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1.0-Introduction
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1.1-Bonjours a tous! Simpsons Road Rage est sorti le 26 juin, 2003, Il est
sorti un ans et demi apreés les versions sur Gamecube, XBOX et Playstation 2.
C'est un petit jeu amusant qu'on devraient tous avoir. Le jeu regroupe
plusieurs personnages d'une des plus célebre émissions de télévision les
Simpsons. (Mon émission préféré)

Ce jeu a été réalisé par Altron et publié par Fox Interactive/THQ
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1.2-Conducteur
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Ici je vous expliquerez un peu les personnages, je vous donnerez des conseille



sur les voitures a prendre et je donnerez une note sur 10.
iiigdddddzdsdsdddgdsdddsdgdsdddsdddtdddgdddgdddtdtdtdgdtdtdgdtdadadadadndadddddidi
1. Homer -Le pere de Bart, Lisa et Magie et marié a Marge. Il travaille a la
centrale nucléaire de M. Burns et il va aussi prendre une coupe de brosse chez

Moe.

Voiture: Family Sedan- Une bonne voiture pour toutes personnes qui commence a

jouer une bonne accélération, vitesse maximale et malléabilité.

Note: 8/10

2. Homer -Le pére de Bart, Lisa et Maggie et il est marié a Marge. Il travaille
a la centrale nucléaire de M. Burns et va aussi prendre une coupe de brosse

chez Moe.
Voiture: (The Car Built for Homer )- Cette voiture & une trés bonne vitesse
maximale mais en revanche sa malléabilité et son accélération sont tres

ordinaire.

Note: 7/10

3. Lisa est la plus intelligente de la famille Simpsons, elle a de tres bonne

note a 1'école elle joue du saxophone.
Voiture: Elec Taurus- Cette voitures a une treés bonne malléabilité mais son
accélération et sa vitesse maximale laisse a désirer. Une bonne voitures pour

éviter le trafic.

Note:6/10

4. Bart est Homer son les personnages qui ensemble font partir la plupart des
mésaventure de la famille Simpsons. Son meilleur ami s'appelent Milhouse, il

fait du skateboard et se moque souvent du directeur Skinner.
Voiture: Soap box racer- Une treés bonne voiture sa vitesse maxi et sa
malléabilité son tres bonne mais son accélération fait que je lui donne un 7

et non un 9.

Note: 7/10

5.Marge: La mere de Bart, Lisa et Maggie et la conjointe de Homer. Elle est une

joueuse compulsive et s'occupe de la maison.
Voiture: Canyonero- Cette voiture est vraiment lente mais un vrai bulldozer,
vous n'aurez pas de mal a foncer sur les objets de la route. Une tres bonne

malléabilité mais sa vitesse maxi et son accélération ne sont pas trées bonne.

Note:5/10

Grampa: Abraham est le pére de Homer. Il est un ancien combattant de la

deuxieme guerre mondiale. Il passe son temps a draguer les vielles et a



regarder par la fenétre.
Voiture: Cart- Une tres bonne voiture son accélération est moyenne mais sa
vitesse maximale et sa malléabilité est trés bonne. Une bonne voiture pour

faire beaucoup d'argent.

Note:9/10

Willie: Il est écossais et s'occupe d'entretenir 1'école propre Il aime la

bonne bieére et il porte un kilt qui dérange beaucoup les gens de 1'école.

Voiture: Tractor- Cette voiture est tres lente et elle n'est pas la meilleure

pour frapper les objet sur la route.

Note:4/10

Krusty The Clown- Krusty fait un émission de télévision qui fait rire les
enfants de Springfield. Quand il ne fait pas de la télévision il regarde de la
porno bon marché, il est presque tout le temps saoul et fait des gageure idiote

qu'il perd souvent.

Voiture: Krusty's Clowns Car-Cette voiture est moyenne une bonne malléabilité

et sa vitesse maxi et son accélération son pas pire.

Note:7/10

Snake: Le criminel de Springfield, il n'y a pas grand chose a dire a son sujet.
Voiture: Lil Bandit-Une treés bonne vitesse maxi et accélération mais sa
malléabilité est vraiment médiocre. Il peut étre trés difficile a faire tourner

dans les virages serrés.

Note:6/10

Professeur Frink: Ce prof. est un génie il invente toutes sortes de chose. Il

fait partie d'un groupe de bolée.

Voiture: Flying Car- Pas grand chose a dire sa vitesse maximale, son
accélération et sa malléabilité sont en dessous de la moyenne, je vous
recommande de ne pas le prendre méme s'il a été un bon conducteur dans les

versions de PS2 et Xbox.

Note:4/10

Otto: Le chauffeur d'autobus des Simpsons, il joue de la guitare et écoute de
la musique des années 80, Il couche dans la rue car il n'a pas de maison.

Voiture: School Bus-Une treés bonne voiture pour foncer sur les objets de la
route mais comme vous vous en douter sa vitesse maxi et son accélération son

pas vraiment ce qu'il y a de meilleur.

Note:5/10




Barney: C'est le saoulons de Simpsons, l'ami de Homer chez Moe. Il passe tout
son temps a se saouler la gueule, i1l a déja été M. Plow King.

Voiture: Plow King: On penserait que sa voitures et bonne pour frapper les
objets sur la route mais il est meilleur pour faire des performances mais a ce
stade si je vous conseille a prendre Grampa car c'est lui le meilleur jusqu'a
date.

Note:6/10

Moe: Il a une taverne a Springfield, il a toujours les mémes client Barney,
Homer, Lenny, Carl et parfois un autre gars avec un chapeau vert avec des
lunettes. Il passe ses journées a les regarder se saouler la gueule et il n'est

pas capable de sortir avec une fille car Il est trop laid.
Voiture: Sedan: Comparé a la Sedan de Homer la celle de Moe n'est vraiment pas
bon. La Sedan de Homer la surclasse sur toute la ligne. Si vous voulez une

Sedan prenez celle de Homer.

Note:6/10

Chef Wiggum: La police de Springfield, ce personnage a de ce gqu'il y a de plus
léche, i1l ne fait rien de ses journées et aime manger des beignets.

Voiture: Une bonne voiture sa malléabilité, son accélération et sa vitesse
maximale son treés bonne, mais la voiture de Grampa est meilleur.

Note:8/10

Apu: Le gérant du dépanneur de Springfield avec ses tarifs déraisonnable. Il a
marié une femme de 1'Inde et a eu 8 enfants.

Voitures: Sports Car: La meilleur voiture du jeu son accélération est moyenne
mais sa malléabilité et sa vitesse maxi font qu'il est le meilleur choix a

prendre.

Note:10/10

M. Burns: Il a une centrale nucléaire a Springfield et le patron de Homer. Il
ne se rappele jamais du nom de Homer et 11 a adopté Bart sans la permission de
Marge ou de Homer.

Voiture: Limousine: Cette voiture est aussi bonne que la celle de Homer mais
elle sera disponible lorsque tu auras ramasser 1 million de dollar.

Note:8/10
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2.0-Fondation
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2.1- Contrdles

Fleches de direction.......oviviiinn... Pour contrdler les personnages.
BOULON Bttt ittt ittt ettt Marche arriére et quitter les menus.
BOULON ALttt ittt ittt ittt e eeeinaen Accélération et choisir un menu.



Select....iiiiiiiiieeeeeeeennaaeenan...Rien.

Start.. .ottt ietieeieeeaeneseasese.. . Pause.
BOULON Lttt ittt e ettt ettt e eeeneenns Partir le jeu.
BoUton R.ui ittt it it ettt et ettt ee e Frein.
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2.2-Modes de jeu

Road Rage- Ce mode vous permet de prendre et déposer des personnages pour
gagner de l'argent pour vous permettre d'atteindre votre but qui est de 1
million de dollar.

Performance- Ce mode vous permet de choisir un personnage pour faire du

dommage, dans ce mode vous pouvez aussi faire de l'argent.

Sunday Drive- Ici c'est pour te pratiquer avec ton personnage préféré avec
aucun temps limite.

Mission Mode- Ici il y a dix missions que vous devrez réussir avec différent
personnages des Simpsons.

Head to Head- C'est un mode multijoueur que vous pourrez VvOoUuS amuser avec un
copain toutes en essayant de faire le plus d'argent et ramasser le plus de
personnages.
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2.3-Mots de Passe
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Chaque fois que vous terminer un tableau le jeu vous donnera un mot de passe
que vous devrez noter pour sauvegarder votre Jjeu. Pour écrire votre mot de
passe il suffit d'aller dans le menuoptions et aller sur Password et écrire

votre mot de passe et le tour est jouer.

KA KK A AR AR A A A A AR A AR AR A A A A A A A AR A A A A A A A A A AR A A A A A A A A A KR A A A A A A A A AR A A A A A A A AR A A AR A ARk Kk

3.0- Démarche
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3.1-Road Rage (Rage au Volant)

Ce mode vous permet de prendre et déposer des personnages pour gagner de
l'argent pour vous permettre d'atteindre votre but qui est de 1 million de
dollar.

Il y a un total de 19 conducteur est vous devrez les trouvez en ramassant de
l'argent dans ce mode ou dans performances. Ici votre meilleur chance de
réussir est de prendre le meilleur conducteur pour atteindre votre but de 1

million.

Puisque vous ne pouvez pas prendre aucun conducteur caché vos meilleur choix
ici son Homer et Grampa. ILs ont une bonne vitesse maximale et accélération
tout ce dont vous avez besoin pour réussir. Apres avoir libéré plusieurs
personnages vous pourrez prendre Apu qui lui est le meilleur conducteur dans

Simpsons Road Rage.
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3.1.1-Bonus
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Bonus- Quand vous prenez des personnages quelques fois vous aurez des bonus que



vous devriez compléter. Sa vous donne plus d'argent.

1.Hit cars or object -Frapper les voitures ou objets

Ici vous devrez frapper des voitures ou des objet tout dépendant du bonus
qu'ils vous auront donner. Ce n'est pas trop difficile mais il ne faut pas trop
s'attarder a les remplir car ils peuvent vous font perdre de précieuse seconde.
Mad LTI e eeeeneeeeneenennnns 300$ et 5 secondes

2.Avoid Traffic - Eviter les voitures

Ici vous devrez éviter les voitures car sinon le bonus sera annulé aussitdt

Safe Trip...ee ittt ieeennnn. 350$ et 3 secondes.
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Bonus pour l'atterrissage

Les bonus son pour les passager que vous déposez. Ils ont plusieurs bonus ici
que vous aurez sur la rapidité et la justesse de votre atterrissage.

Vitesse:

Fast-Vite....ouiiiiiiennnn 100$ et 3 secondes
AVEerage-—mMOYeN. «.oeeeeeenns 50$ et 1 seconde
slow-lent......ouuueeunn.. 258

Atterrissage:

Just! -Juste! ... ... ..., 500$ et 3 secondes
Near-Proche................ 100$ et 1 seconde
Average-Moyen.......oeeeu.. 508
Far-Lodin....eeeeeeeeeenenn. 25$%
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3.1.2-Tableau
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1.Evergreen Terrace

La ou habite les Simpsons et tous leurs amis. Le premier tableau que wvous
aurez a votre disposition. Ici les entrés pour aller déposer les personnages
ont juste une entrer alors 1l faudra faire attention pour ne pas se méler. Ici
vous aurez votre premiére expérience dans le jeu Simpsons Road Rage alors

amuser vous!

2.Entertainement District

La foire des Simpsons ici c'est ou les personnages se rencontrent pour aller
s'amuser. Ce tableau est vaste et plat et les points d'atterrissage sont sur
des terrains ouverts alors vous ne devriez pas avoir de misere dans ce tableau.
Utilisé Grampa c'est votre meilleur choix jusqu'a temps que vous aurez Apu ne

1l'oubliez pas.

3.Springfield Dam

Ce tableau est le contraire de Entertainement District car Il y a beaucoup de

Montagnes de virage et de terrain différent. Ici vous ferez beaucoup d'argent



parce que les atterrissage sont loin est la route donnera beaucoup d'argent.
Utilisé Grampa pour ramasser de l'argent et puis aller maintenant vers Down

Town.

4 .Down Town

Le bas de la ville ou les gens de Springfield magazine et font toutes sortes
de chose qui sont contre la loi. Ce tableau est une réplique de Entertainement
District car les points atterrissages sont sur des terrains ouvert et le
tableauet vaste et plat.

5.Country Road

C'est l'arriere de Springfield ou on retrouve la centrale nucléaire et la
plage. Ce tableau ressemble beaucoup a Evergreen Terrace. Autour du tableau le
terrain est plat et il y a des petites montagnes. Ils ont des point
d'atterrissage qui sont fermés alors il faut suivre le parcours en jaune. Ici
vous ferez beaucoup d'argent car les trajets sont long ce qui rend le tableau
vraiment profitable.

6.Springfield Mountains

Ici vous trouverez la manoir de Burns. Sa ressemble a Country road ou
Springfield Dam mais avec un peu moins de saut et de montagnes. La seul facon
de sauter ses avec les lignes jaune qui sont par terre. C'est une bonne place
pour ramasser de l'argent et mais je vous conseille d'aller a Country Road ou a
Springfield Dam car votre but est de ramasser 1 million de dollar. Ici vous
devriez avoir Apu alors utiliser le, il est le meilleur conducteur de ce Jjeu.
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3.2 Performances
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Ici votre objectif est de conduire comme un malade pour plaire a vos passager.
Ici vous pouvez choisir n'importe quel personnage selon votre gofit. Chaque
personnages ont ses avantages alors c'est a vous de prendre celui qui vous
convient le mieux. Si vous voulez faire des gros saut et ramasser le plus de
personnage possible alors prenez Apu. Si vous voulez frapper des objets sur la
route alors je vous recommande Barney car avec sa voiture Plow King il détruira
tous sans probléme. Je vous donne des conseils mais ses a vous de choisir ce
qui vous conviendra le mieux.

FHA A A A R A R R R R R R

Dans ce mode vous devez choisir entre 21 personnages. Chaque passager a ses
préférences, alors vous devrez faire attention, pour faire le maximum d'argent
pour gque vous puissiez atteindre votre but qui est de 1 million de dollar pour
que vous puissiez avoir M. Burns. Voici ici le noms de chaque passager que vous
pourrez prendre avec Vvous.

Homer

Marge

Bart

Lisa

Grampa
Professor Frink
Flanders
Milhouse

Apu



Moe

Krusty the clown
Kent Brockman
Skinner
Krabapple
Otto

Sea Capitain
Moleman
Barney
Wiggum

Jasper

Snake

Willie

FHE A A R A R A R R R R R

Il yv a 4 sortes de golit que les personnages que vous aller adorez. Il y a Jump,
Hit cars, Hitting life et Hit objects.

Préférences

JUMP . o e v et e e eeeeens Détermine comment la personne aime sauter.

Hit cars........... Détermine si la personne aime frapper les voitures.

Hit Life........... Détermine si la personne aime frapper les choses sur les

cbtés de la route.

Hit Objects........ Détermine si la personne aime frapper les objets.

Attention! Si vous ne faites pas les choses que votre personnages aime alors
votre bar en haut de 1l'écran va descendre!

S A R R R

Bonus, Il y a trois types de bonus Jump, Speed et Horn et plus gque vous en
ferez plus vous gagnerez de l'argent.

Jump bonus-Quand vous ferez un saut vous gagnerez de l'argent. Plus votre
bolide est petit plus il ira loin pour vous procurer plus d'argent.

Speed Bonus- C'est le petit fusil bleu. Plus vous aller vite quand vous le
frapper plus vous ferez d'argent.

Horn Bonus- C'est le petite corne avec des petit rond orange qui tourne autour.

FHE A A R R R R R R

Bonus a la Chaine- Ils sont facile a avoir. Vous commencer une chaine n'importe
ou avec n'importe quel des bonus mentionnés en haut. Si vous faite n'importe
quel autre bonus alors celle qui a commencer se terminera aussitdét. Une chaine
peut continuer autant qu'il y a des truc a faire. Votre argent se multipliera
selon la longueur de votre chaine.
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3.3-Sunday Drive (Promenade du dimanche)
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Votre but principale: Vous amuser!!!!




Ouin, tous ce que vous pouvez faire ici c'est vous amuser ou de vous pratiquer
pour Road Rage.
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3.4-Mission

R i S R S e I R S R I S S R I I I I I S I S I I b b b I b R I S I b S b b I b I b b b 2 e

Mission 1: Willie paper shredder!!

C'est tres's facile, tout ce que vous avez a faire c'est de suivre les petit
rond bleu. Il seront tous allumer pour vous faciliter la téche. Alors aller s'y
et aller frapper la premiere boite a malle, continuer votre route et apres deux
boite a malle vous tomberez sur une intersection prenez a droite. Si vous

restez sur cette route alors vous trouverez toutes les boites.

iifddddiddiddiddddtdddddddddiddddtdddddddddddddddtdtadsdtdddddddtdddtddasdtandmdii
Mission 2: Profesor's challenge

I1 n'y & pas grand chose a dire, frapper les nuages et éviter les bordures
grise et vous le réussirai.
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Mission 3: Barney's Rage

Cette mission ressemble étrangement a celle de Willie. Frapper la mascotte et
faite un virage a droite, puis tout droit vous aller en trouver 4 autres. A la
5 mascottes il y aura 2 block de terre avec des petites piscine, vous trouverez
deux autres mascottes dans la premiere piscine. Aprés, faite un virage serrés a
droite et rentrés dans l'autre block au fond vous trouverez la dixieme
mascottes, apres tourner a droite la 11 mascottes et la. Tourner encore a
droite et aller tout droit vous trouverez enfin la 12 mascottes.

FHERHH A A A R R R
Mission 4: Otto's driving test

Cette mission est dur. Vous devez attraper 20 drapeau toutes en complétant la
course. Je vous conseille de ne pas manquer les 19 premier drapeau et a la
toute fin gquand la route se sépare prenez la route qui tourne a gauche et
attraper le 20 drapeau et compléter la course.

iiifdddddddiddddddgdddddddddddddddiddddddddddtdiddddddddddddddtditiddddddgdmdadddddii
Mission 5: Snake escape

Cette mission est facile. On vous fournie assez de temps pour que vous
ralentissez dans les virages serrés. Il y a des raccourcis, apres votre premier
virage il y aura trois route prenez celle du milieu. Apres votre virage a
gauche il y aura un pont et un route de terre prenez le pont mais ni aller pas
trop vite car sinon vous aller tombez. Quand vous arrivez dans une intersection
a trois ponts, prenez le pont du centre et vous compléterez la mission.
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Mission 6: Moe's Taxi



Cette mission est trés simple prenez toujours la route a droite. Quand vous
arriver a la partie des saut sauter toujours vers la droite ! Un coup arriver
au secteur résidentiel prenez la route de droite encore et vous compléterez la

mission.
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Mission 7: Donuts Rain

Cette mission est trés facile tous ce que vous avez a faire c'est ramasser les
beignets. Vous devez ramasser un total de 3500 points je ferais une liste des

beignets.

Beignes foncés avec de la garniture................. 200 points
Garniture aux chocolat. ...ttt iiiieneeeenns 180 points
Chocolat NMOIT . ittt i ettt ettt e ieeeanns 160 points
AVEC AU GlaCage . v v vt ittt it teeeeeeneeeeeeneeaenens 140 points
Moitie de glagage .t vttt ittt ittt ittt 120 points
moitie chocolat . vttt n ittt ettt ittt e 100 points
chocolat PAle. ittt ettt 80 points
20 O 50 points
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Mission 8: Not the Tree's

Il v a 8 piles de bois que vous devez détruire. Allez tout droit et frappez la
premiere pile que vous voyez, continuer tout droit aprés le pont vous aller
voir la 2 pile. Faite un virage agauche immédiatement continuer tout droit et
vous allez trouver la 3 pile. Continuer tout droit et frapper les piles que

vous verrez et continuer jusqu'a temps que le chemin soit fini.

Tourner a gauche et vous devriez étre sur un pont. Continuer et vous devriez
voir un tunnel, la 6 pile et 1la et vous devriez apercevoir le manoir de Burns.
Un coup sorti du tunnel prenez lechemin de gauche et vous devriez trouver la 7
et 8 pile sur ce chemin.
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Mission 9: Circus Training

Ici il y a trois chose a faire. La premiére c'est la course a obstacle, suivez
la route et quand vous verrez un saut ne le prenez pas mais plutdt tourner a
droite et attraper 1'étoile. Le deuxieéme c'est sur une ball. C'est compliqué
mais aprés un peu de pratique vous aller vous habituer. Pour avancer-il faut
appuyer sur B et reculer A, n'oublier pas que si vous foncé sur quelque chose
vous devez recommencer. Troisiémement, un course a obstacle avec une surface
glissante et des cercle de feu. Utiliser Rl pour vous aider a tourner.
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Mission 10: Burns' Arena

Trés trés facile pour une dixieme mission!!! Il vous donne 50 secondes pour
détruire 10 statues. Faite attention a la limousine de Burns.
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3.5-Head to Head (Face a Face)
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Objectif: Vous amuser avec un ami pour gagner de l'argent!!

Vous brancher 2 gameboy advance ensemble et vous vous amuser. Votre but est de
faire plus d'argent que votre adversaire en ramassant des passagers. Vous
pouvez vous voler des passagers.
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4.0-Codes et secrets
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Il yv a trois genre de choses a libérés. Il y a les conducteurs, les tableaux et

les extra.

Conducteurs

Willie

Krusty

Snake

Proffesor Frink

Otto

Barney

Moe

Chef Wiggum

Apu

M. Burns-Apreés avoir accumuler 1 million de dollar.
Tableau

Entertainement District

Springfield Dam

Down Town

Country Road

Springfield Montains

Extra

Compléter mission 2: Choisir votre arriere-plan
Compléter mission 5: Arranger votre course

Compléter mission 8: Changer les couleur

Compléter Mission 10: Tu recoit un nouvelle voiture (The car Built for Homer).

Code fournie par SubSane

Pour avoir toutes dans le jeu:
Maggie, Willie, Chef Wiggum, Apu, Moe, Krusty, Barney

Code-Breaker

Pour permettre les codes de fonctionner




0000FAOB 000A
10040D80 0007

Libérés toutes les voitures

83001C90 FFFF

Libérés tous les tableaux

33001CEC OOFF

Libérés toutes les missions

33001CED 000A

Libérés toutes les extra

33001CF0 000F
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5.0-Les Essentiels du Guide
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5.1- Crédits

1.Matt Groening qui a créé les Simpsons sans lui je n'aurais pas écrit ce
guide. Toutes les employer qui travaille pour la série je leur dit bravo mille
fois pour leur émission de télévision.

2-Fox Interactive, THQ, et Altron pour avoir créer le jeu.

3-Gamefags.com pour avoir afficher mon guide
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5.2-Contacter

Mon adresse msn est gauthierjessy@hotmail.com j'attendrais vous question si
jamais vous en avez. N'oubliez pas de marquer Simpsons Road Rage par ce qu'il
m'arrive de supprimer des messages sans les avoir lus.
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5.3- Légal

1. Ce guide est la propriété de Jessy Gauthier (mariorpg456). Ce guide est
distribué gratuitement a une seule conditions que le contenu reste dans son
contenu originale. Ce guide est pour usage privé et ne peu pas étre distribué

a des fins commerciales sans ma permission.

2. Si je découvre qu'il a été modifié de n'importe quel facon ou distribué

gratuitement sans ma permission je me réserve le droit de 1'bter.

3. Ce guide est distribué seulement sur ce site: http://www.gamefags.com
and http://gamespot.com

This document is copyright mariorpg456 and hosted by VGM with permission.




