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1,0 Introduktion

Historien till denna FAQ &r lite komplicerad. For nagra ar sedan, hosten 2001,
sd& gjorde jag den har guiden pa svenska for min hemsida. Dar ligger den &n
idag. Den gamla versionen ar mycket kortare an den har, ar skriven i HTML och
haller inte alls GameFAQs formatet. Jag oversatte den versionen till engelska
och forbattrade den kraftigt och gav den till GameFAQs.com. Denna guide kan
man sdga ar en Oversdttning av den engelska version, men samtidigt en
forbattring av den gamla svenska HTML versionen. De later kanske som en
logisk kullerbytta, men sa& &ar det.

Den har guiden &ar inte Overdrivet komplett, men s& var det min fdrsta ocksa.
Du som ar van vid mina guider vet kanske att jag i huvudsak gdor mycket
kompletta grejer. Ha&r kan du inte hitta mycket om grunderna i spelet och
ingen riktigt Walkthrough. Istallet har jag koncentrerat mig pa att beskriva




var man kan hitta alla crystal shards, bosstrategier, en fiendelista och &ven
korta beskrivningar om power combos. Dessa beskrivningar har jag mest gjort
for skoj skull.

2,0 Grunder, etc.

Har kan du hitta allmén information om Kirby 64 och sadant vart att veta innan

du satter igdng sjdlva aventyret. Du kan lasa om annat likval.

2,1 Kortfattad spelinformation

Format: Nintendo 64
TV system: PAL
Utgivare: Nintendo
Utvecklare: HAL Laboratory
Harkomst: Japan
Spelare: 1-4

Genre: Plattform
Sparfiler: 3
Tillbehor: Rumble Pak
Utgivet

Japan: 24/3 2000
USA: 27/6 2000
Europa: 22/6 2001

2,2 Kortfattad o6versikt

Titeln till detta spel kunde likagdrna vara "Kirby's Dream Land 4"; man spelar
det ungefar som tidigare "Dream Land spel". Du ar den lilla rosa bollen Kirby
och du skall g&, springa och hoppa dig igenom att drygt antal banor i jakten
pa Crystal Shards. Precis some forut, kan Kirby svdlja sina fiender och stjala
deras specialkrafter. Den har gangen kan han kombinera krafter for valdigt
kraftfulla attacker. Tyvadrr finns inga djur inkluderade.

Pa Ripple Star, en planet bebodd av féer, fanns en stor kristall. En dag kom
ett stort svart moln, mest k&nd som Dark Matter, till Ripple Star. Den modiga
lilla féen forutsag vad Dark Matter verkiligen var ute efter och flydde darfor
fran planeten med kristallen under armen. Ribbon hann inte sa langt forréan
delar av Dark Matter hann ifatt henne och attackerade. Kraften frdn attacken




korssade kristallen och dess skarvor foll &ver planeterna. Ribbon sjalv
stortade ner pa Po Star, rakt i huvudet pd 1lilla Kirby. Kirby, som den snalla
filur han 4r, bestamde sig for att hjdlpa Ribbon i hennes jakt pa krisall-

skdrvorna. S& borjar aventyret.

2,4 Konroller och grunder

Jag tycker att linjen som gar mellan kontroller och grunder i Kirby 64, ar
ganska tunn. Darfdr har jag lagt ihop dem till en undersektion.

- Kontroller

- Springa

- Flyga

- Simma

- Glidspark

- Klattra

- Special powers

- Power combos

- Bdrja spela

- Option

- Varldar, banor, sektioner
- Crystal Shards

- Fargade block

- Energimdtare, liv

- Stjarnor

- Vakter, bossar

- Falla, krossas, lava
- Tunna platformar

Kontroller

Styrkorset

Vanster: Ga till vanster, tryck tva ganger for att springa
Hoger: Ga till hoger, tryck tva ganger for att springa
Upp: Ej anvand

Ner: Ducka, svalja, ga& ner fran tunn platform
Kontrollspak: Ej anvand

A-Knappen Hoppa, flyga, simma

B-Knappen: Andas in, kasta fiende eller stjarna, andas ut, kraft
L-Knappen: Lyft inandat foremal

R-Knappen: Lyft inandat foremal

Z-Knappen: Ej anvand

Startknappen: Pause

C Buttons: Lyft inandat foremal

Springa

Tryck tva ganger pad styrkorset i den riktning du onskar ga, sa kommer Kirbya
att springa istédllet. Du kan uppnada samma effekt om du trycket pa styrkorset
medan du gar.




Tryck pa "A" medan du befinner dig i ett hop och Kirby kan flyga. Anvand "A"
for att flyga hogre upp. Tryck pa "B" for att skicka ut en farlig luftpuff, for
att sedan komma ner pa marken. Luftpuffen skadar fiender.

All du kan gdra pa land kan du gdra 1 vattnet, allt &r bara mycket langsammare
Tryck péd A-knappen for att simma uppdt. Han kan inandas medan han befinner sig
i vattnet.

Glidspark

Hall "ner" intyckt och tryck sedan "A" for en attack som forstdr det mesta.

Klattra

Ibland méste du klattra pa diverse rep for att nd ett nytt omrdde. Anvand
"upp/ner" for att klattra och "A" for att hoppa uppfoér repet eller av det.

Special powers

Du kan aven anvadnda specialkrafter i detta spel. Stdll dig mot en fiende och
sug in den med "B". Svadlj sedan med "ner" s& far du dess kraft om den har
ndgon. De krafter som existerar &r Bomb, Burn, Cutter, Ice, Needle, Spark and
Stone. Tryck pa "L", "R" eller en C-knapp for att bli av med kraften.

Power combos

Du kan kombinera all specialkrafter for att skapa Power Cobos. Det finns
sammanlagt 28 olika, plus 7 om rédknar de vanliga specialkrafterna. Har &ar tre
olika metoder att fa Power Combos.

- Metod 1 -
Ser du tva fiender std nédra varandra, och bada har specialkrafter, sug in béada
tvd och du far en Power Combo.

- Metod 2 -

Sug in en fiende med specialkraft och spotta den sedan pa en annan fiende med
special kraft. En stjarna dyker upp som du kan svalja for en Power Combo.

Du kan ocksa lyfta upp fienden ur munnen med "L/R" och sedan kasta den pa den
andra for en liknande effekt.

- Metod 3 -
Mest anvadnda. N&dr du han en special kraft, tryck pa "L/R" for att lyfta upp
den. Kasta den sedan pa en annan fiende med specialkraft eller 1at den hoppa




pa dig.

Borja spela

Tryck pa "Start"™ ndgra ganger och du kommer till slut till fillvaljarskdrmen.
vValj en, det spelar ingen roll vilken, och valj "Start" for att bdrja spela.
vValj "Delete" fOr att radera filen och "Option" fOr att gdra dig bekant med
en del alternativ.

Nar du befinner dig i "Option", kan du bvdlja mellan en massa menyer:

- Mini-Games -
Det finns tre mini-spel f6r upp till fyra manskliga deltagare. Det finns en
sektion for detta nara botten av dokumentet.

- Enemy Info -

Samla kort i pic-nic minispelet och de dyker upp héar.

- Theater -

Titta pa filmerna igen. S& fort du sett dem 1 aventyret, finns de héar.

- Settings -
Valj mellan "Stereo" och "Mono" beroende pad hur manga hoégtalare du har till
din TV. V&lj ocksad design pa faltet som visar, energi, liv, etc.

Nar du har klarat spelet en gang kan du vidlja:

- Sound Test -
Lyssna pa all bakgrundsmusik och alla ljudeffekter.

Nar du har klarat spelet med all Crystal Shards, kan du vdlja det har
alternativet:

- Boss Battles -
Strid mot all bossar i spelet pd en gang. Ett liv, ingen energipafyllning
och inga power combos.

Varldar, banor, sektioner

Nar du valt "Start" frédn filvaljarskdrmen, kommer du till rymden. VAalj varld
h&r. Inuti dessa finns banorna och inuti banorna finns sektioner. Sektioner
adr de olika ské&rmar som Kirby reser mellan. Det finns tre kristallsk&rvor pa
varje bana.

Crystal Shards

Det viktigaste foremalet och det finns 74 stycken sammalagt. Du behdéver dock
inte dem for att klara spelet, men daremot for att klara det hundraprocentigt.
Du kan se pa banorna hur manga du har tagit.




Fargade block

Under &ventyret hittar du block som kan bli forstdrda med ratt specialkraft
eller Power Combo. H&r har du en tabell fo6r vilka fé&rger som motsvarar vilka
krafter.

Bomb = Svart
Burn = Rod
Cutter = Gron
Ice = Bla
Needle = Orange
Spark = Gul
Stone = Brun

Det finns manga rutiga block. Anvadnd en Power Combo som motsvarar de tva

farger som finns i1 rutmdnstret.

Energimatare och liv

Energimdtaren ar representerad av de sex markeringar ndra botten av din sk&rm.
Nar du blir skada forlorar du en markering. Forlorar du all, forlorar du ett
1iv och maste bdrja om fran bérjan is sektionen. Liv markeras i1 det nedre
vanstra hornet. Forlorar du alla dessa far du "Game Over" och maste ga& tillbaka
till startskdrmen. Allt sparas dock. Samla 1UP och stjarnor for att fa fler
liv.

Stjarnor

En matare med 30 markering under energimdtaren visar hur manga stjédrnor du har.

Samla 30 av dessa sma gula saker och du far ett extraliv.

Vakter och bossar

Moter du en vakt eller boss, byts din stjdrnmdtare ut mot en energimdtare for
din fiende. Vakter &r stora versioner av fiender som det ofta finns en av pa
varje bana. Bossar méter du i slutet pd varje varld och dessa ger dig alltid
en kristallskdarva.

Falla, krossas, lava

Det finns nagra saker som ar direkt ddédliga. Faller du av skdrmen eller blir
krossad foérlorar du all energi. Lava, som annars ar sa farligt, tar endast
en energienhet av dig.

Tunna plattformar

Vissa plattformar &r inte solida. Du kan hoppa igenom dem eller trycka "ner"
for att glida igenom dem.




Det finns ett antal foremal i Kirby 64. Jag tror att detta ar alla.

1UP

Ger dig ett extraliv.

Bla stjéarna

Samma varde som 10 gula stjdrnor. Ersdtter Crystal Shards om du redan tagit en.

Crystal shard

Det viktigaste fdremdlet. Det finns 74 sammanlagt.

Gron stjarna

Vard tre gula stjarnor. Finns endast pa pic-nicduken.

Enemy Info Card

Vard tre gula stjarnor. Finns endast pad pic-nicduken. Samla kort som dyker upp
i "Enemy Info" i "Option" menyn.

Mat

Glass, tarta, revbenspjdll och smérgdsar get dig en energienhet. Dessa finns
6verallt. Mat fran kylskdps power combon ger dig ocksa energi.

Odédlighetsgodis

En klubba. Den gér dig odddlig for ett tag.

R6d stjérna

vVard fem gula stjarnor. Finns endast pa pic-nicduken.




Stjarnblock

Ett block med en stjadrna. Kan forstdras och finns mest dédr for att hindra din

framfart. Sug upp dem och skjut dem pa fiender.

Ger dig full energi.

Gul stjarna

Samlar du 30 sadana far du ett extraliv. H&ll koll pa den nedersta mataren.

2,6 Pic-nicbonusspelet

Efter varje klarad bana, far du spela ett bonusspel. Du ska hoppa till ett
foremdl pd en pic-nicduk. Tryck pa "A" ndr du riktar dig mot det du vill ha.
Sedan maste du bestédma lédngd pa hoppet. Tryck pad nédr Kirbys armar &r néra

ovanfor hand huvud for ett

marken for ett lang hopp.

Tryck pa "A" n&r de &ar

kort hopp. Du hoppar alltid langre om du trycker

"A" d& han svanger armarna

nedat an om han svanger dem uppdt.

2,7 Bakgrunsmusik

All bakgrunsmusik i spelet kan du hitta i sound test n&r du klarat spelet en

gang. Jag har skrivit ner all hé&r utom den andra. Vet du vilken det &ar, sa

e-mail mig. Siffrorna symboliserar banorna. Den forst siffran visar varlden och

den andra banan. 2-3 betyder sdledes den tredje banan pa Rock Star.

1. Under tutorial

2. Vet ej

3. Theatre valskarmen

4. 1-3 (i slotter), 2-3

5. Mini-Games resultatskarm

6. 3-1, 3-3

7. 4-2, 4-4

8. 2-4 (utanfdor kristallen), 4-3
9. 1-1, 1-3 (utanfor slottet), 4-1, 6-1
10. 5-2
11. 3-2
12. 5-1, 5-3, 5-4(utanfor fabriken)
13. 2-4 (inuti kristallen)
14. 1-2
15. 2-2, 3-4
16. 6-2




17.

5-4 (inuti fabriken)

18. 6-3

19. Bossar

20. Miracle Matter

21. Nar du forlorar ett liv
22. Nar du far Game Over

23. Pic-nicbonusspel

24. Rock Star

25. Pop Star

26. Aqua Star

27. Neo Star

28. Shiver Star

29. Vid odédlighet

30. Dark Star

31. 02

32. Vakter

33. Mini-Games val skarm

34. Ripple Star

35. The Universe

36. Filvalskédrm, option

37. Enemy Info skdrm, Boss Battles intro
38. Checker Board Chase

39. Bumper Crop Bump

40. 100-Yard Hop

41. Waddle Dee strid

42. Adeleine strid

43. King Dedede strid

44. Film: "The Dark Shadow"
45. Film: "Kirby's Quest"

46. Film: "Waddle Dee?"

47. Film: "Waddle On!"

48. Film: "Art Attack"

49. Film: "Adding Adeleine"
50. Film: "Dark Dedede"

51. Film: "A Reluctant Ally"
52. Film: "On to Rock Star"
53. Film: "Desert Desserts"
54. Film: "All Washed Up"

55. Film: "Hot Waddle Dawdle"
56. Film: "Ripple Rescue"

57. Film: "Darkness Calls"
58. Film: "Fare...well?"

59. Film: "Crystal Clear!"
60. Film: "Project K-64" (credits)
61. Lang Kirby Dance (finns ej i spelet)
62. Kort Kirby Dance (finns ej 1 spelet)
2,8 Las upp nya saker




Sista bossen

Samla alla kristallskdrvor och sla& Miracle Matter again.

Sound test

S14 Miracle Matter en gang.

Boss Battles

K1la den allra sista bossen

Svarighetsgrader i Mini-games

Vin en match pa den tidigare svarighetsgraden.

Nar du samlar alla Enemy Info Cards...

Hander ingenting.

2,9 Subjektiv recension

Grafik 8/10
Inget tekniskt underverk, men extremt gulligt.

Ljud 9/10
Fin och passande musik och trevliga ljudeffekter.

Kontroll 9/10
Som tidigare Kirbyspel, men aningen segare. Power Combos &r ett nytt och
otroligt kul inslag.

Hallbarhet 7/10
Kort, men mycket roligt. Det ar kul att komma tillbaka till det.

Totalt 8/10
Ett mycket sott spel.

3,0 Crystal Shards

Denna avdelning skulle man kunna kalla "Walkthrough" ddrfor att h&r beskrivs




hur du far alla Crystal Shards i spelet utom de fran bossarna. Nar du samlat
alla Crystal Shards kan du moéta sista bossen. Det finns &ven en bossavdelning
i denna FAQ. Som du vet bestar Kirby 64 av varldar och dessa i sin tur av
banor. Sedan definierar jag aven banorna till sektioner. En sektion ar ett
rum pa banan. D& Kirby kommer in i en sektion eller lamnar en, sa moérknar
skdrmen. Skdrvorna gdmmer sig ofta under fadrgade block. Nar Kirby svaljer
fiender far han ibland en speciell kraft. Alla farger har en speciell farg
och det finns &dven block med farger. Har du en kraft med en speciell farg kan
du forstéra block med samma fdrg. Under dessa gdmmer sig ofta crystal shards.
Det finns ocksd block med tva farger, ofta i rutmdnster. For att forstodra
sddana block, behdéver du mixa de tva krafterna som motsvaras av fargerna pa
blocket. Hur man mixar krafter fdrklaras bade i manualen och i1 spelet. Om det
dr nagon kraft du inte kan hitta sa ga till den forsta och andra banan i
forsta varlden dar alla finns forutom Cutter, men Cutter finns overallt

annars.
Fargerna:

Bomb = Svart
Burn = Rod
Needle = Orange
Stone = Brun
Spark = Gul
Ice = Bla
Cutter = Gron

Kirbys hem. Den lilla fen stdrtar och var rosa lilla hj&dlte bestammer sig for
att hjadlpa henne. De badda traskar igenom djupa skogar, vida falt och skumma
slott. Kan ett spel bdrja battre?

Forsta banan

#1: I forsta sektionen finns den forsta kristallskdrvan. Den ar
om6jlig att missa.

#2: Plocka upp en bomb kraft eller blanda den med nagon

kraft och sprang bort den svarta plattan i sjon i den tredje sektionen.
#3: Besegra Waddle Dee i den fjarde sektionen.

Vakter: N-Z och Waddle Dee

Antal Sektioner: fyra

Andra banan

#1: I den tredje sektionen dar du aker 1lift Over ett omrdde ligger

den forsta skdrvan under de tre stjdrnorna som stdr lodrdtt. Hoppa ner
och hamta den.

#2: Besegra vakten Bouncy i1 den femte sektionen och inkassera den
andra skarvan.

#3: I sjatte sektionen ska du besegra Adeleine och fienderna hon

madlar fram.

Vakter: Bouncy och Adeleine

Antal Sektioner: sex




Tredje banan

#1: Sa& sent som 1 sjatte sektionen hittar du den fdrsta skdarvan.

Du maste plocka upp Cutter + Cutter i den femte sektionen och

sedan sld& bort det gréna blocket ladngst ner i den sjatte sektionen.

#2: Precis ovanfdr ingdngen till den attonde sektionen ligger

den andra skdrvan. Alltsd pa en liten avsats ovanfor.

#3: Kla King DeDeDe i den nionde sektionen s& far du den tredje skidrvan.
Vakt: King DeDeDe

Antal Sektioner: nio

3,2 Rock Star

Rock star och Pop star, d4r det inte roligt? Naval, pa& denna stjarna
finns gott om diverse klippformationer, grottor och vissa av dessa
ligger till och med under vattnet. Tveka inte med att kliva in i
stora mystiska kristaller som flyger. Intrigen té&tnar...

Forsta banan

#1: I andra sektionen hittar du den férsta skdrvan ovanfdr ett av blocken.

#2: Besegra Kacti i den tredje sektionen och inkassera den
andra skarvan.

#3: Snett at hoger, nedat finns den tredje skdrvan i den femte
sektionen bakom en gul och brun va&g som man bara kan ta med
hjalp av Stone + Spark. Stone hittar du i bdrjan av banan och
Spark i slutet.

Vakt: Kacti

Antal Sektioner: fem

Andra banan

#1: Leta dig igenom labyrinten i den andra sektionen for att ta den
férsta skdrvan. Tadnk pa att vissa golv ar sa svaga att om Kirby

stadr pa dessa faller de sdnder.

#2: I den tredje sektionen ldngst ner i mitten kan du hitta den andra
skdrvan i detta hemsdkta rum.

#3: I den sjatte sektionen ska du, nar Kirby rider pa King Dedede,
leta dig igenom en annan labyrint. HOgst upp till vanster star

den sista skarvan och vantar pa dig.

Antal Sektioner: sex

Tredje banan

#1: For att ta den forsta biten méste du spranga
bort ett brunt block med hjadlp av stenkraften. Hamta den pa
forslagsvis bana 1-2.




#2: I sektion tva ska du ta vadgen till vanster, sedan besegra Fishbone

i tredje och sist inkassera den fdrsta skdrvan i den fjédrde sektionen.
#3: I attonde sektionen bdér du hitta den sista skdrvan allra langst upp.
Lat forst den stora taggfdrsedda stocken passera.

Vakt: Fish

Antal Sektioner: atta

Fjarde banan

#1: I tredje sektionen ska du plocka upp den foérsta kristallskarvan.
#2: Plocka upp en bomb kraft i den férsta sektionen och en

spark kraft i den tredje. Lys sedan upp den fjarde sektionen med
din kraft. I nédsta rum (5) hittar du en massa plattor med

figurer. Tryck ner plattorna i den ordning som dr anvisat

i foregdende rum och den andra skd&rvan &r din.

#3: I sjunde sektionen ska du besegra Spark-i och den sista skdrvan
&r din.

Vakt: Spark-i

Antal Sektioner: atta

3,3 Agqua Star

Klart att det ska finnas en vattenvarld i ett Kirby spel. Langa
varma strander och vattengrottor vantar dig har.

Forsta banan

#1: I grottan i den andra sektionen ska du plocka upp skdrvan

pad vanster sida ganska hogt upp.

#2: Besegra Tick i1 den femte sektionen.

#3: I den sjatte sektionen ska du se till att ha Ice + bomb vilka
du badda hittar i den tredje sektionen. Anvanda denna kraft pa

det bla och svart rutiga blocket ladngst ner i mitten i1 den sjatte
sektionen. Tédnk pd att du maste ta dig forbi Tick med denna kraft.
Mitt tips ar att du staller dig precis bredvid honom medan du vantar
pa att explodera.

Vakt: Tick

Antal Sektioner: sex

Andra banan

#1: I den tredje sektionen mdste du tradffa Kani och helst besegra
honom. Du behéver Stone + Fire som du hittar i sektion 1 resp. 2
for att sprang bort blocket som blockerar skarvan.

#2: I den tredje sektionen far du prova pa flottrdnning, hoppa
efter alla stjédrnor och du bdr landa pa skarvan.

#3: Bakom ett av vattenfallen i den femte sektionen.

Vakt: Kany

Antal Sektioner: sex




Tredje banan

#1: I den tredje sektionen hittar du den férsta skdrvan. For att komma

at den ska du hoppa ner i bergsmonomentet och sprdnga bort blocket dar
med cutter + bomb vilka du bada kan fa tag pa i andra sektionen.

Obs! Den grona fisken har bombkraft.

#2: I den femte sektionen ska du besegra Kapar och plocka

upp kristallskéarvan.

#3: Det 4r lite omstdndigt att fa den sjitte skdrvan. Du behdver

Stone + Cutter. Stone kan du fa i den tredje sektionen och cutter

i den andra eller den fjadrde. I den sjatte sektionen ska du spranga

bort ett block med hjalp av denna kraft. Forvandla dig sedan till hamstern
Rick och klattra sedan upp genom att hdlla till vaggen och trycka pad A

i rytmisk takt. For att forvandlas till Rick sd& maste du bara trycka pa
"B" nd&r du har kraften dnda tills du hamstern dyker upp. Inget annat djur
fungerar. Nar du forvandlat dig maste du stdlla dig mot den vanstra
vadggen och sedan trycka det digitala styrkorset uppat och at véster

och sedan trycka pa "A" flera ganger for att komma upp for vaggen.

Vakt: Kapar

Antal Sektioner: sex

Fjarde banan

#1: I tredje sektionen i en ficka lé&ngst med taket hittar du den

forsta skdrvan. Strommen ar sa stark att du omdjligt kan

simma tillbaka ifall du missar. H&ll dig till vanster genom hela sektionen
och simma sedan direkt till taket och du missar den formodligen inte.

#2: I fjadrde sektionen finns det en stadng langst strommen. Klattra langst ner
pa stangen och bdrja gd at héger och du kommer att ta skarven.

#3: I mitten pa den sjatte sektionen i en ficka langst med golvet finner

du den sista sk&rvan. Akta stenarna!

Vakt: Blowfish

Antal Sektioner: sex

Den "svaraste" varlden, men ocksda den som bjuder pd mest variation. Besok
en djungel, en grotta, en vulkan och ett berg.

Forsta banan

#1: I den forsta sektionen finns ett antal fdllor med taggar under. I en
av dessa finns en skérva.

#2: Den andra skdrvan finns la&ngst ner i den andra sektionen.

#3: Bland tradtopparna i slutet pa den femte sektionen finns den sista
kristallskédrvan.

Vakt: Galbo

Antal Sektioner: sex



Andra banan

#1: I forsta sektionen pd vanster sida.

#2: I den andra sektionen aker du forbi den.

#3: I den femte sektionen ska du spranga bort en brun och svart vagg
med dynamit. Hamta stone och bomb pa bana 1-2 och klara sedan den
O0desdigra vaggen genom bana 4-2. Nar du kastat en dynamitgubbe, tryck
genast pd ner. Kirby tar pa sig en hjadlm och kan darfor inte bli skadad.
Vakt: Drop

Antal Sektioner: sju

Tredje banan

#1: Sprdng den orange plattan i forsta sektionen med spike som du hittar
i samma sektion.

#2: I den tredje sektionen finns det olika figurer som Adeleine mdlat.
Ta bort sa manga block i ndsta rum sa att figuren Adeleine mdlat ser ut
som den 1 den fjarde sektionen. Nedan finner du ASCII malningar, sa att

du ser hur blocken ska vara uppstallda for att detta ska fungera.

Hatt Paraply Pizza

#3: Efter den stora avsatsen i den femte sektionen ligger den sista skdrvan
mellan tva klippblock.
Antal Sektioner: fem

Fjarde banan

#1: I tredje sektionen f& du rida pa King Dedede. Se till att hamra
bort alla pelare och du bér hitta den férsta skdrvan. Kom ihdg de ovre
pelarna.

#2: I femte sektionen méste du ha icekraften och sprdnga det roda
blocket for att fa den andra skdrvan.

#3: I sjunde sektionen kan du hitta den sista skdrvan hdégt upp till
vanster.

Antal Sektioner: sju

3,5 Shiver Star

Tro det eller ej, men om du tittar noggrant pa den har stjdrnan sa ser
du att den forestdller varan jord. Detta &r en vacker varld. Snd overallt
och julstdmmning far mig att ndstan &ta upp mina strumpor.




Forsta banan

#1: Ovanpa den andra igloon i den tredje sektionen hittar du den forsta
skarvan.

#2: I fjédrde sektionen ska du sprdnga iskonstruktionen med hjalp av fire
som du hittar i den forsta sektionen. D& kan du nd den andra skdrvan efter
att ha besegrat Chilly.

#3: Den sista skdrvan ligger under den bortersta isen i den femte sektionen.
Vakt: Chilly

Antal Sektioner: sex

Andra banan

#1: Under ett moln i mitten av den andra sektionen ligger den forsta skarvan.
#2: I den tredje sektionen ndr du snurrar runt i den grdna bubblan ska

du sikta nordvédst och du kommer att fa skarvan.

#3: I den sjatte sektionen maste du besegra Mopoo for att fa den sista
skdrvan. Dessutom maste du spranga bort en ram runt skdrvan med spike + spark
som du kan hitta i sektion fyra resp. fem.

Vakt: Mopoo

Antal Sektioner: sex

Tredje banan

#1: HoOgst upp till vanster kan hitta den férsta skdrvan i den andra sektionen.
#2: I fjadrde sektionen ska du besegra Pupa for att fa den andra skarvan.

#3: I femte sektionen har Adeleine ritat upp tre av sju olika frukter och

i nédsta rum ska du trycka pa de fadrgade plattorna i den ordning som frukterna
visades 1 det foregdende rummet. Varje frukt motsvarar en av de fargade
plattorna. Apelsinen &r som alla vet Orange, Melonen(en boll med en krok pa)
grdn, citronen gul, Kokosndten(ser ut lite som ett paron) brun, druvorna lila
och korsbédren rdda. Vilken frukt som motsvarar den rosa fa&rgen har jag inte
kommit fram till &n.

Vakt: Pupa

Antal Sektioner: atta

Fjadrde banan

#1: Fixa stone i andra sektionen och spike pa& exempelvis bana 1-1. Skjut bort
de orangebruna blocken med kraften, sd& att du kan hoppa upp och hamta den
forsta skarvan.

#2: Hamta spark + cutter i sektion fyra och anvdnd de pa& buren i den femte
sektionen sa& att du kan hamta den andra skdrvan efter att ha besegrat Burniss.
#3: I den sjunde sektionen ganska hoégt upp till vénster ligger den sista
skdrvan. Arbeta snabbt och forsiktigt.

Vakt: Burniss

Antal Sektioner: sju

3,6 Ripple Star




Det har var ett lugnt och trevligt stdlle... tills Dark Matter kom. D& blev
det morkt och otrevligt. Vissa delar ar dock fortfarande Overraskande lika

Pop Stars. F0lj vannernas sista vandring mot denna lite l&ttsamma statskupp.

Forsta banan

#1: I forsta sektionen... jag behéver inte skriva mer &n sa.

#2: Besegra Sawyer i1 den andra sektionen.

#3: Hamta Needle fran den fdrsta sektionen och bomb fran den tredje och
sprang det oranga och svarta blocket i1 sjon och den sista skadrvan ar din.
Vakt: Sawyer

Antal Sektioner: tre

Andra banan

#1: I andra sektionen finns den fdrsta skdrvan och du behover spark
for att sprédnga blocket dar den ligger. Spark kan du hitta pa bana 6-1.
#2: I fjarde sektionen ska du simma langst ner till véanster for att fa
tag pa skarvan.

#3: I femte sektionen behoéver du spark(6-1) + cutter som du hittar i
den tredje sektionen.

Antal Sektioner: sex

Tredje banan

#1: Besegra alla fiender i den andra sektionen for att f& den forsta skarvan.
#2: Se till att du far fire + needle i sektion tva eller fyra och skjut pa
mitten av solen i sektion sex samt besegra alla fiender och den andra skarvan
dr din.

#3: Besegra alla fiender i den tionde sektionen och den sista skdrvan &r din.
Antal Sektioner: elva

4,0 Bossar

Bossarna i1 Kirby 64 &r typiska "Kirbybossar". De kan vara svara forst men
om du ar en duktig spelare och om du ovar mycket ar det fullt mojligt att
klara alla bossar utan att forlora nagon energi. Det a4r det har som ar sa
bra med Kirbybossar. De ar svara, men det &r endast dit eget fel om du blir
skadad.

Nar du har klarat 100% av spelet kommer du att ha moéjligheten att valja
Boss Battles fran alternativsmenyn. D& kommer du att méta alla bossar pa
en gang med endast sex energienheter som inte kan uppfyllas och inte en
enda power combo. Om du vet hur du undviker alla attacker och inte ar
klantig sa kan du mycket val komma ut ur striderna med alla energienheter
intakta. Jag varnar dig dock, det &r svart.




Nedan foérklarar jag hur du undviker precis varenda Attackera fran bossarna.
Jag har gjort denna del med "Boss Battles" i atanke sa darfor ar inga power
combo-strategier inkluderade. Dessutom skulle det vara alldeles for latt,
eller hur?

4,1 Pop Star: Whispy Woods

Striden utspelar sig pa en cirkuldr stig runt Whispy dar

Kirby och tre stycken Whispy Woods Jr befinner sig. Whispy

Woods kommer att skjuta dpplen som du maste suga upp och

sedan skjuta pa juniorerna. Alla juniorer kraver tva traffar var

for att duka under. Sedan kommer bossen att skaka av sig en massa dpplen
pa motsatt sida av dig. Sa du maste springa runt under tiden

som Whispy l&ter sina dpplen falla. Du maste sedan suga upp

ett dpple och spotta ut det pa Whispys rotter som han skjuter ut lite
senare. Upprepa denna procedur sex ganger och bossen &dr besegrad.

4,2 Rock Star: Pix

Precis som med Whispy Woods utspelar sig striden pa en cirkular stig.
Forst kommer en rod kub att attackera, sedan kommer en grdén och
hjdlper till och sist en bla. Under denna tid ska du bara undvika
attackerna. Spring inte, utan std kvar och rdkna ut var de hamnar.
Nar alla tre kuber attackerat kommer ni upp till toppen av arenan
och d& kommer det upp kvadratiska foremal som du ska suga upp och
spotta pa de tre kuberna. Varje kub tar i mot tre tradffar innan de
dukar under. Kuberna kommer att gdra diverse attacker, men dessa

dr ganska latta att undvika och ndr de samlar sig for sin

gemensamma attack ar det bara att hoppa over dem.

Striden mot Acro utspelar sig i vattnet och du maste suga in allt han
spottar ut och sedan spotta tillbaka det pa valen. Taggbollarna gar

inte att suga in s& undvik dessa. Acro kommer att gbra nadgra attacker
sjalv ocksa. Nar han voltar for att attackera dig ska du flytta

dig till den lagre delen av skarmen nara vaggen och sedan svalija
stenarna spotta ut stenarna som uppstar dad han attackerar.

Han har &ven ndgra liknande attacker som ar l&atta att undvika.

Efter sex traffar byter Acro strategi och bdérjar jaga dig upp mot ytan.
Han kommer att skjuta missiler uppat mot dig. Undvik dessa och svalj dem.
Spotta sedan ut den pd& valen dé& han attackerar uppat. Titta noga efter
pad vilken sida han dyker nedat innan han attackerar. Hall dig pa motsatt
sida annars kan du rdkna med ett litet bet. Efter sex attacker drar sig
valen tillbaka pa& riktigt.



4,4 Neo Star: Magman

Magman &r ett stort lavamonster som bor i en vulkan (eller liknande).

Du har fyra plattformer att rdéra dig pa och Magman star i bakgrunden och
fegar sig. Som vanligt maste du kontra. Dina vapen ar eldbollarna som da
och d& hoppar upp. Dessa ska du spotta pa Magman da han blottar nagon
kroppsdel i férgrunden. Bossen kommer att utfora tre olika attacker. Nar
han skjuter upp tva snablar kommer han sedan att bdja dessa over Kirby.

Det &r bara att blédsa upp sig och svava 6ver dem. Nar han skickar ivag

tre stycken lavaarmar samtidigt ska du bara stdlla dig pa& den plattformen
som inte blir drabbad. Nar han skickar ivag eldattacken som skjuter upp
plattformarna i taket ska du bara se till att std pad en som inte kommer

att bli uppskjuten (det syns). Efter sex traffar ger Magman upp sin strategi
och kommer fram i forgrunden och jagar upp dig pa land ddr det andra skedet
av striden ska sta. Se till att hela tiden halla dig sd& nadra Magman som
mojligt f£O6r né&r eldmonstret gdr sin eldsprutarattack kommer han att gdra
den ovanfdér dig. Han gor &ven en attack da& slépper stenar pa dig. Se till
att suga upp tva eller fler stenar och spotta ut dem p&d Magman. Han ger dig
dven tillfalla att anfalla nadr han slé@pper ner sig sjalv och flyttar pad sig,
akta angorna. Dar efter slapper han ut faglar som du maste suga in och
attackera honom med. Efter sex traffar dukar Magman under ordentligt.

4,5 Shiver Star: HR-H/HR-E

HR-H &r en stor robot som attackerar dig fran bakgrunden. Han har en
uppsattning olika attacker som du borde ké&nna till. Han attackerar ofta
med sina raketer, dessa a&r bara att undvika och suga upp. Han brukar
ocksa sld till dig med en av sina armar, skjut forst ivag det du har

i munnen och hoppas att det traffar och blas sedan upp dig och undvik
armen. Han anvdnder ocksad en attack dad han anfaller med ba&da sina armar.
Blds upp dig och flyg upp till toppen och flytta dig senare till hdger
eller vanster. Stall sig sedan precis bredvid st&dllet han kommer att sla
ner sina armar och suga klossarna som kommer fram och skjut dessa pa honom.
HR-H har ocksad en snabb laserattack. Lar dig att k&nna igen attacken och
hoppa Over den.

Bossen utvecklas till HR-E efter 3 till 6 traffar beroende pa om du sugit
upp en eller tva klossarna vid hans attacker. Hr-E &r en boss som kommer
fram till dig och jagar dig. Aven han har en uppsattning attacker. H3ll

dig narmast skdrmen d& han attacker med sina saxar. Sedan kommer han att
antingen skjuta ivdg en stor missil eller flera sma. Skickar han ivag den
stora ska du suga upp den framre delen, hoppa Over den bakre och sedan
spotta det du har i munnen pa bossen. Vad gdller de smé& ska du undvika

dem och suga in dem. Han gor &dven en annan attack d& han hoppar upp i luften
och dyker ned igen. Detta gdr han nd&r han férlorat hdlften av sin energi.
Stall dig i mitten av banan och ndr han bdrjar ndrma sig springer du snabbt
mot den vanstra delen av stigen. D& bor du undvika att bli traffad.

Efter sex traffar ar HR-E skrotad.

4,6 Ripple Star: Miracle Matter



Miracle Matter ar en boss som har sju olika former. En form for wvarje
specialattack. Efter 15 tradffar dukar han under.

Bomb: Na&r han dr i bombstadiet &r han en stor lilasvart klump. Akta dig
for klumparna han skickar ut som sedan delar pad sig. Anvand dessa for att
attackera.

Burn: Nar Miracle Matter 4r 1 burnstadiet ska du akta dig fér att sta rakt
under honom eller vid sidan av honom. Han sprutar eld fran dessa sidor.
Attackera med eldklumparna han lamnar sig.

Cutter: Ar han groén &r han cutter. Stdll dig i ett av hérnen och du kan
inte bli trdffad. Sug upp bakdelen och attackera pa samma stalle.

Ice: Nar Miracle Matter ar Ice ska du suga upp tva eller fler iskuber

och attackera kroppen.

Needle: Han &r orange nar han ar i needlestadiet. Akta dig for taggarna
och attackera med kuberna taggarna lamnar efter.

Spark: Nar Miracle Matter &r i sparkstadiet blixtrar det. Akta dig for
strdlarna som sedan bildar klumpar du ska attackera med.

Stone: HAll dig till hoérnen och du klarar dig. Sug upp stenarna och attackera.

4,7 Dark Star: 02

02 &4r slutbossen i1 Kirby 64, men inte speciellt svar. Sarskilt inte om
man jamfor honom med Dark Matter i Kirbys Dreamland 2. Har sa bar Ribbon
dig och du far skjuta med Crystal Shards. Sikta pa det roda 6gat och
undvik bomberna han skickar. Undvik bomberna genom ett flytta dig i sma
steg runt skdrmen. Ser du att bomberna a&r pad vdg mot en del, flyttar du
dig till en annan. S& fot bomberna har exploderat flyttar du dig igen.

Du maste vara stillastdende for att kunna traffa ogot. Nar han fatt till-
rackligt manga traffar blir han lite darrig och du ska da& skjuta pa hans
gloria pd& huvudet tills den foérsvinner och da blottar han sin riktiga
svaghet: svansen undertill. Skjut pa den tills han skdrper sig och undvik
de grona gaserna han skickar ut. Upprepa denna procedur ett antal ganger
tills han forlorar och du har da klarat spelet.

5,0 Power Combos

Den nya grejen i Kirby 64 dr Power Combos. Fran borjan finns det sju
Special Powers som Kirby kan anvanda. Dessa kan man mixa ihop till sa
manga som 28 olika kombinationer. Plus de vanliga sju blir detta sa
mycket som 35 olika Power Combos. Nedan foérklarar jag hur alla krafter
ser ut, vad som &r bra och daligt med dem och jag ger dem &ven ett betyg
fran 1 till 5 baserat pa hur bra Power Combon &r och hur rolig den é&r
att utfoéra. Detta a4r endast mina &sikter och férstds endast pa skoj.

5 = Bast 4 = Mycket bra 3 = Bra 2 = Sadar 1 = Daligt

Bomb



Kirby kastar bomber som exploderar
d& de stdter vid fiender eller mark.

Positivt: Man kan kasta fran relativt
langt hall och man kan &ven traffa

luftburna fiender.

Negativt: Det 4r lite svart att halla

ryggen fri.
Betyg: 3/5
Burn

Kirby blir en eldboll som flyger i en
rak linje framat.

Positivt: Kirby tar kal pa alla fiender

som kommer i hans vag.

Negativt: Tyvarr sa har man ingen kontroll
och nar boosten val &r over ar det latt
hédnt att man landar p& en fiende och skadar

sig.

Betyg: 3/5

Cutter

Kirby skjuter ivag sitt ansikte som en boomerang.
Positivt: Tar kal pd alla fiender i sin vag.
Negativt: Kirby kan inte gdra sina hopp

da han blédser upp sig medan han skjuter

ivdg sitt ansikte, vilket gdr att han 1l&att

faller ner i ett stup.

Betyg: 2/5

Ice

Kirby sprutar is vilt omkring sig och forvandlar

alla fiender till iskuber.

Positivt: Kirby dr sa gott som oddédlig medan man
utfor attacken.

Negativt: L&tt hé&nt att Kirby ramlar ner for ett
stup d& han utfdr attacken.

Betyg: 3/5




Needle

Taggar kommer ut ur Kirbys kropp som forstér for
fienden.

Positivt: Kirby kan l&tt forsvara sig mot springande fiender.

Negativt: Taggarna racker inte s& langt och Kirby kan heller inte
rora sig d& han utfér attacken.

Betyg: 2/5

Kirby far elektriskt skydd dd han stdr stilla.
Positivt: Precis som med Needle &r spark bra mot springande fiender.

Negativt: Samma sak gdller som fOr Needle.

Betyg: 3/5 Spark ser roligare ut &n Needle.

Utfor Kirby denna attack i luften stdrtar han rakt ner mot fienden
som en sten,

utfoér han den i en backe rullar han nedat tills dess attacken
avaktiveras.

Positivt: Krossar allt som kommer i vagen.

Negativt: Skulle denna attack utfdras ovanfor ett stup &r det svart
att komma upp igen.

Betyg: 2/5

Bomb + Bomb

Kirby skjuter ut en till tre missiler genom munnen beroende
pa hur lange B-knappen halls nedtryckt.
Positivt: Dessa &r malsdkande. He he!

Negativt: Bast att Kirby hédller ryggen fri och sa traffar
det inte alltid dar man vill.

Betyg: 3/5

Bomb + Burn

Kirby exploderar som fyrverkeripjaser.




Positivt: Kirby sprédnger allt.

Negativt: Lite svarkontrollerat.

Betyg: 4/5 Boom!

Bomb + Cutter

Kirby kastar kaststjarnor vagratt som exploderar nar dessa traffar nagot.
Positivt: Besegrar fiender valdig fort. Effektiv bossdddare.

Negativt: Kan inte komma p& nagot negativt just nu.

Betyg: 4/5

Bomb + Ice

Kirby blir en vandrande snogubbe som explodera vid fiender eller efter
en liten stund.
Positivt: Boom sdger det.

Negativt: Kontrar fienden med en attack da Kirby forsdker sprangas
skadas aven han.

Betyg: 3/5

Bomb + Needle

Kirby blir en bomb med taggar som splittras med ett tryck pa
B-knappen.
Positivt: Besegrar de flesta fiender i narheten.

Negativt: Lite segt gar det.

Betyg: 2/5

Bomb + Spark

Kirby forvandlas till en glodlampa.
Positivt: Kirby besegrar alla fiender han vidrdr och det &ar dessutom
kontrollerbart.

Negativt: Lite segt gar det och glddlampan spricker fort.

Betyg: 3/5

Bomb + Stone

Kirby kastar dynamitgubbar som antingen sprangs nar de vidrdr fienden
eller efter en liten stund. Tryck "ner" efter att Kirby kastat




dynamitgubbarna
och han satter pa sig en hjalm som skyddar mot explosionen, dock ej mot
vanliga fienders attacker.

Positivt: Dynamiten sprédnger allt pa skarmen...

Negativt: ...tyvdrr dven Kirby om han inte gar bort darifran eller

sdtter pa sig sin hjalm.

Betyg: 3/5

Burn + Burn

Kirby fadr en rejal boost och far framdt i eld och lagor. En uppgradering
av den vanliga eldbollen.
Positivt: Forgdr allt han ror vid.

Negativt: Kirby har ingen kontroll da han utfor attacken.

Betyg: 3/5

Burn + Cutter

Kirby far ett stort eldsvard att svinga.

Positivt: Kirby &r Siegfried fran Soul Calibur, han har ju

till och med en stans dd han hé&ller svardet som sin f6rebild.
Alla fiender som kommer springande bakifrdn besegrar han dessutom
automatiskt.

Negativt: Tyvarr kan inte gdra sina ballong hopp da han anvander
svardet och stoppa undan det tar tid.

Betyg: 5/5 Det &r ju sa kul!

Burn + Ice

Kirby blir ett sméltande isblock som avger farlig anga. Konstigt?

Positivt: Forsvarar mot annalkande fiender.

Negativt: Dalig rackvidd for att namna nagot.

Betyg: 2/5

Burn + Needle

Kirby blir en pilbdge som skjuter ivag pilar. Dessa skjuts ivag olika
langt beroende pad hur ldnge B-knappen halls intryckt.

Positivt: Med lite ©Ovning kan man traffa vilken fiende som helst.
Plus att Kirby som pilbdge 4r en rolig syn.

Negativt: Lite svart att sikta.

Betyg: 3/5




Burn + Spark

Kirby gnider sitt huvud och det bdérjar brinna.
Positivt: Kirby gar barsdrkagang med ett brinnande huvud, ha ha ha!

Negativt: Svart att kontrollera.

Betyg: 5/5

Burn + Stone

Kirby blir en liten wvulkan som spottar lava.
Positivt: Traffar allt som kommer i narheten.

Negativt: Tyvarr sd &r den lite seg eftersom att Kirby maste
std stilla.

Betyg: 2/5

Cutter + Cutter

Kirby skickar ivag en stooor boomerang.
Positivt: Den tar k&l pa det mesta.

Negativt: Det gar segt och Kirby far svart och roéra sig
da boomerangen &r borta.

Betyg: 2/5

Cutter + Ice

Kirby far skridskor och attackerar sina fiender med sma piruetter.
Positivt: Det ser ju sa roligt ut! Dessutom s& ar det ratt effektivt
om Kirby o6vat lite.

Negativt: Tyvarr s& finns det fler nackdelar. Det finns ingen
precision och sa& ar det mycket latt att ramla ner for stup.

Vissa banor ar helt omdjliga att anvanda skridskor pa.

Betyg: 3/5

Cutter + Needle

Kirbys armar blir formade som stora tandférsedda klaffar som sedan slar
ihop sig.
Positivt: Bra rackvidd, anfaller luftburna fiender.

Negativt: Kirby kan inte rora sig, latt att ramla ner f6r stup.




Betyg: 4/5

Cutter + Spark

Kirby far ett dubbeleggat lasersvard som attackerar bade fram och bakifran.
Positivt: Kirby &r Darth Maul! Hahaha! Dessutom har han jattebra rackvidd.

Negativt: Inte s& effektivt mot luftburna fiender.

Betyg: 5/5

Cutter + Stone

Kirby knackar ut sig sjalv till en staty av nagon av djuren fran Kirbys
Dreamland 3. Tyvarr ar alla djuren mycket tunga, men de har olika egenskaper.
Rick kan kl&attra pd vaggar, Coo kan flyga hogt lika sa den lilla fdgeln. Kine
kan inte gbra nagonting, Katten kan gdra dubbelhopp och den lilla geléklumpen
kan hoppa lite. Positivt: Alla djuren har sina egna egenskaper och det kan
dven sprangas och ta med sig ndgra fiender pa kuppen.

Negativt: Det gar riktigt segt.

Betyg: 3/5

Ice + Ice

Kirby blir en jattestor snodboll som tar med sig alla fiender han rullar Over.
Positivt: Tar med sig allt...

Negativt: ...men han kan inte hoppa Over hinder.

Betyg: 4/5

Ice + Needle

Kirby blir en jatte snéflinga som vadxer sig stor beroende pa hur lidnge knappen
h&lls intryckt.
Positivt: Lang réackvidd och Kirby ar oddédlig sa lange han anviander den.

Negativt: Han kan inte rdra sig medan han utfoér den.

Betyg: 2/5

Ice + Spark

Kirby blir ett kylskdp som spottar ut mat som attackerar fiender
och som Kirby kan ata

och f& tillbaka energi.

Positivt: Kirby far tillbaka energi av maten han spottar ut.




Negativt: Ingen rackvidd. Och sa& gar det valdigt segt.

Betyg: 2/5

Ice + Stone

Kirby bli en curlingsten som langsamt glider fram och tar bort
fiender langst wvagen.
Positivt: Kirby blir oddédlig och sa ser det kul ut.

Negativt: Latt att ramla ner for stup.

Betyg: 4/5

Needle + Needle

Kirby blir en schweizisk armékniv
Positivt: valdigt bra rackvidd och det &r en rejal uppgradering fran
vanliga Needle.

Negativt: Kirby maste sta still.

Betyg: 3/5

Needle + Spark

Kirby blir en askledare.
Positivt: Effektivt mot fiender som anfaller fran markniva eller fran luften.

Negativt: Kirby maste sta still.

Betyg: 3/5

Needle + Stone

Kirby ena arm bli en stor borr.
Positivt: Kirby avancerar mycket snabbt och besegrar alla fiender som
kommer i narheten.

Negativt: Lite okontrollerbart.

Betyg: 4/5

Spark + Spark

Kirby far ett mystiskt kraftfalt runt sig.
Positivt: Otroligt bra forsvar.

Negativt: Kirby ror sig langsamt.




Betyg: 3/5

Spark + Stone

Kirby far en stor stenbumling han haller fast med ett kraftfalt.
Positivt: Cirkulerar runt Kirby och fdrstdr allting runt honom.

Negativt: Hamnar inte alltid dar Kirby vill ha den.

Betyg: 3/5

Stone + Stone

Kirby blir en jattesten som forst rullar och sedan gar fram.

Positivt: Kirby krossar allt och ndr combon tar slut blir det en

ordentlig explosion.

Negativt: Segt gar det.

Betyg: 4/5

6,0 Fiendelista

Som vanligt levererar oss HAL enkla, men ack sa fantasifulla fiender i
Kirbys spel. De mé& inte vara speciellt svara att besegra, men de finns

overallt.

I denna avdelning listar jag alla fiender i spelet. Listan bygger pa
"Enemy info" korten som du samlar igenom spelet. Nedan kan du lédsa om

de olika kategorierna som jag placerar fienderna 1i.

[nummer]. [fiendenamn]

Tittar du pd& fiendernakorten i Enemy Info, kan du se att alla korten ar markta

med ett nummer. Detta nummer skriver jag fore fiendens namn i rubrikerna.

Harkomst:

I vilka banor som fienden finns i. Om numret 3-1 uppenbarar sig, betyder
detta att fienden i fraga kan lokaliseras pa den forsta banan i den
tredje varlden (Aqua Star). 2-4 betyder d& forstas den fjadrde banan i den
andra varlden (Rock Star). Vissa fiender finns i "Tutorial" och vid

vissa bosstrider. Vilka fiender som finns dér, listas naturligtvis ocksa.

Vakt: Som du markt sa finns det stora versioner av de vanliga fienderna
pad vissa platser i spelet. Dessa kallas Vakter. Om fienden 1 fraga
dr Vakt pa en bana s& skriver jag vilken bana det handlar om. Annars

syns texten: N/A.




Utseende: H&r beskrivs hur fienderna ser ut; férg, form, etc.

Rorelse- och anfallsschema: Hur fienderna ror sig och attackerar.

Besegra: Hur du besegrar fiende i fraga. Om fienden &r en sadan som
sitter odtkomligt till i backgrunden eller nagot mystiskt ododligt
block s& syns texten "N/A".

Effekt: Inte s&rskilt talande rubrik eller hur? Om du suger in en
fiende i munnen utan att svdlja kan du trycka pa R-knappen och fienden
kan da goéra nagonting speciellt eller om du kastar ivag fienden néar

du hdller den ovanfdr huvudet. Ta till exempel Bronto Burt. Denna
fiende gor s& att Kirby flyger upp i luften en stund. Detta nédmns i
"Effekt". Om inget sdrskilt hdnder s& syns texten: "Inget" och om du
inte ens kan suga in fienden syns texten: "N/A". Det &r olika
animationer om Kirby hdller en fiende ovanfdér huvudet och sedan kastar
och om Kirby spottar ut fienden direkt. Animation &r aldrig speciell

om Kirby spottar ut fienden pa en gang.

1. Whispy Woods

Element: Boss

Harkomst: Pop Stars boss

Vakt: N/A

Utseende: Ett enormt brunt och grdont trad.

Han har tva svarta 6gon, en gren sSom nos

och en rund mun.

ROrelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar
Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: Applena: Inget

2. Whispy Woods Jr.

Element: Whispy Woods hjadlpreda

Harkomst: Pop Stars Boss

Vakt: N/A

Utseende: Ser ut som Whispy men &r mindre och

han har ett 16v pd huvudet istdllet fo6r en hel
krona av 16v. Han har tvad grenar som armar.
ROrelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar.
Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: N/A

Element: Boss

Harkomst: Rock Stars Boss

Vakt: N/A

Utseende: Tre smé& pixlar: red, grén och bla.
vValdigt sma kuber, inga ansikten.

Rorelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar.
Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: Inget




Element:

Harkomst:
Vakt: N/A
Utseende:

Boss

Aqua Stars boss

En val som ser mycket elak ut.

For att vara exakt sa ar det en spackhuggare med

gra kropp,
Rorelse-

vit mage och vita flackar ovanfdr oOgonen.

och anfallsschema:

Se sektionen om bossar.

Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: Se sektionen om bossar.

Magman

Element: Boss

Harkomst: Neo Stars boss
Vakt: N/A
Utseende: Han &r en dum rod pdl som faktiskt &r en

del av lavan. Han har tva sma 6gon och en stor mun.

Rorelse-

och anfallsschema:

Se sektionen om bossar.

Besegra:

Se sektionen om bossar.

Effekt: N/A

6. HR-H

Element: Boss

Harkomst: Shiver Stars boss

Vakt: N/A

Utseende: En stor robot som ser ut som han

kommer direkt fran ett billigt PlayStationspel.
Lite svar att beskriva exakt. Den ser ut lite
som en stor burk med flackar och propellerarmar

pa sidorna.

Rorelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar.
Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: Inget

7. HR-E

Element: Boss

Harkomst: Shiver Stars boss

Vakt: N/A

Utseende: Detta ar en utvecklad form av

HR-H. Denna Nisse ser ocksa& ut som han

kommer direkt ifran ett billigt PlayStation-
Skillnaden mellan denna och HR-H ar att
HR-E ligger ner och anvander stora saxar.

spel.

Rorelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar.
Besegra: Se sektionen om bossar.
Effekt: Inget




8. Miracle Matter

Element: Boss

Harkomst: Ripple Stars boss

Vakt: N/A

Utseende: En stor vit stensak med hal i.

Den kan foérvandla sig till vilken som helst

av de sju elementen i spelet.

Rorelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar.
Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: Inget

Element: Boss

Harkomst: Dark Stars boss

Vakt: N/A

Utseende: Ser ut som en stor vit boll med vingar och
ett stort rott 6ga. Han har ocksa en gloria, bandage
under tillsammans med en stor adcklig grdén svans
vilken dyker upp nar han ar svag.

Rorelse- och anfallsschema: Se sektionen om bossar.
Besegra: Se sektionen om bossar.

Effekt: N/A

Element: Inget

Harkomst: Tutorial, 1-1, 1-3, 6-3, Dark Star

Vakt: 1-1

Utseende: En liten gra boll med taggar pd sitt huvud.
Den har tva sma& svarta Ogon, och tva sma fotter.
Relationen mellan Kirby och N-Z paminner lite om den
mellan Mario och Goomba. Det kanske ar Bobo som &ar
Goombas motsvarighet. Vem vet... Det mdste ju vara
Waddle Dee.

Rorelse- och anfallsschema: Ga&r mycket langsamt omkring.
Besegra: Anfall den.

Effekt: Inget

Element: Stone

Harkomst: 2-2, 4-2, 4-3, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En brun sten med ogon och ett

par sma fotter.

Rorelse- och anfallsschema: P& marken klampar den
omkring langsamt. Ofta forsdker den falla pa Kirby
fran hoéga platdaer.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget egentligen, men det ser ganska lustigt




ndr Kirby kastar ivag en sten like stor som han sjalv
som om den vore en fotboll.

12. Bronto Burt

Element: Inget

Harkomst: Tuturial, 1-1, 1-3, 2-1, 2-2, 3-1, 3-2,
3-3, 4-1, 4-2, 4-3, 5-2, 5-4, 6-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En rosa boll med olycksbddande onda &gon
samt ett par flugvingar.

Rorelse- och anfallsschema: Flyger omkring;

ibland fram och tillbaka och ibland upp och

ner.

Besegra: Attackera

Effekt: Flyger ivadg om du kastar den. Hall den ovanfor
huvudet och du far flyga uppdr en stund. Ta tillbaka
den i munnen och Bronto aterhamtar sig.

Element: Bomb

Harkomst: 1-3, 5-2, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En glad vit raket med rod topp och
fotter i samma farg.

Rorelse- och anfallsschema: Siktar pa Kirby,
men missar oftast.

Besegra: Attackera, men var forsiktig.
Effekt: N&r den blir kastad, rusar den ivag
som en raket.

Element: Inget

Harkomst: 1-2, 1-3, 2-1, 3-2, 3-3, 3-4, Acro,
4-2, 4-4, 5-1, 5-3, 5-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En svart boll med bla taggar. Den har
ett likgiltigt ansikte i mitten.

Rorelse- och anfallsschema: Flyger omkring i ett
forutbestdmt ménster mycket langsamt.

Besegra: N/A

Effekt: N/A

15. Shotzo

Element: Inget

Harkomst: 1-1, 2-2, 4-2, 5-3, 5-4, 6-1
Vakt: N/A

Utseende: En blagrdn kanon. Ingen speciellt
faktiskt.




Rorelse- och anfallsschema: Stationdr. Skjuter
langsamma kulor regelbundet.

Besegra: N/A Om du maste passera, gor det med
bra tajming.

Effekt: N/A

Element: Spark

Harkomst: 2-4, 5-4

Vakt: 2-4

Utseende: En liten boll med ett rott oga.
Den har en liten skold bestdende av fyra delar
vilken den sarar pa da attacker utfors.
ROrelse- och anfallsschema: Ofta stationéar
och skjuter smd energibollar mot Kirby
regelbundet. Dessa energibollar ar ganska
snabba.

Besegra: Se upp for bollarnas ménster och
attackera pa vanligt manér. Skélden erbjuder
inte varelsen nagot skydd.

Effekt: Effektivt. H&1ll den ovan huvudet och
den skjuter tre stycken energibollar framat
ganska fort.

Element: Inget

Harkomst: 1-1, 1-2, 1-3, 2-2, 3-2, 4-3, 4-4,
5-3, 5-4, 6-3

Vakt: 1-2

Utseende: SOk liten sak. En rosa boll med ett
rosa band som en rosett. Har en fjader pa undersidan.
Rorelse- och anfallsschema: Hoppar upp och ner.
Ofta pa samma plats, men ro6r sig ibland. Hoppar
riktigt hogt ibland.

Besegra: Attackera nédr du befinner dig pa samma
héjd som Bouncy.

Effekt: Inget, egentligen. Hoppar ndr du haller

den, men det spelar ingen roll.

Element: Inget

Harkomst: 1-1, 1-2, 2-2, 2-3, 3-1, 3-3, 3-4,
4-2, 5-1, 6-1, 6-2

Vakt: N/A

Utseende: En grdon sak med ett par 6gon. Har en
réd mun med filter.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr. Skjuter
saker upp i luften. Finns ofta under vattnet.
Besegra: Attackera. Vill du bara passera maste
du tajma val.

Effekt: Skjuter uppat fort. Rads nu alla faglar!




Element: Inget

Harkomst: 5-1, 6-2

Vakt: N/A

Utseende: En manet. Den ar gul ovanpa med ett
par svarta Ogon. Bla pa undersidan.

Rorelse- och anfallsschema: Inget storre hot.
Ar nistan stationidr under vattnet. Guppar upp
och ner.

Besegra: Attackera

Effekt: Du simmar mycket langsammare med Slushy
ovanfdr huvudet.

Element: Ice

Harkomst: 1-2, 2-3, 5-1, 6-3

Vakt: 5-1

Utseende: En snogubbe som ser riktigt elak ut.
Den har en hink pd& huvudet och tva oranga bollar
som armar. Den har &aven d&gon.

Rorelse- och anfallsschema: RO6r sig fram och
tillbaka. Nar den nar kanten av sitt rdrelse-
monster goér den en isattack. Isattacken ma inte
vara sad farlig men kastar du en kraft pa Chilly
ndr den gor sin attack exploderar kraften, men
inte Chilly.

Besegra: Attackera

Effekt: Faller samman om du kastar den.

21. Propeller

Element: Ice

Harkomst: 2-2, 3-2, 4-3, 5-1, 5-3, 6-1, 6-3
Vakt: N/A

Utseende: En kul kille. En bla boll med en
propeller pa huvudet samt ett glatt anlete.
Rorelse- och anfallsschema: Flyger omkring
langsamt. Ibland rdr den sig i ett forutbestamt
méonster och ibland jagar den Kirby.

Besegra: Attackera

Effekt: Du flyger ivdg da du haller den ovan
huvudet. Ungefar som Bronto Burt, men vid en
viss hojd spranger den sig sjalv.

Element: Inget
Harkomst: 3-1, 4-2, 5-3
Vakt: N/A




Utseende: En groda som bor i ett hdl i v&ggen.
Sticker ut sitt ovanligt stora huvud och sina
armar. Huvudet &r grént ovanpa och vitt undertill.
Har dumma 6ron ovanpad huvudet och en stor réd mun.
Rorelse- och anfallsschema: Gémmer sig i sitt hal
(du kan se Ogonen) tills Kirby kommer tillrackligt
nara (en centimeter). Sedan ploppar den ut och

tar en tugga av de som star framfoér den.

Besegra: N/A Placera Kirby ndgon centimeter framfor
hdlet och védnta pa att grodan kommer ut. Passera
direkt efter attacken. Du kan ocksa flyga over
halet.

Effekt: N/A

23. Mahall

Element: Inget

Harkomst: 4-3, 5-3, 5-4, 6-2

Vakt: N/A

Utseende: En grén boll med sma svarta

6gon. Den har en grdén platta ovanpa.

ROrelse- och anfallsschema: Stationdr. Den hdr varelsen
skjuter bubblor p& Kirby ndr den rosa hjalten inte syns
till. Na&r Mahall far syn pad Kirby dyker han ner under
den gréna plattan. Plattan exploderar om Kirby trampar
pa den.

Besegra: Det finns ingen riktig anledning att skicka honom
till floden Styx

Element: Bomb

Harkomst: 1-1, 1-2, 3-1, 3-2, 4-2, 4-4, 5-1,

5-2, 5-3, 6-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En kul kille med mycket stdrre huvud an
kropp. Den har en luva som Tomten's fast den ar

bld istallet. Kladerna &r ocksa bla och han har

tva stora 6gon och en dum mun. Roéda fliackar pa
kinderna har den ocksd. Poppy har en stor bomb

med en dodskalle pa.

Rorelse- och anfallsschema: Helt stationdr, men
kastar bomber da du narmar dig. Bomberna exploderar
sad fort de traffar marken, nadgon eller nagonting.
Besegra: Var forsiktig. Forsdk anvanda distansattacker
fran ett stdlle dar Poppy inte kan traffa dig. Du
kan ocksd kasta fiender pa den eller forsdka tajma
narattacker vdl. Kom ihdg att explosionen fran
bomben sitter i ett tag.

Effekt: Inget

25. Splinter

Element: Inget




Harkomst: 3-2

Vakt: N/A

Utseende: En brun stock med spikar. Inget

ansikte eller tecken pad den verkligen lever.
ROrelse- och anfallsschema: Nar Kirby narmar

sig bdrjar den rulla, men kan inte sjédlv bestdmma
var den ska rulla, den foljer endast landskapets
form.

Besegra: N/A

Effekt: N/A

26. Gobblin

Element: Inget

Harkomst: 2-1, 5-3

Vakt: N/A

Utseende: Som en blandning mellan en

alligator och en vaxt. En grdn platta med

en stor mun langst upp. Inga Ogon, endast en

mun.

Rorelse- och anfallsschema: H&ller sig i bakgrunden,
men passerar du den i forgrunden attackerar den.
Besegra: N/A, passera efter en attack av Gobblin.
Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 3-1, 3-2, 3-3, 3-4, 4-2, 5-3, 6-2, 6-3
Vakt: 3-2

Utseende: En rod krabba med gul mage. Gémmer sig
i sitt skal. Den har tva stora klor.

Rorelse- och anfallsschema: Gar langsamt fram och
tillbaka och smédller ihop klorna lite da och da.
Besegra: Attackera

Effekt: H&1ll den ovan huvudet och den kommer att
sld ihop klorna i luften som ett skydd mot flygande
fiender.

28. Bivolt

Element: Inget

Harkomst: 2-4, 5-3

Vakt: N/A

Utseende: Som en gul ljusblixt med ett litet

ansikte i mitten.

Rorelse- och anfallsschema: Om Kirby hoppar mot vissa
padlar, dyker den Nisse upp. Jagar Kirby langst palen,
sd hoppa fort till en annan pale eller plattform. Bivolt
forsvinner efter en stund.

Besegra: N/A

Effekt: N/A




29. Sirkibble

Element: Cutter

Harkomst: 1-1, 1-2, 1-3, 3-2, 5-2, 5-3, 5-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Kart barn har manga namn. Sirkibble har varit
med forut och ofta med olika namn. Han ser ut som en
riddarhj&dlm, med rdda armar pad sidorna och ett par gra
fotter under.

Rorelse- och anfallsschema: Han ar stationdr och dar
han stor kastar han sin boomerang en halv skdrm framfor
sig. Ar Kirby's position hégre &n var gode vin, hoppar
han upp fOr att attackera.

Besegra: Attackera, men se ut for boomerangen.

Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 2-1, 2-3, 4-2, 4-3, 5-2, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En bla boll med en dddskalle ovanpa. Dess sma
gula fotter kikar fram under denne.

ROrelse- och anfallsschema: Stationdr. Kastar ben.
Besegra: Som Poppy Bros. Jr.

Effekt: Inget

31. Mariel

Element: Inget

Harkomst: 2-3, 4-3, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En harig svart spindel med stora vita ogon.
Den har endast fyra ben faktiskt.

Rorelse- och anfallsschema: Forst ar den en svart boll,
men nar Kirby ndrmar sig visar den benen och féljer
var rosa hjadlte. Da och da stannar den for att vila i
sin bollform.

Besegra: Attackera

Effekt: Den befinner sig i sin bollform.

Element: Inget

Harkomst: 2-1, 4-2, 5-4

Vakt: N/A

Utseende: En gron stor boll med stora svarta och vita
6gon pa framsidan.

Rorelse- och anfallsschema: Studsar upp och ner. Ungefar
som Thwomp i Super Mario 64.

Besegra: N/A

Effekt: N/A




33. Snipper

Element: Inget

Harkomst: 2-3, 3-3

Vakt: N/A

Utseende: En liten orange Nisse med valdigt stora kraftklor.
Rorelse- och anfallsschema: Hoppar upp fran ett sandhall
och smédller regelbundet ihop klorna. Var inte ovanfor.
Besegra: N/A Passera med bra tajming.

Effekt: N/A

34. Blowfish

Element: Bomb

Harkomst: 3-3, 3-4, Acro

Vakt: 3-4

Utseende: Denna sjalvmordsbenagna fisk &r grodn

pa ovansidan och vit under. Den har ett par gula
fenor och en nos i samma farg.

ROrelse- och anfallsschema: Stationdr. Nar Kirby
kommer nara forsoker fisken spranga sig sjalv.
Besegra: Behover du suga in dess kraft ska du snabbt
simma till sidan av den och suga. Behdver du mixa dess
kraft ska du kasta din nuvarande kraft pa den fran
langt hall.

Effekt: Hall den ovan huvudet for lange och den
exploderar och automatiskt skadar dig.

Traffar den nagonting efter att du kastat den

blir effekten som en bomb d&a den traffar.

35. Bonehead

Element: Inget

Harkomst: 2-3, Acro, 4-2, 4-3, 4-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En skalle som har ett par smd, svarta

vingar och ett par 6gon i samma farg. Inte &r detta
konstigt?

Rorelse- och anfallsschema: Narmar sig Kirby far
varelsen vingar och flyger upp i luften. Sedan forsodker
den med varierande klumpiga rorelser dykattackera Kirby.
Thardig stackare.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 3-4, Acro, 4-2

Vakt: N/A

Utseende: En... sak med kropp, ett

huvud och tva armar. Nastan genomskinlig,




men har ett rott ansikte med tva ogon.
Rorelse- och anfallsschema: Stationdr. Skjuter
upp sina armar regelbundet.

Besegra: Attackera, men se upp sa du inte
faller ner pa den.

Effekt: Inget

Element: Burn

Harkomst: 1-1, 1-2, 1-3, 2-1, 2-2, 2-3, 3-1,
3-2, 4-1, 4-2, 4-3, 4-4, 5-1, 5-4, 6-1, 6-3
Vakt: N/A

Utseende: En vandrande flamma med 6gon och ben.
Rorelse- och anfallsschema: G&r fram och
tillbaka ganska fort.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 2-3, 4-2, 4-4, 5-3, 6-2, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Som Bobo, men den dar ingen flamma, den ar
svart utan ben och med vita &gon. A andra sidan kanske
Bo inte alls ser ut som Bobo.

Rorelse- och anfallsschema: Flyger omkring mycket
langsamt, formodligen &r dess rérelseschema slumpmédssigt.
Besegra: Attackera

Effekt: Forsvinner om du hdller den ovanfér huvudet.

Ingen starke sak denne.

Element: Spike

Harkomst: Tuturial, 1-1, 1-2, 2-1, 4-3, 5-1, 6-1, 6-3
Vakt: N/A

Utseende: En svart boll med ett par oranga fotter och
vita ©gon. Den har ocksd ett stort grdnt skal med
gula spikar.

Rorelse- och anfallsschema: Gar fram och tillbaka,
ibland rullar den ihop sig till en boll och rér

sig da fortare.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget

Element: Inget
Harkomst: 1-2, 2-1, 2-3, 2-4, 3-3, 5-1
Vakt: N/A




Utseende: En gul liten gul boll med svarta Ogon och
fyra ben. Frambenen ar mycket stdrre an bakbenen.
Rorelse- och anfallsschema: Dyker upp fran marken
och gar omkring en liten stund innan den dyker ner
i marken igen.

Besegra: Attackera, men var snabb. Fdrsvinner Mite
s& &r den borta for alltid.

Effekt: Kastar du den, soéker den sig genast till
marken och gréver ner sig.

41. Sandman

Element: Inget

Harkomst: 2-1, 2-2, 2-3, 2-4, 3-3, 4-3, 4-4

Vakt: N/A

Utseende: Som bossen Magman, men grymt mycket mindre
och gul.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr. Sticker upp
huvudet ibland.

Besegra: Attackera

Effekt: Forsvinner om du hdller den ovanfdér huvudet.

42. Flooper

Element: Inget

Harkomst: 2-1, 2-2, 2-3, 3-1, 3-2, 3-3, 3-4,

Acro, 4-2, 5-3, 6-2

Vakt: N/A

Utseende: En fisk som ar réd pa ovansidan och vit
pd& undersidan. Den hiar stora vita och svarta o&gon
pd framsidan och &ven fenorna 4r stora.

Rorelse- och anfallsschema: Pa land hoppar den bara
pad stdller. I vattnet simmar den antingen runt, eller
ror sig lodratt.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget

Element: Cutter

Hérkomst: 2-2, 3-1, 3-3, 3-3, 4-1, 4-2, 6-2, 6-3

Vakt: 3-3

Utseende: En kostig grdon varelse med armar och ben i
samma f&arg, nastan ialla fall. P& toppen av huvudet

dr den gul och har en konstig krans. Har aven ett

litet fanigt ansikte.

Rorelse- och anfallsschema: Som Sirkibble, men kastar
nagon konstig morgonstjdrna eller krans istdllet vilken
inte kommer tillbaka. Han kastar lite snabbare ar sirkibble.
Besegra: Attackera, men tajma ordentligt annars blir du
attackerad.

Effekt: Inget




Element: Inget

Harkomst: 5-1, 5-2

Vakt: N/A

Utseende: Ser ut som en bld halva av en sax be 6gon.
Rorelse- och anfallsschema: Gommer sig ofta mellan moln.
Hoppar Kirby ovanfér den, attackerar han uppat och
tuggar pa& Kirby en liten stund. Den spottar dock ut
varan rosa lilla van efter nagra sekunder.

Besegra: Kan inte andas in den. Anvand en power combo
eller undvik hans attack. Undvik den genom att stadlla
dig nadra Maw och vanta sedan tills han attackerar.
Precis efter attacken ska du hoppar o6ver den.

Effekt: N/A

Element: Inget

Harkomst: 4-2, 6-2

Vakt: 4-2

Utseende: En blad boll med en rod flack i1 mitten.

Rorelse- och anfallsschema: Faller ner fran taket som

en droppe vatten. Sedan dr den stationdr och guppar endast
lite grann.

Besegra: Attackera, men kom ihdg att den kan falla rakt

i huvudet pad dig om du &r hetsig.

Effekt: Forsvinner om du hdller den ovan huvudet.

Element: Bomb

Harkomst: 3-4, Acro

Vakt: N/A

Utseende: En gron torped med gul topp och bla bakdel. Dar

sitter aven en propeller. Den har ocksd tva olycksbadande

ogon.

Rorelse- och anfallsschema: Skjuter sig sjalv framdt under
vattnet frdn ett hdl i1 en bergsvdgg eller fran marken. Den
exploderar direkt vid traff.

Besegra: Attackera

Effekt: Kastar du den sa fortsatter den i en barsark stil.

Element: Inget

Harkomst: 2-2

Vakt: N/A

Utseende: Bu. Ett spdke. Nastan genomskinlig, med ett
16jligt leende pa lé&pparna.

Rorelse- och anfallsschema: Sticker ut huvudet fran hal

i bakgrunden och forsodker kasta lila energibollar péd dig.
Sedan gbmmer den sig igen. Se upp var den kastar sina




bollar och undvik dem. Nedrigt feg!
Besegra: N/A Befinner sig i bakgrunden.
Effekt: N/A

Element: Spike

Harkomst: 3-1, 5-2, 5-3,

Vakt: 3-1

Utseende: En bulle med vit kropp och rdd spetsig topp.
Den har ett trevligt ansiktsuttryck med stora

o0gon och en glad mun.

Rorelse- och anfallsschema: Den befinner sig oftast pa
ett plan l&gre &n Kirby. Da&r flyter den omkring och
skjuter upp toppen sa fort Kirby gar forbi.

Besegra: Ga ner till dess plan och besegera den.
Effekt: Om Kirby hdller Tick ovanfér huvudet, sticker
den upp sin spets och pad det sattet skadas fiender
ovanfor Kirby.

Element: Stone

Harkomst: Tuturial, 1-2, 2-1, 3-1, 3-2, 3-3,

4-1, 5-1, 4-3, 4-4, 5-2, 5-3, 5-4, 6-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Bestar av tre stenblock. Ett grdnt stort block

under, ett mindre orange block i mitten och ett annu mindre
rott block overst med smad svarta ogon.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr med regelbundna attacker.
Forst tvad sma hopp och sedan ett hogt.

Besegra: Attackera, med se upp for det tredje hoppet. Vill

du mixa hans stenkraft gor du badst i att hdlla en annan kraft
6ver huvudet och sedan stdlla dig under Cairn sa att den hoppar
rakt pa den forst kraften.

Effekt: Faller samman om du kastar den.

50. Pompey

Element: Stone

Harkomst: 3-1, 4-3, 4-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En vulkan, helt korrekt. Brun o6verallt, forutom pa
toppen dédr den ar gul. I mitten har den tva o&gon.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr. Skjuter stenar lite
overallt. Ibland tar den pausar.

Besegra: Attackers fran distans eller tajma dina ndrstridsattacker

val.

Effekt: Inget, men borde inte stenar spruta ut frédn den?




Element: Stone

Harkomst: 2-2, 4-1, 4-3, 5-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Borde inte denna fiende har cutterkraften istallet
for sten. Det ar ju en yxa med fotter. Gratt blad, brunt skaft
och oranga fotter.

Rorelse- och anfallsschema: Springer fort mot Kirby och
faller bladet ndr han narmar sig. Reser sig sedan upp och

gdr ett nytt forsdk. Det ser onekligen roligt ut.

Besegra: Attackera, men var forsiktig med dess hoga hastighet.
Effekt: Kirby kastar Hack som en yxa. Om du nagon gang sett
en yxkastartavling sd forstar du.

52. Burniss

Element: Burn

Harkomst: 4-4, Magman, 5-4, 6-3

Vakt: 5-4

Utseende: En gul, eldig fagel med en bla né&bb.

Ser ut som en boll med vingar och stjartfjadrar.
Rorelse- och anfallsschema: Den har tva olika anfallsstilar.
Antingen dyker den pa vanligt rovfdgelmanér eller ocksa
flyger den runt och slapper brinnande stenar.

Besegra: Hoppa upp till hand nivad och attackera, men

se upp for dykningarna/stenarna.

Effekt: Flyger ivadg om du kastar den.

53. Fishbone

Element: Cutter

Harkomst: 2-3, 3-1, 3-3, 3-4, Acro, 4-2, 4-3,

4-4, 5-1, 5-2, 5-3, 5-4, 6-2, 6-3

Vakt: 2-3

Utseende: En fisk som bestdr av tre sektioner. Langst
fram: en stor rdd triangel, med svarta ogon. Mitten:
mindre, rod triangel. Langst bak: annu mindre, gul
triangel.

ROrelse- och anfallsschema: Stationdr. Skjuter ivag
sin storste sektion mot Kirby nar han narmar sig.
Sedan aterbildar fienden sin férlorade kroppsdel.
Besegra: Attackera, men se upp. Vill du ha dess
kraft maste du vara forsiktig. Kastar du en kraft
mot den vid fel tidpunkt spranger den kraften med
en attack.

Effekt: Riktigt hygglig effekt. Hall den ovanfor
huvudet och Fishbone skjuter som vanligt fast

mycket fortare.

Element: Ice

Harkomst: 5-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Som Burniss, men bldaktigt transparent




med en rod nabb.

Rorelse- och anfallsschema: Precis som Burniss, men
kastar bla stenar istallet.

Besegra: Som Burniss

Effekt: Som Burniss

Element: Cutter

Harkomst: 1-3, 5-3, 5-4, 6-3

Vakt: 6-1

Utseende: Ett runt sagblad med ett rdtt, svart och vitt

6ga 1 mitten.

Rorelse- och anfallsschema: Snurrar omkring i ett fdrutbestamt

monster. Kan vara lite farlig.
Besegra: Attackera, men var forsiktig.
Effekt: Snurrar som ett runt sagblad om du kastar den.

56. Turbite

Element: Spark

Harkomst: 2-2, 3-4, 5-3, 5-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En lila och gra turbin som har tva svarta och

elaka ogon.

ROrelse- och anfallsschema: Forst vilar den, antingen i

taket eller i en vagg. Nar Kirby passerar attackerar den
snabbt.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget

Element: Spark

Harkomst: 5-3, 5-4, 6-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En bla kontakt med svarta ogon och grdna
fotter. Sjalva metallankarna ar gula.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr eller sa ror
den sig mycket langsamt. Nar Kirby nédrmar sig, satter
han ner sin kontakt i marken och elektrifierar den
narliggande omradet.

Besegra: Stad inte alltfér ndra nadr du attackerar.
Effekt: Kastar du den s& far metallankarna i den
riktning du kastar Plugg.

58. Ghost Knight

Element: Spike

Harkomst: 1-3, 2-2, 6-1, 6-2, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Ar ett blatt spdke utrustad med




en vit och roéd lans och en bla skoéld. Den

har stora dumma &gon.

Rorelse- och anfallsschema: Stationar. Sticker
sin lans mot Kirby nadrhelst den far chansen.
Besegra: Om du kastar ndgonting pd honom.

Bast att du ger dig pad honom i1 nérstrid.
Effekt: H&1ll honom ovanfér huvudet och han

skyddar sig mot distansattacker.

Element: Spark

Harkomst: 3-1, 4-2, 5-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En liten nisse som sitter pa ett moln.

Zoos ar gul oOverallt och hédr spikig frisyr. Molnet

ar gratt.

ROrelse- och anfallsschema: Den lilla fegisen flyger
omkring pa sitt moln. Den kastar blixtattacker, vilka
dr svara att se och undvika och en farlig vattendroppe
om du ar precis under den.

Besegra: Hoppa upp till hans niva och attackera.
Effekt: Inget

Element: Spike

Harkomst: 2-1, 2-2, 4-3, 4-4, 6-1, 6-3

Vakt: 2-1

Utseende: En kaktus som ar grén, men min bror

hade en gul foérut. Har tva ogon och en rod

mun. Kacti, inte min bror. 2)

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr forst, nar Kirby
narmar sig, bdorjar den rulla fram och tillbaka. Ibland
hoppar den forst.

Besegra: Attackera, om den hoppar och du vill ha dess
kraft i en power combo ska du lyfta i din nuvarande
kraft och gar under den.

Effekt: Inget

Element: Bomb

Harkomst: 5-4

Vakt: N/A

Utseende: En blad torped med gul topp.

Rorelse- och anfallsschema: Som Pedo, men
foredrar fabriker. Den ar avfyrad horisontellt
bara for att flyga en rak linje och sedan bli
sprangd mot en vagg.

Besegra: Attackera

Effekt: Rockn avfyrar sig sjalv rakt fram om den
blir kastad.




Element: Inget

Harkomst: 3-1, 3-3, 4-3, 4-4, 5-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En beige boll med ett glatt anlete och blont har
pa& toppen. Har en stendldersinfluerad trdja och bevidpnad med
stora marakas.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr. Befinner sig oftast

i bakgrunden, men da och d& hittar man den i fdrgrunden
likval. Roar sig med att hela tiden andra mellan att skaka
sina marakas &t véanster, hoger och mitten.

Besegra: Attackera

Effekt: Inget, fdrutom att den skakar sina marakas &dnnu mer.

Element: Burn

Harkomst: Tuturial, 2-2, 2-3, 3-1, 3-2, 3-3, 4-1,
4-3, 4-4, 6-1, 6-3

Vakt: 4-1

Utseende: En rod drake av ringa storlek. Den har
taggar pa ryggen och en vit mage. Dess ogon ar
stdngda och den ser overhuvudtaget valdigt av-
slappnad ut.

Rérelse- och anfallsschema: Stationdr. Ogon &r
stdngda tills Kirby 4r nara. Da ser Galdo och
attackerar med en eldattack. Taggarna pa ryggen
boérjar gloda.

Besegra: Det smartaste man kan gdra ar att sta

dar eldattacken inte nar dig och sedan anvanda en
distansattack eller suga in den. Om du maste sta
attackera den fran ndra hall véanta tills den gjort
sin attack och attackera sjalv direkt efter.
Effekt: Det ha&r a&r ratt kul. Du har din helt

egna eldkastare da du haller Galdo ovanfér huvudet.
Detta besegrar fiender pd lopande band.

64. Bumber

Element: Inget

Harkomst: 1-2, 1-3, 2-1, 2-4, 3-1, 3-3, 4-1,

4-2, 4-3, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En orange boll med ett par dumma ogon
och ett par lila fotter. Den har ett lila och vitt
paraply pa huvudet eller ett parasoll. Varfoér var
egentligen inte parasollkraften inkluderad i detta
spel? Det var min favorit i Kirby's Dreamland 2
och hé&r har vi ju den perfekta fienden.

Rorelse- och anfallsschema: Forst svavar den ner,
sedan gar den langsamt fram och tillbaka.

Besegra: Attackera

Effekt: Hall den ovan huvudet och hoppa upp 1 luften.




Du kommer att langsamt svava ner till marken igen.

Element: Inget

Harkomst: 2-1, 2-2, 3-1, 5-2, 5-4, 6-1, 6-2, 6-3
Vakt: N/A

Utseende: Paminner om Kirby, men a4r orange och har
inte nagra fotter.

ROrelse- och anfallsschema: Stationdr tills du vénder
den ryggen. Nar det hdnder forvandlas den till en
cyklop och far stora tadnder. Jagar dig tills den
kommer ndra och d& sprédngs den. Vand dig igen och
den 4r ser &nnu en gang ut som sitt fridfulla Kirby-
likanande jag.

Besegra: Andas inte in. Kasta nagot pa den eller
anvand en power combo.

Effekt: N/A

Element: Inget

Harkomst: 2-2, 2-4, 3-1, 3-2, 5-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Han ser ut som en blandning mellan en
gris, ett pigsvin och en tjur. Kropp som en tjur,
tryne som en gris och taggar langst bak som ett
pigsvin. Han &r brun till fargen och hans Ogon ar
stangda jamt.

Rorelse- och anfallsschema: Han rusar som en galen
tjur och traffar han en vagg byter han hall.
Besegra: Notera att han ar snabb, men viken Attackera
som helst fungerar om du har en bra tajming.
Effekt: Inget

Element: Ice

Harkomst: 3-1, 3-2, 5-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En sot liten pingvin. Den har en svart
kropp med vit mage, gula fotter och en orange nabb.
Rorelse- och anfallsschema: Stationdr tills den far
syn pa Kirby. D& flyr den for livet.

Besegra: Eftersom att han flyr s& ar distansattacker
rekommenderat, annars far du val jag den.

Effekt: Inget

Element: Burn
Harkomst: 4-4, Magman, 5-4




Vakt: N/A

Utseende: Som en eldboll, men svart i

mitten och har tva gula &gon.

Rorelse- och anfallsschema: Hoppar
regelbundet upp och ner i lavahav.

Besegra: Attackera nadr den visar sig.

Effekt: Om den kastas exploderar den i luften.

Element: Inget

Harkomst: 3-1, 4-1, 5-1, 5-3, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Denna nissen ser ut som om han kommer
fran djungeln, &tminstone &r min bror 6vertygad
om detta. Ser ut som en boll med armar och ben
samt rott stripigt har uppsatt i ett gult harband.
Bevdpnad med ett spjut.

Rorelse- och anfallsschema: Stationdr forutom da
den attackera. D& hoppar den upp i luften, gdr en
volt och kastar sitt spjut mot marken. Befinner
sig ofta pd en hylla ovan marken.

Besegra: FOrsok med distansattacker. Annars

maste tajma hoppen val.

Effekt: Inget

70. Mutter

Element: Inget

Harkomst: Finns pa de sdtare banorna, 1-1, 6-1
Vakt: N/A

Utseende: En fjaril som har vita vingar med svarta
kanter.

ROrelse- och anfallsschema: Flyger endast omkring.
Besegra: N/A

Effekt: N/A

71. Wall Shotzo

Element: Inget

Harkomst: 2-4

Vakt: N/A

Utseende: Precis som vanliga Shotzo, men sitter fast
pd en vagg. Ofta i bakgrunden.

Rorelse- och anfallsschema: Skjuter regelbundet pa
Kirby fran bakgrunden eller fdrgrunden

Besegra: N/A

Effekt: N/A

Element: Inget




Harkomst: 2-4, 5-1, 5-2, 6-2

Vakt: N/A

Utseende: FoOrestdller en ganska trevlig hé&xa som sitter
pad sin kvast. Hon har en svart rock och vitt fluffigt har.
ROrelse- och anfallsschema: Hon flyger runt i bakgrunden
och kan darfér aldrig attackera.

Besegra: N/A

Effekt: N/A

Element: Spark

Harkomst: 1-2, 2-1, 2-2, 3-1, 3-2, 4-2, 4-4,

5-1, 5-2, 6-1, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En riktig gammal klassiker. Sparky

har haft sin roll i manga Kirbyspel. Svardefinierad
form. Den 4r mestadels grdn, bla pa undersidan
och den har gula prickar ovanpa. Den har svarta
tunna ogon.

ROrelse- och anfallsschema: Studsar omkring i
sakta mak. D& och da stannar den till for att
utfoéra en elektriskt attack. Var inte for nara da.
Besegra: Attackera vanligt, men se upp for den
elektriska attacken. Vill du fdrena den med en
annan kraft skall du inte kasta nagonting pa den
nar den utfor attacken.

Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 3-4, 4-4

Vakt: N/A

Utseende: Detta 4r en sten. Kommer i manga olika
storlekar och skiftar farg mellan kolsvart och
mer brunt.

Rorelse- och anfallsschema: Denna livldsa fiende,
féljer antingen strommen under vattnet eller kommer
fran havsytan.

Besegra: Attackera som vanligt men var forsiktig
ifall rakaren kommer med en havsstrom.

Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 4-1, 5-3, 5-4, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: En blomma. Forst en sten sedan en

blomma. En blomma med ett ansikte. Har fargerna
orange, groén, roéod och gul. Svar att beskriva.
Rorelse- och anfallsschema: Snurrar ner till marken,
sedan stationar.




Besegra: Attackera
Effekt: N&dr den kastas snurrar den ivag.

Element: Inget

Harkomst: 5-1, 5-3

Vakt: N/A

Utseende: En gron orm med ett gult horn och en
skrattande mun.

ROrelse- och anfallsschema: Stationdr. Forst har den
en sten framfdor sig. Nar Kirby ndrmar sig, knuffar den
stenen pd Kirby och skrattar sedan ratt. Vissa vad du
gor med sadana elaka filurer.

Besegra: Undvik stenen genom att hoppa O6ver den och
attackera sedan den dumma ormen som vanligt.

Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 4-1, 4-3, 5-1, 5-2, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: An bla och ljuslila pterodaktyl med 6gon, hoér och
héapna,

ROrelse- och anfallsschema: Han kommer in grlidflygande.
Ibland siktar den pa Kirby, ibland flyger den endast nedat.
Dunkar den in i1 en vagg, ser den nagot Overraskad ut och byter
sedan hall.

Besegra: Attackera, men var forsiktigt da han glidflyger.
Effekt: Ganska tufft. Hoppar du med stackaren ovanfér dig,
glider flyger du ocksd. Pteran flyger ivdg om du kastar den.

78. Mumbies

Element: Inget

Harkomst: 2-2, 6-3

Vakt: N/A

Utseende: Laskigt, en mumie som ser ut som en boll.
Annars kan man se ett roétt 6ga som kikar fram bakom
bandaget.

Rorelse- och anfallsschema: Hans attackschema liknar
Scarfy: han svavar omkring pa stdllet nédr du tittar

pa honom, men sa snart du vander dig om flyger han
efter dig. Visa ingen r-radsla.

Besegra: Man kan inte svadlja honom, men attackerar med
power combos eller en Attackera med lite luft fungerar
alldeles utmarkt.

Effekt: N/A




Element: Inget

Harkomst: 1-2, 2-2, 4-1, 5-3, 6-2

Vakt: 5-3

Utseende: En klump med roda och gula rander och ett par
stora 6gon pa& undersidan.

Rorelse- och anfallsschema: De hédnger fran tradar och
kladttrar upp och ner pa dessa. Vissa faller ner pa dig
om du passerar under dem.

Besegra: Attackera dem med hjdlp av diverse metoder eller
passera snabbt under dem och de kommer att begad ett
onddigt sjalvmord.

Effekt: N/A

Element: Inget

Harkomst: 5-2

Vakt: 5-2

Utseende: En mycket glad snoboll. Trevligt!
Rorelse- och anfallsschema: Den héar saken har ett
ganska monotont rérelseschema. Antingen rdr den
sig lodratt fran tak till golv eller golv till tak;
eller ocksd ror den sig i bagar.

Besegra: Vilken Attackera som helst, men det finns en
oandlig summa av dem, sa slésa inte bort tiden.
Effekt: Inget

Element: Inget

Harkomst: 3-1, 5-2

Vakt: N/A

Utseende: En grdon boll med ett ansikte.
Rorelse- och anfallsschema: ROr sig inte
ur flécken och gér inte en fluga fornar.
Jag forstar arligt talat inte varfor
kreaturet ar en fiende. Hoppa in 1

saken och du kommer att na nya hoéjder.
Besegra: N/A

Effekt: N/A

7,0 Vakter

Vakter, vad ar vakter? De ar allihopa stora versioner av de vanliga
fienderna och det finns endast en pd de flesta banor. De har ofta
férstarkning av de vanliga versionerna av de sjadlva. Pa de tre forsta
banorna finns tre bossar som senare hjédlper dig. Dessa rdknas inte in

har.




Forsta banan, andra sektionen

Han &r stationdr. Sig upp de sma& N-Z:s som dyker upp och
spotta dessa pa det stora abdket. N-Z dyker upp pa tva stdllen
och &ven de ar stationdra. Tre trédffar racker for att lagga
denna tamligen harmldsa stackare pa is.

#17 Bouncy

Andra banan, femte sektionen
Stationdr aven hdr, om man bortser fran hopandet férstéds. Sma& Bouncys
kommer in, en &t gangen och de hoppar omkring. Sug in dessa och spotta

dem pa bossen. Fyra traffar och han &r ute for rakning.

7,2 Rock Star

#60 Kacti

Forsta banan, tredje sektionen

Stationdr forutom nd&r han snurrar. Anvand hans underhuggare som
vapen. Dessa uppenbarar sig i par. Fyra trédffar och han kan hédlsa
hem.

#53 Fishbone

Tredje banan, tredje sektionen (ta till va@nster i andra sektionen)
Stationdr, attackerar inte alls. Han har tva fiskben som hj&dlper
honom. En till vanster och en till hoger vilka du skall anvanda som
vapen. Fishbone stryker med efter fyra traffar.

#16 Spark-i

Fjadrde banan, sjunde sektionen

Stationdr, men skjuter mer regelbundet och dr forstds stdrre &n sitt
bleka original. Har en kollega som ar ett original. Det 1lilla originalet
dr snabbt och skjuter mot dig. Sug in denne fort och spotta ut den pa
den stora. Se upp sa att bossen inte traffar dig med en energiboll.

Fyra traffar och Spark-i kastar in handduken.




7,3 Aqua Star

#48 Tick

Forsta banan, femte sektionen

Stationdr. Han gd6r ingenting, men hans tva Ticks-kompisar pd& planet

under attackerar garna. Se bara till att inte vara precis ovanfor de.
Attackera Tick med en Power Combo eller spotta sma Ticks med honom.

Det &r stor sannolikhet att du kommer att ha Ice-Bomb combon d& du kommer
hit (f6r en crystal shard). Rusar du rakt in i Tick sa forlorar bade du
och han energi. Stall dig precis bredvid honom och tryck pa "B" for att
spranga. Du forlorar inte, men han gor det. Fyra traffar och Tick har en
traff med Dodsangeln.

Andra banan, tredje sektionen

Far omkring pd& en plattform mycket fort. Han har tvd sma Kany under sig.

Du kommer formodligen ha burn + stone combon har fdr att ta crystal shard,
ovanfor Kany. Hoppa fran plattform till plattform tills du kommer upp till
stora Kanys niva. Stall dig bara vid sidan om honom och spruta lava. Bryr

du dig inte om kristallskdrvan kan du anvanda de sm& Kanys for att attackera.
Efter fyra traffar a&r Kany endast historia.

#43 Kapar

Tredje banan, femte sektionen

Han &r stationdr och kastar en enorm morgonstjdrna pa dig snabbt.
Hoppar du sa hoppar han. Han ar lierat sig med tva smd Bumbers vilka
du médste suga in och attackera Kapar med. Dessa faller fran taket ratt
ofta. Du har sédkert stone + cutter combon fér att f& en crystal shard
senare. Stdll dig bredvid Kapar och trycka pa "B" flera ganger i foljd.

Efter fyra traffar har Kapar luktat pa sin sista makaron.

#34 Blowfish

Fjarde banan, femte sektionen

Blowfish simmar runt en stor sten i1 mitten av sitt rum. P4 alla fyra sidor
av stenen sitter Glunks fastnaglade. Undvik Glunk genom att vara befinna
dig pa sidorna av sektionen och kom ihag att de starka strémmarna tar dig
automatiskt runt stenen. FOrsdk nu att suga in Glunks nar du passerar dem
och sedan spotta dem pa Blowfish. Var inte i Glunks skjutriktning bara.
Nadr du sugit in en ska du flytta dig till en kant av sektionen och sedan
vanta pa Blowfish vilken du ska skjuta pa. Repetera proceduren fyra ganger
och Blowfish dker till andra sidan.



#63 Galdo

Forsta banan, fjdrde sektionen

Sjalva vakten 1 sig ar inte svar men hans govanner kan vara lite

jobbiga. Galdo star stilla och sprutar eld lite regelbundet. Yarikos

stdr ovanfdr honom och kastar spjut mot dig. Fran startpunkten ska du

ga till hoéger tills du star strax till vanster om den vanstra Yariko.

Exakt nar Yariko har kommit ner till marken ska du hoppa upp och suga

in den. Skjut Yariko pa Galdo direkt efter att han har utfdort en eldattack.
Efter fyra traffar faller Galdo.

Andra banan, sjatte sektionen

Vet inte om man kan kalla detta en vakt, men de har ju en energi-
métare. Flera Drops faller fran taket och alla &r lika sma som vanligt.
Det faller ner fran taket 1 grupper pa sex eller sju stycken. Hall koll
pa taket och undvik hela tiden fienden. Sug sedan in dem och spotta dem
pa andra Drops. Om du har dynamit (stone + bomb) vilket du sakert har,
pga en kristallskdrva senare, ska du kasta dynamitgubbe efter dynamit
gubbe och snabbt hdlla "ner" intryckt for att undvika explosionen. Detta

har ihj&dl mdnga fiender. Nar du 21 fiender &r borta har du vunnit.

7,5 Shiver Star

#20 Chilly

Forsta banan, fjarde sektionen

Striden dger rum i en igloo med en backe inuti. Du startar i1 den ovre
delen och Chilly som &r stationd&r startar i den nedre delen av igloon.
Chilly gor en attack, sin isattack vilken endast skadar dig om du

stdr precis bredvid honom. Vilka du rads borde vara hans Frigiskompisar.
Dessa flyger ovanfdr er och dyker och slapper stenar pa dig. Missar de dig,
sd flyger de rakt in i vaggarna och exploderar. Det later ganska brutalt,
eller hur? Undersok deras ménster. Om du inte har en power combo, som du
formodligen inte har bdr du suga in Frigis och spotta dessa pa Chilly da
han inte gdr sin attack. Du kan ocksd stjdla en iskraft fran Frigis och
attackera med den. Efter sex traffar ar Chilly borta for gott (dtminstone
tills du startar om banan).

#80 Mopoo

Andra banan, statte sektionen

I mitten av detta rum finns en ram dar kristallskdrvan kommer att dyka

upp da bossen a4r besegrad. Du kan endast forstdra ramen med spark + spike.
Har du denna combo till att besegra bossen kommer det att bli mycket latt.
Stdll dig i1 mitten och tryck hela tiden pa "B" flera ganger och du klarar
det snart. Om du inte har den rédtta combon eller ingen alls blir det svarare.
Det finns tre Propellers som siktar pa Kirby. Std i det nedersta hoérnet till



vanster och sug in den narmaste. Traffa Mopoo med den eller stjal dess is-
kraft. Efter sex traffar far denna boss oOver Styx.

#79 Pupa

Tredje banan, fjdrde sektionen

Pupa ploppar ner pa tre stallen i sektionen. HA&ll koll pa& hans rorelser
s& att du aldrig star direkt under honom. Sug sedan in nagra Boo som
befinner sig i mitten av sektionen och attackera honom med dessa nar
han ploppar ner. Jag rekommenderar att du stdr ndra startpunkten. Efter
sex traffar mdter Pupa sin skapare.

#52 Burniss

Fjarde banan, fjarde sektionen

Stridsplatsen ar ganska vital i denna Vakttrid s& jag forklarar den

forst. I taket hanger en grdon och gul bur dar kristallskarvan dyker upp
nar du haft ihjadl bossen. Borja med att fdrstdra buren med ett lasersvard
(cutter + spark). Bestammer du dig fOr att besegra bossen med svédrd, hoppa
ner till vaningen under och vanta pa Burniss. Fageln flyger fram och till-
baka s& det ar bara att hugga ner eldndet dyker upp. Vill du vara lite
modigare och slédss obevadpnad. Lokalisera Magoos som hoppar upp och ner

i lavan. Sug upp dessa och spotta dem pa& bossen. Dessa kan dyka upp ganska
sdllan tyvarr. Efter sex traffar har du besegrat Burniss.

7,6 Ripple Star

#55 Sawyer

Forsta banan, andra sektionen

Den sista vanliga vakten i spelet. Hans snabbhet m& vara irriterande,
men haller du huvudet kallt bér denne boss inte stdlla till med nagra
viarre problem. Ar du bevidpnad &r detta 16jligt latt. Ar du inte bevipnad
boér du hoppa upp i1 luften och suga in Bronto Burt. Sedan tittar du noga
pa Sawyer da han snabbt byter sida mellan vadster och héger. Skjut ivag
Bronto Burt strax innan han poppar upp pa en av sidorna. Kom ihdg att
hdlla dig till en av sidorna av sektionen. Upprepa proceduren sex ganger
och han ar... doéd.

38 olika fiender

Tredje banan; andra, fjarde, sjatte, attonde och tionde sektionerna
Kanske ska man inte rédkna denna incident som en vaktstrid, men

de har ju energimdtare. I sektionerna far du méta en massa fiender.
Ordningen &r beskriven nedan. Slass mot dem bevapnad eller obevapnad,

det vadljer du sjalv. Ser du X2 eller X3 nedan bredvid namned pa& fienderna
betyder detta att det kommer att dyka upp 2 respektive 3 fiender av

den typen pa en gang.



Andra sektionen:
Chacha

Galdo

Gabon

Chilly

Poppy Bros. Jr.
Ghost Knight
Pompey x2

Fjarde sektionen:
Sparky
Mariel
Sawyer
Kany
Yariko
Punc
Bobo
Hack
Emp
Nruff

Sjatte sektionen:
Cairn

Bouncy

Kapar

Bobo

Plugg

Sirkibble

Kacti

Attonde sektionen:

Fishbone
Flora x2

Bo +2

2008

Bumber x2
Mumbies x2
Propeller x3
Skud

Scarfy

Tionde sektionen:
Bronto Burt x3
Pteran x3
Turbite x3
Burniss x3

Frigis x3

8,0 Mini-Games

Fran filvadljarmenyn kan du valja "Option". Nar du &r dar kan du sedan véalja

"Mini-Games". D& far du chansen att spela tre olika minispel £f6r en, tva, tre

eller fyra manskliga deltagare.

De som inte dr manskliga blir ersatta av




datorkontrollerade karaktdrer. Du behdver inte klara ndgonting i spelet for
att komma ar minispelen. De &r dar fran forsta stund du slar pa Kirby 64.

I varje spel finns fyra olika svarighetsgrader: "Easy", "Normal", "Hard" och
"Intense!". Du maste vinna matcher i l&ttare svarighetsgrader for att léasa upp
de svarare. Man kan vadlja mellan Kirby, Waddle Dee, Adeleine och King Dedede,
men det spelar ingen roll vem man vadljer annat &n ur estetisk synvinkel. Nedan
berdttar jag om minispelen och delger er mina tips. Jag har dock inte spelat
ndgot av spelen hemskt mycket s& ha Overseende.

8,1 100-Yard Hop

Du och tre andra deltagare far varsin stig att hoppa pa. Ni tavlar oberoende
av varandra om vem som forst kommer till mdlet. For att komma forst maste man
inte bara trycka fort utan man maste ocksa undvika vattenpdlar, bananskal, mm.
Banan bestar av 100 rutor vilka man madste forcera. Dessa hundra rutor kommer
alltid upp slumpmidssigt.

Kontroll

A: Hoppa tva rutor framdt
B: Hoppa en ruta framat

Fallor

Vattenpolar

Hoppar du ner i en vattenpdl
forlorar du nagra sekunders tid och
hamnar sedan pa rutan som du hoppade
ner 1 vattenpdlen.

Bananskal

Halkar du pa dessa forlorar du aven
har nagra sekunder. Bananskalet
forsvinner sedan och kan du fortsédtta
hoppa.

Hal med 1o6v over

Sma hal med 16v ovanpa. Ramlar du ner
sd far du borja fran rutan du hoppade
ner i rutan fran. Samma effekt som
vattenpdlen.

Fisk

Halkar du pd& den sa forsvinner den
och du kan fortsatta hoppa. Samma
effekt som med bananskalet.

Nackros

Hoppar du pa den ramlar du ner i
vattnet och kommer till samma ruta
som du kom fran nar du hoppade mot
nackrosen.




Skoldpadda
Agerar bro foér dig, men ibland sa
dyker den ner under vattnet.

Grodan

Denna dyker endast upp nar du ligger
forst. Den hoppar ocksd pa rutorna
s& var forsiktig. Halkar du pa den,
férsvinner den och du far fortsatta
efter nagra sekunders forlust.

Easy
En brun stig med vattenpdlar vilka
inte kommer fram sa ofta.

Normal
En gron stig med vattenpdlar och
bananskal.

Hard

En rdd stig med vattenpdlar,
bananskal och hal med 16v Over.
Intense!

Utspelar sig i1 en damm och du
maste hoppa mellan stenar.

Fiskar, nackrosor och skdldpaddor
bor har.

Tips

- Du maste koncentrera dig hela tiden annars ar de kort for dig. Forsok att
hela tiden titta pa nedre delen av skadrmen sa att du kan se sa fort som
mojligt vad som kommer i din vag.

- Titta aldrig pa dina motstandares skarmar.

- Koncentrera dig i foérsta hand pad att undvika fadllor. Du fdorlorar mycket mer
tid pa att stdndigt trampa pa fallor an att vara allmant langsam.

- Lar dig en svarighetsgrad innan du flyttar upp till ndasta.

- Forsdk att alltid undvika skdldpaddorna. Om du maste hoppa pad dem, forsdk
att tajma hoppen val.

- Tryck alltid pa& "A" om du kan.

- Lar dig rytmen i1 hoppen sa& att du kan bli s& snabb som méjligt.

- Trana, tradna, trédna. Det &r allt det egentligen handlar om.




8,2 Bumper Crop Bump

Du och tre andra deltagare ska tavla om vem som lyckas fa& mest frukt i sin
korg. Tr&dden ovanfdr er slapper slumpmdssigt ner frukt och bomber. Hir &r det
endast vassa armbagar och tavlingsanda som gdller. Visa vem som ar den bédsta
fruktféngaren.

Kontroll

A: Byt plats pa dig och en annan deltagare.

Hoger: Ro6r dig at hoger.

Vanster: RoOr dig &t véanster.

Foremal

Frukt

For varje frukt du samlar okar siffran pa
din korg. Fa flest frukter ndr matchen ar
slut och du vinner.

Bomb

Kommer tillsammans med frukten. Far du en
bomb i1 korgen sa forlorar du alla dina
hittills samlade frukter. Explosionen
varar en stund, s& spring inte in 1 den
for tidigt.

Easy
Traden och marken ar gron.

Normal
Traden och marken ar gul.

Hard

Traden och marken ar rosa.

Intense!

Traden ar utbytta mot en regnbage och
du och dina medtéavlare gar omkring pa
moln. Frukterna ar utbytta mot skarvor.

Tips

- Bli inte frustrerad, var metodisk.

- Nar du vantar pa en frukt ska du inte std direkt under den utan lat istallet

en medtavlare std under. Nar frukten &r ca en tum ovanfdr medtdvlarens huvud

trycker du pa "A" och da kommer du férmodligen fa frukten. Denna metod boér




du anvadnda hela tiden.

- Lat aldrig en bomb falla pa dig, var aldrig ens i n&drheten av en. Springer

du in i explosionen forlorar du alla frukter likval.

- Det 4r en bra idé att knuffa in en motspelare i en explosion, tédnk pa det.

Dina kamrater lar bli vansinniga.

- Tank pa att en hel del tur ar involverad i detta spel.

8,3 Checker Board Chase

Ni &r fyra som samsas pa& ett 8 X 8 rutors schackbrade. Alla kan fdlla blocken
framfor sig och det gar ut pa att vara den som sist star kvar pa bradet. Alla
har fem trdffar pad sig. Nar den forsta deltagaren har foérlorat forsvinner den
yttersta raden av block och nédr de andra deltagaren har fdérlorat fdrsvinner
dnnu en rad. Tillslut star striden pa ett 4 X 4 bréade.

Kontroll

A: Fall alla block framfér dig.
Styrkorset: Flytta runt pa bradet.

Easy
Bradde med ljusbruna och morkbruna block ovanfdr en 0O.

Normal
Bradde med ljuslila och moérklila block ovanfdr en 6.

Hard
Brdde med ljusrosa och mdérkrosa block ovanfdr en 6.

Intense!

Brade med ljusgrdna och morkgrdéna block ovanfdr Pop
Star i Rymden.

Tips

- G& inte barsark, utan jobba efter en strategi.

- Forsok att aldrig std vertikalt eller horisontelt med en annan deltagare,

dtminstone inte mer &n en.
- Kom ihd&g att falla plattformar tar tid. Nar du faller dessa kan andra falla
plattformar som du star pa utan att du hinner flytta pa dig. Planera dina

plattformsfallningar val.

- FOrsdk att tranga ut dina motstandare mot bradkanterna.




- Star du 6ga mot 6ga med en motstandare madste du antingen flytta dig, eller
trycka forst pad "A" annars faller du garanterat.

- Om du har f& energienheter kvar eller om du vill vara lite foérsiktig kan
du prova pa att lata de andra spelarna ha ihjal varandra. Ga& omkring utan
att falla nagra block alls. Se bara till att undvika de andras attackera och
hall dig sa& langt bort fran dem som mdjligt. Na&r det endast ar en deltagare
kan du bdrja attackera.

- Nar du fallt ett gang block ska du genast flytta pa dig annars kan fienden
utnyttja din tempordra stillestand.

- Nar plattformarna blir grda ar de pa vag att foérsvinna.

- ROr dig hela tiden.

9,0 Sista Sektionen

Detta ar sista sektionen. Har kan du hitta avdelningar som inte hor hemma

nagon annanstans

9,1 Versionshistoria

Version 1.2 - 8/11 2005

La in nya hemsideadressen.

Version 1.1 - 26/6 2003

Jag har gjort en formatforbattring och en
grundsektion.

Version 1.0 - 24/4 2003

Den forbédttrade versionen av den 3-4 ar gamla
svenska HTML versionen av min svenska hemsida.
Det ar hogst sannolikt att det inte dyker upp
nagra uppdateringar.




GameFAQs.com/CJayC
Min bror

HAL

Nintendo

9,3 Kontaktinformation

For att han har tagit emot alla mina FAQs
Darfdr att jag har anvant mig av hans dator
For att de skapade spelet

For att de publicerade spelet

Har du ndgonting pa hjartat &r det bara att skicka ett e-mail.

Korrigeringar, tillskott, berdm, konstruktiv kritik. Vad du vill.
Vill du ha min uppmarksamhet eller till och med ett svar d& du
kontaktar mig, ber jag dig vanligen att anvanda nagorlunda
Annars blir ditt e-mail

korrekt svenska, engelska eller spanska.

ignorerat och genast raderat. Jag kanske later som en pretentids
forlorare, men detta beror endast pa kvantiteten av dessa e-mails

som jag tidigare erhallit.

9,4 Juridisk information

Detta dokument ar skyddat genom den internationella upphovsrédtttslagen. Du far

ladda ner detta dokument for privat konsumering, skriva ut det och/eller

ladda upp det pa din hemsida. Dokumentet far dock inte delas upp, &andras och
inga delar far tas bort.
Du far inte konvertera detta dokument till HTML, ej heller
Det far endast visas i ASCII text (.txt). All &ra skall

fadr du inte Foljer du dessa krav,

Det far inte publiceras i nagon tidning och far inte
saljas for vinst.
nagot annat format.
far

ges at mig salunda byta ut mitt namn.

du publicera detta

e-mail om det. Jag

dokument pa
kommer dock

din hemsida och du behover inte skicka mig
inte att skicka uppdateringar till ndgra andra

sidor a4n dem nedanfdér. Vill du ha den senaste versionen, besdk dessa sidor.

http://home.swipnet.se/cpg
http://www.gamefaqgs.com
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