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DIGIMON WORLD 2 FAQ 

================================================================================ 
==== 
                               M E R H A B A ! . . . 
================================================================================ 
==== 
Herkese merhaba. Ben Oðuz Demirel. Bu FAQ' un yapýmcýsýyým. Bunu hazýrlamak için 
birçok 
zahmete katlandým. Oyunu sonuna kadar getirmek benim 4,5 haftamý aldý. Fakat bu 
oyun çok 
zevkli. Digimon World' de digimonunuzu tuvalete götürmek vb. ihtiyaçlarýný 
karþýlýyordunuz. 
Digimon World 2 ise bambaþka bir oyun. RPG türü. Digimon'unuzu savaþtýrýp 
geliþtiriyorsunuz. 
Neyse, fazla uzatmayalým. Bu FAQ' da istediðiniz herþeyi bulabilirsiniz. 
Önerilerinizi bana 
e-mail <kaptanoguz@yahoo.com> atarak bildirebilirsiniz... 
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============ 
  1.  YAPILIÞ TARÝHLERÝ 
================================================================================ 
============ 
Version 1.0 : 3.göreve kadar strateji rehberi (10 Nisan 2002) 

================================================================================ 
============ 
  2.  BAZI HATIRLATMALAR 
================================================================================ 
============ 



- Digimonlar dört level geliþir: 

  ------------      ------ 
  GELÝÞME             EL 
  ------------      ------ 
  Champion          11-20 
  Ultimate          21-30 
  Mega Form         31-... 
  ------------      ------ 

- Akü (BAT) Digi-Beetle'ýn EP'sini ayarlar. 
  Motor (EG) Digi-Beetle'ýn HP'sini ayarlar. 

- Beþ çeþit silah var: 
  ->Missile Gun : Kayalarý ve Electric Spore'larýný kýrmak için füze fýrlatýr. 
  ->Shooter Gun : Diskleri,ROM'larý ve hediyeleri fýrlatýr. 
  ->Z-Cannon    : Savaþta düþman digimon'a hasar vermek için füze fýrlatýr. 
  ->R-Cannon    : Savaþta Digimonlarýn gücünü artýrmak için çeþitli Raybombalarý 
atar.
  ->Bug Zapper  : Zindandaki Buglarý yok eder. 

- 4 çeþit Bug var: 
     Memory Bug -> Digi-Beetle’ nin hafýzasýnda bir Digimonluk yer tutar. 
     Bit Bug -> Senin paraný (BIT) yer. 
     Return Bug -> Digimon’ larýný Server’ e gönderir. 
     Energy Bug -> Digi-Beetle’ ýnýn enerjisini (EP) her adýmda yer. 

- Hedef aldýðýn Digimon öldüðü ise, saldýrýn ýskalar. 
- HP Digi-Beetle’ ýn gücü, EP ise enerjisidir. 
- Bir kattan diðer kata çýktýðýn zaman, aþaðý kata geri dönemezsin. 
- Zindandan çýkmak için Auto-Pilot’ u kullanmalýsýn. 
- Digimon’ unun yeni EL puaný (EXP) 999999999 ise, DNA Digivolve yapmalýsýn. 
- DP, Digimon’ un Digivolve Puaný’ dýr.Bunu artýrmak için DNA Digivolve 
yapmalýsýn. 
- 9 tane Turnuva rütbesi var. 
- EP ve HP sýfýra geldiði zaman, Digi-Beetle hareketini durdurur. 
- Zindanda zor durumdayken, Auto-Pilot'u kullan. 
- Land Mine'lardan kurtulmak için ARM parçalarýna ihtiyacýn var. 
- Asitlerden hasar almamak için TIRE parçalarýna ihtiyacýn var. 
- Her görevden sonra Digital City'deki bütün insanlarla (ya da Digimon) konuþ, 
bazen onlar birþeyler veriyor. 
- Zindana girmeden önce HP/MP iyileþtirici ITEM al. 

================================================================================ 
========= 
  3.  STRATEJÝ REHBERÝ 
================================================================================ 
========= 
Uzun bir konuþmadan sonra, haritada Boot Domain'i seç ve ilk görevine git. 

------------- 
BÝRÝNCÝ GÖREV 
------------- 
Yer: Boot Domain 

Kat: 2 

Görev: Boot Domain'deki Leomon'u yenmek 

Düþmanlar:



|=============================================================================== 
==========| 
|      ÝSÝM      | EL |      SALDIRISI      |   TÝPÝ   |   LEVEL   |  PUAN  | 
BIT |  KAT  | 
|=============================================================================== 
==========| 
|Gazimon         |  5 | E-Stun Blast        | Virüs    | Rookie    |        |     
|  1    | 
|                |    |                     |          |           |   39   | 
280 |       | 
|Gizamon         |  5 | Spiral Saw          | Virüs    | Rookie    |        |     
|  1    | 
|=============================================================================== 
==========| 

Patron(Boss): 

|=============================================================================== 
==========| 
|      ÝSÝM      | EL |      SALDIRISI      |   TÝPÝ   |   LEVEL   |  PUAN  | 
BIT |  KAT  | 
|=============================================================================== 
==========| 
|Veedramon       |    | V-Nova Blast        | Vaccine  | Champion  |        |     
|  2    | 
|                |    |                     |          |           |        |     
|       | 
|Leomon          |    | Beast King Fist     | Vaccine  | Champion  |  183   | 
530 |  2    | 
|                |    |                     |          |           |        |     
|       | 
|ToyAgumon       |    | Toy Flame           | Vaccine  | Rookie    |        |     
|  2    | 
|=============================================================================== 
==========| 
Buradan çýktýktan sonra kendi Digi-Beetle'ýný ve Tamer-Licence'ýný alacaksýn. 
Artýk bir takýma 
katýlman gerekli. Üç tane takým var: 

Gold Hawk Guard Team -> Agumon'u alýrsýn. (Vaccine) 
Blue Falcon Guard Team -> Patamon'u alýrsýn. (Data) 
Black Sword Guard Team -> DemiDevimon'u alýrsýn. (Virüs) 

Bu takýmlardan birine katýldýktan sonra hazýrlýklarýný yap ve ikinci göreve git. 

------------ 
ÝKÝNCÝ GÖREV  
------------ 
Yer: SCSI Domain 

Kat: 4 

Görev: SCSI Domain'deki Hagurumon'u yenmek 

Düþmanlar:

|=============================================================================== 
==========| 
|      ÝSÝM      | EL |      SALDIRISI      |   TÝPÝ   |   LEVEL   |  PUAN  | 



BIT |  KAT  | 
|=============================================================================== 
==========| 
|Tapirmon        | 1  | Waking Dream        | Vaccine  | Rookie    |   3    |  
60 |   1   | 
|------------------------------------------------------------------------------- 
----------| 
|Biyomon         | 1  | Spiral Twister      | Vaccine  | Rookie    |   3    |  
30 |   1   | 
|------------------------------------------------------------------------------- 
----------| 
|Betamon         | 1  | Electric Shock      | Virüs    | Rookie    |   3    |  
50 |   2   | 
|------------------------------------------------------------------------------- 
----------| 
|SnowGoburimon   | 1  | Bolt Strike         | Virüs    | Rookie    |   4    |  
40 |   2   | 
|------------------------------------------------------------------------------- 
----------| 
|Crabmon         | 1  | Scissor Magic       | Data     | Rookie    |   4    |  
40 |   3   | 
|------------------------------------------------------------------------------- 
----------| 
|Gabumon         | 1  | Blue Blaster        | Data     | Rookie    |   4    |  
50 |   3   | 
|=============================================================================== 
==========| 

Patron(Boss): 
|=============================================================================== 
==========| 
|      ÝSÝM      | EL |      SALDIRISI      |   TÝPÝ   |   LEVEL   |  PUAN  | 
BIT |  KAT  | 
|=============================================================================== 
==========| 
|Hagurumon       |    | Darkness Gear       | Virüs    | Rookie    |   18   | 
210 |   4   | 
|=============================================================================== 
==========| 
Görevi tamamladýktan sonra liderine git ve durumu bildir. Sana üçüncü görevini 
verecek. 
Digimon Center' a gidersen, Chris Conner sana bir Toy Plane verecek. 

------------ 
ÜÇÜNCÜ GÖREV 
------------ 
Yer: Video ve Disk Domain 

Kat: 5 (Ýkisinde de) 

Görev: Video Domain'deki Kokatorimon'u yenmek 
       Disk Domain'deki Numemon'u yenmek 
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