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Le ]eu Sonic Adventure 2 prerd er charge I'utilisator

des cartes mfmoire [VisuaJ Memory tVM)], vendues
separement Pour une sauvegarde, le VM doit

Remarque vous ne pouvez jouer au mim-jeu que 51 vous possddez un VM.
Ne jamais 6teindre la console (Bouton Power), retirer une carte memoire ni deconnecter une
rnanette pendant la sauvegarde ou le chargement d'un jeu



PROLOGUE
C'^tatt un |our tout ^ fait comme les autres... jusqu'a ce qje Sonic, notre

hiros justicier, soit ertlev^ par C.U.N, un soldat d'une armee secrete.

Ayant rSussI S. sortir de zort^^rveill^e

I

par helicoptere, Sonic pSpurl les rues

poor essayer d'echappei^ ses ravisseurs.

tout i coup, un mysterieu* herisson noir

apparaTtdevant iui, serrant yne Chaos
'

Emerald (emeraude de Chao) dans ses

mains. En meme temps, a I'autre boutde
la terre, des incidents inexpliqu6s ^
surviennent peu apres qu'tggmaj a
annoncfi son intention de conquftrir le

monde.

Ayant fait le rapprochement
entre Shadow et le Dr. Eggman,
Sonic decide de mettre un terme
k leur plan malefique, aide par
ses amis de toujours, Tails et
Knuckles.
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COiUliUlANDES DE BASE
So«»c Adventure 2 se (Oue seui ou a deu* Connecle? la on les maneltes au port de
commande A (un jooeur) ou aux ports de commartdes A el 6 {deux joueurs). Voos poirvet
Jgalement sauvegarder ou cdarger des parties depuis les manettes connect^es aux ports de
commandes C et D.

Le bouton 0 1 ou le bouton 0.> est le bouton
Acbon Sa forKBor change autornabquemer't
selon la situatior La fonction er cours apparalt
dans la fenitre d' Action dans !e coin supeneur
drcxt Par exempte. cf bouton vooS permct
d'appeter de petits ammaux caches dans )«
niveaux d' Action ou de passer de pebts fossis ei
faisant unsaut perilleux

De plus. SI dans certames situations plusieurs
acbons sort possibles, il sufht d'appuyer $ur le

bouton O pour les faire dStJer.

VIBRATION PACK
^onic Adventure 2 prend en charge le Vibrabon Pack (vendu
wparement) Inserez le Vibration Pack dans le port d extension
2 de la manette Dieamcast



PERSONNAGES
SONIC LE HERISSON
Le herissor le plus rapide du monde a de Is

concurrence Considere comme ur fugrtf,

Soriic est pourchasse par ure organisation

I
Trait de lumiere (bouton O a cota d un anneau)

I Restez prJs des anneau* et une fenetre d'Action
apparaitra. Appujrez sur le bouton 0 pour counr

' '"S VFte en direction de ces anneau*. II faut que
rs recuperiez un power-up particuHer pour

J etfectuer cette action



Verrouillage de cible

(malntenez le bouton 0
enforce)

^
ejifoncJ pour afficher un
vTseur laser Ensurte utilisei

la crow mullidirectionrelie

MILES "TAILS" PROWER
Ce pebt rerard A. dejx queues est un
virtuose de la mScanique. Ses

inventions sont aussi performantes
ue celles du Dr. Eggman. Cette fors,

fails est aux commandes de Cyclone,

son dernier trotteur Tails met toutes

14

Voler fmalntenez le bouton Q
enfonc^)

Cette foncbon vous permet de
survolcr un endroit avant d'attemr

tranquillement ou de faire de
grands saute. II vous faut un objet

Level up (bonus tie niveau) pour

accomf^ircette action.

DR. EGGiUlAN
=3



62 planer pour
I attem'r en douceur ou pour

I fcure de grands sauta

Nager (bouton Opour
plonger. bouton 8 pour
remonter)
Vous pouvez nager sous
I'eau N'oubliez pas de
remonter pour prendre

pas respirer sous I'eau.

H Creuser (sautez puis appuyez su

le bouton 8)
Vous pouvez creuser le sol pour
dSterrer des objets caches.

mur, il suffit d’appuyer sur le

bouton © pour yfaite un trou I

vous faut un objet Level up
(bonus de niveau) particulier

pour accomplir cette action

ROUGE LA CHAUVE-SOURIS
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MENU PRINCIPAL

Lorsque I'fcran de litre apparalt, appuyez 5jr le bouton Start pour
affictier le menu principal Utillsez les touches de la croix

multidirectKinnelle ou du stick analogique pour sfilectionner ure
et validez en appuyant sur & Pour reverir a I'&ran de litre,

(..OOE..OUEU. sr" :'S”

Un petit extra pour vous farre plaisir

Pour modifier les diff#rents

0

DEiUlARRAGE DU JEU



MODES DE JEU
Au debut, VOU5 ne pouvez )Ouer qu'aux modes Story iHistoire) 1 P PLAY (Mode 1 joueur) et

Artior 2P PLAY (Mode deux joueut^). A mesure que vous atteigrez certains objerttfs, de
nouveaux modes serort deverrouilfes.

HISTOIRE (MODE 1 JOUEUR)

Cboisissez votrecamp, Hero (b4ros) ou Dark (ennemis) et jouez en suivant le fll de I'tiistoire.

CHOIX DE L'HISTOIRE

Line fois le mode Story (bistoire) s^lectronne, vous devrez choisrr entre

les modes Hero Story [mode blstolre - heros) et Dark Story (mode
hisloire - ernemis) Clicisissez I'bistoire a I'alde des boutons et

validez en appuyant sur O.

COMMENT SE JOUE CHAQUE NIVEAU
II exisle quatre types de niveaux. Chacun dispose d'un personnage spicifique- Vous devrez

NIVEAU LANCER DE MISSILE
VERROUILLE

O SCORE
eTEMPS ECOULE
ONOMBRE D'ANNEAUX RECUPERES
OVIES RESTANTES
0 BOUTON O POUR ACTION
0 PETITS ANIMAUX ET CHAOS
DRIVES RECUPERES

eJAUCE DE SANTE

Dans les tiveaux Lock-on Shooting, vous incarnez Tails ou le Dr. Eggman Votre objectif est

d'atteindre I'anneau Goal (objecbty Contrairement aux autres peraonnages, Tails et le Dr.

Eggman dolvert faire attenhon aux HP [points de santS) de leur vehicule sous peine de perdre
une vie si ceux-ci sont reduits i zero ou si le vJhicule tombe.



NIVEAUX CHASSE AU TRESOR
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O SCORE
e TEMPS ECOULE
SNOMBRE D’ANNEAUX RECUPERES
OVtES RESTANTES
eOBJECTIFS ATTEINTS
0 BOUTON ® POUR ACTiON
e PETITS ANIMAUX ET CHAOS
DRIVES RECUPERES

0 RADAR DE TRESOR

Contrairemert aux quatre aiitras personnages, Kruckles et RcpLge nienent une veritable

course au tr^r. Pour terminer le niveau, ils doivent recup^er les trois objets indiques.

Lorsqj'ils s'approcbent d un de ck objets, le radar en bas de I ecran cllgnote ll paase du verc^l
au jaune puis au rouge au fur et a mesure que le personnage approche de I'objet en question^F
Les moniteurs permettent de bcaliser avec precision I'emplacement des objets. Ces niveaux ^:1,
n'etant pas des courses pour atteindre I’anneau Goal Cobieclif), aucun marqueur n'apparalt *

J-

Quel que soit le mode Story choisi, il v aura un niveau dans lequel

V0U5 conduirej un kart Appuyea sur le bouton ® et maintonea-le

enfonc# pour accelerer Appuyez sur le bouton © ou 6 pour freiner

et sur les touches pour dmger le vericule Si vous recuperea 20
anneaux ou^lus, la puissance de votre moteur augmente pendant

6eux checkpoints (points de passage) divisent la course en trois

parties. Ces poirrts de passage doivent etre atteints en un temps
limite Si vous depassez ce temps, vous perder une vie

ANNEAUX
Des anneaux. il y en a partout dans ce jeu. A part Tails et le Dr. Eggman,
tous les personnages peuvent survivre aux blessures qui leur sont mfligees
s'll leur rest* au moins un anneau. Tootefois, lorsqu'ils sont attaques. ces
peisonnages perdent tous les sui^eaux qu'ils poss^daient. 5i un
personnage est attaquS alors qu'il n'a pfus d’anneau, ll meurt. Si ce
psisonnage est asssz dou§ pour r6cup6rer 1QQ anneaux, II rejoit une vie

supplementairc. Tails et le Dr. Eggman doivent collecter des anneaux pour
r#cup4rer le HP perdu.

AAARQUEURS
Dans les mveaux High-Speed Acbon (acton grande Vitesse) et Lock-on
Shooting (lancer de missile verrouille), llyaplusieurs point " markers "

(marqueuis) places sur I'ensemhle du niveau, Vous pouvei les ubliser

pour sauvegarder le temps et la position de votre personnage. Si celui-c
perd une vie, it repart du dernier point marker touchd et conserve le

temps dont il disposalt Si vous detenez un certain nombre d'anneaux
lofsque vous toucher te point marker, vous recevez un objet bonus.

AFFRONTER LES BOSS
A la ftn de artains niveaux, un Boss spparaTt 5a lauge de vie est

affidiie cJsns le com supeneur droit Trouvez ses faiblesses et atlaquez-
ip pour diminuer eette jauge. SI elle arnvg a zero, vous gagnez le

MENU PAUSE
En coursde partie, appuyez sur le bouton Start pour interrompre la

partle et fairs apparaitre le menu pause.
Dans les niveaux Treasure Hunflftg (chasse au tr«or) avec Knuckles et

Rouge, vous Bouvez y voir les indices obtenus. Uhlisez les boutons
analogiques (j et D pour visualiser les Indices Appuyez sur ces deux
boutons et malnterez-les enfonces pour interrompre la visualisation

CONTINUER reprendre la partie

REDEMARRER recomm^er depuis le ddbut du mveau
QUITTER quitter la partie
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CONTAINERS DE CHAO
Parmi les caisses qui apparaissent a chaque niveau, il y a trots caisses

bleu pSIe appelSes containers de Cbao. La premiire caisse renferme une
de de Chao menant au jardir de Chao La Seconde contient de petits

animaux. Pour la troisi^me, vous irej voir par vous-m^me.

.
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CHOIX DU NIVEAU (MODE 1 JOUEUR)

Vous pajvez rejojer les niveauic dSja terminus en mode Story 4 la seule corditlon d'en avoir

Laraque vous sSlectirjnnez le mode Stage Select, ore carte do morde
couverte d'icones de persoorages s'affiche. Chacjoe icfine represente on

niveau Les niveaux que vous r'avez pas terminds en mode Sto^ sonl

gris4s et ne peovert etre selectonrds. Utilises les touches

pour selectionner on niveau et validez en appuyant suf le bouton Q
Pour revenir au sous-menu du mode IP Play, appuyez sur le bouton ©

Une fois le niveau selectionnd, vous choisissez la mission Chaque niveau

compose de cinq missions mals vous ne pouvez les sdiectionner que dans

I'ordre aoissant. Si le score d'une des missions vous paratt insuffisart

vous pouvez la rejouer Utilisez les touches pour selectionner une

mission et demarrez la partie en appwart sur le bouton O Pour sortir

d'un niveau, appuyez sur le bouton ©
1 ere remplissez les conditions imposees pour chaque personnage.

2eme r4cuperer 100 anneaux (Vous rejouerez le niveau jusqu’a ce

que vous rfeupenez 100 anneaux.)

3eme retrouver un Chao perdu dans le niveau, Vous devez ddtenir la

Mystic Melody (melodie mystque) pour terminer cette mission

4eme une limrte de temps est ajoutee aux conditions normaJes de ;eu

Seme le niveau de difficulte augmente

ACTION ( MODE 2 JOUEURS)

Vous pouvez jouer centre un autre ]Oueur

CHOI5IR TYPE DE JEU

Lorsque le mode Action est selectionne, vous choisissez le groupe que

vous representez. Utilisez les touches OO pour determiner ces groupes

et validez en appuyant sur le bouton © Pour revenir au sous-menu du

mode 2 loueurs, appuyez sur le bouton ®

Vous silecponnez a present le type de jeu souhaite Utlisez les touches

©O pours4lectonner le type de ]eu et validez en appuyant sur le

bouton O
COURSE niveaux Sonic/Shadew
LANCER DE MISSILES niveaux Talls/Dr. Eggman
CHASSE niveaux Knuckles/Rouge

ALEATOIRE la console choisit le type df
' --

A chaque type de jeu correspondent des missions

speciflques a accomplir Les commandes sent les mSmes
qu’en mode Story mais il y a des regies supplementaire

mode deux joueurs

•Meilleur des 3 parties

Le premier joueur a remporter deux paitir

est dfelar* vainqueur. Voici les condrtions

remplir pour gagner une partie

COURSE premier a remporter I'anneau Coal

LANCER DE premier a amener la
- —'

MISSILES
CHASSE premier a trouver d

•Attaques sp^clales

En mode Action 2 joueurs, chaque personnage peut e)

attaques spfciales en forclion du nombre d'anneaux rScupdrbs. Le Ivpe

d'attaques 5p4ci^es change tous les 20 anneaux recupdr^s Ublisez-les

avec discemement pour surprendre votre adversaire
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COURSE DE KART (1 OU 2 JOUEUR(5))

Vous pouvez joijer contre la console ou centre on aotre (oueor dans le mim-jeu Kart Racing

(course de <art). Pour jouer seui, vous devez pr^alablement terminer le niveau Kart en mode
Hero Story ou Dark Story. Pour jouer a 2, vous devez terminer le niveau Kart dans les deux

Pour commencer, selectionnez votre personnage Er mode deux
joueurs, le loueur 1 |Oue sur la partie gauche de I'Scran et le joueur 2

sur la droite. Chaque personnage a ses propres parametres de vitesse

eSPD), d'acc^leration (ACL), de freinage (BRK) et d'adherence (GRP)

La partie apparalt en plein ecran si vous louez

seuI ou sur ecran divise (haut/bas) si vous
en mode deux joueurs.

Vous faltes trois tours de circuit. Si vous
recuperez au minimum 20 anneaux, vous
pouvez accelerer pendant une courte pSnode
(en appuyant surle bouton ®).

BOSS I

chaque histoire et se battent pour faire le meilleur temps.

Remarque vous ne pouvez silectionner que I'WstCire que

COURSE DE CHAO (2 JOUEURS)

dans une course mulbjoueurs

cou . ..

ss loueurs impairs en appuyant sur le bouton

_... ojmmandes dtsponible

atfich6es ci-dessous Au c -

d'extension 0
Joueur 3 Joueur 5

B

i Q
Joueur 6 Joueur

S



BONUS
Ce mode regorge de bonus. Utilisez les toudies pour sflecfionrer ur objet et
appuyart sur le bouton O

DIDACTiCIEL
Orrocbao vous exptaue comment jouer et maner les drfferBntes

commardes. Uttlisez les touches pour choisir la categofie 4 afftcher

et appuyez sur ©. Pour Msser a t'explication suivante, appuyez de
nouveau sur le bouton 0 Pour revenlr 4 I'explicatfon prkfdente.
appuyez sur le bouton 9

RE5ULTAT DES EMBLEMES
Vous pouvez visualiser les embifmes que vous avez gagres au tours du
jeu Ubiisez les touches pour sSlectionner ure categorie et

validez en appuyant sur le bouton © Si vous choisissez un niveau et un
genre, vous devrez effectuer une rouvelle mission Essayez de terminer
Foutes les missions pour recueillir les 180 emblemes '

EPREUVE TELECHARGEE
Le tSIechargemert d'un circuit supplementaire pour la course de Kart et
de rouveaux ob^ts pour les niveaux d'actlon est 4 )'etude Pour de plus
.imples informations, veuiHez vous reporter au site (rfficlel Sonic
Adventure 2

ouvez modifier tes diffcrents paramMres de jeu depuis le menu
s. Ub'lisez les touches© pour choisir une icdre de menu et
:n appuyart sur le bouton O
coufez la musique utlisJe dans le jeu II suffit de s4lecbonne
• menu Son. Utilisez les touches pour choisir une
ategorie et validez en appuyant sur le bouton © Uns
lusiques apparait. Utilisez les touches pour choii

usique et validez en appuyant sur le bouton O.

Vous pouvez modifier les fichlers de jeu a utiliser Un ecran

JB apparaTt avec des cercles (repr^sentartle portde commande,
le port d'extension etie cas ech4art une icbne de VM), Utiliser

les touches pour choisir le VM et appuyez sur le

bouton O La liste des sauvegardes, s'll en est, apparait
Choisissez-en ure et appuyez sur OK pour I’utiliser, sur I

pour la suppnmer ou sur Annuler pour annuler la sbleirtior

Vous pouvez acUver ou dfisactiver le Vibration Pack, Dans
menu qui apparait, ublisez les touches© pour choisir

Activ4 ou D4sactivc et appuyez sur le bouton © pour va
votrechoix Appuyez sur © pour annuler.

Vous pouvez choisir entre un son mono ou st4r4o, Dans
menu qui apparait, utilisez les touches ©^^onr
StfrJo ou Mono et appuyez sur le bouton 0
votre choix Appuyez sur © pour annuler

Les dialogues sent drsponibles en anglais ou en
laponais. Les textes peovent She affkhte en cinq
langues Dans le menu qui apparait, ubiisez les

touches©•© pour choisir ur- ' ‘

validez en appuyant sur le boutorin © ^ppuye

OPTIONS



ChaoA PROPOS DE CHAO
Dans ce jeu, il eniste ure forme de vie artficielle mystenejse appelSe Chao Les Chao habitert

dans un environnement appele monde de Chao Ce rnonde est or ecosysteme onique o£l les

Chao pejvent apprerdre et se developper selor le bon voulcw du loueor.

RENCONTRER DE5 CHAO
Pour rencortrer des Chao, it faut que v^.. .

recuperiez une de de Chao avart de terminer le niveau d'Action_Llne

fois ce niveau terminc, vous pouvea pJngtre IS le monde de Chao

JARDIN DE CHAO
Vous pouvez penetrer dans le jardm de Chao depuis l entree du monde
Chao. On y trouve les obiets suivants : des ceufs de Chao, ur arfare

croulant sous les fruits el les gralres (de la nourhture pour les Chao), un
transporteur de Chao et une entrie vers le stade de Chao

que vous ites dans le jardin de Chao, votre personnage lichera
•••

petits arlmaux qu'il a recupbr"-

riveaux d’Action Ceux-
le temps ne s‘§couIe que lorsque

pensaWes

ELEVER UN CHAO
Les Chao naissert dans des ceufs. II faut les elever lusqu'i ce qu'ils deviennent adultes

Pendant sa croissance, I’apparence, la persomalitP et les actions d'un Chao changent en
fonctlon de la maritre dont vous le traitez (selon que vous le dorlotez ou non ) Assurez-vous

de lui donner tous les elements dont il a besom pour grandir (Chaos dnves, petits arimaux,

Couver un oeuf

Il y a deux ceufs dans

sa coqjille II y a d’aul

expenmenter I Vous v

>n W maniere dont ils i

idin de Chao Faites-les eclorc. Approchi
sur le bouton © pour le pr

— ^

—

'

k analo^ique, puis reposez-

de faire Pclore ur ceuf A vous de
que les personnairtes des Chao changent

bouton © pour le saisir. Ensulte, appuyez sur le stick analogique pour

secouer I'arbre. Des qu'une noisette tombe, donnez-la au Chao
Lorsqu'il r'y a plus de noisettes, trouvez une graine et donnez-la au
Chao II ira la planter

JARDIN D'ENFANTS CHAO

egalement recuperer des astuces

Pour entrer dans une piece ou qc

vous devant la porte et appuyez

•Bureau du principal

1 pouvez recupe

r^uyez sur les tou

dPsirez obtenir des

•Salle de Classe

; Chao peut apprendre des choses

concernant I'education de votre Chao
selectionrer le menu sur

'

ignem'enb et validez er appuyant sl

depuis le jardin di

Vous pouvez y verifier I’eti
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CHAO ADVENTURE 2

n Si voos transportfr votre Chao dani un VM M que voin I'enlevej df la manette Dreamcast.

vous pogve; jouer a un m>ri-inj appH^ * Citao Advenlgre 2
'

z

-I

:

j}

•Regies du jeu

Lofsque I ccran de tptrp appafaft. appuyez simullanemeni stv le$

boutons 9 et G pour demarrer une parte Pour quitter la partie,

appuyez sur le bouton SLEEP pour etemdre le VM Au eours de
I avenlure. si voire Oiao a tSHn ou est fabeud. il arretc de fouer
Donnez-lui a manger ou caressez-le Sur lattte pour i encourager Au
tours de I’aventure, Chao peut rencontrer plusieurs pcrsonnes dont
certaines lui demanderort des services Voire Chao peut mfme vous
demander de I'aide Laventure change selon vos actons Vouspouvez
mener votre ChaO vers son ob|ect>f en faisanl les bons choix

bouton O pour ,

blanche Le Chao dont la barre de
jtteint zero perd le combat Si votre Chao
>'id. ii perd I'obtetqu'il transporte

Objectif

I' existe deux types d'ob]ectifs selon s’lls ortt

PIC atteinis ou non Si vous rempfesez un
Obtectrf avet les bonnes selections, votre

ipere une grain* Ramenez-la darts le

/era-t-ii quelque chose de bon.

.

tours de I’aventure, appuyez sur le bouton O pour afficher le men» pour faire votre selection et validez en appuyanf sur le bouton S

STATUT afticher les donnees du Chao
SNACK noumr le Chao
CARESSER caresser la fete du Chao
CRONDER vous devrez parfois gronder votre Chao
OBJETS afficher ou se separer des ob)eU rfcuperes
MACHINE demarrer une parbe fades correspondre les images des snacks pour oblenu

ALLO connecter deux VM svec Chao et vous aurez peut-ftre un nouvet ceui
MAITRE voir les donnees concemant le propnetaire du Chao
AMIS voir les donnees concemant les VM de vos amis (en mode Union)
OPTIONS modifier les diffdrents parametres

PARTICIPER A UNE COURSE OE CHAO
js allez dans le stade de Chao silue dans le jardm de Chao, votre
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Sonic Adventure 2 ist nut SpeKheritarte (Visual

Memofy IVM], gelrennt ertiiHlicb) kompabbel Wie
viele SpeicherblScke zum Speichem von Spieidaten
bonflbgl werder, tetien Sie bier

Aninerkung Das Mini-Spiel kann nur met dem Visual Memory (VM) gesf-elt werden
xnalten Sie die Dreamcast niemaJs aus urx) entfemen Sie memals die Speictierkarte od
t ontroller, wShrend Spieidaten gespelchert Oder geladen werden


