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A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes de
conscience a la vue de certains types de lumieres cllgnotantes ou d'^lements frequents dans notre

environnement quotidian. Ces personnes s'exposent a des risques lorsqu'elles regardent certaines

images televisees ou lorsqu'elles jouent a certains jeux vid4o. Ces phenomenes peuvent apparaitre

alors mime que le sujet n'a pas d'antecedent medical ou n‘a jamais eti confronte a une crise

d'epilepsie.

Si vous-meme ou un membre de votre famille avez deja presente des symptdmes lies a I'epilepsie

(crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumineuses, veuillez consulter votre

medecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'etre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video.

Si vous-meme ou votre enfant presentez I'un des symptimes suivants ; vertige, trouble de la vision,

contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement
Involontaire ou convulsion, veuillez immediatement cesser de jouer et consulter un medecin.

ppecAunuNS a pttENMte pans rous les <as pour L'uniisAnoN p'un ato video

• Ne vous tenez pas trop pres de I'ecran de tilevislon et aussi loin que le permet le cordon
de raccordement.

• Utilisez de prefirence les jeux video sur un ecran de petite taille.

• Evitez de Jouer si vous etes fatigue ou si vous manquez de sommeil.

• Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien eclairde.

• En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.
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MANETTE DREAMCAST

Stick analogique
Depli

Croix multidirectionnelle

Bouton analogique droit

(Bouton analogique D)

Y - Lancer sa toile

X — Coup de potng

B - Coup de pied

A - Sauter

Bouton analogique gauche
(Bouton analogique G)

CONSOLE DREAMCAST

Compartiment CD

Bouton POWER
Permet d'allumer ou

d'eteindre la console

Ports de commands

Bouton Open
Appuyer pour ouvrir le

compartiment CD



PACK DREAMCAST VIBRATION

VM DREAMCAST

-

—

Spider-Man est un jeu simple joueur uniquement.

Avant d'allumer la console Sega Dreamcast

(interrupteur sur ON), veuillez connecter la manette

et tous les autres peripheriques dans les ports de

commandes Sega Dreamcast.

Vous pouvez interrompre une partie de

Spider-Man a tout moment en appuyant

simultanement sur ies boutons A, B, X, Y et Start.

La console effectue alors un redemarrage logiciel.

Lors de la mise sous tension de la console, ne

touchez pas au stick analogique ni aux boutons

analogiques G et D. Cela risquerait d'interrompre

le processus d'initialisation de la manette et de

provoquer des dysfonctionnements.

Si, par accident, vous bougiez le stick

analogique ou les boutons analogiques G/D lors

de la mise en marche de la console, eteignez la

console (interrupteur sur OFF) et remettez-la en

marche (interrupteur sur ON) aussitot sans

toucher a la manette.

Spider-Man gere le Vibration Pack. Lorsque vous I'inserez dans le port d'extension

d'une manette Dreamcast ou de tout autre peripherique compatible, le Vibration

Pack produit des vibrations qui ameliorent nettement les sensations de jeu.

Le Vibration Pack insere dans le port d'extension 1 d'une manette Dreamcast ne se

verrouille pas. Si vous secouez trop la manette en cours de partie, il risque de se

detacher et d'alterer le bon fonctionnement du jeu. N'eteignez jamais la console

(interrupteur sur OFF), ne retirez jamais un VM et ne deconnectez jamais la manette

pendant I'enregistrement ou le chargement d'une partie.
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COMMANDES DU JOUEUR DESCRIPTION BOUTONS

Sauter sauter A

Coup do poing

appuyez une fois pour donner

un coup de poing ^ vos ennemis

ou plusieurs fois pour effectuer

des combos

X

Coup de pied

appuyez une fois pour donner

un coup de pied a vos ennemis

ou plusieurs fois pour effectuer

des combos

B

Tolle
permet de pleger vos adversalres

ou d'activer les interrupteurs
Y

Coup de poing en sautant
permet de sauter puis de donner
un coup de poing lorsque vous

etes pres de votre ennemi
A puisX

Coup de pled en sautant

permet de sauter puis de donner
un coup de pied lorsque vous
etes pr6s de votre ennemi

A puls B

Attrapar
permet d'attraper vos

adversalres par-derriere X + YouY + B

Attraper et donner un
coup de poing

permet d’attraper queique chose
puls de donner un coup de poing

X + You Y + B puisX

Attraper et donner un
coup de pied

permet d'attraper queique chose

puls de donner un coup de pied X + YouY4BpuisB



COMMANDES DU JOUEUR DESCRIPTION BOUTONS

Poings de toile
recouvre tes poings de

toile d'araignee

Dome de tolls

cr^e un dome protecteur en

tissant une toile d'araignee

Briser le dome de toile
casse le dome de toile pour

attaquer I'ennemi Y + puis X DU B

Boule de toile lance une boule de toile Y + 'h

Cible

piege vos adversalres

dans la toile pour ensulte

ies tirer vers vous

Y + vi-

Cible a gauche de la toile tire VOS ennemis vers la gauche Y + 4^ + ^

Cible a droite de la toile tire VOS ennemis vers la droite y + 4' + ->

Lancer de la toile

lance une boule de toile

pour ensulte s'accrocher

de mur en mur
Bouton analogique G -i- A

Se balancer avec la toile
lance une boule de toile

pour se balancer
Bouton analogique D

Mode Visee

appuyez sur ce bouton pour

recentrer la camera. Maintenez-

le enfonce pour viser

Bouton analogique G

Pause
marque une pause ct accede au

menu Options
Start

5 ^
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AVANT oe WMMtutett one rAenc
Le jeu Spider-Man necessite un VM - Carte Memoirs pour sauvegarder les parties.

Sauvegarder une partis occupe sept blocs de VM. Vous pouvez acheter un VM
aupres du revendeur de votre console de jeu Dreamcast ou de ce jeu.

MAIN MCNU <MeNU PAINCIPAO
Choisissez Tune des options suivantes pour commencer a jouer avec Spider-Man.

NflW CAMC <NOUtf£LL£ PAttflO
Choisissez cette option pour commencer une
nouvelie partie

<ONnHUE «ONriNUEe)
Choisissez cette option pour reprendre a partir

du dernier niveau termine.

VMU OPTIONS <OPnOHS OE VM>
Selectionnez cette option pour charger ou sauvegarder une partie. Assurez-vous
que vous disposez de sept blocs libres sur votre VM avant de commencer ^ jouer.



Dans ce menu, vous pouvez selectionner les options suivantes

:

• Load Game Data (Charger une partie) : sert a charger une partie enregistree sur

le VM insere dans le port de commande A de la manette.

• Save Game Data (Sauvegarder une partie) : sert a enregistrer la partie en cours

sur le VM insere dans le port de commande A de la manette. Vous devrez entrer

le nom de votre sauvegarde. Utilisez les touches de la crotx multidirectionnelle

pour faire defiler les lettres a I'ecran. Une fois votre lettre choisie, appuyez sur

le bouton A pour confirmer. Lorsque vous avez termine, s^lectionnez Finish

(Terminer) et appuyez sur le bouton A.

• VMU Beep (Son d'alerte VM) : utilisez les touches droite et gauche de la croix

multidirectionnelle pour activer ou desactiver cette option.

Appuyez sur le bouton A pour selectionner ou sur B pour sortir du menu VM.

Lorsque vous chargez ou sauvegardez une partie, il convient de preciser la

sauvegarde concernee. Utilisez les touches haut et bas de la croix

multidirectionnelle pour choisir un emplacement, puis appuyez sur le bouton A
pour confirmer.

ornoNS
Ce menu permet de modifier certaines options de

jeu. Utilisez les touches haut et bas de la croix

multidirectionnelle, puis appuyez sur le bouton A
pour confirmer. Appuyez sur le bouton B pour

revenir au Menu principal.

Controller Configuration (Configuration de la

manette) ; cette option permet de configurer la

manette. Utilisez les touches haut et bas de la

croix multidirectionnelle pour selectionner une

option, puis appuyez sur le bouton A pour choisir

une configuration ou sur le bouton B pour

annuler ou retourner a I'ecran d'Options.
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Music and sound (Menu son/musique) : cet ecran sert a modifier le volume de la

musique (Music), des effets sonores (Sound effects), des voix (Voice) et des
cinematiques du jeu (Movies). Utllisez les touches haut et bas de la croix

multidirectionnelle pour selectionner une option, puis les touches gauche et droite

pour augmenter ou reduire le volume de chaque selection et selectionnez la sortie

audio en mono ou en stereo. Pour revenir aux parametres de depart, choisissez

Initial Settings (Volumes par defaut) et appuyez sur le bouton A.

pirrKutnr lewis cniveaux m tittKoiro
II existe quatre niveaux de jeu differents dans Spider-Man. Les trois premiers sont

des niveaux traditionnels

;

Easy (Facile) : il est conseille aux debutants de commencer par ce niveau, qui

propose davantage d'indices pour resoudre les enigmas et dans lequel il est plus

facile de vaincre ses ennemis. En outre, Spider-Man peut supporter bien plus de
dommages que dans les niveaux superieurs.

Normal
:
Juste au-dessus de facile, ce niveau de difficulte est un niveau moyen,

qui presente done un peu plus de difficultes que le precedent.

Hard (Difficile) : reserve aux joueurs super rapides ! Meme les veterans de
Spider-Man risquent de trouver ce niveau plus qu'ardu !

Un niveau de difficulte special a ete cree pour satisfaire les joueurs les plus jeunes

:

le Kid Mode (Mode Enfant), destine aux enfants desirant d^couvrir les differents

niveaux de Spider-Man, avec des parametres de configuration de la manette
adaptes pour les petites mains et un mode de jeu specifique pour passer facilement
d'un niveau a I'autre.
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Les informations affichees sur I'ecran de jeu de Spider-Man sont simples. La sante

de Spider-Man et celle de ses adversaires ou de ses allies sont representees par une

barre horizontale situee en haut de I'ecran. En ce qui concerne la toile, la petite

barre verticals indique la quantite de toile disponible dans la cartouche que

Spider-Man est en train d'utiliser. Le chiffre situe a droite de cette barre indique le

total de cartouches de toile que Spider-Man possede.

La Spider-Boussole se trouve en bas, a droite de votre ecran. Celle-ci apparait de

temps en temps pour vous indiquer le chemin. Lorsque la fleche points vers le

haut, ii faut avancer. Et, lorsqu'elle points vers le has, il faut revenir sur ses pas.

9 ^



rOW£(t-OP5 et K0NC5
Au cours de la partie, plusieurs power-ups apparaitront pour aider Spider-Man
dans sa mission. Chacun d'entre eux a une fonction distincte, comme indique plus

bas. Pour obtenir un power-up, courez, rampez ou grimpez le long de la toile.

Quand Spider-Man a atteint la quantite maximum d'un objet donne, le power-up
devient transparent lorsque vous le touchez. Void quelques-uns des power-ups
dlsponibles dans ce jeu :

Cartouches de toile (Bleu) : chaque fois que Spider-Man utilise de
la toile (voir la section sur les mouvements de Spider-Man), la

capacite totale de tissage diminue. Assurez-vous de recuperer de
nouvelles cartouches de toile avant d’etre a court. Ces dernieres

permettent a Spider-Man d'executer ses attaques. En temps
normal, Spider-Man peut transporter jusqu'a 1 0 cartouches de
tissage a la fois.

Sante (rouge et blanc) : les cartouches de sante permettent
d'ameliorer I'etat de sante de Spider-Man. Mais attention, il est

impossible de deviner dans quelle mesure... Aussi, jouez
sagement afin de rester en bonne sante !

10



Armure (doree) : ce power-up tres rare modifie temporairement

le costume et les proprietes de Spider-Man. Lorsque vous le

ramassez, le costume de Spider-Man prend la forme d'une

armure, appelee Spider-Armure. Cette derniere a son propre

indicateur de sante, si bien qu'elle reqoit tous les coups et

preserve la sante de Spider-Man. Cependant, les cartouches de

sante normales ne fonctionnent pas sur la Spider-Armure, alors

faites attention : une fois que I’armure perd son potential de sante, elle disparait

et Spider-Man retourne a son etat normal. La Spider-Armure augmente les

dommages que Spider-Man infiige a ses adversaires et diminue ceux qu'il reqoit.

leones d'aide : ces icones sont destinees a aider les joueurs les moins

experimentes. Elies donnent des informations sur les differentes astuces

du jeu, sur la faqon d'utiliser la toile ou le moyen de resoudre certaines

enigmas. Pour activer les icones d'aide, il suffit de passer dessus.

Remarque : certaines icones d'aide sembleront disparaltre sans avoir ete activees.

Cela signifie tout simplement que vous avez deja realise la tache qu'elies etaient

censees vous expliquer.

11





spsep nuiHiNe atatMiutMem minuto
Pour Spider-Man, se balancer sur sa toils est aussi important que marcher. Ce mode
d'entrainement vous parmet d'exercer votre habilete a vous balancer sur la toils

dans differents lieux de la ville. Plus vous devenez adroit, plus votre temps diminue.

rAttcer reiKrKe (entmihemeht ao no
Apprenez a distinguer vos amis de vos ennemis tout en aiguisant vos reflexes au tir

de toile.

<ouecTe p'OAsm
Mettez votre agilite, vos reflexes et votre rapidite a I'epreuve en mode Item Hunt

(Chasse aux objets) ou Zip-Line Training {Test d'ascension).

Item Hunt
:
pratiquez votre aptitude a vous deplacer dans la zone de chasse aux

objets. Courez, sautez, rampez et balancez-vous sur votre toile afin de ramasser

tous les Spider-Medailtons dores en un temps record.

Zip-Line Training : reserve aux joueurs qui n'ont pas froid aux yeux. Ce mode sect a

tester votre rapidite et votre precision. Descendez du plafond en appuyant sur le

bouton Sauter afin de ramasser le maximum de Spider-medallions, puis remontez

le long de votre toile en appuyant sur le bouton analogique G et ie bouton A tout

cela sans toucher le sol electrifie. Plus vous ramassez de medallions, plus votre

score est eleve.



Seuls les veritables super-h^ros parviennent au stade des records. Utilisez les

touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour selectionner un ensemble

sp^clfique de records, puis appuyez sur le bouton A pour confirmer votre choix.

Pour sortir, appuyez sur le bouton B.

spe<Mi.

COSniMES
Spider-Man n'a pastoujours porte le costume

bleu et rouge que nous connaissons tous. A
certalnes epoques de sa vie, d'autres costumes lui

ont ete necessaires pour relever certains defis.

Ainsi, au gre des circonstances, certains costumes

seront mieux adaptes que d'autres. Trouvez ces

costumes et utilisez leurs proprietes particulieres

pourvaincre plus facilement les adversaires de

Spider-Man.

VIEW cREOirs curricHEft

Affichez la liste de ceux qui ont amene Spider-Man sur votre console. Seiectionnez

View Credits (Afficher credits) et appuyez sur le bouton A pour confirmer.

Appuyez sur le bouton B a n'importe quel moment pour quitter cet ecran.



<HEAr5C<HEAr<0»E5>
Saisissez tous les cheat codes que vous avez decouverts. Utilisez les touches
directionneiles pour selectionner les lettres et entrer le cheat code. Si ce dernier

contient un espace, utilisez la touche Espace et appuyez sur le bouton A. Pour
corriger les erreurs, utilisez la touche de correction et appuyez sur le bouton A.

Une fois le code entre, utilisez les touches haut et bas de la croix

multidirectionnelle pour selectionner Finish (Terminer) et appuyez sur le bouton A
pour confirmer le code. Appuyez sur le bouton B a n'importe quel moment pour
quitter cet ecran.

LEVEL SELECT «HOIX »U NIVEAU)
Selectionnez le niveau de votre partie en vous deplagant a I'aide des touches haut
et bas de la croix multidirectionnelle parmi les niveaux disponibles. Confirmez
votre choix en appuyant sur le bouton A. Appuyez sur le bouton B a tout moment
pour quitter cet ecran.

eauenY

EHARACTEA lAEIMEA (AALERIE AE PERSONHAAES)
La galerle de personnages vous permettra de
vous familiariser avec I'univers de Spider-Man.

Cheque presentation est accompagnee d’une

courte biographie, d'une description et de la

date de leur premiere apparition dans la bande
dessinee. Toutes les entrees contenant un point

d'interrogation (?) ne sont disponibles qu'une
fois deverrouillees iors d'une partie.
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A mesure que vous avancez dans le jeu, de plus en plus de personnages seront

disponibles. Utilisez les touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour

visualiser les personnages proposes, puis appuyez sur le bouton A pour en

selectionner un. Faites tourner I'image du personnage a 360 degres a I'aide des

touches gauche et drolte de la croix multidirectionnelle. Les boutons analogiques

G et D vous permettent respectivement de voir le personnage choisi de plus ou

moins pres.

Appuyez sur le bouton B pour quitter la galerie de personnages.

MOVIE VIEWER «INEMAnOUES>
Cette fonction sert a visionner les scenes cinematiques que vous avez deverrouillees

au cours de la partie. Plus vous avancez dans le jeu, plus les films disponibles seront

nombreux. Utilisez les touches haut et bas de la croix multidirectionnelle pour vous

deplacer parmi les choix qui vous sont proposes, puis appuyez sur le bouton A pour

valider votre choix. Toutes les entrees contenant un point d'interrogation (?) ne

sont disponibles qu'une fois deverrouillees lors d'une partie.

Appuyez sur le bouton B pour quitter I'ecran des cinematiques.

<OMK COLlECnOH (EOlLECnOH OE <OMI<»
Au cours du jeu, vous trouverez des icones

ressemblant a des bandes dessinees. Tantot, elles

seront facilement visibles, tantot elles seront

difficiles a decouvrir. Lorsque vous en ramassez

une, vous deverrouillez une couverture de bande

dessinee Spider-Man. Ces BD relatent les

evenements majeurs de I'histoire de Spider-Man

et offrent un bref resume du numero concerne.

Toutes les entrees contenant un point

d'interrogation (?) ne sont disponibles qu'une

fois deverrouillees lors d'une partie.

Appuyez sur le bouton B pour quitter la collection de comics.



eOMC COVERS «oaVERTUR£S Ml 3EU>
Chaque chapitre de I'histoire est precede de la couverture de la

bande dessinee correspondante. Utilisez les touches haut, bas,

gauche et droite pour selectionner une couverture deverrouillee

et affichez-la en appuyant sur le bouton A. Pour retourner en

arriere, appuyez sur le bouton B. Toutes les entrees contenant
un point d’interrogation (?) ne sont disponibles qu'une fols

deverrouillees lors d'une partie.

Appuyez sur le bouton B pour quitter I'ecran des couvertures

du jeu.

sroRveoAROs csroRV-eoAROsi
Le story-board permet de visualiser des planches
ayant servi a I'elaboration des scenes

cinematiques. Les story-boards sont accessibles

une fois le jeu termine.

Utilisez les touches haut et bas de la croix

muitidirectionnelle pour selectionner le story-

board a afficher, puis appuyez sur le bouton A
pour le voir. Les touches gauche et droite de la

croix muitidirectionnelle vous permettent de
vous deplacer entre les differents story-boards.

Appuyez sur le bouton B pour quitter le menu des Story-boards.



ou en esr L'HisroiitE...

« J'assistais a une conference donnee au Science Expo par le Dr Otto Octavius

(plus connu sous le nom de Docteur Octopus). Au moment precis ou il finissait

de presenter sa derniere decouverte technologique, I’auditorium bascula dans le

plus complet chaos
:
quelqu'un vetu d'un costume de Spider-Man venait de

neutraliser les gardes de securite et de voler la toute derniere decouverte

d'Octavius. Comme si cela ne suffisait pas, je suis tombe sur Eddie Brock en plein

milieu du remue-menage qui s'est produit. Brock etant la moitie humaine du

symbiote connu sous le nom de Venom, sa presence au Science Expo ne pouvait

etre que de mauvais augure.

Ce n'etait vraiment pas mon jour de chance ! La decouverte d'Octavius est

volee par un homme deguise en moi et aussi bien la police que tous les habitants

de New York City croient que c'est moi qui suis a I'origine de tout qa I Mais plus

important encore, qui s'interesse a la decouverte d'Octavius, et pourquoi vouloir

faire endosser la faute a Spider-Man ?

En tout cas, une chose est sure : il ne peut y avoir qu'un seui Spider-Man a

New York... et c'est moi i »

Peter Parker

New-York City

Hier

^ 18



sriMft'ivwN
Nom : Peter Parker

Age : une vingtaine d'annees

Identite : secrete

Premiere apparition : Amazing Fantasy N°15
(aout 1962)

Parents : Mary Jane Watson-Parker (sa femme),
Mary et Richard Parker (ses parents — decedes),

Benjamin Parker (son oncle - decede),

May Parker (sa tante),

Anna Watson (son autre tante).

Partenaires : les Vengeurs

Profession : scientifique et photographe au journal Daily Bugle

Amis : Harry Osborn (decede). Gwen Stacy (decedee). Flash Thompson,
Johnny Storm (la Torche humaine), Matt Murdock (Daredevil), Liz Allen Osborn,
Betty Brant, Joseph "Robbie" Robertson

Ennemis : le Bouffon Vert, le Docteur Octopus, Venom, Carnage, Electro,

le Vautour, I'Homme-Sable, le Lezard, Mysterio, le Ca'id, le Cameleon, Kraven,
le Scorpion et bien d'autres encore !

Taiile : 1 m 78

Poids : 75 kg

Yeux : noisette

Cheveux : chatains

Lieu de naissance : Forest Hills, quartier du Queens, New York

Lieu habituel d'intervention : Manhattan et ensemble de New York.



POUVOIRS :

• force surhumaine (Classe 10 = 10 tonnes)

• reflexes surhumains

(similaires a ceux d'une araignee)

• agilite surhumaine (similaires a celle d'une araignee)

Sens d'araignee qui I'informe des dangers et lui permet

de localiser les signaux emis par ses adversaires

• capacite d'adherer aux murs et a la plupart

des surfaces I

Autres capacites : Peter Parker est une personne douee

et inventive qui, meme si elle n'avait pas ete mordue

par une araignee radioactive, il y a des annees, a
aurait apporte de grandes contributions a la ^
societe en tant que scientifique. m



RsnKes ssa
Alors que vous vous balancez de toit en toit, vous pouvez changer de direction ;

faites un saut dans la direction de votre choix puis, recommencez a vous
balancer.

Utilisez votre sens d’AraIgnee pour combattre plusieurs adversaires. Les grosses
fleches rouges vous indiquent oil se trouve I'ennemi. Ces fleches montrent
I'adversaire le plus proche en premier.

Vous pouvez parfois grimper le long d'une toile pour eviter une chute. Mais il

faut tout d'abord s'assurer qu’il y a bien quelque chose a quo! s'accrocher I

N'hesitez pas a varier vos coups. Les adversaires ne reagissent pas tous de la

meme fa?on. Certains dolvent etre attaques de loin et d’autres sont indifferents
aux boules de toile. Apprenez a combattre tout en preservant votre sante et
votre reserve de toile.

Grace aux poings de toile, vous pouvez augmenter la puissance de vos coups de
poing de maniere phenomenale.

Lorsque vous etes confronte a plusieurs adversaires, le dome de toile se revele
tres utile, aussi bien pour I'attaque que pour la defense.

Vous etes Spider-Man. Et il ne faut pas I'oublier I Grimpez aux plafonds et aux
toits pour approcher vos adversaires sans etre vu.

II est parfois inutile de se battre. Meme les super-heros savent quand ils n'ont
aucune chance de gagner. Dans ces cas-la, echappez-vous furtivement.

Profitez du decor. Attrapez vos adversaires et faites-les voler. Cette technique
pourra s'averer particulierement efficace.



Spider-Man a beau etre un super-heros, il n'aime pas I'eau. Done : evitez I’eau a

tout prix I

Pour une attaque plus efficace, combinez le coup de poing, le coup de pied et le

lancer de toile.

N'oubliez pas que Spider-Man peut attraper et lancer certains objets du decor.

N'oubliez pas d'explorer les lieux. On ne salt jamais ce qu'il peut y avoir derriere

une porte ou sous un meuble.
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SOPPOKT CLIENTS

SERVKE WHsoimanotts activisioh
Pour tout savoir sur les produits ACTIVISION, pour connaltre les astuces et les solutions
qui vous permettront de progresser dans nos jeux, pour telecharger des demos** ou pour
participer a nos concours et gagner nos dernieres nouveautes...

Contactez le service consommateurs ACTIVISION 24 h / 24 et 7 jours sur 7.

Par minitel : 3615 ACTIVISION*

Par telephone ; 08 92 68 17 71 *

Sur notre site web ; ''http://www.activision.com/support'', si vous avez un acces a Internet.

Un testeur-joueur pourra aussi repondre a toutes vos questions et vous guider

dans VOS quetes et aventures (reponse personnalisee sous 24 h, jours ouvres).

* Tarif en vigueur au 01/04/00, pour la France metropolitaine ; 2,21 F/min.

** Uniquement sur notre site Web.

Hotline Technique

0825 15 00 24* ou par e-mail : activisionsav@ioi5ir.net

* Quelque soit I'origine de I'appel : 0.98 = F/mn TTC RCS B 395 093 172

Horaires : du lundi au vendredi de 16 heures a 19 heures.

Pour le service clientele dans les pays francophones, veuillez contacter votre revendeur
local ou Activision par les services en ligne.
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CONTRAT DE LICENCE PRODUIT
IMPORTANT - A LIRE ATTENTIVEMENT ; L'l/TILISATION DE CE PROGRAMME EST SUJETTE AUX TERMES DE LA UCEMCE

DU LOGICIEL CI-DESSOUS. L£ TERME “PRODUtr INCLUT LE LOSICIEL REUTIF A CE CONTRAT, LES MOYENS DE DIFFUSION

COMPRiS, TOUT MATERIEL IMPRIME, TOUTE DOCUMENTATION ELECTRONIQUE EN LIGNE AINSI DUE TOUTE COPIE ET

FOURNITURE DERIVEES DU LOGICIEL ET DU MATERIEL. EN OUVRANT L'EMBALLAGE ET EN INSTALLANT ET/OU UTILISANT

LE PRODUIT, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DE CEHE LICENCE AVEC ACTIVISION, INC. (“ACTIVISION*).

UMITATIDN D'UTILISATIDH. Aclivislon vous accorde un droit limits, non exclusif at non transtSrablB el une llceice pourutlllser

une copie de ce Produit exciusivement a uo usage personnel. Tous les drolls non spficifiSs dans ca conlrat sont reserves par

Activision. Notee que la licence du Kit de Gonstruction vous aanrde un droit d’ulilisation, mais que vous n'Stes pas proprietaire.

Votre licence no vous conlSre aucun litre ni dmil de proprietd dans le Produit et ne doit pas elre cotisiddrd comme une venle de

droits dans ce ProduiL

DROIT DE PRDPRIETE. Lo litrs, les droits de propiidte et les droits de propridte inlellecluelle reiatits a ce Produit et mutes les

copies dSnvdes (y compris tous les litres, codes intormatiques, tliiimes, objels, personnages, noms de pemonnages, histolres,

dialogues, expressions originales, licux, concepts, [llustrations, animations, sons, compositions musicales, elfels audlo-visuels,

mCinodes d'opSration, droits moraux. loute documentation s’y rapportant, et les “applets" inlegres au produit) son! la propridid

d'Activision ou ses concedanls. Ce programme esl protdge par les lois de copyright des Elats-Unis, les trailds, conventions et

autres lois intemalionaux de copyright. Ca programme conlienl du materiel licencie el les concddants d'Activision leraienl valoir

leuts drolls dans I’dventualitd d’une violation de ce conlrat.

VOUS NE DEUEZ PAS

:

• Utiliser & des iins commerclales ce produit ou n'Importe quel de ses composanls, y compris Ic diffuser dans un cyber cafe,

centre de jeux viddo ou lout autre lieu public. Activision peut vous proposer un conlrat de licence pour un lieu public vous

permeltani d'uliliser ce produit a des line commerclales. Reportez-vous aux Inlormelions ci-dessous pour des inlormalions

suppldmentalres.

• Uliliser le produit ou permetire I’aulorisalion de ce produit sur plus d’une console a la lois.

• Etiectuer des copies de ce produit ou d'un de ses composants, ou eilectuer des copies du maldriel loumi avec le produil.

Vendte, louer, prCler, ddlivrer une licence, distribuer ou transfdrer ce produil, ou toule copie, sans I'aulonsabon dcrile

d'Activision.

• Ddsosser, extrairo le code source, modilier, Udcompiler, ddmonter le produil ou order des travaux ddtivds de ce produil en

totelitd ou en panic.

• Supprimer, ddsactiver ou circonvenir toule marque ou label ddoosd(e) contenu(o) dans le produil

• Exporter ou rdexporter ce produit ou toule copie/adaplation en violation des lois ou arretes.
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GARANTIE ACTIVISION LIMITEE A 90 JOURS
Activision garanlit a i’acqudreur initial lie ce produli lagleiel quo lo support sur loquel le logiclel est enreglslre est exempt de

tout defaut matdtlel et foiictlonnel pour uno duieo do 90 lours a compter Oe la date d'achat. Si, dans ce ddlai de 90 jours, le

support d’enregisirement s'avdrall defectueux, ACTIVISION s'engage h le remplacer, sans frais de la part de I'acquercur, d

reception dudit produit au Centre de service d'assistancc technique (factory Service Centre), fmis de port payds et avec preuve
de la date i laquelle le produit a dt6 acquis, sous reserve que le produit est encore fabriqud par ACTIVISION. Au cas oii Is logiclel

fie semit plus iabrlque par ACTIVISION, la socldtd se reserve le droit de remplacer le produit ddlcclueux par un produit simllaire

de valeur egale ou supdrieure.

Cette garantie est limltde au support d'enrcgislrement contenant le logiclel iournl d I'oriome par ACTIVISION, et ne s’applique pas
en cas d'usure notmale du produit.

Cette garanbe est nulle el inapplicable si le detaut du produit provienl d'une mauvaise utilisation, d'un manque O'entrelien ou de
la ndgligence de rutilisaleur. Toule garantie implicite portanl sur ce produit est llmilde d la pStlode de 90 jours menlionnde
prdeddemment.

iA PRESENTE GARANTIE NE MODIFIE PAS LES DROITS STATUTAIRES DONT DISPOSE L'ACQUEREUR INITIAL DU PRODUIT
LOGICIEL

ABSENCE DE GARANTIE

HDRMIS LES DISPOSITIONS CI-DESSUS ET DANS TOUTE LA MESURE PERMISE PAR LA REGLEMENTATION APPLICABLE,
CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTS AUTRE GARANTIE, REPRESENTATION, TERME ET CONDITION OU OBLIGATION, ORALE
OU ECRITE, EXPRESSE OU IMPLICITE, Y COMPRIS TOUTE GARANTIE DE QUALITE, ET AUCUNE GARANTIE,
REPRESENTATION, TERME ET CONDITION, OBLIGATION OU RECLAMATION, DE QUELQUE NATURE QU'ELLE SOIT, NE
SAURAIT LIEfl OU ENGAGER LA RESPONSABILITE DE ACTIVISION.

SPECIFICATIONS POUR LE RETOUR DU SUPPDRT D'ENREGISTREMENT

Lorsque vuus relourncz le support d'onregislremenl pour remplacement, veuillez envoyer lea disques originaux du produit

uniquoment dans un emballage de protection, et inciure lea didments auivnnts

:

t. Une pliGtocopie devotre regudale,

2. Le nom el I'adresse a laquelle le produit doit dire renvoyd, indiques clalrement.

3. Une breve description du ddlaut, du ou des probldmes reneontrds el du syetdme sur lequel le produit tonctlonne,

4. Si le produit est renvoyd aprds la pdriodede garantie do BOjours. maismoinsd'unan aprds la date d’achat. veuiUazegalemenl
inciure un chdqueouun mandat de £10,00 par CD ou disquelte d remplacer.

REMARQUE : II est conseilld d'expddier le produit en recommande.

Pour I'Europe, veuillez envoyer le produit d :

WARRANTY REPLACEMENTS

ACTIVISION (UK) Ltd., Parliament House, St Laurence Way, Slough, Berkshire, SL1 2BW, Royaume-Uni.

Remplacement de tiisque : 444 (0)990 143 525



LIMITATION DE RESPONSABILITE.

ACTIVISION N'EST EN AUCUN CAS RESPOHSABLE DES EVENTUELS PREJUDICES, GRAVES, OU SANS CONSEQUENCE, DUS

A LA POSSESSION, L’UTILISATION OU LA MAUVAISE MANIPULATION DE CE PRODUIT, CECI COMPRENO LES DEGATS

MATERIELS LA PERTE DE CLIENTELE, DEFAILLANCE, OU MAUVAIS FONCTIONNEMENT INFORMATIQUE ET, DANS LES

LIMITES PREVUES PAR LA LOI, LES DOMMAGES PERSONNELS, MEME SI ACTIVISION A ETE INFORMS DE L’EVENTUALITC DE

TELS DEGATS LA RESPONSABILITE D'ACTIVISIDN NE DEPASSERA PAS LE PRIX ACTUEL DE LA LICENCE POUR UTILISER CE

PRODUIT, CERTAINS ETATS/PAYS NE PERMETTENT PAS DES LIMITATIONS SUR LA DUREE DE GARANTIE IMPLICITE Nl SUR

L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DES DOMMAGES GRAVES OU SANS CONSEQUENCE. PAR CONSEQUENT U
LIMITATION/EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE PRECITEE NE S'APPLIQUE PAS FOflCEMENT DANS VOTRE

CAS. CEnE GARANTIE VOU5 CONFERS DES DROITS LEGAUX, MAIS VOUS POUVEZ EGALEMENT REVENDIOUER D'AUTRES

DROITG DUI VAHIENT D’UME JUflIDICTION A L’AUTRE.

RESIUATIOH. Ce conlral sera rtsill6 aulomallquBment sans aucun prejudice pour Activision
,

sl vous na respeclez pas ses

termes el conditions. Dons un to! cas, vous dcvez d^tiuim toute cople de ce produit ainsi que ses composanis.

MISE EN DEMEURE. Puisque le non-respecl des termes de ce contrat peut porter irrfimediablement prejudice e Activision, vous

devDZ accepter qu'Activision soil habilite, sans obligation, securilS ou preuves de dommages, k avoir des recours equilables on

respectani les ruptures de ce central, en plus des lois auxquelles Activision peut avoir recours.

INDEMNITES. Vous acceplez d'intlemniser, delendre et soulenir Acbvislon, ses associls, allilBs. entrepreneurs, responsables,

direcleurs, employes et agents devant lous les torts, pertes el dSpenses occasionnas direclemenl ou indlrectemenl par vos actes

ou omissions lots de I'ullllsalion du Produit conformement aux termes de ce contral.

DIVERS. Ce corlmt reprSsente un accord global relatil i celle licence enlre les parties et annule et remplace tout accord et

representation anterieurs entre elles. II peut Sire modiliS uniquement par Scril par les deux parlies. Si one clausa de ce contra!

s'avSre inapplicable pour une quelconque raison, cello clause sera ralormulee de manlSre a Sire applicable sans qua las autres

clauses doivent Sire modiliSes. Ce conlrat sera rSgl par la loi de I'Etat et exacutSs entiSrement en Calilornie el enlre des rSsidents

da Calilornia, saul la ou rSgl par la loi lederalo amSricaine, at vous conseniez a Sire sous la compStence exclusive des lois

IcdSrales de TEIat el de Los Angeles. Calilornie.

SI vous SDuhailez oblenir plus de renseignements concernant celle licence, contactez Activision i I'adresse suivanla

:

3100 Ocean Park Boulevard, Santa Monica, Calilornia 30405, -t- 1 (310) 255-2000, Attn.

Business and Legal Affaire da Calilornie des Elats-Unis, applicable aux accords conclus, legatQaclivision.com.
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MARVEL et SPIDER-MAN: TM & 02001 Marvel Characters, Inc. et ses filiales. Tout drolls r6serv6s.

Activision est une marque d^pos^e de Activision, Inc et ses filiales. 0 2001 Activision Publishing,

Inc et ses filiales. D^velopp^ parTreyarch. toutes les autres marques et tous les noms de marques
appartiennent h leurs proprigtaires respectifs.

Copying ortraqsiplssjpn of thlsgaipe Is strictly prohibited. Unauthorised rental or public
perfdrmants of this game ts a vroiadoh ofappliimble laviis.

Jegliche Vervlel^ltlgung Oder Obertiqgupg dieses Spiels iststrertg verfaoteir. Unautorislerter
Verleih Oder offentlicheiVorfllhrung dieses S^elsstellen eTne'ri Vei^oBgegeirgeltendes Recht dar.

Copier ou diffuser cejeu eststricternehtinterditToute location ou repr&entatlon publlque
de ce Je^u consUtue une vidlatibii de la^loj.

la copla o.transmisidmde e^ juego estd termlnantemente prohibida.'Et alquller o utilizacidn
pOblIca de este juego'es delltas y esta penado'p'df la'ley.

La duplicazlone qlaffastrilssipne dl questo g|oco sonoseveratnentepra[b{t& Ijjiolegglo non
autorlzzatd'd dimostrazlbnl'in piibbtico di questo gidco costHuiscbiib una Viblazione aile leggl

vigehtC

Koplering eller Sverfaring avdetta spel Sr strSngt ffirbjudet OttllSten uthyrning etier offentlig
visntng av detta'spm'innebar lagbrbtt

Het kopigren of andei^qs oyerbrengen van ditspel is ten strengste verboden. Het onrechtmatig
verhuren of opehbaar Veftohen van dlt spet'isbljvvet verboden,

ThiSippdu^Is ^empt from classification under UK L^. In accordance with The Video Standards
Cpundl'^de ofPractice It Irconsidered sUitablefor vrewihg by'th'e age rahge(s)'Indicated.

Product covered .uqder one or more of U.S. Patents 5,460,374; 5.627;B95; 5,688,173; 4,442,488;

4i454,594; 4,462,076; and Re. 35,839 and Japanese Patent 2870538
(Patents pendlngilfiiUiS; and other countries) and Canada Patent 1,183j276 arid'Eurapean Patents

0682341, 802M: PubllcatiDn'0671730. 0553545; Application 98938918.4, 98919599.5

SEGAand'Dreamcanara either registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises, Ltd.


