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Merci d'avoir achete Virtua Athlete 2K. Ce jeu

a ete coriQU an exclusivity pour la console

Dreamcast. Nous vous recommandons de lire

ce manuel pour profiter aux mieux des

nombreuses possibility de Virtua Athlete 2K.

venduete m6moire (Visual Memory - Carte mdmoire
sous les deux types de tichiers enregi“*" ,''~"

nombre de blocs necessaires a leur sauvegarde
Fichier systeme "V ATHL2K.SYS ' : 5 Blocs

Fichier joueur "V ATHL2K.E00 (No.)" : 19 Blocs (par athlete)

La partie est automatiquement sauvegardee dans '

Apres avoir termine une epreuve.

Lorsque vous retoi

mode depuis le menu upuuus.
Lorsque vous accedez a I'ecran de choix di

mode apres avoir modifle les donnees des

Appuyez sur pour Indiquer I'emplacement de

sauvegarde. Appuyez sur le bouton © pour conf

memoire ou la manette pendant le chargement

'

r I’ecran de choix du



COMMANDES DU JEU

La manette Dreamcast
Un maximum de qualre joueurs peuveni s'affronter sur Virtua Athlete 2K. Avant de
mettre votre Dreamcast sous tension, pensez a connecter les manettes aux ports c

commande. Commencez par le port A, puls branchez les manettes 8, C et D, en
fonction du nombre de (oueurs

tfillJ.IJ.IJ--UII.fc

Le Stick analogique



DEMARRER UNE PARTIE

Demarrage et choix des modes de jeu

Lorsque la page d'accueil

apparait, appuyez sur le

bouton Start afin d'afficher

menu de gestion des carte:

memoire. Si aucun Itchier

systeme (system file) n'i

enregistre sur I'une des
memoire, appuyez sur 9'
pour choislr une nouvelle

carte memoire Ensuile,

confirmez votre choix en appuyant sur le bouton © Vous cree;

systeme. Si un fichler systeme est d’ores et dd|& enregistre sui

m6moires, appuyez sur9® pour choisir la carte memoire ou I

votre choix en appuyant sur le bouton 9 Utilisez le bouton ©
continuer sans effectuer de sauvegarde.

Ecran d'accueil Ecran de selection Carte Memoire

tins! un nouveau lichier

une des cartes

e trouve. Confirmez

C TOURNOI D'EXHIBITION~)

Ce menu permet de choisir les options suivantes (p 4

, m
s. Participez a I'ensemble des

C TOURNOI RAPIDE ) sep , epreuves

^ Modifiez les parametres pour
[

in tournoi personnallsb

jn type d'epreuve

personnage (p. 48)

I Voir la page d'accueil de Vlrtua Athlete 2K (p. 51)

Comparer les mellleurs scores des diffOrentes

epreuves (p 51)

paramdtres de |eu (p. 52)

MODES DE JEU

Demarrage du jeu

Les commandes du menu de demarrage du |eu sont Identiques a ceiles du menu
choix du mode de |eu.

CHOIX D UN PERSONNAGE

CHOIX D UN
PERSONNAGE

Une fois votre athlete selectionne.

un chronometre apparait dans le

coin supdrieur droit de I'ecran.

Les autres joueurs doivent

s’inscrire avant que le compteur

Appuyez sur le bouton Start de la manette que vous utiliserez pendant les epreuves.

Appuyez sur 9#99 pour selectionner un athlete. Validez votre choix en appuyant sur

le bouton © Pour annuler une selection, appuyez sur le bouton ®.

Reportez-vous a la page 44 pour de plus amples renseignements sur la selection des
athletes personnalises.



EDITER
DC

Choislssez cette option si vous ne possedez pas de carte
memoire. Appuyez ensuite sur le bouton ® pour valider

Remarque : les donnbes de cet athlete disparaissent

lorsque vous etelgnez votre console de jeu. Dans ce
mode, vous etfacez les donnbes de I'athlete precedent
des que vous crbez un nouveau personnage.

I

sur pour choisir la carte memoire renfermant
les donnees de votre athlete. Validez votre choix
en appuyant sur le bouton ©.

( Editer I'athlete ~)
Appuyez sur *# pour choisir un athlete et

re decision en appuyant si

©. Utilisez le bouton © pour annuler.

e bouton

Choisissez les athletes que vous avez telecharges depuls la page d'accueil de Virtu

Athlete 2K (p. 51). Modifiez ensuite le nombre et la dlfflculte des epreuves et leur

niveau atin de creer votre propre toumoi.

Une lois que vous avez selectionne un athlete, un chronometre apparait dans le

coin superieur droit de recran. Les autres participants doivent s'inscrire avant qua
chrono n'atteigne 0. II ny a pas de limite de temps pour selectlonner un athlete.

Appuyez sur le bouton Start de la manette que vc

utiliserez pendant les epreuves. Appuyez sur it
pour selectionner un athlete. Validez votre choix en
appuyant sur le bouton ©. Pour annuler une selection,

appuyez sur le bouton ©

Pour choisir un athlete personnalise, seiectionnez I'optlon

"Editer DC" ou “Editer VM". Pour plus de details, reportez-

vous a la section "Choix d'un personnage" page 44.



( CHOIX DE

I

« pour c
I'aide du
I'invite' af . .

pour Indiquer la source. Utilisez

ensuile pour selectionner (option

“Oui". Appuyez sur le bouton © pour _
faire apparaitre I'eoran 'Choix de la ^
carte memoire'. Choisissez votre athlete,

fait dans le menu 'Choix d’un personnage

ftCARTE MEMOIRE ) SnantTeV

'athlete apparaissent. appuyez

pour le selectionner.

. Pour quitter I'dcran de selection, choisissez "OK/Quitter" ou
' appuyez sur le bouton ©
—~ Vous pouvez changer le nombre d'epreuves. Vous avez le9 choix entre les options suivantes . "Normal" (I'ensemble

des 7 epreuves), "5" (5 epreuves : 100 m, Saut en
longueur, Lancer de poids, Saut en hauteur, 1500 m) ou "3"

(100 m. Saut en longueur, Lancer de poids).

Precisez le niveau de difficult^ des tournois : 1 - Friendly (le

Line fois que vous avez selectionne un athlete, ui

chronometre apparait dans le coin superieur droit

I'ecran. Les autres participants doivent s'inscrire a\

que le chrono n'atteigne 0. II n'y a pas di

temps pour selectionner un athlete.

Appuyez sur le bouton Start de la manette qi

utiliserez pendant les epreuves. Appuyez sur ©#©© pour selectionner un athlf

Validez votre choix en appuyant sur le bouton ©. Pour annuler une selection,

appuyez sur le bouton ©
Pour cholsir un athlete personnalise, selectionnez I'optlon "Editer DC” ou "Editer

Pour plus de details, reportez-vous a la section "Choix d'un personnage” page 4'

Appuyez sur •© pour selectionner une epreuve.

Confirmez a I’aide du bouton ©. Pour revenir a I'ec

'Choix du personnage'. appuyez sur le bouton ©

Pour commenc

Cette option permel de jouer avec un athlete que vous

avez teiecharge. Reportez-vous au paragraphe 'Sportif

invite' (p. 46) pour plus de amples renseignements.

Une fois votre selection termlnde. choisissez I'option

OK/Quitter' ou appuyez sur le bouton ©.



MODES DE JEU

Affichez I'ecran 'Confirmation de la sauvegarde'. Inserez une carte memoire pour

afficher I'ecran ‘Choix de la carte memoire' Appuyez sur© pour choisir une carte

memoire, puis sur#9 pour preciser I'emplacement de ia sauvegarde. Vous pouvez
effacer une ancienne sauvegarde pour enregistrer ces nouvelles donnees.
Sdlectlonnez 'Sauvegarder

1

dans 'Editeur appareil' et appuyez sur le bouton 0
sauvegarder vos modifications. Si vous n’avez pas de carte memoire, If

seront temporairement

enreglstrees si

Dreamcast. Toutefois,

elles seront perdues
lorsque vous eteindrez la

console. Appuyez sur le

bouton 0 pour revenir e
I'ecran 'Selection'.

"'Turn'
" ""

Entrez un nom (15 lettres maximum).

Choisissez "Nom" pour afficher ce menu.

Appuyez sur#©© pour choisir une
lettre. Utilisez le bouton O pour I'afficher.

L'option 'Shift' (MAJ) permet d'ecrire le nom
en minuscule.

Pour effacer une lettre, utilisez le bouton ©
ou bien choisissez 'BS' (SUPPR) avant

d'appuyer sur le bouton ©
Lorsque vous avez termine, choisissez 'Enter' (ENTREE), puis

appuyez sur le bouton ©. Vous accedez alors a I'ecran 'Editeur'.

Vous ne pouvez pas valider sl vous n'avez entre aucun nom.

I’effacer.

Entrez un sumom (5 lettres maximum).

le bouton © pour

) Appuyez sur©©© pour choisir I

une lettre. Utilisez le bouton Q pour I
confirmer votre choix. L'option 'Shift'

(MAJ) permet d'ecrire le nom e
minuscule.

I Pour effacer une lettre, utilisez le bouton

iu bien choisissez 'BS' (SUPPR).

Lorsque vous avez termine, choisissez 'Enter
1 (ENTREE) puis

appuyez sur le bouton ©. Vous accedez alors a I'ecran 'Editer
1

. II

est impossible de valider si vous n'avez pas saisi de surnom.

Selectionnez cette option pour afficher I'ecran 'Nationalit6\

Appuyez sur ©© pour choisir une region. Utilisez le bouton

© pour valider votre choix. Appuyez ensuite sur #© pour

selectionner un pays, Confirmez-le avec le bouton ©.

Appuyez sur le bouton © pour annuler votre choix et revenir

a I'ecran 'Editer
1

.

Selectionnez cette option pour afficher I'ecran 'N° de ioueur".

Appuyez sur pour choisir un numero. Utilisez le

bouton © pour valider votre choix. Pour effacer un numero,

servez-vous du bouton © ou bien selectionnez 'BS'

(SUPPR). Choisissez 'Enter' (ENTREE) puis appuyez sur le

bouton © pour revenir a I'ecran 'Editer'.



I

MODES DE JEU

Choix d'un visage

Appuyez sur le bouton © lorsque 'Apparence' est

selectionne. Plusieurs visages defilent. Appuyez sur

iir choisi un visage. Confirmez votre selection a

ix multidirectionnelle et du bouton ©

athlete

Selectionnez cette option, puis appuyez sur ©© pour

choisir un sport favori. Confirmez votre selection avec le

bouton ©. Ensuite. & I'aide de selectionnez une

icone et appuyez sur le bouton ©. Vous pouvez choisir trois

fois le meme sport favori si aucune autre activite ne vous

interesse. Retoumez ensuite a I'ecran 'Editer'.

iu permet de changer les vdtements et les
'
-e personnage.

Une fois le menu ‘Editer appareil’ ouvert, appuyez sur ##
pour choisir un accessoire. Appuyez ensuite sur© pour

effectuer les changements. Choisissez 'Sauvegarder' lorsque

vous avez termine. puis appuyez sur le bouton ©. Pour

reloumer a I'ecran 'Editer
1

,
utilisez bouton © ou choisiss

I'option 'Retour' et appuyez sur le bouton ©
Choix des lunettes de soleil

Selection de la tenue

Choix du bandeau poignet gauche

Choix du bandeau poignet droit

Selection chaussettes

selection chaussures

CLASSEMENT RESEAU
Connectez-vous au Reseau pour consulter la page d'accueil de Virtua Athlete 2K.

Sur ce site, vous pouvez enregistrer votre classement et telecharger les donnees (

meilleurs athletes.

ENREGISTREMENT

Pour acceder au Reseau. vous devez etre inscrit comma utilisateur du service

Dreamarena. Pour eela, vous devez vous enregistrer via le navigateur Internet

Dreamkey de votre console. Consultez le manual ou le fichier d'aide de la

Dreamcast pour plus de renseignements sur le Navigateur Dreamkey.

MEILLEURES PERFORMANCES
Ce menu affiche les performances et les records de chaque

dpreuve.

Choisissez 'Meilleures performances' pour afficher

Appuyez sur©© pour sefectionner 'Record du monde'

'Record de I’epreuve', Utilisez© pour afficher les

performances qui vous intdressent.

Pour revenir a I'ecran 'Choix du mode’, choisissez I'option

‘Quitter’ et appuyez sur le bouton ©



MODES DE JEU

Cet ecran vous donne la possibilite de modifier les

parametres de jeu. Appuyez sur ©* pour cholsir une

option, puis appuyez sur© pour effectuer une

modification. Lorsque vous avez terming, selectionnez

'Quitter
1
et appuyez sur le bouton ©.

Chaque option peut 6tre active

OFF).

MONO ou STEREO

Appuyez sur le bouton © pour ecouter la musique du ]e

bouton © pour I'arrSter.

Utilisez le bouton © pour activer les bruilages et le

bouton © pour les desactiver.

_ Utilisez le bouton © pour les aetiver et ; bouton ® pour

les desactiver.

Activez /dSsactivez le Vibration Pack (vendu

sSparement).

Cette option permet de revenir a I'ecran 'Choix c

LES EPREUVES

Pour le saut en hauteur, si

defaut, vous pouvez re

vous risquez de ne remporter at

parvenez pas d franchlr la hauteur par

Ne choisissez pas un niveau trop Sieve,

Ecrans et commandes

Sc

COURIR : Boutons ©/©
Utilisez ces deux boutons pour

faire count votre athlete dans
les epreuves de course, de sau

ACTION : Bouton ©
e bouton B sert a faire sauter

otre personnage (saut, course

'obstacles) et a lancer des objets



Lorsque votre

personnage va franchir

la ligne d'arrlvee,

appuyez sur le bouton
Aolion pour vous
pencher en avant et

voler ainsl quelques



Appuyez plusieurs fois sur

les boutons Courir lorsque

la course commence ("GO!"

apparalt). Plus vous
appuyez vite, plus votre

athlete se deplace

rapldement. Mais attention,

si vous attelgnez votre

vitesse maximum, votre

endurance baisse, et votre

rythme ralentit fortement.

Appuyez sur pour

et depasser les coureurs

N'oubllez pas que le

niveau d'endurance

remonte lorsque vous

n'appuyez pas sur les

boutons Courir.

Appuyez rapidement sur les

boutons Courir pour

augmenter la vitesse de
votre personnage.

Au moment oti votre athlete

arrive au niveau de la

planche de saut, appuyez

sur Action et maintenez ce
bouton enfonce. Cela fera

monter I'indicateur d’Angle.

Relachez le bouton une fois

1‘angle ideal atteint.

En general, Tangle de

saut optimal est de 25
degres. En cours de
saut, vous pouvez
appuyer sur le bouton

Action pour que votre

athlete detende les

jambes.



La puissance du lancer esl

visible sur un indicaleur de
puissance (plus le niveau

augmente, plus votre

puissance est elevee).

Appuyez sur le bouton

Action pour stopper la

progression de cet

indicateur et maintenez-le

enfoncd. L'indicateur d'angle

>

Relachez le bouton

Action quand vous avez

trouve Tangle optimal

(habltuellement 45
degres).

to.



Accelerez la Vitesse de
votre personnage en
appuyant plusieurs fols sur

les boutons Courir.

Lorsque votre athlete est

sur le point d'atteindre la

ilmite au sol, appuyez sur

Action et maintenez ce
bouton enfonce, L'lndlcateur

d angle se remplit.

>

Lorsque vous avez
trouve I'angle ideal

(normalement 45
degres) relachez le

bouton Action pour

lancer le {avelot.


