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drcumcast™

les moncues dons I'ordre pour jouer 6 SPRUIN do 1 6 4 Joueurs.

SPAWN est un jcu »n<u pour 1 d 4 jouours. Bronchez les moneucs ct outres peripheriqucs dons les PORTS DC

COMMRNDC de lo Dreamcdst™ ouonl d'ollumer lo console.
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afficher le menu des modes de jeu (Gome mode).

Utiliscz la croix multidirectionnelle ou le joystick pour

Fairc vos choix dans les ccrans suivants, et appuyez

ensulte sur le Bouton R (Boutons R ou C sur I'Rrcade Stick

Dreamcast*") pour confirmer votre selection.

• Choisissez un mode de jeu (Voir la description des

differents modes de jeu en page 15).

• Choisissez le nombrc de joueurs. Cet ecran s'affiche si

vous choisissez le MODC RRCRDE. Rssurez-vous que
suffisamment de manettes sont branchees (de 16 4)

avant de commencer la partie.

SAIMGRRD* RUTOMRTIQUJ
Les donnees du jeu SPRUJN sont sauvegardces

automatiquement :

• Vous devez posseder une MCMORV CRRD pour

sauvegarder des donnees du jeu. Rssurez-vous que la

MCMORV CRRD est inserec dans le port d'extension n 1

de lo manette inseree dans le PORT DC COMMRNDC R.

• Lorsque vous sauvcgardez un fichier de donnees,

n'eteignez jamais la Dreamcast*" et ne retirez jamais la

MCMORV CRRD ou la manette.

• Vous devez posseder 2 blocs memoire libres pour sauvegarder des donnees.
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ICS COMMANDS (PAR DCFAUT)

Ne touchez jamais au Stick analogique ni aux Boutons anologiques D et D lorsquc vous
allumcz la DreamcastrM . Si vous te faites, vous rlsqucz dc perturber la procedure
d'initialisation de la manette, ce qui risque d'entraTner des dysfonctionnements. Si vous
touchez au Stick analogique ou aux Boutons anologiques G et D par inadvertence
lorsquc vous allumez la console Dreamcast™, eteignez-la immediatement et rallumez-la
ensuite, en veillant a ne plus toucher a la manette.
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It VIBRATION PACK™ DRCAMCAST ™
SPAWN est un jeu con$u pour fonctionner ovec
le Vibration Pack, le kit vibrations officiel.

lorsquc vous I'inscrez clans le port d'extension
d'unc manette Dreamcast™ ou d'un autre

p£ripherique compatible, il procure un effct

de vibration qui vous plonge au coeur dc
I'action et accroit le degr£ d'immersion dans
le jeu. (le Vibration Pack ne peut pas etre

utilise ovec I'Rrcade Stick)

Remarque : lorsque le Vibration Pack est

insere dans le port d'extension n°l de la

manette Dreamcast™, il se connecte, mais
n'est pas bien enfoncc. Si vous secouex la

manette, le Vibration Pack risque de tomber
pendant la partie ou de vous g&ncr.

SPAWN est un jeu con<u pour 1 a 4 joueurs. Branchez toutes los mancttes et outres
pcripheriques avant d'allumer la Dreamcast™.

Rppuyez et maintenez simultanemcnt les Boutons R, B, X, V et Start, sur n'importe
quelle manette, pour revenir a I'ecran-titre a tout moment de la partie. le
programme de la console Dreamcast™ reinitialise le jeu et I'ecran-titre s'affichc

Vous pouvez modifier la configuration des touches par defaut de la manette ou de
I'Rrcade Stick. Voir page 17.
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MODE DE JEU (GAME MODE)
MINUTEUR le match est fini lorsque le minuteur atteint 0.

Vous pouvez regler le minuteur dans le menu
des options.

CNNEMIS VRINCUS

JRUGC D€ VIC DC I'CNNEMI

Les cnnemis qui sont hors combat.

Indique la copacite au combat de I'enneml. Cc
dernier est vaincu lorsque cette jauge atteint 0.

MESSAGE D'INFORMRTION

CLASSEMENT

Indique ce qu'il se passe hors ecran.

En mode Battle Roval (combat royal), le

classement de tous les personnages s'afflche.

Le personnage dasse en premiere place est

appele le leader, tandis que cclui qui est en
4eme place revolt un fromagc, (ou une cerise

lorsque ses points sont negatiFs).

INFORMATION COUIPE

les personnages qui ont gagne plus d'un

match a la suite remportent une dtoile.

En mode Team Battle (combat par equipe), le

score de chaque equipe s'affiche, ainsi que le

visage des membrcs de votre equipe et leur

RRDRR BOSS

ZONE DE TEXTE

Indique la position du boss.

C'est id que s'aFFichent les messages

COCKPIT AFFiche les inFormations importontcs
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l€S ftCGLCS DU ICU

ACSSUSCITCZ A L INFINI DANS If TAMPS IMPAATI !

lorsque lo jauge de vie d'ufl personnage otteint 0, celui-ci ne peut plus se bottre.

Dons un tel cos, le personnage ressuscite ct so jauge de vie (Vitality) se rcmplit de

nouveau si le match n'est pas Flni (minutcur au-dessus de 0), mais vous perdez

quelqucs secondes (en mode Boss Attach) et tous vos bonus.

liRTTAZ ICS CNNCMIS CT ACCCVCZ DCS POINTS DC K.O. !

€n mode Team Battle et Battle Royal, vous recevez dcs points de K.O. a chaque fois

que vous battez un adversaire.

Le joucur ou I'equipe qui possede le plus de Points de K.O. gagne la partie.

Lorsque deux joueurs (ou equipes) ou plus possedent le meme nombre de points de

K.O., Tissue du match est determinee en Fonction de la jauge de vie et du nombre

d'objets recuperes.

TABLEAU DCS SCOACS

Personnage Leader vaincu +4 Points Vous gagnez deux Fois plus de points lorsque

vous battez un personnage Leader.

Autre personnage vaincu +2 Points Vous gagnez 2 points lorsque vous battez un

adversaire

Personnage vaincu +1 Point Vous gagnez 1 point si I'adversaire

indirectement est vaincu en tombant de haut ou dans un

Autodestruction -3 Points Vous perdez 3 points si vous etes vaincu par

votre propre ottoque.

Coequipier vaincu *2 Points Vous perdez 2 points si vous battez Tun des

membres de votre equipe.
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16 COCKPIT

Jauge de vie (Vitality)

Choque personnage est dole de 3 porcimctres (Vitesse
(Speed), Defense (Defense) el Attoquc (Attack)). Vous
pouvcz ameliorer ces parametrcs jusqu'au niveau 5 en
ecuperant des objets bonus.

CARTE RRDRR

CARTE RRDRR DU

LISTE DES RRMES

Bonus jaune de vitesse Rugmente lo vitesse de voire

personnage.

Bonus bleu de defense Rugmente la copacite defensive de
voire personnage.

Bonus rouge d'attaquc Rugmente la copacite offensive de
voire personnage.

orsque la jauge de vie d'un personnage atteint zero, il ne peut
slus sc battre. Si cela se produit, Ic personnage ressuscitc cl sa
auge de vie cst de nouveau remplie si le match n'est pas fini

minuteur au-dcssus de 0), mais il perd quclques sccorides el

Objet de recuperation de vie Pcrmet de recupdrer

toute la vie.

dique ce qui se trouve autour de votre personnage. Vous ne
ouvez pos voir ce qui se trouve derri&re lui.

Jo Boss Attack, lorsque le boss ne se trouve pas dans la
erne zone que vous, il apparaTt sur la Carte radar du boss,

ndique les armes que possede le personnage. I'arme agrandie
st celle er -

rs d'utilisation. Un personnage peut porter
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USYSKNIE DE COMMIT
JRUGE DE MUNITIONS lorsque le personnage d'un joueur s'equipe d'une orme 6 feu, lo

jougc de munitions s'offiche.

Lorsqu'il n'y o plus de munitions, I'orme est automotiquement rechargee. Si »ous

maintenez le Bouton X enfonce, I'orme n'est pas rechargee. Vous dcvez lacher la

pression pour recharger (Certalnes armes possedent une jauge d'energie ou lieu d'une

jauge de munitions, lorsque cette jauge atteint 0, vous ne pouvez plus utiliser I'arme

cn question ovant de I'avoir rechargee).

VIS€€ €T POBT€€ lorsque vous etes equipe d'une orme a feu et qu'une cible est a votre

portae, un viseur bleu s'offiche. le viseur devient vert lorsque vous avez verrouille votre cible.

VUE SUBJECTIVE Rppuyez sur le Bouton V ou sur le Bouton analogique G (sur le Bouton

B avec I'Brcade Stick Dreamcast™) pour placer la camera derriere votre personnage et

regarder par-dessus de son epaule. Si vous maintenez le bouton enfonce, I'ecran passe

en mode Vue Subjective. Vous pouvez alors regarder autour de vous a I'aide de la croi*

multidirectionnelle ou du joystick, mais vous ne pouvez plus vous deplacer.

CHBNGER D'RRME Rppuyez sur les Boutons B ou Z pour passer d’une arme a I'autre

dons votre inventaire. lorsque vous trouvez une nouvelle arme, opprochez-vous en

(I'iconc devient rouge) et appuyez sur le Bouton X pour vous en saisir. Si votre

inventaire d'armes est plein, vous jetez I'arme que vous tenez et vous equipez de la

nouvelle. Pensez a cela lorsque vous trouvez une nouvelle arme, et choisissez une orme

dont vous n'avez plus besoin avant de ramasscr la nouvelle.

BIDON lorsque vous n'etes pas equipe d'armes, vous pouvez ramasser un bidon, le

porter et le lancer. Vous pouvez donner un coup de pied dans le bidon lorsque vous

CRISSES R OBJETS Cherchez des Caisses a objets cachees car elles renferment des armes

puissantes ou des objets secrets.

LUNETTES fl INFRAROUGES Dans les niveaux de vision nocturne (Night Vision), votre

personnage peut recuperet des lunettes 6 infrarouges en ramassant des objets, ce qui

permet de voir dair pendant un moment.

ESQUIVE Maintenez le Bouton V enfonce (le Bouton fl sur I'Rrcade Stick Dreamcast™) et

faites pour esquiver en faisant une roulade et eviter les attaques de votre

ennemi.
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ICSMODCS DC J€U

16 MODC RRCflDC

Choisissez tout d'obord votre

MOD€ BOSS flnflCK

boss dans cheque niveau dans le temps impart). Lors des
parties a deux joueurs, une nouvelle histoire commence
au bout de 7 niveaux.

1 a 4 joueurs. I'equipe rouge se bat contre I'equipe
verte. Le match se deroule normalement 6 2 contre 2. Si

votre equipe n est composee que d un seul joueur, vous
devez choisir un partenairc controle par I'ordinateur (COM).

1 a 4 joueurs. Vous etes seul contre tous. lorsqu'il n'y a
pas assez de joueurs, vous pouvez affronter des
personnages controles par I'ordinateur (COM).

MODC TOURNOI (TOURNflM€NT)

MODC TCRM BBTTLC

MODS BBTTLC ROVRL

MODC TCRM BRTTLC

MODC BRTTLC ROVRL

Dans ces deux modes,
certains moments. Si

suivant (la partie

Points de K.O., vo

1 seul joueur. Choisissez votre personnage et votre
coequipier (controle par I'ordinateur) et affrontez
I'equipe adverse, les ennemis deviennent de plus en plus
coriaces au fur et a mesure de votre progression.

LCS RCGLCS : lorsque le minuteur atteint 0, I'equipe qui
possede le plus de Points de K.O. gagne la partie. Vous
pouvez continuer mime si vous perdez.

1 seul joueur. C'est un mode de survie et vous etes seul

contre tous. les ennemis deviennent de plus en plus
coriaces au fur et a mesure de votre progression.

LCS RCGLCS : le personnage qui est Leader lorsque le

minuteur atteint 0 remporte la victoire.

devez rccuperer un certain nombre de Points de K.O. a
vous en avez recupere suffisamment, vous possez au niveau
sauvegordee automatiquement). Si vous n'avez pa

is devez recommencer du debut. 15



HANDICAP

CHOIX CARTE (MAP SELECT)

JOUCfl

CHOISISSEZ UN COMBATTANT Apr&s avoir choisi votre mode de jeu, choisissez un

personnage. Scion le mode de jeu et les regies, vous

devez parfois choisir une (des) option(s) de personnage

et un (des) adversalre(s).

Vous pouvez regler les handicaps lors des parties entre

joueurs humains :

• Carte radar (Badar Mop) ON/OFF (active par

defaut (sur ON))

• Verrouillage (lock-On Mark) ON/OFF (active par

defaut (sur ON))

• Jaugedevie De 50% a 150%(a 100%
(Vitality adjustment) par defaut)

En modes TEAM BATTLE et BATTLE HOVAl du mode
Arcade, vous pouvez choisir une carte. Les options

suivantes vous sont proposces pour certaines de ces cartes :

• Brouillard (Fog) La vision est entravee par du brouillard.

• Vision de nuit (Night Vision) Vous vous battez dans le noir.

• Gravite (Gravitation) Vous pouvez sauter plus haut.

• Fusion (Melt Down) Une lumiere rouge dignote dans ce niveau.

ID G(1L€RI€ (GHll€RV)

Vous collectionnez des dessins de SPAUJN et des objets speciaux lorsque vous

remplissez certaines conditions. Vous pouvez cgalement debloquer des bonus secrets.

Allez dans I'option Gallery dans le menu des modes de jeu pour voir ce que vous avez

recupere. la page Item Collection recense les objets que vous avez recuperes dans le

mode BOSS ATTACK du mode Arcade.

OPTION

Vous pouvez configurer les differences options du jeu. Voir page 1 7.
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US OPTIONS
DIFFICULTY (DIFFICULTY) Pour ajuster Ic nlveou de difficult^ du mode BOSS

nnnCK en mode Arcade et Tournoi (Tournament).

VIOLENCE (VIOLENCE LEVEL) Pour ajuster le niveau de violence du jeu.

NIVEAU DE DEGAT Pour regler le toux de degats inflige par les attaques.
(DAMAGE LEVEL)

1

DUAEE (MODE TIME) Pour regler la d'

ATTACK, TEAM
TEMPS PENALTY (PENALTY TIME) Pour ajuster le t s de penalite, lorsqu'un personnage

esc oaccu cans re mode BOSS ATTACK en mode Arcade.

CONFIGUAATION DES BOUTONS Pour modifier la conliguri

egalement
ton. Utilise

r choisir ur

lande special)

oix multidirectionnelle }

tion puis appuyez sur Ic

Arcade Stick Dreamcasl

activer ou la fo

DISTANCE CAMEBA

SONS (SOUND ADJUSTMENT)

PAA DEFAUT (DEFAULT)

• ANNULEA (CANCEL) : pour a,

precedentes.

• CONFIRMER (DECIDE) : pour
configuration des touches.

configuration

sr les modifications

Irmer la nouvelle

st la

e STEREO ou MONO selon le i

i configuration par defaut de
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ICS PCflSONNflGH

TCCHNIQUCS CT fiTTflQU€S SP€ClflL€S

Triple lance-missiles (Triple Missile

launcher)

Bouton fi (lorsque »ous etes equipe

du lance-missiles)

Plule de grenades (Hand Grenade

Rain)

Boutons R + X ou Bouton analogique

D (lorsque vous etes equipe de
grenades)

Combo au couteau (Knife Slash Combo)

Boutons R + X ou Bouton analogique

D (appuyez rapidement sur les

boutons lorsque vous n'etes pas

equipe d'armes)

AAMCS : MODS BOSS ATTACK

Gatling

Grenades

AAMCS : M0D6S TCAM BATTIC CT

BATTIC AOVAL
Lance-missiles

Gatling

Grenades



UCHNIQUfS €T flTTflQUCS SP€ClflL€S

Soin (Vitality Recovery)

Boutons fl + X ou Bouton analoglque
D (lorsque vous n'etes pas equipe
d'armes)

Pouvoir do dingue (Crazy Power)

Sam devient fou lorsque sa jaugc de
vie est basse

Trouver des armes (Find Uieapons)

Sam trouve plus facilcmcnt des
armes lorsqu'il casse differents

objets du niveau

MUMS : MOD! BOSS MUCK
Fusil a pompe

Dynamite

MIMS : IVI0D6S T€AM BRTTL€ €T

BflTTL€ ROVfll

Bazooka

Fusil a pompe

Dynamite



TECHNIQUES ET ATTRQUES SPECIALES

Uppercut en spirale (Spiral Uppercut)

Boutons R + X puis Bouton X ou

Bouton analogique D (lorsque vous

n'etes pas equip6 d'armes)

Rafale (Dashing Shot)

puis Bouton X (lorsque vous etes

equipe de deux pistolets)

Coup de pied fatal (Jail Kick)

Boutons fl + X ou Bouton analogique

D (lorsque vous etes equipe d'un seul

pistolet)

RRMES : MODE BOSS ATTACK

Pistolets (deux)

ARMES: MODES TERM BATTLE ET

BATTLE ROVAL
Pistolets (deux)

Mitraillette



T€CHNIQU€S CT ATTAQUCS SP€CIRL6S

Soin (Recovery)

Boutons fi + X ou Bouton onoiogique
D (lorsquo les mains de Cogliostro

sont vertes)

Boule de feu (Fire Bail)

Bouton X (apres un sout, lorsque

Cogliostro a les mains vertes)

Coutcau enflamme (Fire Knife)

Bouton X (apres un saut, lorsque les

mains de Cogliostro sont oranges)

RANKS : M0D€ BOSS ATTACK
Missile magique

Cclair

Mur de feu

AAMCS : JVIODCS TEAM BATTIK €T

B ATTL€ ROVAL
Missile magique

Cclair

Mur de feu

COGLIOSTRO



T€CHNIQUCS ET ATTAQUCS SP€CIIH€S

€pcc tornode (Tornado Suiord)

Boutons fl + X puis Bouton X ou

Bouton analogique D

Vol (Air Dash)

Boutons A +X ou Bouton analogique

D (apres un saut)

Double lame (Dual UJield)

Cquipez-vous de deux epees du

meme type

HRM€S : MO DC BOSS ATTACK

Spec de Tiffany

Couteau

ABMES : MODES TEAM BATTLE ET

BATTLE AOVAL
6pee de lumiere

(pee de Tiffany

Couteau
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lecHNiouis (T imnouts sPEcini.es

Obus de feu (flame Shell)

Boutons fltlou Bouton analogique
D (lorsquc vous n'etes pas equipe
d'armes)

flat second (Second form)

Boutons fl + X + B ou Bouton
analogique D

+ Bouton B (lorsque vous avez
change de forme. Brimstone perd
peu a peu de la vie)

Cnfer (Hell final)

Boutons R +X +B ou Bouton
analogique D (lorsque vous avez
change de forme)

bbmes : moot boss iuinck
Sabre double

Napalm

ARM6S : MODJS T€AM BATTIC fT

BATTIC ROVfll

Sabre double

Cpee de feu

Napalm



TECHNIQUES ET ATTRQUES SPECIRLES

Droinoge vital (Vitality Drain)

Boutons R + X ou Bouton analogique

D (pendant le Bras Lance)

Bombe ultime (Bomb Final)

Boutons R + X ou Bouton analogique

D (pendant le Bros Pistolet, avec

perte d'un peu de vie)

Course a la cible (Dash Homing)

Boutons fl + X ou Bouton analogique

D (lorsque vous n'etes pas equips

d'armes, avec perte d'un peu de vie)

fllWIiS : MODE BOSS HIIIKH

Bras Lance

Bras Epee

Bras Pistolet

RRMES : MODES TERM BATTLE ET

BATTLE ROVRL
Bras Lance

Bras Epee

Bras Pistolet



T€CHNIQU€S ET RTTflQUCS SPCCIRLCS

Arc Cl pointe (Spike Arrow)

Boutons A + X ou Bouton analogiquc
D (lorsque vous etes equipe do la

Lance Normale)

Tornado (Tornado Turn)

Boutons A + X ou Bouton analogique
D (lorsque vous etes equipe de la

Lance de Combat)

Voltige (Hovering)

Bouton A (appuyez rapidement
dessus apres un saut)

ARAIKS : MODE ROSS RTTRCK
Lance Normale

Coutcau

RANKS : MODES TERM BATTLE ET

BATTLE ROVRL
Lance de Combat

Lance Normale

Couteau
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TECHNIQUES ET ATTAQUES SPECIAIES

Poing mcigique (Magic Hand Punch)

Boutons B + X ou Bouton analogique

D (lorsque vous n'etes pas equips

d'armes)

Transformation en Violator

(Transformation into Violator)

Boutons A + X + B ou Bouton

analogique D + Bouton B (pendant

la transformation, le douin perd pcu

a peu de la vie)

Flammcs de I'Cnfcr (Hell Fire)

Boutons fl + X ou Bouton analogique

D (pendant la Transformation et

apres avoir change d'arme)

ARMES : MODE BOSS ATTACK

Tronconncuse

ARMES: MODES TEAM BATTLE ET

BATTLE ROYAL
Tronconncuse

Lance-missiles

Ballon-bombe

26



TECHNIQUES ET RTTAQUES SPECIRLES

Boutons B + X ou Bouton onalogique

D (lorsque vous etes equips d'une

Griffe)

Double zoom (Double Zoom)

Boutons R + X ou Bouton onalogique

D (lorsque vous etes equips de deux
Griffes)

Rssaut super armure (Super Armor
Dash)

Boutons A + X ou Bouton onalogique

D (lorsque vous n'etes pas equips

darmes)

flRMES : MODE ROSS ATTACK

Griffe de fer

flRMES: MODES TERM BATTLE ET

BATTLE ROVfll



TWITCH TECHNIQUES ET ATTRQUES SPECIALES

IE TIREUR D'EIITE

los armct de base de Tuiitch sont les fusils,

car leur portee est tris longue. £n mode
Sniper, Tuiitch n'apparait pas sur Ic radar

de I'adversaire. II pout egalement utiliser

d'autres ormes, tellcs que le lance-

flammes, le pistolet laser, etc.

Sniper

Cquipez-vous d un fusil, lorsque Tuiitch

est en mode Sniper, il n'apparait pas
sur le radar de I'adversaire et ne peut

pas etre verrouille en tant que clble.

ARMES : MODE BOSS ATTACK
Revolver

Fusil

AAMES : MODES TEAM BATTLE ET

BATTLE AOVAL
Revolver

Rifle

Lance-flammes

28



T«CHNIQU€S €T RTTRQUCS SPCCIAUS

Rttoque dc choTne (Chain Offense)

Boutons R +X ou Bouton analogique

D (lorsquc Spawn n’a pas d'armes, il

perd de la vie peu a peu)

Saut (Jump Up)

Boutons fl + X + B ou Bouton

analogique D + Bouton B

Deux pistolets (Two Guns)

Boutons R + X ou Bouton analogique
D (Spawn utilise deux pistolets en
meme temps. Pour eela equipez-vous

d’un deuxieme pistolet du meme
type)

ARMS : MODS BOSS RTTRCK

Mitrailleuse

Grenades

RRMCS : MODES TERM BflTTU CT

BRTTL6 ROVRL

29



ASSISTANCE TECHNIQUE
Vous ovez besoin d'une assistance technique sur un jeu Eidos ? Vous etes bloque, vous

cherchez une astuce pour un jeu Eidos ?

Consultez nos riches techniques, les solutions, ainsi que toutes les ostuces de vos jeuz

prefcrcs grace a nos services d'assistance automatisce :

NOS TECHNICIENS NE POURRONT PRS R€PONDR€ RUX QUESTIONS RELATIVES RUX
SOLUTIONS OU RSTUCES CONCERNRNT NOS JEUX.

30



GMiflNTIC IIMITE6
€idos Interactive ltd se reserve Ic droit d'apporter des modifications et des
ameliorations au present produit a tout moment sans notification. €idos Interactive ltd
garantit a I'acheteur original du present produit que le support physique sur lequel le
programme du present produit est enregistre sera exempt de defauts materials et de
fabrication dans des conditions normales d'utilisation pour une periode de quatre-vingt
dix jours (90) a compter de la date d'achat. I'entiere responsobilitd de lidos
Interactive ltd dans Ic cadre de la gorantie limitee definie ci-dessus sera soumise ci so
seule decision de reparer ou de remplacer sans frais le produit, a condition que vous
le retourniez dans son emballage d'origine au point de ventc accompagne d'unc
photocopie du ticket de caisse. Cette gorantie ne s'applique pos ci I'usure normale.
Cette gorantie ne s'appliquera pas et sera invalide au cas ou le defaut du produit
resulterait d un usage abusif ou deraisonnable, d un mouvais traitement ou d un

CCTTC GRRRNTIC lIMITll N'RFFICTC IN RUCUN CHS VOS DROITS STATUTRIRCS. R
I'CXCCPTION DC Ifl GRRRNTIC IIMITCC DCCRITC CI-DCSSUS, IC PRCSCNT PRODUIT CST
FOURNI "IN TflNT QUC TCI" CT SRNS GRRRNTIC D'RUCUNC SORTC. CIDOS INTCRRCTIVC
LTD RCJCnC CN OUTRC, DRNS IC CRDRC MAXIMUM RUTORISC PAR IR IOI, TOUTC
GRRRNTIC (INCLUANT ICS GRRRNTICS SRNS LIMITATION, SOUS-CNTCNDUCS PAR LR IOI
ICS RCGICMCNTS, ICS COUTUMCS OU RUTRl) RURTIVl R IR COMMCRCIRIISRTION, R Ifl'

OURIITC SRTISFRISRNTC, CT/OU R IRDCQURTION R UN OBJCT PRRTICUIICR CONCCRNRNT
IC PRODUIT. CIDOS INTCRRCTIVC LTD DCCIINI, DRNS IC CRDRC MAXIMUM RUTORISC PAR
Ifl IOI, TOUTC RCSPONSRBIIITC OURNT RUX DOMMRGCS DIRCCTS, INDIRICTS,
CONSCQUCNTICIS, RCCIDCNTCIS CT/OU DOMMRGCS CT INTCRCTS, DCGRTS, COUTS,
PlfllNTCS OU DCPCNSCS SU8IS OU CNCOURUS PRR VOUS COMMC IC RCSUITAT DC
I'UTIIISATION OU DC Ifl TCNTRTIVC D'UTIIISRTION OUC VOUS RVCZ PU FRIRC DU
PRCSCNT PRODUIT. ICS CHS D'CXCIUSIONS MCNTIONNCS CI-DCSSUS NC S'RPPIIOUINT CN
RUCUN CHS R IR RCSPONSRBIIITC RCIRTIVC fl IR NCGIIGCNCC POUR DCS CHS DC DCCCS
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