
ATENQAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que seus filhos

comecem a jogar.

Existe urn tipo raro de epilepsia, denominado fotossensfvel, que pode ser estimulado por variagoes

iuminosas intermitentes, alteragao de luz da tela de televisao, computador, luz estroboscopica ou raios

de sol passando atraves de folhas e galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que pode ou nao

estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugoes abaixo:

Antes de Usan
• Se voce ou alguem de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando

exposto a variagoes Iuminosas, consulte seu medico antes de jogar.

• Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisao.

• Se voc§ estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so volte a jogar quando estiver

completamente recuperado.

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e bem iluminado.

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferencia 1 4 polegadas).

Durante o Jogo:

• Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce estiver jogando video game.

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se voc6 ou seus filhos sentirem

alguns sintomas como vertigem, visao alterada, contragoes nos musculos ou olhos, perda de

consciencia, desorientagSo, qualquer movimento involuntario ou convulsoes, pare de jogar

imediatamente e consulte seu medico.

Leia atentamente este contrato antes de jogar

Cqso nao esteja de acordo com os termos e tondicdes, devolve imediatamente o jogo a Tec Toy. Este documento e urn Contrato de Licen^a onlte V. So., no quaiidode de Consumidor Final, e a Tec

Toy Industrie e Comkio lido., qae no quolidade de licenciadota estd licencionde este jogo a quern o adquira, desde que liaja concorddndo expiessn com os condigbes no verso desta embalagem.

t. Concessdo de Licensor Tendo em vista o pqgamento do presente licenga, qoe e parte do preen pago por este produto, e considorando a concorddncio com os termos deste contrato, o Tec Toy

confete oo Consumidor Final o uso nio exclusive e intronsferivel deste jogo. 2. Direitos de Propriedade: Ao odquirir os CDs unexndos a esta embutogem, o Consumidor Final torna-se

proprietorio dos mesmos. 0 Consumidor Final reconhece, para todos os 6ns e efeitos de direito, que o software, marcas, sjmbolos e logulipos do material adquirido pertencem a Tec Toy ou a

seus fornecedores, sendo protegidos por leis nocionois e internadonais. Nao e autorizado a vendo do software originol. 3. Restrigdes de Cipia: E pcoibida a cdpio deste software e do material

que o ocompanha, podendo ser legoimente responsabiiizodo aqueie que infringir este reshigoo. 4. Restrigao de Uso: Nao e permitida o instulugdo deste jogo em rede, exceto se o software

tenbo sido adquirido pore utilizagao em rede oo em sistemo multi-usudrio, e qoe para esse fim o Consumidor Final tenha adquirido oo alocado oo monos 1 manual pora code usudrio. E

proibido o distribuigbo de copies do documentagao para terceiros. Nao e permitida a utilizagao de engenbaria reversa, doscompilor, decompor, modificar, traduzir ou criar trabolhos derivativos

baseados neste software ou em sua documentogdo, sem previo autorixeedo escrita do Tec Toy. S. Restrigoes de TransferSncia: 0 softwote em anexo e licenciado apenos ao Consumidor Find e

ado pode ser tronsferido o terceiros sem o consentimento previo e escrita do Tec Toy. Qualquer transferee™ nao autorizado deste software rosoltora no cancelamento imedioto deste contrato.

6. Cancelamento: Este contrato e vdlido ate seu cancelamento. Esta iicertga terminard outoiuaticamente, sem aviso da Tec Toy, no hipdtoso de intiagflo do qualquer dos termos ou condigbes

estabeiecidos neste contrato. Apos o cancelamento todos os documentos e capias devem ser destruidos pelo Consumidor Final. 7. Cerliiicndo de Gorantia: A Tec Toy garante que o software,

quando devidamente otilizado, operord em conformidade com as describes dos documentos do software, A Tec Toy garante o funcionamento do CDs por urn periodo do 1 ono, o partir do data

do compra, desde que utiiizado em conduces normals e em consoles produzidos pelo Tec Toy, A Tec Toy se obrigo n repor liens em goionllo ou reembolsor integraliftente o valor pago pelo

Consumidor Finol. Os iiens repostos em gorantia terao o mesmo prazo de goranfta dos itens originals. A garantia serci aplicuda (l qualquar CD, desde de que a Tec Toy considere ter sido cbrretn

o sua utilizogao.
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INICIAIXIDO
Certifique-se de que seu Dreamcast esta

confiqurado adequadamente e pronto
paraTuncionar. Para maiores informacoes,
consulte o Manual de Instrufdes que
acompanha seu Dreamcast.

Abra a Porta do Disco pressionando o
Botao Open (Abrir) e insira seu Disco

Especifico Unreal Tournament para
Dreamcast. Feche a Porta do Disco.

Pressione Power para iniciar o Dreamcast.

Unreal Tournament e urn jogo de 1 a 4 participantes via tela dividida (online, ate 8

participantes poderao jogar simultaneamente). Antes de ligar seu sega Dreamcast, conecte

o(s) controle(s) ou outros equipamentos perifericos nos portais de controle do Sega

Dreamcast. Se estiver jogando no modo 1 Participante, todos os controles serao usados

para controlar seu jogador. Se for 2P, o Participante 1 utilizara os portais de controle A &
B, enquanto o Participante 2 utilizara C & D. Para 3 P, o Participante 1 utilizara o portal de

controle A, Participante 2 utilizara o portao B, participante 3 usara o portal C e o portal D
nao sera utilizado. Para 4 Participantes os Participantes 1 a 4 utilizarao os portais A a D
respectivamente. Para retornar a tela principal a qualquer momenta, pressione e segure

simultaneamente os Botoes A, B, X, Y e Start. Tal acao ira fazer com que o Sega Dreamcast

reinicialize suavemente e exiba a tela principal.

Botao "OPEN"
Pressione para

abrir a porta do CD

Use estes conectores para ligar o Dreamcast Controller ou outro equipamento periferico.

Da esquerda para a direita Controle A, Controle B, Controle C e Controle D.

Use urn conector para cada jogador, de 1 a 4 respectivamente.

NOTA: Conector do Controle tamb6m pode ser chamado de Porta.

& $ & c c



PURL) PURU PACK
Certifique-se de inserir o Puru Puru Pack apenas no plug

de Expansao 2. O Puru Puru Pack nao ira travar

correfamente se for inserido no plug de expansao 1, e

podera cair ou podera impedir o funcionamento do jogo.

Nota: Para retornar a tela titulo a qualquer momenta
durante o jogo, pressione simultaneamente os Botoes A,

B, X, Y e Start. Tal apao ira fazer com que o Sega Dreamcast reinicialize suavemente.

DREAMCAST
CONTROLLER™
Nunca toque o Botao Analogico ou os

Botoes L/R enquanto estiver ligando seu

Sega Dreamcast. Tal a$ao podera
interromper o procedimento de
inicializacao do controle e resultar em mau
funcionamento.

Se o Botao Analogico ou os Botoes L/R

forem realmente tocados ao se ligar o
Dreamcast, desligue imediatamente e, a

seguir, ligue novamente, certificando-se de
nao tocar o controle.



Tampa'
VMU™
Para salvar seu progresso ou sua

configuracao, sera necessario inserir um VMU
no controle em um soquete em qualquer

portal do Dreamcast. Sao necessarios 8

blocos de memoria para salvar seu jogo de

Unreal Tournament. Durante o andamento do
Torneio, o jogo ira auto-salvar seu progresso.

Suas configuracoes sao auto-salvas quando

voce deixar o Menu de Op?oes.

Nota: Enquanto estiver utilizando um Arquivo

de Jogo Espedfico da VMU, nunca desligue o

Dreamcast, nem retire a VMU ou desconecte

o controle ou outros equipamentos perifericos.



IIMICIAR SESSAO DE PRATICA
Uma Sessao de Pratica e identica a jogar o Torneio, mas voce nao progride na tabela ao
veneer. Voce podera tambem escolher e configurer seus inimigos (os controlados por
computador), e jogar em qualquer arena disponivel que voce gostar. Cada urn dos modos
possui uma tela com resumo, onde voce podera estabelecer o numero de inimigos, mortes e
limites de tempo, e o mapa no qual voce ire querer lutar.Primeiramente, selecione o numero
de jogadores, a seguir, urn dos seguintes tipos de jogo:

Deatkmatch (Combate Mortal): Este modo e identico ao Torneio, mas voce nao
progride. Navegue entre os mapas e pressione o Bofdo A assim que houver encontrado o
mapa no qual voce gostaria de jogar sua sessao de pratica. A seguir escolha o personagem
como quern voce quer jogar e, entao selecione a cor de sua equipe. 0 menu de opfdes ao
Combate Mortal ire aparecer assim que voce houver escolhido a cor da equipe. Estabelefa
o numero de bots, companheiros virtuais de equipe, suas aptiddes, o numero de mortes e o
limite de tempo para sua sessao. Realce "Play!" (jogar) e pressione o Botao A para iniciar

sua sessao de pratica.

Team Deathmatch (Combate Mortal de Equipe): Semelhante quanto a
objetivo ao Combate Mortal, esta opcao e jogada com Equipe Azul e Equipe Vermelha. O
combate termina quando uma das equipes atingir a limite de mortes. Como antes, escolha
urn mapa, um personagem, uma equipe e entao estabele^a suas opcoes.

Domination (Dominafdo): Identico ao Torneio de mesmo nome. Domine seu
territorio tocando nos pontos de controle para modifica-los para a cor de sua equipe, a
seguir proteja-os de seus inimigos.

Capture the Flag (Captura da Bandeira): Identico ao Torneio de mesmo nome.
Capture a bandeira die seu mimigo e fraga-a para si para marcar pontos. A primeira
equipe a estabelecer o limite de pontos ganha. Selecione o mapa, personagem. ,quipe e, a
seguir, estabelefa as opfoes de jogo.

Mutators (Mutantes): Este menu abriga opcoes especiais para pratica de mapas, tais

como configuracao de Baixa Gravidade e Alta vefocidade, ou cria um jogo como voce
gosta. Divirta-se arrebentando seus adversarios com nada alem de Rifles de Choque e
Lancadores de Foguetes!



IIVICIAIXIDO O TORNEIO UNREAL
A selecao desta opcdo ira faze-lo entrar no Tomeio e ira dar irn'cio a sua ascensao na fabela do
Tomeio. Registre seu nome e, a seguir,selecione seu grau de aptidao e va para "Start" [Iniciarj e
pressjone o Botao A. Utilize o Botao Direcional para escolher seu personagem e, a seguir
pressione o Botao A para aceitar. Iniciafmente, voce poderd jogar apenas no modo Combate
Mortal, mas ao subir na tabela outros modos se tamarao disponiveis. Apos selecionar um modo,
voce ira ver as arenas disponiveis nas quais voce podera competir. A tela apos essa ira Ihe
permitir uma visao de sua competicao, completa, com nomes e perfis.

Voce ira jogar em varies arenas diferentes conforme for progredindo na tabela; o primeiro
"degrau' e uma arena tutorial. Se voce nunca jogo o Torneio Unreal ou ainda nao conhece
bem este tipo de jogo. jogue primeiramente o tutorial. Senao, escolha a arena acima da
tutorial. Todos os modos estao descritos abaixo:

Deathmafch (Combate Mortal): Mate tantos inimigos quanto for possrvel e tente evitar
ser morto por eles. O jogador que alcancar o limite de mortes antes (ou que tenha a maior
quantidade de mortes antes do limite de tempo) sera o vencedor.

Domination (Dominacao): Duas equipes (Vermelha e Azul) lutam pela posse de varios
pontos de controle espalhados pelo mapa. Para tomar um ponto de controle, simplesmente toque-
o. Quando uma equipe possuir um ponto de controle, sua pontua?ao ira aumentar
constantemente ate que a outra equipe assuma o controle ao ponto de controle.

Capture the Hag (Capture a Bandeira): Os jogadores sao divididos em duas equipes,
Vermelha e Azul. Caaa equipe possui uma base com uma bandeira que eles devem defender. Os
pontos sao consepuidos quando um membra da equipe capturar a bandeira adversaria,
Irazendo-a de volfa ate a base da equipe, enquanto que sua propria bandeira este guardada
com seguranca em sua base local.

Challenge (Desafio): A escada de desafio e um Combate Mortal livre para todos, contra os
mais dificeis inimigos no Tomeio nos mais diferentes ambientes, desde uma estocao espacial
marciana ale a Nave Arena pessoal de Xan!.

View Trophies (Ver Tirofeus): Conforme for progredindo no torneio, utilize esta op?ao
para ver todos os troteus que voce acumulou, assim que voce houver avancado com sucesso pelo
menos um escalao. Quando voce dominar com sucesso cada um dos diferentes modos de jogo,
voce sera levado a Sala de Trofeus e receberd um trofeu por seus esfor^os.



REDE
Para Jogar Unreal Tournament em rede, seu Dreamcast devera estar configurado com
informacoes validas de um ISP (Provedor de Servicos de Internet). Se seu Dreamcast ndo
possuir nenhum informacao ISP, por favor, insira o Dreamcast WebBrowser e registre sua
informacao ISP.

Ao selecionar esta opcao no menu, voce podera registrar sua informacao de Conta de
Internet para contas dial-up e se voce possuir um adaptador de banda larga, registre a
informacao neste menu para conectar-se aos servidores.

Dial-Up Accounts Menu
Switch Account: Voce podera registrar varias contas no Unreal Tournament, esta opcao
muda entre as contas disponiveis

Login: O nome de sua conta pessoal para seu ISP.

Password: Sua senha pessoal da conta.

Area Code: Isso e opcional, registre o codigo de area de seu ISP aqui.

Phone Number: Numero de telefone jpara chamar seu ISP.

Primary DNS: O endereco IP do Dominio Principal de seu Servidor. Contacte seu ISP

g
ara obter esta informacao.
ecundary DNS: O endereco IP do Dominio Secundario de seu Servidor. Contate seu

ISP para obter esta informacao.

Dialing Options: Esta opcao abre um menu para personalizar o modo em que seu
telefone disca para se conectar.

Outside Line Prefix: Registre o numero que voce disca para conseguir uma linha

externa (usuarios resideciais nao precisam disto).

Call Waiting Prefix: Registre o numero que voce disca para desativar a espera se

voce possui este servico.

Long Distant Prefix: Registre o que voce disca para iniciar uma discagem a distancia

(apenas necessario se seu ISPror de outra regiao).

Local Area Code: Registre o codigo da area de onde voce esta discando.

Dial Local Area Code: Selecione se deve ou nao discar seu codigo de area mesmo
para ligacoes locais (ON /OFF).
Pulse Dialing: Selecione para utilizar discagem de pulso ou de tom.

Connect: Conecte-se para ativar sua conta ISP.



Broadband Adapter Mena
I.P Address: Registre o endereco I.P. de sua conta de banda larga/LAN. Se voce nao
fiver cerfeza, tente utilizar O.O.O.O. e deixe os oufros compos em branco, tal acao podera
ser capaz de determinar automaticamente.
Subnet: Registre seu Subnet Mask se exigido por sua conta de banda larga/LAN, contate
seu provedor de banda laraa se voce nao souber ao certo qual e seu Subnet.
Gateway: Registre seu Gateway se exigido por sua conta de banda larga/LAN, contate
seu provedor de banda larga se voce nao souber ao certo qual e seu Gateway.
Primary DNS: O endereco IP do Dominio Principal de seu Servidor. Contacte seu ISP
para obter esta mformacao.
Secondary DNS: O endereco IP do Dominio Secundario de seu Servidor. Contate seu
ISP para obter esta informa?ao.
Login: O nome de sua conta pessoal para sua conta PPPoE.
Password: Sua senha pessoal da conta para sua conta PPPoE.
Connect: Conecte-se a Lista de Servidores Master de Unreal Tournament.

ESCOLHENDD O SERVIDOR
Uma vez conectado aos servidores SegaNef, voce sera levado ao menu de Servidores. A
lista de servidores disponiveis sera exibida aqui.

Server: Exibe os servidores disponiveis na ocasiao para jogos online. Voce podera
dassificar os servidores por NOME, JOGADORES ou PING pressionando a direita ou a
esquerda para realcar os titulos. Pressione para cima ou para baixo para rolar pelos
servidores e pressione o Botao A para aceitar e entrar no sistema do servidor. Pressione o
Botao X para atualizar a lista de servidores e pressione o Botao B para sair da tela do
menu. Utilize os botoes L/R para rolar rapidamente a lista dos servidores. e voce estiver
utilizando o teclado, utilize as teclas Page Up/Page Down para mover a lista rapidamente e
as teclas Home/End para mover-se ate o topo e ao fim da lista.

Server: Este item exibe o nome do servidor. Ao dassificar os servidores por
nome, todos os servidores irao aparecer em ordem alfabetica por nome.
Game: Exibe o tipo de jogo que esta sendo rodado no servidor. Ao dassificar
servidores por jogo, todos os servidores irao aparecer sub-dassificados por
tempo de PING.
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Players: Exibe os numeros de jogadores na ocasiao e o numero
maximo de jogadores que o servicfor pode abrigar. Ao dassificar os servidores
por jogadores, todos os servidores irao aparecer sub-classificados pelo numero
maximo de jogadores e, entao, por PING.
PING: Exibe o PING para cada servidor do menu. Ao dassificar os servidores
por PING, fodos os servidores serao exibidos do tempo de PING mais baixo para
o mais alto. (Numeros menores sao melhores).

Play: Utilize a informacao de seu jogador atual para jogar contra adversarios online.

Player: Acessa o Menu de Configura?ao do Jogador.

Audio: Muda as opcoes de Som e Musica.
Music Volume: Ajusta o volume da musica de fundo.
SFX Volume: Ajusta o volume dos efeitos sonoros.
Slereo/Mono: Ajusta a saida de som para mono ou estereo.

Accept: Mantem as alterafoes feitas nesfe menu.
Cancel: Reverte as opcoes atuais e volta para o menu de opcoes.

Controller: Configure as op$oes para os jogadores 1 a 4 individualmente.

Config: ixistem 4 opcoes de controles a escolker. Escolha a que for mais
eficiente para voce. A quarto opcao foi desenhada para o controle Mad Catz'
Panther DC.
Slope Look: Muda automaticamente o angulo vertical de visao para coincidir

com o angulo de onde voce esta parade. Escolha ON/OFF.
Invert Y: Muda a inclinacao da visao de superior para inferior e vice-versa,

escolha ON/OFF.
H Sensitivity: Ajusta a sensibilidade horizontal analogica.

V Sensitivity: Ajusta a sensibilidade vertical analogica.

Auto Aim: Assistencia de mira apenas para os controles. Se urn mouse ou
trackball estiverem conectados a mira automatica sera desabilitada.

Accept: Mantem as alteracoes feitas nesfe menu
Cancel: Reverte as opcoes atuais e volta para o menu de opcoes.



Keyboard: Configura as opcoes para os jogadores 1 a 4 individualmente.
Key Commands: Para mudar a tecla, escolha uma acao e pressione Enter. A
proximo tecla pressionada substituira a tecla que no momento ativa a acao.
Weapon Select Menu: Escolha atalhos de teclado para colocar
imediatamente uma arma na sua mao.
Accept: Mantem as alterafoes feitas neste menu.
Cancel: Reverte as opcoes atuais e volta para o menu de opcoes.

Mouse: Configura as opcoes para os jogadores 1 a 4 individualmente.
Config: Escolha uma entre 8 opcoes de configuracao de mouse.
Invert^ Y: Mude entre olhar para cima e para baixo e vice-versa.
Sensitivity: Muda a sensibilidade do rolamento do mouse.
Accept: Mantem as alteracoes feitas neste menu.
Cancel: Reverte as opcoes atuais e volta para o menu de opcoes.

Miscellaneous: Configura as opcoes para os jogadores 1 a 4 individualmente.
Dodging: Habilita o clique duplo em uma direfao para fazer o seu
personagem pular rapidamente naquela direcao, ON/OFF.
Vibration: Habilita o suporte de vibrato do Puru Puru Pack, ON/OFF.
Auto Weapon Switch: Habilita a troca automatica para uma arma melhor
quando voce pega uma.
Instant Rockets: Habilita disparar foguetes instanlaneamente - voce nao
podera disparar varios foguetes simultaneamente.
Accept: Mantem as alteracoes feitas neste menu.
Cancel: Reverte as opcoes atuais e volta para o menu de opcoes.

HOMEPAGE
Esta opcao vai tentar conecta-lo a internet e depois ao site do Torneio Unreal online. Se
voce nao esta conectado a internet, voce sera levado ao site offline localizado no disco
Unreal Tournament e nao vai poder acessar os links online.



IIMD1CADQRE5 DA TELA (HUD)
Durante o jogo, uma serie de indicadores na tela, medidores de status, (cones e mensagens
vao mante-lo ao par de informacoes e situacoes importantes. Juntos, esses auxilios de
informa?ao conformam o seu HUD. Fique de olho no seu HUD para ficar em contato com os
pequenos detalhes que podem acabar salvando a sun vida. Lembre-se, urn jogador atenfo e
um jogador vivo.

1 s Identificacdo: Identifica o inimigo ou o colega mais proximo ao centra da sua mira.

2: Nivel de Vida: A barra indica quanta vida voce tern.

3: Nivel de Armadwra: A barra indica quanta prote^So de armadura voce tern.

4: Inimigos Mortos: Este numero mosfra quantas pessoas voce matou e qual o seu
lugar no. ranking se voce estiver entre os 3 primeiros no Combate Mortal.
5: Indicadores de Mwnicdo: Mostra quanta municao a arma ativa contem.
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ARMAS
Impact Hammer
Disparo Primario: Apenas segure o botao de disparo; ele vai se
soltar automaticamente quando voce tocar alguem.

Disparo Secundario: Impacfo rapido; pode atirar inclinado se
voce acertar o tempo.

Usado originalmente como ferramenta dos trabalhadores das minas, o martelo de impacto
e uma ferramenta de destrui^ao pneumatica que agora pulveriza oponentes tao
eficientemente quanto triturava rochas antiqamente. Use-o para destruir seus inimigos de
duas maneiras: Acerte-os com golpes rapidos repetidamente ou carregue-o e bata com urn
unico e poderoso golpe.

Enforcer
Disparo Primario: Taxa de disparos normal.

Disparo Secundario: Taxa rapida de disparos.

Esta armg de mao leve porem poderosa e urn matador potente e preciso de curto e medio
alcance. E tao facil de manipular que voce pode usar urn em cada mao. A ja rapida acao
do Enforcer pode ser aumentada usando a tecnica de disparo lateral, urn pouco menos
precisa, mas igualmente mortal.

Shack Rifle

Disparo Primario: Irradia^ao imediata de energia.

Disparo Secundario: Projetil lento de energia.

Afaque Combo: Atire urn projetil com o disparo secundario junto
com o disparo primario para uma explosao mais poderosa.

Emitindo potentes explosoes de energia pura o devastador rifle de choque e a arma ideal
para ataques de medio e longo alcance. O disparo primario causa um choque instantaneo
com precisao maxima; o disparo secundario lanca um projetil de energia mais lento.
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Ripper
Disparo Primario: Balas ricocheteantes.

Disparo Secundario: Laminas explosivas.

Um descendente do Razor Jack o Ripper tem laminas maiores que seu precursor. As laminas
afiadas a laser ricocheteiam em superficies solidas, tornando nao somente possivel malar a
90 graus, mas tambem tomando-o facil. O disparo secundario faz as laminas explodirem
com o impacto gerando um raio consideravel de destruicao.

Racket Launcher
Disparo Primario: Lan$a granadas-foguete que explodem com o impado.

Disparo Secundario: Lanca granadas normais que explodem
depois de alguns segundos.

O lancador de foguetes e um meio exiremamenfe versalil como arma de medio e longo alcance.

Segure o disparo primario e spite para lan?ar de uma a seis granadas-foguete espalhadas, as

f
ranadas vao explodir com o impado. Pressione e segure o disparo primario, entao pressione o
isparo secundario para lancar uma formacao circular de granadas. Use o disparo secundario

sozinho para atirar de uma a seis granadas normais que vao explodir depois de alguns
segundos. Usuarios avancados podem se aproveitar da capacidade de atra?ao por color do
lancador de foguetes. Para usa-la coloque a mira sobre um oponente ate que ela mude para um
X vermelho entao solte seus misseis e veja-os destruir sua presa.

Flak Cannon
Disparo Primario: Atira como metralhadora dentada.

Disparo Secundario: lanca uma granada-metralhadora que
explode com o impacto.

Este triturador de inimigos portatil pode malar instantaneamente a qualquer distancia. O
disparo primario causa uma explosao concentrada contendo varios kilos de metal
fragmer.tado. A medio alcance o resultado e geralmente letal. O disparo secundario dispara
uma granada-metralhadora que explode com o impacto. Poucos oponenfes sobrevivem ao
impacto direto de uma granaaa do canhao Flak.



BioRifle
Disparo Primdrio: Atira montes de lama toxica.

Disparo Secundario: Segure e solte para disparar urn monte
maior de lama toxica que explode em varios montes com o impacto.

Esta arma nao-convencional de pequeno e medio alcance e mais mortal do que parece a
primeira vista. O disparo primario cospe montes de lama toxica que grudam em superficies

solidas e flutuam na agua. Eles explodem depois de alguns segundos (ou quando tocados
por outro objeto ou passantej, causando um estrago considerdvel. Alguns competidores
cobrem os pisos, paredes e tetos de corredores estreitos com lama e depois correm para
trbs para pegar perseguidores desatentos. Pressione e segure o disparo secundario para
carreaar e disparar uma enorme bolha que vai literalmente explodir quando atingir uma
superficie, espalhando pedacos menores da perigosa substancia por um grande raio.

Sniper Rifle
Disparo Primdrio: Disparo de rifle normal.

Disparo Secundario: Disparo com "zoom" no alvo.

O fato de que sue desenho se manteve virtualmente o mesmo por decadas demonstra a
funcionalidade atemporal e universal do Rifle de Precisao. 0 disparo primario mostra um
rifle muito robusto capaz de acabar abruptamente com a corrida pelo titulo de Grande
Campeao de um competidor. O disparo secundario da um zoom em seu alvo,

economizando tempo, esforco e municao por permitir acabar com os inimigos com um unico

tiro na cabe^a. Pressione e segure o disparo secundario novamente para retornar a visao
normal.



Minigun
Dispare Primdrio: Taxa de disparo normal; mais preciso.

Disparo Secundaria: Taxa de disparo rapida; menos precisa.

Tao simples quanto perigosa, a Mini-arma possui um tambor rotatil e uma inigualavel
taxa de disparo. Se o disparo primario nao e rapido o suficiente para voce, tente o
muito mais rapido (e menos preciso) disparo secundario. Boa mira e a chave para
dominar a mini-arma. Com um pouco de pratica voce vai reduzir seus oponentes a
meros apanhadores de balas.

Pulse Gun
Disparo Primario: Disparos rapidos de plasma.

Disparo Secundario: Fluxo constante de plasma.

Poderosos disparos de plasma inandescente, uma afta taxa de disparos e um feroz disparo
secundario fazem da arma de punho uma arma de medio alcance muito popular. O disparo
primario perfura alvos com tiros de plasma brilhante; o disparo secundario emite um fluxo
continuo de uma substdncia verde incandescente. A arma ae punho usa pentes contendo 50
tiros que devem ser substituidos quando vazios.

Chainsaw
Disparo Primario: Corte frontal.

Disparo Secundario: Corte lateral.

Baseada em uma antiga ferramenta de corte de madeira, a serra eletrica e uma
devasfadora arma para a luta corpo a corpo capaz de causar esfragos em massa
instantaneamente. O disparo primario e uma manobra de for$a enquanto o disparo
secundario move a lamina lateralmente (ideal para decapitates). Nota: A serra eletrica so
esta disponivel em alguns mapas.



Redeemer
Disparo Primdrio: Lanca uma ogiva nuclear miniatura.

Dispare Secwnddrie: Lanca e guia uma ogiva nuclear miniatura.

A primeira vez que voce vir esta arma nuclear em miniatura em acao, voce vai concordar
que esta e a arma mais potente de todo o torneio. Lance urn missil lento porem
absolutamente devastador com o disparo primdrio. O disparo secundario permite que voce
mesmo guie a bomba com uma visao da ponta do foguete. Tenha em mente que voce fica

vulneravel enquanto esta guiando o projetil do Redentor. Devido a extrema potencia de sua
municao, o Redentor se esvazia apos um tiro.

aUTR05 ITEMS
Translocator
0 translocador e um teletransportador portatil. Funciona como arma,
ferramenta de defesa e modo de transporte.

0 translocador consiste em duas_partes. um modulo origem e um modulo
destino. Joque o modulo de destino com o botao de disparo primdrio; entao pressione o
botao de disparo secundario para se teletransportar imediatamente para onde o modulo de
destino aterrissou.

Se voce jogar o modulo de destino perto o suficiente de um inimigo voce pode "telematar"

o seu oponente, matando-o e pegando sua arma. Isto requer uma certa habilidade para
realizar porem e extremamente gratificante aterrissar e malar instantaneamente.

Em jogos de captura de bandeira, se teletransportar enquanto leva a bandeira faz a
bandeira cair. O translocador so esta disponivel para certos modos de jogo.

Health Pack
Repoe uma quantidade razoavel de vida, ate o maximo normal.
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Keg O' Health
O barril de vida da uma quantidade inusual de vida, bem mais que a
capacidade normal.

Health Vial
Cada frasco de vida da uma peauena quantidade de vida, porem pode
aumentar mais do que a capacidade normal, como o barril de vida.

Thigh Pads
Estes acessorios leves dao uma pequena quantidade de protecao.

Badg Armor
Da uma quantia considerdvel de protecao.

5hield Belt
Este util vestuario nao so segura suas calcas como e a ferramenta de defesa
mais poderosa no Torneio. Conseguir o cinto maximiza sua armadura,
criando uma defesa contra seus adversaries.

Damage Amplifier
Aumenta dramaticamente o poder de todas as armas. O Amplificador de
Danos dura 30 segundos e faz a arma usada ficar verde e brilhar.



Invisibilidade
Torna-o invisivel temporariamente.

Anti Grav Bants
Pegar as botas permite que voce pule muito mais alto que o normal.
Enquanto estiver no ar voce tera controle limitado da sua trajetoria de
voo. Uma vez com as botas, elas vao durar tres saltos, portanto tire

vantagem delas enquanto pode.

COMANDOS BOT/MENSAGENS
Durante o jogo voce pode escolher um menu de mensagens que voce pode dizer

durante o |ogo. Simplesmente pressione o bofao START enquanto joaa para abrir o
menu de pausa e selecionar os comandos bot, entao escolha as ordens que voce quer
dar para o seu time. Pressione o botdo A quando sua opcao estiver em destaque para
executor o comando. Voce pode dar ordens individuals a integrantes da sua equipe
colocando-os no seu site. Os nomes deles entao vao aparecer no seu HUD, selecione

entao as ordens a executor. Comandos de equipe estao disponiveis apenas nos modos
de jogo Domina^ao e Captura da bandeira.

A seguir uma lista das categorias e suas respectivas mensagens:

COMANDOS BOT MENSAGEM (Somente com Teclado)
Defense (Defesa) Wave (Onda) (Padrao J)

Hold Positions (Manter a posicao) Taunt (Mensagem) (Padrao K)

Attack (Atacarj

Follow me (Siga-me)



DICA5 DE JOGO
Certifique-se de aprender como comandar seus companheiros de equipe usando o menu de
ordens. Dizer aos seus camaradas para atacar enquanto alguns defendem ou dao
cobertura tern um valor inestimavef no torneio.

No momenta que o combata comeca voce estd equipado com seu Martelo de Impacta e
Enforcer. Essas sao boas armas para comepar mas nd armas muito mais eficientas
estrategicamente colocadas nos cenarios das batalhas! Ande e pegue as armas antes que
seus inimigos o facam! Lembre-se de continuar se movendo porque um alvo em movimento
e mais dincil de acertar do que um parado. Metralhar constantemente e uma otima maneira
de evitar ser alvejado enquanto mantem a mira no inimigo. Fa?a-o ou deixe-o!

Algumas armas como o Lancador de Foguetes explodem e causam danos esparsos. Use os
danos esparsos para ferir os inimigos mirando perto deles ou no chao proximo a eles. Um
par de explosoes vao acabar com seu inimigo imediatamente.

Muitas armas sao otimas para um combate proximo, enquanto outras sao melhores para
abates a distancia. O Canhao Flake e otimo em a^oes de perto enquanto que o zoom do

Rifle de Precisao faz dele a melhor arma de longo alcance

Muitas armas que explodem e causam danos esparsos vao machuca-lo se explodirem
muito perto de voce. Preste afencao aonde voce atira ou voce pode perder pontos!

logando com um controle, voce pode habilitar a opcao Mira Autamatica no menu
Miscelanea. Com essa opcao habilitada e somente com o controle esta opcao pode te

ajudar muito a subir varios degraus no torneio.



TEGMICAS AVAIM(ADAS
SPREES (DISPARADAS]
Se voce motor 5 ou mais oponentes sem morrer voce estara em Disparada Mortal. Voce vai

receber urn aviso verbal e seus inimigos um aviso que voce esto indo bem. Se voce mata 10
ou mais inimigos seguidos voce estara em "Rampage". Ha muitas niveis de disparada, veja

quao alto voce pode ir.

MULTI KILL5 (MdRTES MLJLTIPLA5)
Quando voce elimina alguem, voce tern 03 seaundos para eliminar outra pessoa e marcar
uma morte multipla. Os niveis de morte multipla sdo:

Double Kill (Morte Duplal
Multi Kill (Morte Multipla)

Ultra Kill (Morte Ultra)

Monster Kill (Morte Monstro)

HEADSHOTS (TIROS l\IA CABECAJ
Um tiro preciso com o ripper ou com o rifle de precisao mata o oponente com um golpe se

voce mirar bem. Se voce eliminar alauem com um tiro na cabeca, voce vai receber a
mensagem de que voce acertou a cabeca.

DODGING (ESCDIXIDEIMOO)
No torneio Unreal voce pode se esconder pressionando uma teda de moviment duas vezes
em qualquer direcao. Habilite esta ferramenta no menu de optoes. Se voce nao gostar dela
voce poae desabilita-la, mas esteja atento, muitas otimos jogadores que aprendem esta

tecnica viram mestres do Unreal.



% W

LISTA DE MAPA
USTA Maximo de

iogadores

Max. Jogadores

Tela Dividida

LISTA Maximo de

Jogadores

Max. Jogadores

Tela Dividida

EATHMATCH Oblivion 4 2

Agony 6 3 Outskirts 6 3

Babylon 4 3 Paladin 4 4

Barricade 8 4 Pantheon 6 3

Blockparty 6 3 Phobos 2 2

Brickyard 6 3 Pressure 8 4

CanyonFear 4 3 Sector9 4 4

Codex 8 4 Singularity 6 4

ColdSteelPressure 4 4 Sorayama 6 4

Core 4 3 SpaceNoxx 4 4

Curse 8 3 Stalwart 6 3

Damnation 4 4 StalwartXL 8 4

Deckl6 6 4 StationControl 4 4

Depot 4 3 Underlord 4 3

Dust 4 3

Flux 4 3

Gearbgox 4 3 CAPTURE THE FLAG
Girder 4 3 Command 8 4

Google 4 2 Coret 8 4

Halberd 6 3 Dreary 8 3

Healpod 6 4 EternalCave 8 4

lyperblast 6 4 Face 6 4

Industrial 6 4 Face2 6 2

infernal 4 3 Gauntlet 8 2

Instinct 4 3 Lavagiant 8 4

Liandri 6 4 Niven 8 2

Loathing 4 4 Phalanx 6 4

Malevolence 8 3 Sepulchre 6 4

Megaplex 6 3 Spirito 6 4

Morbias 4 2 Stormfront 6 4

Morpheus 6 3 Sundial 6 4

Nebula 6 3

NeoTokyo 4 3

3 4f> ¥1



L1STA Maximo de

Jogadores

DOMINATION
Cinder 8

Coagulate 6

Condemned 6

Gearbolt 8

Ghardhen 8

Hood 4

Lament 6

Olden 8

Osiris 6

Max. Jogadores

Tela Dividida

CREDITOS

SECRET LEVEL
Produtor

Programador Uder

Programador

Adicional

Programador

Ferramentas de Progr.

Artista Uder

Artistes

Revisor Tecnico

GAMES
Pete Clark

Josh Adams
David Pridie

Otavio Good
Jeffrey Tseng

Ross Kakuschke

Christopher Bretz

Kern Nembhard

Chris Kniffen

Jeremy Gordon

DREAMCAST LEVEL
caivvERsiaiv
Desenhista de Nivel Arjan "Atje" Vroegop

Nick "Kruel" Herres

Sideny "Clawfist"

Rauchberger

Claude "Mier" Meyer

Tomasz "Millennium"

Jachimczak

Peter "Claymore" Nederlof

Jeremy "Faceless" Graves

EPIC/DIGITAL EXTREMES
Programadores Erik de Neve

Arte & Modelos

Steve Polge

Jack Porter

Brandon Reinhart

Andrew Scheidecker

Tim Sweeney

Carlo Vogelsang

Shane Caudle

James Edwards

Pancho Eekels

Steve Garofolo

Mike Leatham

John Mueller

Everton Richards
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Termo do garcintiu

1 A Tec Toy (Tet Toy S A.), oqui Klentifiaidu poionte o ronsumldor polo endoro^o o lolnfonos (onMonlos do final doslo tormo do gaianlia, gaiante osto produto polo perfodo de um ano

obsoivadus os seguinles condlgfles

2 0 pen'odo do gaionlio son) conlado a paitn da datu da nola fiscal do lovondodoi no piiinono adquiienlo consumldoi, mosmo quo o produto venlia a set Iransferido a terceiros.

3 0 ntondimonto om garantia sold loilo oxilusivanionlo poi oflcino aulnii/adu polo loi Toy paio oslo modolo de produto (oqui chamado abioviadomento oficina), escolhida pelo

consumidor na relajfio fornecida tom o produto ou tom o auxllio da Contml do AlondlrnantO no Cbnsumidor ((AC) da Tot Toy, cu|os lolofonos o enderegos constant do final deste

termo de gorontia.

4 0 consumidor residente em localidade ondo nao huju oficina, sera losponsdvel polos ilosposns o soguran;o do tronsporte do irlii n volta do produto b oficina do outra localidade.

5 Nenhum revendedor estd outorizado a leceber produto do consumidor pain oncaminhd lo d oficina, ou dosser rolird lo para dovolujflo no consumidor nem foinecer informa^oes em

nome da oficina ou da Tec Toy sobre o andumento do servigo, A Tec Toy nao se rosponsabiliza poi ovontuois donos ou dornoru om decorrenciu da nao observanciu desto estipulogao.

6 0 prozo pora a execugao de um servi^o tera infdo na data de entrega do produto A ofitina, quo indicard, na ordem do soivigos, a data ostimado poro a sua condusao. A Tec Toy ou a

oficina nao setdo responsdveis por eventual demora do consumidor em retirar o produto na oficina

7 A garantia cobre as falhos de quolidade que apontadas em tempo habil pelo consumidor e constatadas pelu oficina, lornem o produto irnprdprio ou inudequudo as condicoes normals

de uso, considerando-se como referenda as informagoes sobre o produto comprovadamente divulgadas pela Tec Toy na oforla e na uprosenta^flo do produto uo consumidor,

induindo-se a manual de instrugoes de uso do produto.

8 0 consumidor tern o prazo de noventa dias, a contar da data da aota fiscal do revendedor ao primeiro adquirente consumidor, para redamar de irregularidade (vlcios) oparenles, ou

sejo, de fdril e imediofa observacdo no produto. Findo este prazo, correrao por conta do consumidor, por exemplo, os servigos quo envolverem os seguintes itons: todos aqueles que

constituem a sua parte externa e qualquer outra acessfvel ao usuario, tais como, microfones, joysticks, cabos de microfones, bateria, pilhos, frete e ucessorios em geral.

9 A garantia nao abrangera os danos que o produto venha a softer em decorrencia de: a) acidentes ou agenfes da notureza (riscos em CDs ou GDs); b) utilizagao em desacordo com o

manual de instrugoes; c} ligagdo a sistema eletrico com voltagem irnprdprio, ou sujeito a flutuogoes excessivas ou sobrecargas; d) uso de CD para limpeza do leitora olica ou

quolquer outro dispositivo pora tal finalidade, c) uso de CD-ROM pirata. 0 pioduto perderd a garantia se a nota fiscal do revendedor oo primeiro adquirente consumidor, ou este

termo de garantia, apresentar rasura ou adulterate, ou ainda se o produto apresentar sinais de ter sido violodo por tecnico ou oficina nao autorizados pela Tec Toy para este modelo

de produto.

10 Este produto destina-se exdusivamente oo uso domestico ou amador. A garantia nao cobrira qualquer prejufzo do usudrio, amador ou profissionul, decorrente de impossibilidade de

uso do produto.

1 1 Nenhum revendedor ou oficina tern autorizagao para alterar as condigoes aqui mencionadas ou assumir compromissos em nome da Tec Toy.

12 0 otendimento no pen'odo de garantia sera feito mediante a apresentogao deste termo juntamente com a nota fiscal do revendedor uo primeiro adquirente consumidor.

13 A Tec Toy manferd a disponibilidode de pegas as ofitinos pelo perlodo de tinco anos, a contar da data em que cessar a fabricagao ou a importagao do modelo de produto.

CAC - Central de Atendimento ao Consumidor
Fone: (11)3661-3166

www.tectoy.com.br

cdsuporte@tectoy.com.br

TEC TOY
n=cq374 0 35451
PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS
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I 3 LUTADORES DOS MAIS VARIADOS ESTILOS!

BATALHAS EM AMBIENTES TOTALMENTE 3D!

8 MODOS DE JOGO DIFERENTES ! PORRADA

PARA ATE 4 JOGADORES AO MESMO TEMPO!

MULHERES SUPER SENSUAIS E MUITA

QUER MAIS?!

t-UTA


