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Assurez-vous que votre console Dreamcast' est convenobletnent installs. Pour plus de

;

details, reportez-vous au manuel d’insfructians livre ovec votre Dreomcosl"'.

Ouvrez le comportiment CD en oppiryonl sur le bouton Open et inserez le disque

d'Unrear' Toumofnent pour DreomcostT.' Refermez'le compaiiiment CD.

Appuyez sur le bouton POWER (wur ollumer votre Dreamcast ".

Suivez les instructiorts affichees i'ecran.

Unreal'’'' Tournament est un jeu pour 1 a 4 joueurs en Kron drvise. Avarit d'ollumer

votre Dreomcasr'’', connectez la ou les moneftelsl ou autres periphwques dons les ports

de commande de la Dreomcost".
,

.

^ Lors des parties en mode 1 P (un joueur), tous les ports sont utilises par le joueur. .

. En mode 2P (deux joueurs), le joueur 1-utilise les ports de commande A et'B,’tqndis que
le joueur 2 utilise 1^ ports C’et D; En mode 3P (trois joueurs), le joueur. 1 utilise le port A,

le joueur 2 emploie le port.B; le joueur 3 utilise le port C et’le port D.reste inutillM. En

;

mMe 4P (quatre joueurs), les joueurs’ I'd 4'utitisent respectivement Im ports:A d D.

VIBRATiaiM PACK’
Assuiez-vous de n'inserer votre Vibration Pack" jmr
Dreamcast" que dans le port d'extmsion n°2. .

Le Vibration Pack" ne se verrouillera pas s'll est insere

idons le portd'extension n°1-et nsqueide tomber en coi

de partie ou d'empecher le bonionctionnement du jeu.
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VISUAL MEMORY"
Afin de sauveganief vetre progression et voire configurcitio

VM doit etre ins^ dons I'un des p(^ d’niension d'une

manette rdiee d I'un des p(^[de commonde de b Sega

.

DreonKast'. Huif bloc’s de 'memoire s<M neeesMires oovr

sowegorder voire porKe d'UnrearToumament.' Durant le

loumoi, le jeu sauvegardera euiomalic{uement voire progn
Vos paramWes seront outomotiquernent sauvegardes a b

CLAVIER REAMCAST"'
Un clavier donnera les meilleurs resultals s'il est employe en liaison dvM uiie se

Vous pourrez pdrametrer vos comrnandei 'clavier par I'interm'edidire du menu- ’

Options. II vous suflit de rempjocer les commandes clovier par.celies'qui yous '

;

conviennent le mreux, de ineltre en'surbrillonce la mention Accept (Accepter) et

d'appuyer sur lo touche Entree. Lors de I'utilisalion du dovler, assurez-vous qu'i

manette est egalement cqnnectee d I'un des autres ports de commonde..

SOURIS DREAMEAST
.Une souris donnera les meilleursTesultdts si elle est employee .en . liaison'dvec'un ;-;;

clavier. Vous pourrez contigurerla souris par I'irilermdaiaire'.du menu, Options. Ill'.'-i‘>

vous suFFit de choisir lo configurqtipn qui vous convienl le mieux; de meltre'eh

surbrillance la mention Accept (Accepter) et de ciiquer sur le bouton gqiiche; Lors de
^.'utilisation de b souris, assurez-ypys qu'une manette est egalement conheclee d i'ur

des autres ports de commande.-'



LAIVCER L'EIVTRAIIVEIVIEIVT
Une Practice Session (srance d'entrainement) est similaire a un affrontement du .

. ;
toumoi; d ceci pres que vous ne franchirez pas d'echelon en cos de vicloire. Vous

' pouvez;sdlec>ionner et configurer vos odversoires (les "bols” controles par la
'

console) et' jouer dans toute arene dispontble. Chacun'de's modes comprend un ecrdn-
' de'resume dans lequel vous pourrez parametrer le:nombre de bots, les limites de .

frags et.de temps et la map {carte) sur laquelle vous souhoitez combattre.

Commencez per choisir le nombre de joueurs, puis i'un des types de partie suivants

:
•

.
Deathmdlch: progression mise d part, ce mode est identique d celui du toumoi.

:
. Faites' defiler les Mops (cartes) et appuyez sur'Ie' bduton A pour selectionner celle

'

.y.. - dons.laquelle vous souhaitez vous eiilrainer.' Choisissez'ensuite I'adversaire que .

yqus'desirez affronter ainsi que la couleur de' vptfe'equipe. Ceci fait, le menu. des .

options du' Deathmatch apparait. Indiquezile nombre de iMts, leur niveau et la
’

.iimitede.frags de la seance. Amenez le cursedrsuf, "Ploy!" (Jouer) et appuyez sur le

bouton A pour debuler votre sdance d'enlrafnementi -

: • Taam Deulhmalch (Deathmatch en dquipe) : comparable ou

Deathmatch classique; ce mode se joue en equipe. L'affrontement s'acheve

lorsqu'une^equipe atleint la limite de frags. Comnie indique prec^emment, : :

' ”

'choisisseZ'Uhe carte, un personnage,- une equipe piiisydetihissez vos options.

Demiiiaflan:.identique au mode toutridi du meme'.nomi Dominez yotre territoire :

en touchont les poinls'ae'cdntrdle afih.qu'tls adopte'nt'.ld couleur de votre'equipe,-/,-:

• puis protegez-les'dej'eririemi. - — '•••'

• CaptuK' iKel Flag (capture de drapeau}' : identique au mode tournoi

du metne nom.'.Pour marquee des points, caplurez le drapeou de I'equipe -

'I 'Tf



adverse el rapporlez-le sur votre base. La premiere equipe a atteindre la limile de
score remporte I'offronlement. Seleclionnez la carle, le personnage, I'equipe

el les opiions de la parlie.

Mu(af»rs (varial«urs) i ce menu contient les options propres qux carles

id'entrainemenl lelles que Low Gr<»’(grawfe r^uile) el hl/perspeed (vilesse accrue).

Cr^z une parlie conforme d vos souhails el amusez-vous d abattre vos ennetnis

d I'oide des seuls Shock Rifles ou Flak Cannons!

LAIVCEMEIVT
D'LIIVREAL"' TOLIRIVAIVIEIMT
La seleclion de I'option "Sfarl" (Cpmmeneer) vou's jDropulse dans le Tourndirienl.llournoi)

el marque le debut de votre OKension aii fil de la Ladder (les echejons} du laurnoi. -

Entrez votre nom, choisissez voire "skill level" (niveau), rejoignez I'option "Start"

(Commencer) el appuyez sur le bouton A. Selectionnez votre personnage d I'aide de la

croix directionnelle, puis appuyez sur le bouton A pour confirmer votre chdlx.

.Vous ne pourrez dans un premier temps acceder qu'au mode Drathmotch mais, au fur

etid mesure de voire progression sur. la Ladder, d'autres modes seront'dis'ponibles.

.

_^fes ovoir selectionne iin.mode, -vous yerrez apparoitre les arenes disponibles.. . -

'.L'ecran suivdnl vous presentera yos adversaires' oinsi que leur nom el leiJr profil; "...

.
Vous jouerez dans differenles arenes' du.fil de votre progression! La premiere drene esi

une saile d'inilialion ; choisissez-la.si vous n'ovez jamais joue d Unreal'' ou connatssez

mol ce type de jeu. Dans le cas conifaire, selectionnez I'arene situee au-dessus.



Tous les modes sont dKiits ci-opres :

• PACrthmalch: hiez le plus grand nombre de concurrents possible et tachez

d'^viter de'vous faire luer par eux. Le premier joueiir d otteindre la Frag limit

(limite.de frogs) (ou disposant du plus grond nombre de frags lorsque la Time
, : ; .

:

limit T ou limite de temps - est atteinte) est declare vainqueur. Les vainqueurs soiil

'

: outbrises d rejotndre I'arene suivante du tournoi.':
. .

• Deminalioii: deux equipes • red (rouge) et blue (bleue) - s'affrontent pour la : :
-

possession de plusieurs Conftol points (points de conlrole) reportis sur lo Mop
(carte). 11 suffil de touclier un point de contrdle.pour s'en emparer. Lorsqu'une

equipe detient un point de contrdle, son Kore augniente regulierement jusqu'dice ;

que I'autre equipe s'empore de ce point.
;

• Capfure the. Flag (capture de.drapeau) : Ic.s louours sont reportis cn:.
'

;
'deux equipes '(rouge .et bleue). .Chaqiie ^'uipe possede'un'e bmse contenont.un.Flag'

'.
'

’(drdpeau) qu'elle doit protegee. Une equipe marque des points lorsque I'un de ses '.

.

' - membres s’empore du dropeou odvefse'et, le ropporle'.d;sa-base alors que son

' propre dropeou est toujours d I'abri dans so'^se.:;

• iChallenge (ddifi) s ce type de portie est iin.Deatfimatch contre les adversaires

. 1 les plus r^outobles du tournoi. Il se deroule dons les environnements les plus

V. sopnistiques, des.toits d’immeuble en grovite reduite'au duel dans I'espoce contraJe
1

'. .ebampion du.lournoi. C'est le defi ultime! '

. , ,

' • 'Vlaw Truphies .(officher tra'phdas) : cette option vous permet dc voir lus

: - trophees que vous ouraz occumules au fil de^yotre'progression.; elle siip'pose

' - notureilement que vous ayez franclii ay 'moins un echeloni Lpr^ue vous oiirez reussi d-.'

' dbmirier chocundes modes de jeu, vous rajoiridrez.lo Trophy RMiii (salle des :.

trophees) ety’reci^mz un trophee qui recompenserd yds efforts.



DPTIQIMS
* Audio: penne> de modifier les options Sound (son) et Music (musique).

Volume Musique : r^le l,e volume de la musique de fond.

Volume effete senoMs: : r^le le volume des e^ts soiiofes. -

Stereo/Mono : definit le ty^ de sortie audio.'

Accepter : souvegorde les parametres des options sur le VM ef vous ramene ou
menu Options.

Annuler : conserve les parametres octueb et vous ramene aij mmii Options.

* Manette : permet de modifier individuellement les options des'joueurs 1 4.

Cenfig: choisissez, parmi les^quatre configurations de manette disponibl^; celle

qui vous convient.

Reg'ord Incline : ceci perniet d'activer (ON) 6u'de'd4sacHver (bFF);l'inclinaison

aulomalique de I'ongle de vue (vers le haut ou le bas) en’ foiidion'du .terrain ou vous
vous htiuvez.

Inversion Y : bascule de i'inversion de la fonction regarder en haut/en bas

(ON/OFF).

Sensibility herizentole s ajuste la sensibilite analogique horizonlale.

Sensibility vertlcale : ajuste la sensibilite analogique verticaje.:

Visde quto : assistance a jq.^SM.reservee aux mdnettK.- Si un peripherique de
.;ty^ sourisou track^ll est connecte; la'yisee auto est desactivee.

Accepter s conserve les modifiedtions ^ectiieefdans le cadre.deice menu.;-
Annuler : conserve |es parametres dctuels et vous ramene au mmu OpKons.'

* Clavier : permet de modifier individuellement les options des [oueurs .i

:

Commandes clavier t pour modifier la fonction offeclee a une touche.



selectionnez une acKon et appuyez sur la louche Entree ; la touche du clavier Kip^
imm^iatemenl apres remplacera celle actuellement offectee d I'aclion consideree.

M*nw d* sAI*cti«n dM armes i offede un raccourci clavier a une arme.
' Acc*|it*i' ‘ t conserve les modificalions eKectuees dans le cadre de ce menu
Aiuiider : canserve les paramdlres acfuels el vous raniene au menu Options.

• Souris : permel de modifier individuellementJes options des joueurs 1 d 4.

' Conlig : ehpjdssn, parmi les huit configurations de souris disponibles, celle qut

yous convient.

Invarslen' Y S bascule de I'inversion de la foncHon legarder en haut/en bas (ON/OFF).

SoHsibilifd : regie la sensibilite de la souris;

'

'
. Accepter-: conserve les modifications effectu'ees dans le cadre de ce menu. '

; ' " :
Aiuiuler t conserve les param^es q^els el vous ramene;qu.m«iu.Options

• • Divers s.regie la sensibilild de’lo souris.--*’"-:'.'.'.;'.'.

. : Esquive : octive/ddsactive la fonction de sq^ rdpide du personnoge dans une

. direction’ par.dpuble.appui sur une commande de mduverhent (ON/OFF).

:

' Vibration : active/desaciive la fonction de vibration (ON/OFF).

Chengement d'orme auto : active I'emploi-qulomatique d'une meilleure

arme des sa'recuperation.

Ro'qu.ettes instontondos : active le lir immediat'de r^uettes ; en
•

• compensqlion,' ypus r» pourrezemplqyer.le tirlde'rdquettes rhultiples.

'Accepter ::consenre les modificatioris effNtuees dans;le cadre de ce.menu;

Annwler fconserve les 'parametres actuels et vous ramene au menu Options.

. Toules les rhodifications effectuees dans le.menu:9Rti9ns.^ht auiomatiquem'ent :

sauve^rdees lors du retour au menu principal.'



HEADS UP DISPLAY [HUD]

: En'cours de partie, divers indicdieurs, jauges, icones ef messages afficheroni des
• informations imporiantes etjo situation'eh cours. Cet ensemble d'informations .

constitue votre HUD ou Heads Up Oispl^'(Affichage tele hautej.'Gardez un oeij s

HUD pour Tester tnfonne des. details 'qui peuvent vous sauver to Me. Roppelez-voi
qu'un joueur en eveil a plus de ^nces^de rester vivant.

1 : Identification : identifie I'adversaire

3: HmIiK level (niveau'de

sani6) : indiqiie vbtie efot de
sante dctiiel.

Frog Count (nombre:de ..

frags}-.:,thdique,le noiribre de-.

.5: -Ammo Indicate, (munitions)':

affiche le nbmbre^de munitions

de I'arme selKtionnM,



ARME5
Impact: Hammer

I
Tir primaire : mointenez le bouton de tir enfonce ; Tor

« d«lenchera oufomatiquement lorsque vous.toucherez ;

;

I quelqu'un.

I Tir secondaire : impact ropide ; ovec one bonne

synchronisation, permet de devier les hrs.

Utilise d I'origine comme outilloge minter, I'Impact Hammer esi on maiieau

.pneumalique dussi efficace aujourd'hui pour pulveriser d« adversoires qu'autrefois

pour briser .les rdches. II peut eliminer vos ehrjemis.de.deux manieres : d I'aide de

chocs successifsrapidesoud'uneseuleattaquepuissqnte: ; /
'

Enfarcer
Tir primaire : cadence de Krnormale.

Tir secondaire : cadence de tir elevee.

I Cette arme de poing puissante malgre sa legerete esI efficace

el precise d cdurte et.moyenne'parlee. Elle est si mdniable.que vous pouvez en iehir -

une dcins cheque maiii. Ld cad»ice de tir dejd'.^evee de'I'Enfpixer peui dire accrue eh

TMOurant au mode.’'crosse d I'hoiizonlale", un'peiemoins precis mais lout aussi



Tir primaire : faisceau energetique instantane.

.

Tir secondaire : projedile energeHqua plusjenf.

Attaque combineG : louchez ie projectile de Hr

seeoridqire oj'atde du faisceau de Hr
|

.
primaire pour generer

une explosion plus puissante. -
;

' .

' '

Emettont des decharges d'mergie pure incandescenles, Ie Shock Rifle est devastateur a
moyenne et longue poii^. Le Hr primaire inflige une concussion immediate ovec grande
^H^ision, tandis que le tir ^ondaire exp^ie un projectile d enefgie plus lent.;

Ripper
Tir primaire : lames a ricochet. . .

Tir secondaire : lomes explosives.

Issu du Razor Jack, le Ripper Hre des lames plus grondes que
.

celles de son predecesseur. Ces lames affutees aii laser

ricochent sur les parois dures, ce qui permetde tirer facilement dans-les'coins. Le tir.

secondaire perrnet aux lames d'expjqser a I’impactet de generer dinsi des 'degals dans.

RockEft Launcher ’ '

Tir primaire : lance des roqiiefles explosant a I'impoct.

Tir 'secondaire t lance des grenades explosant du bout

quelqu^.secondes.



Outil le plus d^stateur du toumoi aux yeux de certains, le Rocket launcher est une
orme tres polyvalente a moyenne et longue poiiM. Pressez et relachez la commande de
Hr pri,moire pour exp6dier en formation dispersee jusqu'a:$ix roquetles qui exploseront a

' I'impact.'Pressez et moinlenez enfoncte la commande de tir primoire, puis oppuyez sur
*

. .
. le bouton 'de tir secondaire pour expedier une fomotidri de roquetfes. Ulilisez la -

commaiide de tir secondaire seule pour tirer jusqu'o six grenades qui exploseront "
:

: : -

.
quelques secondes opres. Les utilisateurs chevronn^ pourront exploiter la fonction de

guidage infrarouge du Rocket Launcher. Pour ce foire, maintenez le r^eule de visee sur

votre adversaire jusqu'o ee qu'il se transforme en X rouge, puis tirez vos missiles et

regardez-les foiicer sur leur proie. Remarquez ^alement que le nombre de munitions est

clairement affiche au sommet de I'arme.

-
; Flak CannariB Tir primoire t-ldnce des shrapnels-chauffes a blanc.'

Tir secondaire : lance.une grenade a shrapnels qui

explose d I’imjpbct.
; ,

..

. : Ce'mlxeur.portable entraine une mort instantaneeam’importe quelle portee. Si so.

cadence de tir est fdible, la puissance' destructrice'.duTlqk'.Cannon est reddutable.'Le tir

•primoire e)q}raie'une'e;^losion conce'ritree'xqnlenant plUsieurs jhm's de shrapnel ’ i'.

.'.‘.'.brulants. U resuliat est generalement morlel'a Iwut'pprtant; Le tir’secondoire lance une

.
grenade d shrapnels qui expidse d I'irhpdct.' Peu.d’adyer'sajres survivent d un tir direct de

' grenade de Flak Co'nrion.



BioRifle

Tir primaire : lire des bouleKes de gel^ fdxique.

Tir secondaire : mointenez la commdndeenfoncee puis;

relachezrb pour Hrer une boule plus grosse qui se scindera e'n
:

multiples E>ouleHe$ 6 I'impact.

Cette orme exotique de courle d moyenne porlee est plus meuririere qu'elle ne le

semble d premiere vue. Le tir primoire exp^ie des boulettes de gelee toxique qui

adherent aux surfaces dures et flotleni dans I'eau. Elies exploseni au boirl de quelques
' secondes (ou au contact d'un objet ou d'un personnage) en cousant des degdts
considerables. Certains participants recouvrent les plancher, murs et plafond des
couloirs elroits d I'aide de cette gelee tout en cqurant d reculons afin de pieger des
pbursuivanls inoKentifs. Appuyez su’r la commande de tir secdndoire.el maintenez-la

.

: .
.enfoncee pour generer el tirer un ehor'me blob qui vd eclater comme'uhe^bulle d -

;

. . I'impacI et repandre des pelils.tas'de cette gelee dongereuse dans un jdrge. rayon.
'

I
Sniper Rffle

Tir primaire : fusil classique.

Tir secondaire : avec lunette grossissante:

:Le fail que cette arme soit demeiirte^virtuellement inchongee pendant deVdecehnies
llemoigne de sa polyvalence et du bientforide de so eonceplion.'Le tir primaire emplaie' -

'une corlouche de fusil oisn puissdnie (Mur. iiiterrompre brutale'menl la quete du^ litre de '

.
Grand Champion d'un concurrent^. Le fir secondaire vous permel de zooriveV suf Id'cible,

etdonc d'economiser du tentips^ des efforts etdes munitions'en I'abditdnt d'une seule

bdlle dons la Idle. Appuyez sur la commande de tir secondoire et mdinlenez-la enfoncee .

pour zoomer ; oppuyez de nouveau sur cette commonde pour revenir d la vue'normale.



"S' ^ "S'

Tir primaire : cadence de tfr normale et Kr plus prwis.

Tir secondaire : cadence de Kr accrue et precision.r^utte..:

Aussi simple que dangereux, le Minigun repose sur, un ensemble de canons rokiKf qui

lui confere une cadence de Kr in^alra. Si lo cadence'du'Kr primaire vous paraii

insufKsante, employez le Kr secandaire plus'rapide, mais moins precis. La cle de lo

mallrise du Minigun ruide dons une visM r>eKe et ferme. Avec un peu de praKque,

vous r^uirez'a tout coup vos advn'saires en possqim/La quanKte de muniKons
disppnible est affichee sur le sommet de I'arnie.'

RedBemer
Tir primaire : lance une ch'd;^ nuciraire miniature.

Tir secondaire :.lo charge nuclMire miniature est en

autre guid^e. :
'

Lorsque'vous.verrez'cette charge nucleaire rhiniature en'acKon pour la premiere.

fdis, vous’sdurez qu'jl s'agit de i'drme.lq plus puissaiite duitpurnoi.' UKIisez Iq'

/commaride de tir primaire pour .exp^ier. une roquette lente.niqis devdstatrice;.

.

et assurez-vous surtb'ut.d'elre hors de-sbn'rayon letol ‘^dht'J’impact. Le tir - •

’ secondaire. vous permet de guider le projectile grace a la’ vue roquette. Rappelez-.

vous*cependant que vous eles tr4s vulnerable durant.la phase de guidage. En

raison au'yolume'de la munition, le Redeemer est'une arme d usage unique.



Pulse Gun
Tir primaire : expediedes d«harges de plas

codencie ,

Tir secondaire : fire un flux continu de plasn

De puissantes projections de plasma brijiani, une codmce de tir elevM et uhe attaque

secondaire reaoulable font du Pulse Gun une arme d moyenne pbriee Ms appreciee.

Le tir primoire crible les cibles de giclees de plasma ardent, et le tir SKondaire emet un

flux continu d'energie verle incandescente. U Pulse Gun utilise des ctiargeurs de 50

coups qui doivent etre remplaces lorsqu'iis sont ^des. Le nombre de firs resfont dans le

. . chargeur est indique sur llamie.
: ,

,

Chainsaw
Tir primaire : coupd'es

Tir secondaire : coup ii

ledem^eei';-.;'.'.'

devosiolrice capable d’infliger.en une fois des degats considerables. Le.tiriprimaire'
' .

'

'

porte un coup vers I'avant. tandis que l attaque secondaire em|^oie un'mduyement de
;

bala/age lateral ideal pour les decapitations.



S' s s S' /S'

ALITRE5 OBJETS

H Translocator
Le Iranslocalor n'est outre qu'un teleporieur en version portative. Il serto.

la fws d'arme, de disposilif d^nsif et de tnoyen de transport

Le Iranslocotar est compose de deux parties : un module source et un

module destinoKon. Laneez le module destination a I'aide du tir primoire ; il vous suffira

ensuite d'actionner le tir secondoire pour etre instantanement transporte a 1'endroit ou a

ete depose le module destination,

Si vous loncez le module destination tout pr« d’un ddversaire et vous leleportez ensuite

d det endroit, vous pourrez "telefragger" yotre ennemi, le tuer et recupdrer son omie.

' Ceci exige un peu a'entramement mais, une fols motlrisde; c'est une methode

d'annihiTotion exH.mement valoriranle. Lors d'une parte, de Capture The Flag (capture']':

de drdpedu), vous perdrez le. drapeau que'vous tenez si'.vous utilisez le tronsTocator; r '

:

' SeTO(Cjua;'.i&?ransfcti^]»i'es( dtspoojfjfe'que.cWnS'.ce^fismdcfes'cfe, ;eu’,
; ;V.'

I
Health Pack [kit de sains)

I Procure 20 points de sante jusqu'a'un moximum de iOO.

I

Keg O' Health (super- soins)

Ce'super kit procure 100 points' de saiild, ju^u'd

S' S S S' S' S'



Health Vial fampaule de sante)
Cheque ampoule opporle S'points de sanl6 jusqu'd'iin maximum de 199.

Thigh Pads (cuissardesl

Ces accessoires d'un poids reduit foumissent 50 points d'

Shield Beltifceinture bouclier]

la ceinture boudie'r.foumit.lSO points d'omure.

Cet aceessoire vestimenidire' ne se contents pas de ten

,
e'est egalement ['element de protection le plus puissan



Damage Amplifier lampllflcatetir tie clegatsil
.

il augmente considerablemenl les d^ab ebuKS par logtes les armes.

So duree d'effkacile est de benie secondes, et I'arme de son ...

beneficiaire es( entouree d'un halo violet. ' -
-

;

Invisibilltiy (invisibilite] :

Ceci vous rend virtuellement invisible pendant un temps reduit.

'

I

'Anti Erav Boots fbottes antigrav] .: -

Ces.boftes permettent de sauter beaucoup.plus hdut. Vous disposez, en

wl; d'un cbntrole limite sur votre trajectoire. Elies ne permettent que . .
-

.

trois.saob, done otilisez-les ave« discernement. .

i
Scuba Bear lequipement de plongee]. .

3US ^imet de respirer;»ijS:l.'eou.”.';‘'.-.-'".'',-'. • v.'.' '

.

•S. HM



DRDRES D'EaUIPE ET PRaVOCATIOIVS

: messages, puis de s^lectionher la cotegorie de messages souhait^e. Iqrsque vous voyez le

message que vous souhaile2 envoyer, qppuyez sur le Douton A bisque vohe selerton est'

en surtrillance. Vous remorquerez que les divers p^wnnoges poss^nt des messages de

provocaKon distincts.
.

Vous Irouverez ci-apru la liste des categories et bs messages corresporidanis:

RDRES
Defend (defendre) ;'

. Hold this position. (tenircette position)'

Attack (attaquer)
Follow me (me suivre]

PROVOCATIOIVS (au clavier seulementl:

Wove (faire siqne) : J par defaut
Taunt (provoquer) : K par defaut

ASTUCE5 DE JEU
Prenez soin d'apprendre d Irdnsmettre des ordres d vos equipiers d I'aide.du menu.

Demander d certains de vas partettdires d'attaquer et d d'autres de vous proieger est

souvent precieux durant le tournoi.
'



Au debut d'un affrontement, vous serez en mode spectateur, et par consequent libre

d'explorer la carte. Prenez soin de noter I'emplacement des armes puissantes et des

ob[ets et rains d recuperer afin de ne pas partir au combat 6 I'aveuglette I

Lorsque lloffronlement commence, vous disposez de I'lmpact Hammer et de I'Enforcer.

Ce soni de bonnes armes initiales, mais des armes bieh plus efRcaces se IrouvenI dans .

des'endroits stralegiques des arenes de combat ! Allez en ramasser quelques-unes

ovant que vos adversaires ne le fassent

!

Bougez eri pWnianence, ear un adversaire en mouvement est plus difficile d atleindre

qu'une cible statique. Les deplacements lateraux permettent d'eviier d'etre louche tout en

gardant.voire reticule de visee en direction de I'enhemi. A vous d'en faire bon usage

!

Cerldines armes telles que le Rocket Launcher causent des explosions qui entramenl

des ''d^dls secohdaires". Exploilez ces degdis secondqires:pour Uesser vos ennemjv
.

:

en VTsanI pres d'eux ou sur le sol, devant eux..Que[ques:degats ^ondaires .viendroni

a boutdevotre adversaire en un rien de temps.^"

Certaines arrhes sont parfailes en combat rapproche,'l6hdis.qued'autres conviennent

mieux aux lirs d longue distance. Par ex^pW. le Flak Cannon est tres efficace d

courle portee alors que le Sniper Rifle est I'arme’Ideale d grande distance.

La plupdrt des armes entrainant des explosions et.des degdis secondaires vous

blessNont si I’explosion en question a;lieu pres de vous.' Prenez garde d I'endroit o.u

: '.vous Krez ou vous-^rdrez des points

• Si'Wus jouez avec'.uhe.mdhette; vous ppyrrez deliver I'opHon Aytd-Aim:(visee auto.)

'ddns'lemenu Miscellaneous (divers). Line fois acti,v«;'ceite fonrfon (qui n'est
. ,

disponible que Idfs'du jeu d I’aide d'une manettej vous‘rare d'une aide precieuse pour

groyir les echelons du tournoi.



TECHIXilOUES AVAMEEES
SPREES [FURIEI:
Si vous parvenez a tuer 5 adversqires ou davantage sdns'perdre la vie, vous entrerez en

Killing Spree (folie meurtriere); Un'message audio vous I'indiquera et vos ennemis seront

avertis ae vos prouesses. Si vous hiez du moins 10 adversaires,.vous passerez en

Rampage (frenesiel. II existe de nombreux niveaux de furie. Lequel atleindrez-vous ?

MULTI KILLS (MULTI-FRAE5]
Lorsque vous eliminez un ennemi, vous disposez de 3 secondes pour en her un autre el

marquer un multi-frag. Les differents niveaux de mulli-b^ags son!

:

• Double Kill {double Frag)

• MuIH Kill (multi frog)

'

• Ultra Kill (ultra frag)'
,

• Monster Kill (monster frag)

HEADSHOT [TETE ARRACHEE]
.Si vous eliminez quelqu'un par decapilolion, un messoge vous annoncera que vous lui

'ovez fait un Headshol (lete arraehee)!

ODEIIVQ lESQUlVE]
11 est possible, dans Unreal' Tournament; d'esquiver eh tapont.deux fqis'su/.urie

commande de mouvement; Cette fpnclibn.s'octive dans le'm'enu OpHons;
.'

y-
’ Desactivez-la si elle ne vous convienl pas, mais sochez que nombre' de joiieufs qui' .

'
'

'

.maTirisentcette technique devienriehides maltresd'Unreal''. '



'S'

LI5TE DEB CARTES
NOMBRE MAX. DE BOTS : NOAttRE MAX OE JOUEURS

•'

Agony • • 6 3.
Babylon 4 3

Blockporty 6 3

Brickyofd 6 3

Conyonfear 4 3

Codm .

.

8 4
'

: ColdSleelPressure 4 4

4 ::3
- •

•^IIPCA 8 3

Damnotiori 4 '4

; Deck16 6 4

Depot ’

.

4 3
' Dust 4 3

I'.Ftux • •• 4'. -''3
.

"'/Gearbox 4 3

Google 4 2

Halberd • 6 .'S
'

’/Healpod 6 4

HyjKrblosl.. 6 4 ,



-
- Indush'ial 6 4

^^r'lnferndl;
.

.. '3: '
.

; ; : ilnslincf 4 3

4
Loalhina 4 4

• 3

6 3
" 2 ::....:.

: • Morpheus 6 3

. Nebula
'

' 6 .

-3"

•'••'•Neotokyo 4 3
;'.4

'

••2

Ouhkirts 6 3 ::

Palodin
' '

;
•;.;-4;.

.
;

6 3

' V. ’ Phbbos .5

:'.i:Pressore 8 4
•' •' Sector9 4

''-Sinauloritv 6 4

. X Z t Sordyama

4 4

: -v. .

•

'•‘•StalwartXL 8 4

“.‘.'StafionConJrol 4.r

.

'-U: Underiord 4 3



Command
Cord
Dreary ;•

EtemolCove

. Face2

Gauntlet

Lovogiont

Phalanx

Sepulchre

Stormfront
'

'

Sundial

MliBiH!



IVIVEAUX

Pondio Eel^&‘ ' •

Dow Ewing

Sidney Rou^ba^r
Cedric Ro'^tino.

.

Warren McCall,*

,

'
Ajdri-Wilfofcl;

* '
*

'

Jeremy "Foceleu" Gn

EPIC/DtBITAL EXTREMES
.
ProgriiiTunariari

; Erik de New'

JSlaefolge' .SaKhd Diknj^n

lidographie & Modeles

•SKoneGoucte.

.

James EdwortU,

Kem Nenbhord
• Ctins differ J

*.



IIMFOERAMES EUROPE

V? lijogniRKS Mdlian

::OImw Gouloy

Diredeur« production^

Infoflromos.MoHon

Enc LoMb

Rerpoosobie do prodticHon UK,

Infopramec Motion

ftodudow,
•

Infojiranies MoKon

Joy Shorplos

MARKETIAIE ^DIO
yP MoHtpHng, ^rape '

.

DirKtrictMorUKiig,’

"

Inf^ronin Motion —
.

* MooiquoJGbsdt-

; 'Rosponsoble Moriceting,
'

' ;

i VhfogrdmoS'tvMw
i Cindy Gnircn .t

‘
•

CM do Produit Junior,

lidt^romci Motion* Stevo Alison.
. ;

*
*

*
.

'
•

' hnwrcisments Ires portkulien

: ; narpiVteirode.apes^de.co jeo ou
•-

:
phifit 'do genrqur n'ont pas poj* Is

i : drat;<^J^L4iliMr Merci do no pos

.

.
S'^^SlTcreoliye

'Pminellos dans voire cormni

\ \ iExpenonce'’'{USi Karb^.Gteosori

i i .'DEDIE .A U MIMOIM OE OAV^ pniDIt" :


