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Merc! d'avair achete Space Channel 5. Ce logiclel

fonctlonne exclusivement sur la console
Dreamcast. Veulllez lire attentlvement le manual

d'lnstructlons avant de commencer a fouer.

SpaceChannels
Sommalre

L'hlstolre ei les personnages
Cammandes .... 38

Dansez I TIrez I ....<^0

Demarrage U5
space Channel 5 foncfionne avec des cartes memolre (blocs memoite

N’eleigrez^mais la console (bouton TOWER sur OFF), ne retbez jamais

perlpherique pendant I'ervegistrement ou le chargement d'une partie.



( L'hlstalre et les personnagesj
( L'hlstoire et tes personnages )

L’histoire et les personnages

Nous sommes

:

precedent.

u XXVe siecle. La Terre traverse u

Les Moroliens onl decide d'envahir la planWe. Ces aliens poss^dent une

arme aussi redoutable que mysterieuse : les innocentes victimes

frappees par son rayon sont prises d'une incontrolable envie de danser,

devenant prisonnieres de rythmes irr^sistibles.

Bien entendu, leur offensive a decienche la panique generalc.

C’est Space Channel 5, petite chaine de trfes faible audience, qui a reveie

ce scoop. Saisissant Toccasion d'accroitre son audlmat, Fuse a depeche

Ulala. la seule reporter encore Indemne, pour aller enqueter sur place.

L'emission commence sur les lleux du premier incident : Spaceport 9.

Cllala doit reprodulre les pas de danse des Moroliens. En haut I En bas 1

A droite ! A gauche I Tirer ! Tirer ! Tirer !

Tous nos espoirs de vaincre les Moroliens et de liberer les humains de

leur joug musical reposent entierement sur elle. Le sort de la Terre est

entre ses mains !

—



{~L'hlstolre ei

Date de naissance ; 30/05/2477

:e strange mais maligne comm'
urs InFatigabtes Tres curieux ei

> farceurs lorsqu'ils travaillent ei

t L hlstoire el les pBrsannages~)



COMMANDES DE BASE
Elies sent tr6s simples ! Ce n'est qu'une question de reflexes et de

synchronisation. Pour plus d'informations, consullez la page 40.

[nffSH / /

Tout ce jeu esi une question de rythme 1 Suivez attentivement les

mouvements et le rythme des Moroliens, tJlala se charge du reste !
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Dansez / TIrez j')

00^
MENU PAUSE
Appuyez sur le bouton Start pour interrompre la partie

afflcher le menu Pause. Uliliaez pour sSlectionner

une option et appuyez sur !e bouton 0 pour vallder vot

• JOCIER Reprendre la partie

• oaiTTER Afficher I'Scran de Rn de partie

FIN DE LA PARTIE
•s clrconatances suivanles rSduira h nSant les espolrs de carrlire d'CJIala :

* L'audimat n'atteint pas I'objectif afflchd au d6but de

t Le niveau de vltalite (coaur) afflchi pendant une de

entiferement.



( Dansez I Ttrez /)

CONTINUER
One fois la partle termln6e, le menu Continuer apparait

a i'ecrart. (Jtllisez ## pour selfictionner une option et

appuyez sur le bouton O pour valider votre choix.

CONTItSOER
Continue: la partle & partlr du debut du dernier

reportage (niveau).

ENREOISTRER
Enregistrez la partle S la fin du reportage (niveau)

jou4. Celle<l sera interrompue.

Pour reprendre une partle enregistree, selectlonnez

CHARGER dans le menu principal, charger le fichier

desire et appuyez sur le bouton @ pour revenir au
menu principal. Selectlonnez ensuite CONTINUER.
Vous reprenez la partie au d^but du dernier reportage

(niveau) enregistre. 5 blocs de memoire sont

n^cessaires pour enregistrer un fichler de partie (vous
pouvez enregistrer alnsi Jusqu'a 8 parties.)

Une fois I'ecran Enregistrer affichS, sSlectionnez le

fichler de destination et appuyez sur le bouton ©.
L'ecran de litre apparait a la fin de I'operation.

FIN

Terminez la partie sans ['enregistrer et revenez S l'ecran

de litre.

I

i
/it

NOUVELLE PARTIEI

Dansez et Qrez pour faire £chec au plan d'Invaslon des Morollens.

CHARGER

CONTINUER n

GUIDE
^

OPTIONS

L



Demarragej

CHARGER
Cette option vous permel de charger des flchlers de

parlies erregisiris sur ure carle mSmolre. CJtiiisea

pour siiectionner un iichier de partie et

appuyez sur le bouton O pour valider vocre choix.

tine fois le fichier charge, appuyez sur ie bouton @

COMTINOER. L’option AUCtJtH FICHIER
EliREQISTRE ne peut pas £tre silecUonn^e.

L'audlmal au dibut de ce

[
Durbede la partie*

OPT/OJVS
Cette option vous permel de rbgler les paramfetres di

jeu. CJtillsez ## pour selectionner une option et

appuyez sur le bouton O pour valider votre choix.

Appuyez sur le bouton © pour revenlr a I'ecran

pr^ddent.

Pour plus d'informatlons sur les options de ce menu,
consultez les pages suhrantes.

•<=>-
L,

OPTIONS SYSTEME
Rbglez les parametres de la manette. Utillsez A# pour sdlectionner une fbnction

de conCrPle et A© pour la regler. II eat possible d'attrlbuer la meme fonction a

plusieurs boutons.

Pour revenlr au menu Options, appuyez sur le bouton ©.

MODE VIBRATION
Selectlonnez la fonction du Vibration Pack

;

• DESACTIVE Le Vibration Pack ne fonctionne pas

• ACTIVE Le Vibration Pack vibre lorsque CJIala

commet une erreur

OPTIONS SON

• MODE SON S^iectionnez Voptlon SMi^o

te option apparait uniquement lorsque la langue silectionnbe est le frangais.

rs de partie. Appuyez si

-f
—

:
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( Demarrsge) 1

SMTUr DES JOl/Et/RS
:hej la performance d'tllala. GtHisez pour

sdleclionner un reportage (niveau). Appuyez sur le 1

““ our revenir au menu Oplions-

• AODlMATMINfMOM

• AODIMATO&SERAL

Taux d'audimat minimum
necessaira pour passer au
reportage (niveau) suivant

Taux d'audimat a ia Fin du
reportage (niveau)

• ACIDlMATMAXlMtlM

•OTAGES UBERES
• OBJECTIF D'AGDIMAT

Meilleur taux d'audimat de ce reportage (nivi

Pourcentage de viclimes libSrees

prochaIn reportage (niveau)

PROFIL DES PERSONNAGES
Afflchez le profil des personnages de Space Channel 5.

Cependant, vous devez sauver un personnage pour
pouvoir afflcher son profil

Utilisez pour sSlectionner une categorle de
personnage et pour s^lectionner un personnage.
Appuyez sur ie bouton © pour afflcher le profil du
personnage et sur le bouton © pour revenir S I'fecran

<Jne fois le profil du personnage affich^, utilisez ##^1^
pour changer I'angle de la camera de cheque personnage.

I


