




WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES SEGA DREAMCAST VIDEOSPIELSYSTEMS LESEN

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie die Gebrauchsanweisung und insbesondere diesen Abschnitt,bevor Sie dieses Videospielsystem benutzen Oder

Ihren Kindern erlauben, es zu benutzen. Ein Erziehungsberechtigter sollte mit Minderjahrigen die Bedienungsanleitung durch-

gehen, bevor diese zu spielen anfangen. Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anfallen oderBewuBtseinsstorungen

kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern Oder Lichteffekten im aglichen Leben ausgesetzt sind. Diese Personen konnen

einen Anfall erleiden, wahrend sie bestimmten Fernsehbildern ausgesetzt sind Oder bestimmte Videospiele benutzen. Es konnen

auch Personen davon betroffen sein, deren Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die nie zuvor epileptische

Anfalle gehabt haben. Falls bei Ihnen Oder einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von Blitzlichternmit Epilepsie

zusammenhangende Symp ome (Anfalle Oder BewuBtseinsstorungen)aufgetreten sind, wenden Sie sich an Ihren Arzt, bevor

Sie das Spiel benutzen. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen Oder

Ihrem Kind wahrend der Benutzung eines Videospiels Symp ome wie Schwindelgefiihl.Sehstorungen, Augen-oder Muskelzuckungen,

BewuBtseinsverlust.Desorientier heit, jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen Oder Krampfen auftreten, so beenden Sie

SOFORT das Spiel und konsultieren Sie Ihren Arzt.

Fur Ihre Gesundheit

• Setzen Sie sich so weit vom Fernsehbildschirm weg.wie es die Kabel der Konsole gestatten (etwa 2 Meter).

• Das Spiel sollte bevorzugt auf einem kleinen Bildschirm gespielt werden.

• Spielen Sie moglichst nicht, wenn sie miide sind Oder nicht ausreichend geschlafen haben.

• Stellen Sie sicher, daB der Raum, in dem Sie spielen, gut beleuchtet ist.

• Halten Sie beim Spielen mindestens eine Pause von 10 Minuten pro Stunde ein.

DREAMCAST STARTEN:

Diese GD-ROM kann nur mit dem Dreamcast-System abgespielt werden. Versuchen Sie nicht, die GD-ROM auf einem anderen

CD-Gerat abzuspielen - Kopfhorer und Lautsprecher konnen dabei beschadigt werden.

1. SchlieGen Sie Ihr Dreamcast-System an und folgen Sie dabei der Anleitung in Ihrem Dreamcast-Handbuch. Schliefien Sie

Controller 1 an. Bei Spielen fur zwei Oder mehrere Spieler schlieBen Sie zusatzlich Controller 2 bis 4 (optional erhaltlich) ein.

2. Legen Sie die Dreamcast-GD-ROM mit dem Aufdruck nach oben in die Vertiefung der CD-Schublade und schlieBen

Sie den Deckel.

3. Driicken Sie den Power-Knopf, urn das Spiel zu laden. Das Spiel startet, nachdem das Dreamcast-Logo auf dem Bildschirm

erscheint. Wenn nichts erscheint, schalten Sie das System ab und iiberpriifen Sie, ob es korrekt angeschlossen ist.

4. Wenn Sie das Spiel zwischendurch anhalten wollen Oder wenn das Spiel endet und Sie neu starten mochten,driicken Sie A,

B, X, Y und Start gleichzeitig, urn zum Titelbild zuriickzukehren. Driicken Sie erneut A, B, X, Y und Start gleichzeitig, urn zum

Dreamcast-Systembildschirm zuriickzukehren.

5. Wenn Sie den Strom einschalten, ohne eine GD einzulegen, erscheint der Dreamcast-Systembildschirm. Wenn Sie ein Spiel

beginnen mochten, legen Sie die Dreamcast-GD-ROM in die Einheit ein; das Spiel wird automatisch geladen.

WICHTIG: Ihre Dreamcast-GD-ROM enthalt einen Sicherheitscode, der es moglich macht, daB die GD gelesen wird. Halten Sie

die GD moglichst sauber und behandeln Sie sie vorsichtig.Wenn Ihr Dreamcast-System Schwierigkeiten beim Lesen der GD

hat.nehmen Sie diese heraus und reinigen Sie sie vorsichtig. Beginnen Sie dabei in der Mitte der GD und wischen Sie direkt

von der Mitte aus zur AuBenkante.

BEHANDLUNG DER DREAMCAST-GD-ROM
• Die Dreamcast-GD-ROM ist ausschlieBlich fur den Gebrauch mit dem Dreamcast-System bestimmt.

• Halten Sie die Oberflache der GD-ROM frei von Schmutz und Kratzern.

• Lassen Sie sie nie in der prallen Sonne Oder in der Nahe der Heizung Oder einer anderen Warmequelle liegen. oo
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DEADLY SKIES OPERATION MANUAL

KAPIT6L Ol VORGESCHICHTE

DIG BUND6SR6PUBLIK VON ZABAYRAL. die flie

eine eigene Armee unterhielt, brach in sich zusammen, als im Zuge des

Kalten Krieges starke ethnische Spannungen entstanden. Volkergruppen,

die zuvor in Frieden lebten, gingen dazu uber, wegen ihrer religiosen

Anschauungen im ganzen Land neue Grenzlinien zu ziehen und jedes

andere Volk als Feind zu betrachten.

Diese Nation besaB nie eine Armee. Ihre Volker florierten durch die reichen

Mineral-Reserven des Landes. Gleichzeitig lieBen sie die Schmutzarbeit

durch andere verrichten. Man verlieG sich immer auf seinen Wohlstand.

Urn sich und andere zu beschutzen, engagierte man Soldnertruppen, die

sich urn die nationale Verteidigung kiimmerten. Doch: Die Teilung der

Nation war schnell besiegelt; Menschen, die gestern noch Landsleute

waren, wurden buchstablich uber Nacht zu Feinden.

Neun Jahre spater. Eine Revolution, angezettelt von Truppen der Bewegung
„Nationale Wiedervereinigung", brach in der Republik Klonne aus, die

im Norden liegt. Die Revolution fiihrte zu einem Burgerkrieg, der sich wie

ein Lauffeuer durch das ganze Land der ehemaligen Bundesrepublik

von Zabayral zog. Die Armee der nationalen Wiedervereinigung war mili-

tarisch derart erfolgreich, daB fast das gesamte Territorium des Landes

unter Kontrolle gebracht werden konnte. Und nun bereitet man sich auf

die Invasion der letzten verbliebenen unabhangigen Republik vor - Laconia.

Deadly Skies, die auslandische Verteidigungsorganisation, die von

dcer republik laconic, angeheuert wurde, hat begonnen,

neue Piloten zu rekrutieren, urn auf diese Krisensituation zu reagieren.

os



eXP€RT€N-STGU€RUNG

Erweiterungs-Slot 1

R-Taste

Rechts gerichtete

horizontale Bewegung"

L-Taste-

Rollbewegung nach

links (ideal furschnelle

Ausweichmanover)

Analog-Stick

Flugzeugsteuerung

Steuerkreuz oben

Vom anvisierten Ziel

zum nachsten

umschalten

Steuerkreuz unten

Anzeige der

groBen Ubersichtskarte

an/aus

L-Taste

Links gerichtete

horizontale Bewegung

Erweiterungs-Slot 2

R-Taste

Rollbewegung nach

rechts (ideal fiir schnelle

Ausweichmanover)

Y-Taste

Geschwindigkeit erhohen

B-Taste Geschwindigkeit

reduzieren

A-Taste

Raketen abschieBen

X-Taste

Mit Maschinengewehr
feuern

Dieses Spiel erlaubt es Ihnen, in den Schwierigkeitsgraden „Neuling“

Oder ..Experte" anzutreten. Allerdings ist die Grundeinstellung auf

„Neuling“ definiert. Um im Range eines ..Experten" zu spielen,

gehen Sie bitte auf ..Controller" im Options-Menu. Dort konnen auch

eine andere Tastenbelegung vornehmen.
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DEADLY SKIES operation manual

02 BGDIGNUNG DGS CONTROLLERS

N6UUNG-ST€U€RUNG

Erweiterungs-Slot 1

R-Taste

Geschwindigkeit

erhohen

L-Taste

Geschwindigkeit

reduzieren

Analog-Stick

Flugzeugsteuerung

Steuerkreuz oben

Vom anvisierten Ziei

zum nachsten

umschalten

Steuerkreuz unten

Anzeige der

groBen Ubersichtskarte

an/aus

L-Taste

Geschwindigkeit

reduzieren

Erweiterungs-Slot 2

R-Taste

Geschwindigkeit

erhohen

Y- und B-Tasten

gleichzeitig

zum Andern der

Perspektive

A-Taste

Raketen abschieBen

X-Taste

Mit Maschinen-

gewehr feuern

VORSICHTSMASSNAHMEN BEIM GEBRAUCH
DIESES CONTROLLERS:
Achten Sie darauf, dali Sie NIEMALS den Analog-Stick und die

R- Oder L-Tasten betatigen Oder anfassen, wenn Sie das Gerat ein-

schalten! Die Beriihrung des Analog-Sticks Oder der oben beschrie-

benen Tasten wirkt sich auf die korrekte Steuerung aus und kann

sogar zu Fehlern beim Spiel fiihren. Diese Software ist fur einen

Spieler ausgelegt. Bevor Sie das Grundgerat einschalten, verge-

wissern Sie sich, daG der Controller korrekt am Controller-Anschluli

A der DREAMCAST-Konsole angeschlossen ist!



G) RICHTUNGSM6SSSR
Zeigt Ihnen an, wohin die „Nase“ Ihres Jets unterwegs ist. Die

Grundeinstellung ist „NEWS“ (englisch: steht fur Nord, Ost, West, Sud).

Man kann allerdings auch auf die Gradangabe umstellen.

7 ) ZGITLIMIT-ANZGIGG
Zeigt an, wieviel Zeit Ihnen fiir den erfolgreichen AbschluG einer Mission

gewahrt wird. Abhangig von der Mission wird die verstrichene Zeit

dargestellt.

8) SCHADENANZeiGER
Sie konnen das AusmaB der Schaden ablesen, welches Ihr Flugzeug

davongetragen hat. Geht die Anzeige gegen Null, wird Ihr Jet explodieren

und ist verloren.

9) UHR
Wird nur bei bestimmten Missionen eingeblendet.

10) MOTORGNSCHUBKRAFT-ANZGIGE
Zeigt die aktuelle Schubleistung des Motors an.

11) FGINDAUFKLARER
Zeigt die Richtung an, in der der Feind verfolgt wird.

12) RADAR
Zeigt alles an, was sich um Sie herum befindet. Abhangig von der Posi-

tion des feindlichen Zieles wird Ihnen die Anzeige automatisch die

Distanz darstellen. „S“, „M“ und „L“ (englisch: nahe, mittlere und

groBe Reichweite). Es sind normalerweise alle feindlichen Flugzeuge

auf dem Radar zu erkennen, es sei denn, es berrschen besondere

Bedingungen vor (Schlechtwetter, Radarabwehr der feindlichen Jets

usw.).



pgy^OLY SKIG5 OPERATION MANUAL

KAPITGL 03 SRieUBIUDSC

COCKPIT-ANZ6I6EN

HIRM

I) FLUCWINKEL- UNO RICHTUNQS-
ANZEIGE
Befindet sich im Zentrum des kiinstlichen Horizonts

des Jets. Sie zeigt an, wie stark der Jet gerade steigt

Oder fallt, sowie ob Sie das Fiugzeug nach links Oder

rechts ziehen. Das Quadrat ist quasi „die Nase“ des Jets.

a) RAKETEN-REICHWEITE
Zeigt die momentane Reichweite an, innerhalb dieser eine

Zielerfassung durchgefiihrt werden kann. Es ist jedoch

kein Lock-On (Zielerfassung) moglich, wenn das Ziel sich

zu weit von Ihnen befindet, obwohl es so aussieht, als

ware es in Ihrer Reichweite.

3) kOnstucher horizont
Zeigt Ihnen den Horizont Ihres Flugzeugs an. Zusammen

mit der Steigungslinie bestimmt man den Neigungswinkel

(links/nach rechts kippen) und den Steigungswinkel (nach

oben/nach unten kippen). Siehe auch Punkt 1).

A) TACHOMETER
Zeigt die momentane Geschwindigkeit des Flugzeugs an.

Die Darstellung ist in Kilometer pro Stunde (km/h)

angegeben. Man kann allerdings auch auf Knoten (kt/h)

wechseln.

5) HOHENMESSER
Zeigt Ihnen an, in welcher Hohe liber Grund Sie sich

befinden. Standardmaliig wird sie in Metern dargestellt,

kann aber auch auf Feet (FuB) umgestellt werden.
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13)

RAKETENZAHL6R
Zeigt die Anzahl der restlichen Raketen (Missiles) an Bord an. Eine Rakete

ist abschuBbereit, wenn das „Missile“-Symbol neben der Zahl aufleuchtet.

Falls das Symbol nicht aufleuchtet, heiBt das, daB eine Rakete momentan

zum AbschuB vorbereitet wird, aber noch nicht gezundet werden kann.

14)

MELDUNE5ANZEIGE
Meldungen erscheinen unten im Bildschirm, falls erforderlich. Es gibt vier

verschiedene Arten von Meldungen.

Missile: Diese wird standig neben dem Raketenzahler angezeigt und blinkt, wenn

slch eine feindliche Rakete nahert.

Hit: Blinkt, wenn Ihre Rakete erfolgreich einen Feind getroffen hat.

Lock-or;: Blinkt griin, wenn Sie ein feindliches Flugzeug erfaBt haben - Oder rot, wenn

der Feind Ihre Maschine im „Lock-0n“ (Zielerfassung) hat.

Cal:: Leuchtet auf, wenn irgendeine Form der Kommunikation stattfindet (und

blinkt danach). Schaltet sich aus, wenn das Gesprach zu Ende ist.

15)

REICHWEITEN-RADAR BEI ZIELERFASSUNG
Zeigt den Abstand zwischen Ihrer Maschine und der aktiven Zielerfassungs-

Box (wird spater erlautert). Wenn der Abstand zu Ihrem Flugzeug kiirzer

wird, sinkt das Dreieck ab. Wenn nun das Dreieck die kurze horizontale Linie

erreicht, ist die Zielerfassung aktiviert (d.h., die Reichweite ist nah genug

fiir ein „Lock-0n“).

16)

5TEIGUNGSUNIE
Sie bewegt sich abhangig vom Kippen der Maschine und zeigt die Auswirk-

ungen und die Ricbtung, in die das Flugzeug abdrebt. Ein positiver Winkel

(Steigung nach oben) wird durch eine fette Linie dargestellt, wahrend

ein negativer Winkel (Neigung nach unten) mit einer unterbrochenen Linie

gekennzeichnet wird.
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GADLY SKIG5 operation manual.

OB SPieLBR.OSCH.BM

ECHOIMPULSE
Jede Art von Impuls (Quadrat Oder Dreieck), der auf dem Radar erscheint,

hat eine bestimmte Bedeutung.

DIE FARBEN
Rot: Ziel (ein Feind, der zerstort werden muB, um die Mission zu volienden)

Gelb: Feind (zur Erfiillung der Mission irrelevant; bei AbschuB erhalten Sie jedoch

zusatzlich ..Credits", sofern Sie auch die Mission erfolgreich abschlieBen)

Blau: Freund

Griin Objekt, das auf keinen Fall angegriffen werden darf

Dreieck:

Quadrat (groB):

Quadrat (klein):

DIE FORMEN
Stellt ein Flugzeug dar. Das Dreieck wird groBer dargestellt, wenn sich die

feindliche Maschine in groBerer Hohe als die Ihre befindet; ist es kleiner auf

dem Schirm, so fliegt sie in geringerer Hohe.

Gegenstand am Boden Oder irgendein anderes Objekt.

Stellt eine Rakete dar. Die von Ihnen abgeschossenen Raketen werden

in WeiB angezeigt, wahrend jene vom Feind abgefeuerten in Gelb zu

erkennen sind.

ZIELAUFKLARER
Abhangig von der betreffenden Mission tauchen drei verschiedene Typen

von Dreiecken auf dem Radar auf. Diese Dreiecke verkorpern die Objekte,

die Ihrem Flugzeug sehr nahe sind.

Orange: Das sich Ihnen am nachsten befindliche Feindflugzeug

Rot: Andere Ziele als das sich am nachsten befindliche Flugzeug

Biau: Das sich am nachsten befindliche Flugzeug eines Kameraden



VGRGROSSERTE ANSICHT
1) Feuerverlauf

Zeigt eine projizierte Linie des Maschinengewehr-Feuers.

2) MG-Sicht

Macht das Maschinengewehr sichtbar. Feinde sind

einfach zu treffen, wenn es im Zentrum der Ansicht positio-

niert wird. Es erscheint zudem ein Abstandsmesser, der

die Entfernung zum Feind in der Umgebung anzeigt.

AUSSENANSICHT

1) Tachometer

2) Hohenmesser

3) Zeitlimit-Anzeige

4) Schadenanzeige

5) Raketenzahler

6) Radar

7) Motorenschubkraft-Anzeige

8) Meldungsanzeige

9) Zielerfassungs-Box

Uhr und Meldungen als Untertitel werden eingeblendet,

falls dies erforderlich ist.
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Ein Feind wird markiert, wenn er innerhalb einer bestimm-

ten Reichweite auf dem Schirm auftaucht. Es gibt drei

Typen von Markierungen, die sich gemali der momentanen

Bedingungen verandern.

BodenobjektFlugzeug MARKIERUNGEN
Die Form der Markierung andert sich abhangig vom Typus

des Zieles. Quadrate zeigen Flugzeuge, Funfecke Objekte

am Boden an.

1) Zielerfassung ist aktiviert

2) Innerhalb der Raketenschufiweite

3) Vom Zielsystem erfaBt, aber noch nicht in

RaketenschuBweite

Wenn Ihr Flugzeug einen Feind erfaBt hat, andert sich die

Farbe ins Rote.

ia> MELDUNGEN
ALS UNTERTITEL
Werden eingeblendet, wenn eine Kommunikations-

verbindung zu Ihrer Maschine besteht.

19) MG-SICHT
Erscheint, wenn die Entfernung zu einem zielerfaBten

Gegner einen bestimmten Punkt erreicht hat. Feinde sind

einfach zu treffen, wenn das MG-Feuer im Zentrum der

Ansicht positioniert wird.



DIE REGELN
Ihre Mission gilt als gescheitert, wenn Sie eine der vier

unten beschriebenen Zustande verursacht Oder verschuldet

haben. Aber: Abhangig von der Art der Mission gibt es

zusatzliche Bedingungen, urn sie erfolgreicb abzuschlieBen.

Schauen Sie dazu im „Auftrags-Bildschirm“ nach.

1: Schadenanzeige fa lit auf 0

2: ZusammenstoB Oder Absturz entweder

zu Lande Oder zu Wasser

3: Verlassen des Einsatzgebietes

4: Uberschreitung des Zeitlimits

WIEDERHOLUNG
Nach Beendigung einer Mission kann man sich den Spiel-

verlauf noch einmal anschauen. Durcb Betatigen der

Start-Taste iiberspringt man diese Wiederholungsfunktion.

Es erscheint der Schirm „Einsatzanalyse“ (Debfrieting)

nach einer erfolgreich abgeschlossenen Mission.

Die Ergebnisse, die wahrend der Mission erzielt wurden,

werden angezeigt; wie auch die Credits, die man sich

verdient hat.



'Mission Failed

PULL DOWN
RUNT€RZIEH€N (Die „NAS€" DES
JETS NACH UNT6N B€W€G€N)Mission (ohlgeschlagon

SHOOT DOWN!!
ABSCHIESSEN!
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05 HAUPTM€N(]L

BGSCHReiBT V€RSCHI€D€N€ AUSWAHLKRITERIEN

I Briefing ! Shon |
Oufion I toad

!
Save

Betrachcen Sie die Strategie-Emptehtung

In diesem Bildschirm hat man die Wahl zwischen:

Einsatzbesprechung, Einkauf/Verkauf von Flugzeugen,

Einstellung der Optionen, Laden/Speichern von

Spielstanden.

LADEN
Ladt zuvor gespeicherte Spieldaten. Wahlen Sie die Daten,

und bestatigen Sie litre Wahl mit der A-Taste.

5PEICHERN
Speichert den momentanen Spielstand. Bestimmen Sie

den Ordner, in den der Spielstand abgespeichert werden

soil. Danach bestatigen Sie Ihre Wahl mit der A-Taste.

3ft Es wird ein Visual Memory (separat erhaltlich)

benotigt, urn einen Spielstand abzuspeichern. Es miissen

mindestens 14 freie Speicherblocke auf dem Visual Memory
vorhanden sein, urn eine Speicherung durchzufiihren.

Passen Sie auf, dali Sie wahrend eines Lade- Oder

Speichervorgangs nicht das Gerat ausschalten Oder das

Visual Memory Oder den Controller entfernen!



DI.Y 5KIES operation manual

KAPIT6L 04 SPI6LSTART

WWBf GEHT'S AB

Shao Button loan 1 Save

Betfachton S'f d Strntogio-Empfchlung

Legen Sie die CD-ROM richtig in die Dreamcast ein. Schal-

ten Sie das Gerat nun ein. Wenn Sie wahrend der Titel-

sequenz die Start-Taste driicken, erscheint ein Menu.

In diesem Menu wahlen Sie bitte die Bedienung mit dem

Analog-Stick aus und bestatigen Ihre Wahl mit der Start-

oder der A-Taste.

NEUES SPIEL
Das Spiel kann nun beginnen! Wahlen Sie bitte den

Schwierigkeitsgrad aus, mit dem Sie spielen mochten

(Sehr einfach, Einfach, Hart, Sehr hart), und bestatigen

Sie Ihre Wahl mit der Start- Oder der A-Taste.

SPIEL LADEN
Es werden Daten von einem zuvor gespeicherten Spielstand

geladen. Bestatigen Sie die Datei-Auswahl mit der A-Taste.

Danach wahlen Sie eine Mission aus und bestatigen

auch diese. Die Auswahl erfolgt liber den Analog-Stick

und die Bestatigungen durch Betatigen der A-Taste. Nach

dieser Festlegung kann eine Mission so oft, wie es der

Spieler wiinscht, ausgewahlt werden.

ACHTUNS:
Wenn Sie Deadly Skies spielen, setzen Sie die

Visual Memory (VM)-Speicherkarte, die gespeicherte Daten

enthalt, nur dann ein, BEVOR Sie das Gerat einschalten!
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KAPITCL 07 AN- UND VGRKAUF

AUBT IHNEN DEN AN- UND VGRKAUF VON FLUGZEUGEN
Wahlen Sie entweder „Kaufen" („Buy“), um sich einen

neuen Kampfjet zuzulegen, Oder „Verkaufen“ („Sell“), um
Ihren „alten“ loszuwerden. Benutzen Sle den Analog-Stick,

um eine Maschine anzuwahlen, die ge- Oder verkauft

werden soil. Bestatigen Sie Ihre Entscheidung danach mit

derA-Taste. DieAnzahl der Kampfjets, die zurVerfugung

stehen, erhdht sich im Verlauf des Spiels. Beachten Sie,

dali Sie Ihre F-5E nicht verkaufen kdnnen!

17

[MiG-g I Fishbcd

credit : Geld, das Sie ausgeben konnen

rreis: So viel kostet der Jet

MODELL Flugzeugtyp

leistung: Flugzeuge werden durch ihre individuelle

Leistungsfahigkeit definiert. Die Kriterien finden Sie

untenstehend. Je langer die Anzeige, um so hoher ist die

Leistung. Flugzeuge, die uber „Tarnkappen“-Ausriistung

verfiigen, werden mit „Tarnung“ („Stealth“) markiert.

GESCHWIN D IGKE IT
Zeigt die Hochstgeschwindigkeit des Flugzeugs an.

SCHUB- & DURCHSCHLAG5KRAFT
Zeigt die Beschleunigungs-Fahigkeiten des Flugzeugs

kombiniert mit der Durschlagskraft der Waffensysteme an.

PANZERUNG
Zeigt die Wiederstandsfahigkeit des Flugzeugs an.

WENDIGKEIT
Gibt eine generelle Auskunft iiber die Fahigkeiten des

Flugzeugs, was beispielsweise Wendigkeit, Abbremsen

usw. betrifft.



Wenn Sie „Einsatzbesprechung“ (..Briefing") im Haupt-

menii wahlen, gelangen Sie zum „Einsatzbesprechungs-

Bildschirm". Hier erfahren Sie Genaueres zur Mission

und den Zielen, die es auszuradieren gilt. Danach sehen

Sie den Menu-Punkt „Abflug“ („Take Off"). Driicken Sie

bitte die A-Taste! Es wird nun ein Bildschirm eingeblendet

(..Aircraft Select"), in dem Sie sich eines der Flugzeuge

aussuchen.

Wahlen Sie „Einsatzbesprechung“ (..Briefing")

im Haupt-Menii.

Es folgt eine detaillierte Erlauterung der Mission und der

zu zerstorenden Ziele.

Wutilen Sie ein Flugzeug und etnrten Sie'



SOUND
Ermoglicht Sound-Einstellungen.

BGM-Lautstarke: Mit Analog-Stick Lautstarke der

Begleitmusik einstellen

SE-Lautstarke: Mit Analog-Stick Lautstarke der Sound-

Effekte einstellen

Missions-BGM: Stellt die Musik auf „Ein“ Oder „Aus“

Soundmodus : Wahl zwischen stereo Oder mono

VM-Sound: Auswahl, ob Sound-Effekte von dem
Visual Memory kommen sollen

Zuriick: Stellt die Grundeinstellung fur den

Sound wieder her

Ende: Zuriick zur Options-Auswahl

RANGU5TG
Erlaubt es Ihnen, sich Ihre erzielten Rekorde, nach

Schwierigkeitsgrad sortiert, zu betrachten.

ENDE
Beendet die Options-Auswahl.

VOR5ICHTSMA55NAHMEN BEIM
SPIELENDE
Nach dem Spielende, aber vor dem Abschalten des Gerates,

offnen Sie bitte die Open-Taste, urn die CD herauszunehmen,

nachdem sie aufgehort hat, sich zu drehen. Erst danach

sollten Sie das Gerat ausschalten. Die CD dreht sich namlich

weiter, wenn Sie das Gerat ausstellen. Dies konnte zu einer

Beschadigung des Datentragers fiihren, wenn er zuvor

entfernt wird.



HUD-6INST6LLUN6EN (HUD =
FRONTSCHEIBENPROJEKTION DER
EINZELNEN ANZEIGEN)
Ermoglicht Spiel-Einstellungen.

Farbe: Stellt die Farbe des HUD auf Griin

Oder Orange

Hervorheben: Hebt die Farben der Ziele hervor

Richtung: Wahl zwischen „NEWS“ (Nord, Ost,

West, Siid) Oder Gradangabe fur die

HUD-Richtungsanzeige

Messung: Wahl zwischen [m, km/h] Oder [ft, kt/h]

als Einheiten fur die Reichweiten

und die Geschwindigkeit

Untertitel: Stellt die Anzeige von Untertiteln

wahrend des Spiels entweder auf

„An“ Oder „Aus“

Zuriick: Stellt die Grundeinstellungen wieder

her.

Ende: Zuriick zur Options-Auswahl

CONTROLLER
Ermoglicht Controller-Einstellungen.

Steuerungsart : Wahl zwischen „Neuling“- Oder

„Experten“-Steuerung

Steigung Bestimmt die nach-oben-/nach-unten-

hoch/runter: Steuerung des Analog-Sticks

Tastenbelegung: Andert die Funktionen derTasten

(Achtung! Die Anderung fur die L- und

R-Tasten ist nicht moglich!)

Alte Tasten: Stellt alte Tastenbelegung wieder her.

Originalbelegung:Stellt Grundeinstellung fiir den

Controller wieder her

Zuriick zur Options-Auswahl esEnde:



2.

F-46 RHANTOM II

Wurde friiher bei den Westmachten als Paradebeispiel

eines vom Flugzeugtrager agierenden Fighters benutzt.

Seine iiberragende Aerodynamik und groBe Ladekapazitat

wird auch heute noch geschatzt; in erster Linie in puncto

Lufthoheit und Luftabwehr.

3.

A-IO THUNDERBOLT II

Die beiden Turbostrahltriebwerke, die am Rumpf angebracht

sind, verleihen diesem auf Bodenziele ausgerichteten

Flugzeug ein besonderes Aussehen. Seine 30mm-Geschutze

und die Waffen mit hohem Durchschlagsvermogen sorgen

fur fast konkurrenzlose Feuerkraft.

4.

F-II7A NIGHTHAWK
Der erste Tarnkappenbomber der Welt, der unter strengster

Geheimhaltung entwickelt wurde. Seine eigentiimliche

kantige Form ging zu Lasten der Wendigkeit, dies aber

wurde bewuBt in Kauf genommen, urn die Tarnkappen-

Fahigkeiten zu garantieren.

5.

F-I4D TOMCAT
Der hauptsachlich von Flugzeugtrager agierende VG Wing-

Fighter der US Navy. Durch seine vielfaltigen Angriffs-

fahigkeiten, seinen groBen Aktionsradius und durch das

ausgezeichnete Handling wurde er zum beliebtesten Jet

der Welt wahrend der 80er Jahre. Leider wird er nun mehr

und mehr zu einem „Auslaufmodell“.



I. F-5G TIGGR II

Dieser leichtgewichtige Kampfjet besticht durch eine sichere Steuerung und eine einfache,

hochst zuverlassige Konstruktion. Er wird von iiber 20 Nationen in der Luftwaffe eingesetzt.

Seine Flugelektronik wird standig auf den neuesten Stand gebracht.



2.

MiG-21 FISHBED
Besticht durch gute Steuerung und Manovrierfahigkeit,

die auf ihre kleinen AusmaBe und ihr geringes Gewicht

zuriickzufiihren sind. Uber 10.000 dieser Maschinen wurden

bereits weltweit ausgeliefert. Sie sind dabei, eine fiihrende

Rolle in den Entwicklungslandern zu iibernehmen.

3. MiG-29 FULCRUM
Zusammen mit der SU-27 wurde dieser leichtgewichtige

Jet entwickelt, um ein Gegenstuck zu der F-15 und F-16

zu bilden. Durch die enorme Wendigkeit, aufgrund der

kleinen AusmaBe, und der aerodynamischen Form ist diese

Maschine weit mehr als nur ein gleichwertiges Flugzeug

gegen die westlichen Rivalen!

4. F-16 FIGHTING FALCON
Dieser leichtgewichtige taktische Fighter ist ein typischer

Vertreter der modernen westlichen einstrahligen Einzel-

sitzer. Seine vorzuglich verarbeitete Fliigelkonstruktion

und andere Qualitaten vereinen die neuesten verfiigbaren

Technologien.

5.

S-37 BGRKUT
Dieser neue Prototyp schopft sein Potential und Vorteile

aus der dreiflachigen Form, eine geheime russische

Entwicklung. Die enorme Manovrierfahigkeit resultiert aus

den ungewohnlichen nach vorn geneigten Fliigeln,

welche diese Maschine zum weltbesten Nahkampfer

avancieren laBt.



I. F-22 RAPTOR
Aufgrund des ATF-Plans der US Air Force soli er als Next-Generation-Fighter die F-15 ersetzen.

Er ist sehr manovrierfahig und mit Tarnkappenattributen ausgeriistet. Der modernste Fighter

wird fur viele Jahre Herrscher der Liifte sein.
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WAHR6ND D€5 FLUGGS
Wenn Sie den Uberblick verloren haben, driicken Sie

das Steuerkreuz nach unten, um eine Ubersichtskarte

einzublenden.

Die roten Pfeile am Rand Ihres Radars zeigen die Positionen

der zu eliminierenden Ziele an. Um die Mission zu erfullen,

miissen Sie diese Ziele ausschalten.

ZI€L€ IM VISIR
Feuern Sie Raketen ab, nachdem die Zielerfassungs-Box

sich rot gefarbt hat.

Falls mehrere Zielerfassungen auf dem Schirm darge-

stellt werden, konnen Sie die Ziele wechseln, indem Sie

das Steuerkreuz nach oben driicken.

Maschinengewehre sind am effektivsten, wenn die MG-
Sicht im HUD erscheint.
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KAPITGL II EINFUHRUNG IN DIG LEVEL

« 6INFOHRUNG IN Die ER5TEN missionen

MISSION Ol
Ein Flottengeschwader groBer Bomber aus Zabayral ist

in den Laconischen Luftraum eingedrungen. Ihre Mission

besteht darin, die feindlichen B1 -Bomber komplett zu

zerstoren, die sich am Himmel uber der Stadt Naxos
befinden.

MISSION 05
Ihre Streitkrafte haben erfahren, daB die feindiiche

Hauptflotte ihre Truppen auf den Despard Insein (liegen

in den Meeren, die zu Laconia gehoren) sammelt, urn

sich fur die Invasion vorzubereiten. Zerstoren Sie die sich

aus alien Richtungen nahernden Schiffe.

MISSION OB
Die grdBte militarische Nachschub-Basis fiir Ihre Armee
wurde von den Streitkraften aus Zabayral eingenommen.
Ihre Mission besteht darin, die Fabriken fiir den Feind

unbrauchbar zu „iibergeben“. Greifen Sie die am Boden
befindlichen Einrichtungen sowie die Tanklastziige an, und
zerstoren Sie alles.



KHARAVAL
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PROLOGUE

A la suite de la guerre froide, la repubuque federee
de ZABAYRAL. qui n'avait pas d’armee, a ete brisee par la montee

des tensions ethniques. Ces peuples, qui vivaient auparavant dans I’harmonie,

se sont mis a dessiner de nouvelles frontieres, au sein de leur pays, suivant

leurs convictions religieuses; et ies nouveaux territoires se sont ensuite

consideres comme des ennemis.

Cette nation n’avait jamais eu d’armee. Ses citoyens prosperaient grace

aux importantes ressources minerales du pays et preferaient laisser Ies

travaux ingrats a d'autres. Ce peuple utilisait toujours sa richesse pour

se proteger et faisait venir des mercenaires pour assurer sa defense

nationale. Cependant, la nation tut tres rapidement divisee. Les gens qui,

hier encore, etaient des compatriotes, devinrent ennemis, pratiquement

du jour au lendemain.

Neuf ans plus tard, une revolution dirigee par des personnes souhaitant

reunifier le pays s’est declaree dans la Republique de Klonne, dans le nord.

Ce soulevement s’est traduit par une guerre civile, qui s’est repandue comme
une trainee de poudre dans I’ensemble du territoire de I’ancienne Republique

federee de Zabayral. Les forces nationales d'unification ont beaucoup
progresse et se preparent a envahir la derniere republique independante,

Laconia.

Pour repondre a cette crise, le groupe de mercenaires etrangers

Deadly Skies, qui repond aux ordres de la republique De
LACONIA, a commence a recruter des pilotes.



COMMAND6S D€ L OPTION EXP€RT(G)

Bouton analogique D-

Pour se deplacer
|

horizontalement vers

la droite

Bouton analogique G.

Pour se deplacer

horizontalement vers \

la gauche

Stick analogique.

Pour piloter I’appareil
N

Croixs
multidirectionnelle

du haut

Pour changer de cible

Croix "

multidirectionnelle

du has

Pour activer/

desactiver I’affichage

de la carte elargie

Bouton Start \ J
Pour reprendre/ \y
interrompre la partie

Bouton analogique G

Pour se deplacer

horizontalement vers

la gauche

, Bouton analogique D

Pour se deplacer

horizontalement vers

la droite

Bouton Y

Pour accroitre

la vitesse

- Bouton B

Pour diminuer la vitesse

- Bouton A
Pour lancer des

missiles

- Bouton X

Pour utiliser les

mitrailleuses

Ce jeu est congu pour les joueurs novices et experts mais les

parametres par defaut sont regies sur I'option ‘Novice’. Pour

passer 'Expert(e)’, apres avoir fait tes preuves, selectionne I’option

“Manette”, qui se trouve dans le menu des options. Cette rubrique

sert egalement a modifier I’attribution des touches.
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COMMENT

COMMANDES DE L' OPTION NOVICE

Emplacement 1

Bouton analogique D

Pour accrottre

Bouton analogique G

Pour reduire la vitesse

Stick analogique

Pour piloter I’appareil

Croix multi-

directionnelle du haut

Pour changer de cible

Croix multi-

directionnelle du bas

Pour activer/

desactiver I’affichage

de la carte elargie

- Bouton X

Pour utiliser les

interrompre la paHie mitrailleuses

Bouton analogique G

Pour reduire la

vitesse

Emplacement 2

Bouton analogique D

Pour accroTtre la

vitesse

Boutons Y+B
Pour changer de

perspective

Bouton A
Pour lancer des

missiles

PAIS ATTENTTENTION LORSQUE TU
UTILISES LA MANETTE:
Lorsque tu mets I’unite sous tension, prends garde de ne pas

appuyer sur le stick analogique, ni sur les boutons analogiques

G/D et de ne pas les deplacer non plus. Sinon, tu risques de

perturber leur positionnement et d’engendrer des erreurs de jeu.

Ce logiciel est conqu pour un joueur seulement. Avant de mettre

I’unite sous tension, verifie que le peripherique de la manette est

branche sur le port A de I’unite Dreamcast.



OO I G~ 35 7) CHRONOM6TRG
II affiche la limite temporelle durant laquelle la mission

doit etre effectuee. Suivant les missions effectuees, tu

verras s’afficher ou non le temps ecoule.

S) COMPIGUR DCS DOMMAG (E

II indique les dommages subis par I’appareil. Lorsque la

jauge tombe a zero, I’avion s’ecrase et est

irremediablement perdu.

-*r« CTO 9) HORLOG6
Elle s’affiche uniquement lorsque cela est necessity par

la mission effectuee.

IWUJ IO) COMPTCUR DCS
poussee du motgur
II indique la puissance du moteur.

II) INDICATGUR DC L GNNEMI
II indique la direction de I’ennemi poursuivi.

5 J

0
12) RADAR
II indique ce qui se trouve a proximite de I’avion. Suivant

la position de I’appareil ennemi, le radar se modifie pour

indiquer les portees S, M et L (faible, moyenne ou longue).

Generalement, tous les appareils ennemis sont reperes

par le radar, sauf si tu te trouves dans des conditions

particulieres (mauvais temps, appareillage anti-radar, etc.).

SPOTS
Chaque type de spot (carre ou triangulaire) apparaissant

sur le radar obeit a une signification particuliere.



i) speeo vector meter
Situe au centre de I’horizon de I’appareil, ce compteur

indique la direction vers laquelle le nez de I’avion est en

train de s’engager.

2)

PORTEE DES MISSILES
Elle indique la portee de verrouillage actuelle des cibles.

II est neanmoins impossible de proceder au verrouillage

des cibles situees trop loin de I’appareil, meme si ces

dernieres semblent etre a portee de I’appareil.

3)

HORIZON DEE L'APPAREIL
II sert de reference a I’appareil par rapport a I’horizon.

Avec la ligne de contraste du tangage, ce parametre fournit

Tangle de roulis de I’appareil (inclinaison gauche/droite)

et Tangle d’inclinaison longitudinale de ce dernier

(inclinaison haut/bas).

4)

ANEMOMETRE
II affiche la vitesse actuelle de I’appareil. L’affichage

standard est en km/h (kilometres) mais il est possible de

changer ce parametre en kt/h (noeuds).

5)

ALTIMETRE
II indique la hauteur (altitude) de I’avion par rapport au

sol. L’affichage standard est en metres, mais il est possible

de changer ce parametre en pieds.

G) COMPTEUR DIRECTIONNEL
II montre la direction vers laquelle est dirige le nez de

I’avion. L’affichage standard est en NEWS (nord, est, ouest,

sud), mais il est possible de changer ce parametre en

degres. 32



IB) COMPT6UR DE MISSILES
II indique le nombre de missiles dont dispose encore I’appareil. Un missile

est en mode de lancement lorsque le symbole du missile situe au-dessus

du numero correspondant est allume. Si le symbole du missile n’est pas

allume, cela signifie que le missile est en cours d’attente de lancement et

ne peut pas encore etre largue.

14)

INDICATEURS DE MESSAGE
Ms apparaissent en bas de I’ecran chaque fois que cela est necessaire.

II existe quatre types d’indicateurs.

Missile: ce parametre est constamment affiche au-dessous du compteur de missiles

et clignote chaque fois qu'un missile ennemi s'approche.

Touche: ce parametre s'allume lorsque ton missile est parvenu a toucher I’ennemi.

Verrouillage: ce parametre clignote en vert lorsque tu as verrouille ton tir sur un appareil

ennemi et il clignote en rouge lorsque I’ennemi a verrouille son tir sur ton

appareil.

Appel: ce parametre s'affiche chaque fois que tu regois une communication et il

clignote ensuite. II s’eteint lorsque la communication est terminee.

IS) RADAR DE PORTEE DE VERROUILLAGE
II affiche la distance qui separe ton appareil de la cible selectionnee (notion

expliquee plus loin). Lorsque ton appareil se rapproche de sa cible, le

triangle descend. Enfin, lorsque le triangle se trouve dans la partie epaisse

de la ligne, le verrouillage est active (la distance de verrouillage est atteinte).

16)

LIGNE D6 CONTRASTS DU TANGAGE
Elle se deplace selon le degre d’inclinaison de I'appareil et montre

I’inclinaison et la direction de ce dernier. Les angles positifs (inclinaison

vers le haut) sont indiques par une ligne ininterrompue tandis que les angles

negatifs (inclinaison vers le bas) sont indiques par une ligne brisee.
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TRe 03 6RCRAN D€ J6U

Rouge:

Jaune:

Bleu:

Vert:

Triangle:

Carre (gros):

Carre (petit):

Triangle orange:

Triangle rouge:

Triangle bleu:

COULEURS
cible (ennemi devant etre elimine dans le cadre de la mission)

ennemi (n’etant pas cible par la mission)

appareil ami

objet ne devant pas etre attaque

FORMES
indique la presence d'un avion. Le triangle est plus gros si I’appareii ennemi

est situe a une altitude superieure a la tienne. En revanche, il est plus petit

s’ll est situe a une altitude inferieure a la tienne.

objet situe au sol ou objet quelconque

indique la presence d’un missile. Les missiles largues par ton avion sont

signales en blanc tandis que les missiles ennemis apparaissent en jaune.

LOCALISATION DCS CIBL6S
Suivant la mission executee, tu verras s’afficher trois types de triangles

differents sur ton radar. Ces triangles signalent les objets les plus proches

de ton appareil.

appareil le plus proche constituant une cible

cibles autres que I’appareii le plus proche

appareil ami le plus proche



POINT DG VUG COCKPIT
1) Trajectoire de tir

II montre la llgne de projection du tir de ta mitrailleuse.

2) Mire de la mitrailleuse

Elle montre la cible a atteindre par tes mitrailleuses. Les

ennemis sont des cibles faciles lorsqu’ils se trouvent au

centre de ta mire.

Tu vois egalement apparaitre un compteur de distance qui

indique la distance te separant de tes ennemis proches.

POINT DG VUG ARRIGRG
1) Anemometre

2) Altimetre

3) Chronometreur

4) Compteur des dommages

5) Compteur de missiles

6) Radar

7) Compteur de poussee du moteur

8) Indicateur de messages

9) Cible

L'horloge et les messages s’affichent lorsque cela est

necessaire.
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03 RAN D£ J€U

Avion Objet au sol

IT) CIBLE
Lorsque I’ennemi s’approche de ton appareil et se situe

dans un certain rayon par rapport a toi, il apparait a I'ecran.

II existe trois types de marques, qui varient suivant les

conditions.

MARQUES
La forme de la marque differe selon le type de cible. Les

carres indiquent des avions tandis que les pentagones

signalent la presence d’objets au sol.

1) Verrouiliage active

2) A portee des missiles

3) A I’ecran, mais pas encore a portee des missiles

La couleur passe au rouge lorsque ton appareil se verrouille

sur I’ennemi.

IS) AFFICHASE DES MESSAGES
Cette option s’affiche lorsqu'une forme de communication

quelconque atteint ton appareil.

19) MIRE DE LA MITRAILLEUSE
Elle apparait lorsque la distance te separant de I’ennemi

sur lequel tu as verrouille ton tir diminue. Les ennemis

sont des cibles faciles, pour tes mitrailleuses, lorsqu’ils

se trouvent au centre de ta mire.

36



Mission Scorn l-"=w««« I

REGLES
Ta mission est un echec lorsqu'une des quatre conditions

mentionnees ci-dessous se realise. Suivant la mission qui

t’est confiee, cependant, il se peut que tu doives remplir

des conditions supplementaires pour reussir. N’oublie pas

de lire attentivement I’ecran des instructions

:

1: le compteur des dommages tombe a zero.

2: tu t’ecrases ou entres en collision avec un objet

quelconque, que ce soit sur terre ou sur mer.

3: tu te deplaces en dehors de I'espace aerien consacre

aux operations.

4: tu depasses le temps imparti a ta mission.

Mission Score i
-• =N«t n s** 1

Dtslrotitd Eniniy List
|

Clear Time 06* I I "6 I

Tupe 1 Time i Reward

76,000
OIL TANK 01 07 13 -50.000

|

OIL TANK 6

1

58 9 1 -50.000
i OIL TANK O 1 59 o 1 -50.000

GUN POO 02 12 08 70.000
GUN POD 02 12 54 70.000

|TI

Timt- Bonus o
Total Reward O
Total Credit 9.I0S.000

RALGNTI
En fin de mission, tu peux visionner ta progression dans

la partie. Pour eviter le ralenti, appuie sur le bouton Start.

Lorsque tu as rempli ta mission avec succes, tu vois

apparaitre I’ecran de fin de mission mentionnant les scores

obtenus durant la mission et les credits engranges.

S|S Si tu descends un avion ennemi en utilisant tes

mitrailleuses, tu obtiens uniquement un bonus technique,

qui se traduit par une compensation double.





3|t Pour sauvegarder des fichiers, tu dois posseder

une carte memoire (unite de Visual Memory, vendue

separement). Pour pouvoir effectuer une sauvegarde,

tu dois disposer de 14 blocs libres au moins sur ta carte

memoire.

)|C Pendant les sauvegardes et les chargements, ne

mets pas I’unite hors tension et ne retire pas la carte

memoire, ni la manette.

. D€S DIFF^R€NT6S OPTIONS

Cet ecran te permet de selectionner les options suivantes:

Instructions, Magasin, Options, Charger et Sauvegarder.

LLi 'irmfm
Description de la strategic

CHARGER
Pour charger les donnees de jeu anterieurement

sauvegardees. Selectionne les donnees requises puis

confirme ton choix avec le bouton A.

SAUVEGARDER
Pour sauvegarder les donnees de jeu actuelles. Selectionne

le fichier dans lequel tu souhaites sauvegarder tes donnees

puis confirme ton choix avec le bouton A.
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CHAPTITR6 04 COMM6NC6R A JOUER

C6TT6 RUBHIQUE EXPLIQUE LA MI5€ EN ROUTE DU JEU

•.Mission 'Select I

: defense nSrienne

.

iRrioBnn [Shim : Otrtlon : lopd ! Save

Place correctement ton CD-ROM dans {'unite principale de

la manette Dreamcast puis mets I’appareil sous tension. En

appuyant sur le bouton Start pendant I’affichage de I’ecran

de titre, tu vois apparaitre le menu. A partir du menu, fais

tes selections avec le stick analogique et confirme-les avec

le bouton Start ou le bouton A.

NOUVELLE PARTIE
Pour commencer une partie. Selectionne le niveau de

difficulty souhaite (tres facile, facile, difficile ou tres difficile),

puis confirme ton choix avec le bouton Start ou le

bouton A.

CHARGER UNE PARTIE
Pour charger les donnees d'une partie anterieurement

sauvegardee. Confirme la selection des donnees avec le

bouton A. Choisis ensuite ta mission et confirme ta selection.

Fais tes selections avec le stick analogique et tes

confirmations avec le bouton A. Une fois que tu as rempli

une mission avec succes, tu peux la selectionner autant de

fois que tu le souhaites.

ATTENTION:
Si tu souhaites jouer a Air Force Delta, tu dois inserer la

carte memoire contenant la partie sauvegardee AVANT de

mettre I’unite sous tension.
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CHARTITRG 07 MAGASIN

C'EST DANS CETTE RUBRIQUE QUE TU PEUX ACHETER ET
VENDRE DE5 APPAREIL

Pour acheter un nouvel avion de chasse, selectionne

I’option "Acheter" et pour vendre un appareil, choisis

(’option "Vendre". Utilise le stick analogique pour

selectionner i’appareil a acheter ou a vendre, puis confirme

ton choix avec le bouton A. La variete de chasseurs

disponibles augmente au til de la partie. Note cependant

que tu ne peux pas vendre ton F-5E d’origine.

CREDITS: argent que tu peux depenser

PRIX: prix de I’appareil

MODELS: type d’avion

PERFORMANCES: elles sont definies par les

criteres mentionnes ci-dessous. Plus la jauge est

importante et plus les performances de I’avion sont

grandes. Les appareils comprenant une option de furtivite

sont accompagnes de la mention "Furtivite".

VITESSE
Ce critere mentionne la Vitesse maximale dont est capable

I’appareil.

PUISSANCE
Indique la capacity d'acceleration de l appareil et la

puissance des armes.

DEFENSE
Ce critere indique la durability de I’avion.

43

MOBILITY
ICe critere decrit les capacites generates de I’avion en

termes de mouvements, de freinage, etc.



KEADLY SKiGS opsration manual

CHAPTITRG 06 INSTRUCTIONS

Pour faire apparaitre I’ecran des instructions, selectionne

I’option ‘Instructions’ a partir du menu principal. Cet ecran

t’explique ta mission et tes objectifs. Tu vois ensuite

s’afficher I’option "Decollage". Appuie sur le bouton A.

Ce faisant, tu appelles I’ecran de selection des appareils,

qui te permet de choisir ton avion.

Selectionne I’option ‘Instructions’ a partir du menu

principal.•wlSniig!;

Tu vois s’afficher le detail de ta mission et de tes objectifs.



SONS
Pour regler les parametres sonores.

Volume de la MF: Pour regler les parametres sonores

Volume des ES: Pour que le stick analogique serve a regler

le volume des effets sonores

Musique de fond: Pour activer ou desactiver la musique

de fond pendant la partie

Mode sonore: Pour regler le mode sonore sur I’option

stereo ou mono

Sortie sonore VM: Pour que les effets sonores proviennent

de la carte memoire

Initialisation: Pour remettre les parametres sonores a leur

etat initial

Sortie: Pour retourner dans la rubrique des options

CLA5S6M6NT
Pour consulter le classement des records etablis dans les

differents niveaux de difficulty

SORTIE
Pour sortir de la rubrique des options

ATTENTION EN FIN DE PARTIE:
Apres avoir fini de jouer et avant de mettre I’unite de jeu

hors tension, ouvre le couvercle du compartiment a disque

et retire le disque une fois qu’il a termine de tourner.

Tu peux ensuite mettre I’unite hors tension. Si tu mets

I’unite hors tension avant de retirer le disque, ce dernier

continuera de tourner et risque d’etre endommage lors

de son retrait.
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TITRG OS f] ZJk « [] 1^1

€ll€S PGRMeTTENT D6 MODIFIER UN CERTAIN
NOMBR6 D£ PARAMETRE

,
ConL-euf-ittion d'otficfsige des en-UAex

OPTION

CCPlroIlP

Dutton T ype

.
Configuration de corstroterM

PARAMETR6S RGLATIF5 A LA
VISUALISATION TETE HAUTE <VTH)
Pour regler les parametres de jeu

Couleur; Pour regler la couleur de la VTH sur vert

ou sur orange

Mise en evidence: Pour mettre en evidence la couleur

des cibles

Direction: Pour determiner le mode d’affichage de la

direction de la VTH. Tu as le choix entre

NEWS (nord, est, ouest, sud) et les degres.

Portee: Pour determiner les unites de distance et de

vitesse. Tu as le choix entre (m, km/h) et (ft, kt/h).

Messages: Pour activer ou desactiver I’affichage des

messages durant la partie

Initialisation: Pour remettre les parametres de jeu a leur

etat initial

Sortie: Pour retourner dans la rubrique des options

MANETTE
Pour regler les parametres de la manette

Type de Button : Pour choisir entre I’option Novice

(debutant) et I’option Expert(e)

Inclinaison haut/bas: Pour regler le stick analogique sur

un fonctionnement haut/bas

Buttons personnalises: Pour assigner de nouvelles

fonctions aux boutons. (Note que les parametres du bouton

analogique G/D ne peuvent etre modifies.)

Bouton Init.: Pour remettre les parametres personnalises

a leur etat initial

Initialisation: Pour remettre les parametres de la manette

a leur etat initial

Sortie: Pour retourner dans la rubrique des options



2. F-4G PHANTOM II

II etait anterieurement utilise par les pays du bloc de

I’Ouest comme chasseur de soutien stationne sur I

es porte-avions. Grace a ses qualites aerodynamiques

et a son importante charge utile, il joue un role non

negligeable, notamment pour assurer le controle et la

defense des zones aeriennes.

3. A-IO THUNDERBOLT II

Le fuselage, qui est pourvu de deux reacteurs a double

flux, donne a cet avion d’attaque de surface une apparence

particuliere. II est dote de mitrailleuses a cartouches de

30 mm et d’armes lourdes, ce qui lui confere une puissance

de feu inegalee.

*4. F-II7A NIGHTHAWK
Ce chasseur furtif, qui est le premier du monde, a ete

developpe dans le plus grand secret. Sa forme angulaire

particuliere sacrifie a I’agilite mais ce defaut est largement

compense par la furtivite de cet appareil.

5. F-I4D TOMCAT
Chasseur a geometrie variable stationne sur porte-avions

et developpe pour la marine americaine. Grace a ses

capacites d’attaques variees, son adaptability et son

maniement exemplaires, il constituait le meilieur de tous

les avions de chasse des annees 80. Malheureusement,

il est actuellement progressivement retire de la circulation.
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AP€R?U G^N^RAL DE5 APPARGILS DISPONIBLES

I. F-5£ TIGER II

Ce chasseur leger permet un maniement stable et comporte une structure simple et tres fiable.

II est actuellement pilote par les forces aeriennes de plus de 20 pays differents et ses composants
ne cessent d’etre modernises.



2.

MiG-21 FI5HBGD
Cet avion, qui s’est vendu a plus de 10.000 exemplaires

dans le monde entier, est facile a manceuvrer et a piloter,

notamment grace a sa petite taille et a son faible poids.

Cet appareil continue de jouer un role determinant dans
les pays en developpement.

3.

MiG-29 FULCRUM
Avec le Su-27, ce chasseur de faible poids a ete congu
pour contrer les F-15 et F-16. Facile a manceuvrer en

raison de sa petite taille et de sa forme aerodynamique,

cet appareil est largement a la hauteur de ses rivaux

occidentaux.

4.

F-16 FIGHTING FALCON
Ce chasseur tactique de faible poids est representatif des

monomoteurs monoplaces actuellement fabriques a

I’Ouest. Son aile volante et ses autres caracteristiques

sont a la pointe des progres technologiques.

S. 5-37 B6RCUT
La forme de ce nouveau prototype secretement fabrique

en Russie comporte trois facettes. Grace a ses ailes

inclinees vers I’avant, cet appareil tres facile a manceuvrer

est a I’avant-garde des avions de combat.



I. F-22 RAPTOR
En vertu du plan ATF decide par les forces aeriennes americaines, il represente le chasseur de
la nouvelle generation et remplace le F-15. Tres facile a manoeuvrer et pourvu de capacites
de furtivite, cet appareil remarquable devrait dominer le ciel pendant de nombreuses annees.
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AP6R?U GdNdRAt- D6S APPEREILS OI5PONIBLES



OUAND TU 6S eiM VOL
Si tu te perds, appuie sur la croix muitidirectionnelle du

bas pour consulter la carte.

Les fleches rouges situees a la Peripherie de ton radar

indiquent le positionnement des cibles Claires.

OUAND TU ES £NGAG£(€) DANS t_e

COMBAT
Largue tes missiles lorsque la cible s'affiche en rouge.

Lorsque I'ecran affiche plusieurs cibles, tu peux appuyer

sur la croix muitidirectionnelle du haut pour passer d'une

cible a I’autre.

Les mitrailleuses sont extremement efficaces lorsque la

mire apparatt sur la VTH.



INTRODUCTION AUX PREMIERE MISSIONS QUI T€ FERONT
ENTRER DANS LA BATA ILLE

MISSION Ol
line escadrille de gros bombardiers de Zabayral est entree

dans I’espace aerien de Laconia. Ta mission consiste a

aneantir les bombardiers B1 ennemis ayant envahi la zone

situee au-dessus de la ville de Naxos.

MISSION 02
Tes forces ont ete averties du fait que la principale flotte

ennemie se massait dans les Ties Despard (situees dans

les eaux controlees par Laconia) en vue d’y effectuer une

invasion. Tu dois aneantir les bateaux convergeant de

toutes parts vers cette zone.

MISSION 03
La principale base de ravitaillement militaire de ton armee

est tombee aux mains des forces de Zabayral. Tu dois faire

en sorte que I’ennemi ne puisse plus utiliser ces usines.

Attaque et detruis les batiments et les camions de

ravitaillement en carburant.





ATTENZIONE

AVVERTENZA A PROPOSITO DELL ’EPILESSIA

Si prega di leggere attentamente I'intero manuale e questo paragrafo in particolare, prima di usare questo sistema di videogiochi

0 permettere ai vostri figli di utilizzarlo. Tutti i minorenni dovrebbero essere comunque assistiti da un adulto responsabile nella

lettura dettagliata delle istruzioni per I'uso di Dreamcast, prima di iniziare a giocare con i'apparecchio.Alcune persone sono

suscettibili di attacchi epilettici o di perdita della conoscenza se esposte a particolari luci intermittent! o motivi luminosi durante

la vita quotidiana. Tali persone possono subire un attacco durante la visione di alcune immagini elevisive o utilizzando alcuni

video giochi. Questo puo accadere anche se la persona non ha precedenti clinici riguardanti I 'epilessia o non e mai stata colta

daattacchi epilettici. Se voi o altri componenti della vostra famiglia avete sperimentato i sintomi correlati all 'epilessia (attacchi

operdita di conoscenza) durante I 'esposizione a luci intermittent!, consultate il vostro medico prima di giocare. Consigliamo che

1
genitori engano sotto controllo I 'utilizzo dei video giochi da par e dei loro figli. Se voi o vostro figlio avver ite uno dei seguenti

sintomi: senso di vertigine, vista annebbiata.contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di conoscenza, disorientamento, un

qualsiasi movimento involontario o convulsione, durante I 'utilizzo di un video gioco, interrompetene I 'uso IMMEDIATAMENTE e

consultate il vostro medico.

Per la vostra Salute

• Sedetevi lontano dallo schermo del elevisore, utilizzando I 'intera lunghezza dei cavi della Console. Vi consigliamo di sedervi

almeno a 2 metri di distanza dallo schermo del elevisore.

• Se possibile, visualizzare il gioco su uno schermo elevisivo di piccole dimensioni.

• Evitate di giocare se vi sentite stanchi.oppure se avete dormito poco.

• Accertatevi che la stanza in cui intendete giocare sia ben iiluminata.

• Riposate per almeno 10 minuti ogni ora durante i videogiochi.

COME INIZIARE

Questo GD-ROM puo essere usato esclusivamente con il Dreamcast System. Non entare di usare il GD-Rom su lettori CD di

diverso tipo-in caso contrario si rischia di danneggiare cuffie e diffusori audio.

1. Impostare il sistema Dreamcast in base alle istruzioni date nel manuale di Istruzioni in dotazione con il vostro Dreamcast

System. Inserire il Controller 1. In presenza di 2-4 giocatori, inserire anche i Controller 2-4.

2. Inserire il GD-ROM di Dreamcast nell'apposita rientranza all'interno del vano disco per CD, con il lato etichettato rivolto verso

I'alto. Ora chiudere il coperchio vano disco.

3. Premere il Tasto Power (Alimentazione)per caricare il gioco. II gioco prende il via dopo la schermata con il logo Dreamcast.

Se sullo schermo non appare nulla, spegnere il sistema e controllare di averlo predisposto correttamente.

4. Se desiderate fermare un gioco in fase di svolgimento, oppure se il gioco finisce e voi volete ricominciarlo, premere

simultaneamente A, B, X, Y e Avvio (Start) per ornare alia schermata col titolo del gioco. Premere simultaneamente A, B, X, Y

e Avvio (Start) ancora una volta per ornare al pannello di controllo di Dreamcast.

5. Se accendete la corrente senza inserire il GD, su schermo appare il pannello di controllo di Dreamcast. Se desiderate iniziare

un gioco, inserire il GD-ROM di Dreamcast nell'unita. Ora il gioco si carica in modo automatico.

Importante: II vostro GD-ROM Dreamcast contiene un codice di sicurezza che permette la lettura del disco. Tenere il disco

sempre pulito e maneggiarlo con cura. Se il Dreamcast System ha difficolta a leggere il disco, estrarre il disco e passarlo

attentamente con un panno, par endo dal centro e proseguendo in linea retta verso i bordi.

COME MANEGGIARE IL GD-ROM DI DREAMCAST
• II GD-ROM di Dreamcast e realizzato esclusivamente per uso sul Dreamcast System.

• Cercare di non sporcare ne graffiare la superficie del GD-ROM.
• Non lasciare il disco esposto alia luce diretta del sole o vicino ad un ermosifone o ad altre sorgenti di calore. SB
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CAPITOLO Ol PROLOGO

LA REPUBBLICA CONFEDERATA Ol ZABAYRAL,
che non aveva un esercito proprio, e stata progressivamente disgregata

dalla crescita delle tensioni etniche in seguito alia Guerra Fredda. Popoli

che avevano sempre vissuto in armonia hanno cominciato a tracciare nuovi

confini, a ripartire il paese in base ai diversi credi religiosi e a considerare

il prossimo con ostilita.

Ouesta nazione non aveva mai avuto un proprio esercito. La sua gente

prosperava grazie alle ricche riserve minerali del sottosuolo e in generale

preferiva lasciare ad altri i grattacapi della guerra. Da sempre si faceva

affidamento sulla ricchezza per la protezione personale e si assoldavano

forze mercenarie per tutte le esigenze di difesa nazionale. Ma la disgregazione

del Paese e stata repentina e persone che fino a ieri erano stati compaesani

ora sono diventati improvvisamente nemici.

Sono passati nove anni ed ora nella Repubblica di Klonne, verso nord, e

scoppiata una rivoluzione capeggiata da forze impegnate in un tentative di

unificazione nazionale. Questa rivoluzione ha portato ad una guerra civile,

che si e presto allargata anche al territorio dell'ex-Repubblica Confederata

di Zabayral. Le forze di unificazione nazionale hanno fatto grandi progressi

e ora si preparano ad invadere I’ultima repubblica indipendente rimasta

- Laconia.

Deadly Skies, I'organizzazione di difesa composta da mercenari stranieri

alle dipendenze della repubblica DI LACONIA, ha

cominciato a reclutare nuovi piloti per far fronte all'imminente crisi.



CONTROLLO P€R

Presa di Espansione 1

Azionatore R

Movimento Orizzontale

a Destra

Tasto L

Movimento Orizzontale

a Sinistra

Tasto Analogico Pollice

Controllo dell’Aereo

Tasto Direzionale (Tasto

D) in Alto

Cambia Bersaglio

Tasto Direzionale (Tasto

D) in Basso

Display Grande Carta

Zona Acceso/Spento

Azionatore L

Movimento Orizzontale

a Sinistra

presa di Espansione 2

Tasto R

Movimento Orizzontale

'

a Destra

Tasto Y

Aumenta Velocita

Tasto B

Riduci Velocity

Tasto A
Lancia Missili

Tasto X
Aziona Mitragliatrici

Questo gioco supporta sia il livello di difficolta Principianti che

quello Esperti, ma I’impostazione di fabbrica e il livello Principianti.

Per passare al livello Esperti dopo essersi bene impratichiti

del gioco, andare in “Controller" all’interno di Options (Opzioni).

Da qui e anche possibile assegnare nuove funzioni ai tasti.
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50 DEL CONTROLLER

CONTROLLO PER PRINCIPIANTI

Presa di Espansione 1 _

Azionatore R

Aumenta Velocity

Azionatore L

Riduci Velocita
N

Tasto Analogico Pollice

Controllo dell’Aereo

Tasto Direzionale -
(Tasto D) in Alto

Cambia Bersaglio

Tasto Direzionale
^

(Tasto D) in Basso

Display Grande Carta

Zona Acceso/Spento

Tasto Start )
Pausa

Accesa/Spenta

Azionatore L

Riduci Velocita

Presa di Espansione 2

^ Azionatore R

Aumenta Velocita

—V^Tasti Y+B
' Cambia Prospettiva

^ Tasto A
Lancia Missili

Tasto X

Aziona Mitragliatrici

AWGRT6NZA N6LL USO DEL
CONTROLLER:
Fare attenzione a non premere e a non spostare il Tasto Analogico

per il Pollice e/o gli Azionatori L/R mentre si accende la corrente

dell’unita. Se si interferisce con il Tasto per il Pollice o con gli

Azionatori, infatti, si rischia di compromettere il corretto

posizionamento e probabilmente anche di avere errori nel gioco.

Questo software e destinato unicamente ad un solo giocatore.

Prima di accendere la corrente, verificare che I’unita periferica

del controller sia collegata all’lngresso di Controllo A dell’unita

Dreamcast.



13) CONTAMI5SIU
Mostra il numero di missili che ti rimangono a bordo. Un missile entra nel

modo di lancio quando il simbolo del missile sopra al numero si accende.

Se il simbolo del missile e spento, questo significa che il programma sta

preparando il missile al lancio e tu non puoi ancora lanciarlo.

14) INDICATOR! DEI MESSAGGI
Quando necessario, al di sotto dello schermo appaiono degli indicatori. Vi

sono quattro diversi tipi di indicatori.

Missile: Questo indicatore appare sempre sotto al Contamissili e lampeggia quando

un missile nemico e in fase di avvicinamento.

Bersaglio Colpito: Lampeggia se il tuo missile colpisce un nemico.

Agganciamento: lampeggia in verde se agganci un aereo nemico, oppure in rosso se un aereo

nemico ha agganciato il tuo aereo.

Chiamata: Si accende quando ricevi una comunicazione e in seguito lampeggia. Questo

indicatore si spegne solo quando la comunicazione si e conclusa.

15) RADAR DGL RAGGIO DI AGGANCIAMENTO
Visualizza la distanza fra il tuo aereo ed il contenitore bersaglio selezionato

(spiegato piu avanti). Quando la distanza fra il contenitore e il tuo aereo si

riduce, il triangolo si abbassa. Quando il triangolo entra in un segmento

spesso della linea, I'agganciamento si attiva (in altre parole, sei giunto ad

una distanza sufficiente per I’agganciamento).

16) INCLINOMETRO
Si sposta a seconda dell’inclinazione dell'aereo e mostra il grado e la

direzione di inclinazione del tuo aereo. Con un angolo positivo (verso I’alto)

vedrai una linea piena, mentre con un angolo negativo (verso il basso)

appare una linea tratteggiata.
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03 5CH6RMO Dl GIOCO
I

IH) RADAR
Mostra I’area attorno al tuo aereo. A seconda della posizione dell’aereo del

nemico, il display cicla automaticamente fra S, M e L (corto, medio e lungo).

Normalmente tutti gli aerei nemici appaiono sul radar, salvo in alcune

condizioni speciali (cattive condizioni atmosferiche, resistenza al radar

dell'aereo del nemico, ecc,)-

INDICAZIONI SUL RADAR
Ogni tipo di indicazione che appare sul radar (quadratini o triangoli) ha un

significato ben preciso.

m4/

SL.

COLOR

I

Rossi: Bersaglio (il nemico che devi eliminare per completare la missioned mision).

Giallo: II nemico (ma non il tuo bersaglio corrente)

Bui: Un tuo alleato

Verde: Un oggetto che non dovrai assolutamente attaccare

FORME
Triangolo: lindica un aereo. II triangolo si ingrandisce se I’aereo nemico si trova a

maggiore altitudine rispetto a te, mentre appare piu piccolo se si trova ad

un’altitudine inferiore alia tua.

Quadrato (grande): Objetos que hay en el suelo u objetos variados.

Un oggetto al suolo, oppure un oggetto di tipo multiforme.

Quadrato (piccolo): Un missile. I missili che lanci dal tuo aereo appaiono in bianco, quelli lanciati

dagli aerei dei nemici in giallo.

DESIGNATORS DEL BERSAGLIO
A seconda della missione in cui sei impegnato, il radar visualizza tre tipi

di triangoli. Questi triangoli rappresentano gli oggetti piu vicini al tuo aereo.

Arancione: L’aereo piu vicino che e anche un bersaglio.

Rosso: Bersagli diversi dall'aereo piu vicino.

Blu: L’aereo alleato piu vicino a te.

'



VISTA INGRANDITA
1) Linea di Fuoco

Mostra la linea di fuoco se azioni le mitragliatrici.

2) Mirino della Mitragliatrice

Per prendere la mira. E’ facile colpire i nemici con le

mitragliatrici, se li hai al centro del mirino. Appare anche

un indicatore della distanza, che mostra la distanza dei

nemici che si trovano nelle tue vicinanze.

VISTA POSTGRIORG
1) Indicatore della Velocita

2) Altimetro

3) Timer

4) Indicatore dei Danni

5) Contamissili

6) Radar

7) Indicatore di Spinta del Motore

8) Indicatore dei Messaggi

9) Contenitore del Bersaglio

Orologio e testi dei messaggi appaiono se necessario.
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CAPITOLO 03 SCH6RMO DI

17) CONTENITORE DEL BER5AGLIO
II nemico viene contrassegnato se giunge ad una certa

distanza ed appare su schermo. Vi sono tre diversi tipi di

contrassegni, che cambiano a seconda delle condizioni

vigenti.

CONTRASSEGN
La forma del contrassegno cambia a seconda del

tipo di bersaglio. I quadratini indicano un aereo, mentre

i pentagoni corrispondono ad un oggetto a terra.

1) Agganciamento attivato

2) Nel raggio d’azione dei missili

3) Su schermo, ma non ancora nel raggio d’azione

dei missili

II colore passa al rosso quando il tuo aereo aggancia

un nemico.

18) TESTO DEL MES5AGG
Appare quando il tuo aereo riceve una comunicazione.

19) MIRINO DELLA MITRAGLIATRICE
Appare quando la distanza fra il tuo aereo ed il nemico

agganciato si riduce fino ad un certo punto. E’ facile

colpire i nemici con le mitragliatrici, se li hai al centro del

mirino.



Mission Score

MlssiorrScore
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RGGLAMGNTO
Fallirai la missione in presenza di una delle quattro

condizioni descritte qui sotto. A seconda della missione,

tuttavia, potranno esserci altre condizioni da rispettare.

Controlla sempre lo Schermo con tutte le Istruzioni.

1: L’lndicatore dei Danni scende a 0

2: Schianto o collisione, a terra o in mare
3: Spostamento al di fuori dello spazio operativo

4: Superamento del tempo-limite per I’operazione

RGPLAY
Al termine di una missione potrai fare il replay delle fasi

di gioco. Premi il Tasto Start (Avvio) per saltare il replay.

A conclusione di una missione riuscita appare lo Schermo
Debriefing (Postoperativo), che mostra i punteggi

conquistati durante la missione ed i crediti corrispondenti

che ti sei aggiudicato.

3|t Se abbatti un aereo nemico usando unicamente le

mitragliatrici riceverai un bonus tecnico e raddoppierai la

ricompensa.



Failed-

La mision na fracasado

OP€RATION MANUAL

ALCUN6 AWGRTGNZ6 € ALTRI
MGSSAGGI RGLATIVI A
PARTICOLARI CONDIZIONI:

CAUTION
A7TGNZION6

RULL DOWN
ABBASSATI (ABBASSA IL MUSO
DEL TUO AEREO)

STALL
STALLA

OUT OF OPERATION AREA
FUORI DALLA ZONA OPERATIVA

BINGO! I

EWIVAII (BERSAGLIO COLRITO)

BREAK NOW!
STACCATI ORAI

MISSION FAILED
MISSIONS FALLITA

MISSION ACCOMPLISHED
M ISSIONE COMPIUTA

SHOOT DOWN!!
ABBATTILOII

s



Vedi lo istruzioni sulla strategia

]|e Per salvare i file e necessaria una Visual Memory

(venduta separatamente). Sulla Visual Memory dovranno

esservi almeno 14 blocchi liberi di memoria per eseguire

un salvataggio dati.

3|C Accertati di non spegnere la corrente e di non

rimuovere la Memory Card o il Controller durante una

procedura di salvataggio o carico di dati.
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ITOLO 05 L=3 l

E5CRIVE LE VARIES SELGZIONI POSSIBILI

Questo schermo ti consente di selezionare le funzioni di

Istruzioni, Negozio, Opzioni, Carica e Salva.

CARICA
Carica i dati di un gioco salvato precedentemente. Seleziona

i dati e conferma con il Tasto A.

SALVA
Salva i dati del gioco corrente. Seleziona il file in cui salvare

i dati, quindi conferma con il Tasto A.
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CAPITOLO 04 NIZIO DSL GIOCO

5PIEGAZIONE DELL'AWIAMENTO

Inserisci correttamente II CD-ROM nell’unlta prlnclpale

Dreamcast e poi accendi la corrente. Se premi II Tasto

Start (Avvio) durante II display del tltolo, appare II Menu.

Dal Menu ti preghiamo di selezionare le varie voci usando

II Tasto Analoglco per II Polllce e dl confermare le tue

scelte premendo II Tasto Start (Avvio) oppure il Tasto A.

NUOVO GIOCO
Da il via al gioco. Seleziona il livello di difflcolta (Very

Easy, Easy, Hard, Very Hard - Eleraentare, Facile, Difficile,

Difficilissimo) e poi conferma usando il Tasto Start (Avvio)

oppure il Tasto A.

CARICA GOCO
Para cargar una partida previamente grabada. Confirma

Carica i dati di un gioco salvato precedentemente.

Conferma la selezione dei dati con il Tasto A. Ora scegli

la missione e conferma. Per selezionare, usa il Tasto

Analogico per il Pollice, poi conferma con il Tasto A. Quando

superi con successo una missione, potrai riselezionarla

tutte le volte che vorrai.

ATTENZIONE:
Quando giochi con Air Force Delta inserisci sempre la

memory card che contiene i dati di un gioco salvato, PRIMA

di accendere la corrente.
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Y VENDER AVIONE5

Seleziona ’’Buy” (Acquista) per acquistare un nuovo caccia,

oppure ’’Sell” (Vendi) per fare una vendita. Usa il Tasto

Analogico per il Pollice per selezionare I’aereo che desideri

acquistare o vendere, poi conferma con il Tasto A. La

gamma di caccia disponibili aumenta con il progredire del

gioco. Ricorda che non potrai vendere il tuo F-5E originale.

creditO: denaro che potrai spendere

prezzO: denaro che potrai spendere

modeilO: il tipo di aereo

rendimientO: gli aerei sono classificati in base

alle prestazioni sottoelencate. Piu lungo e I'indicatore e

maggiori saranno anche le prestazioni. Gli aerei

equipaggiati con i sistemi di invisibilita sono contrassegnati

con la dicitura "Stealth”.

VELOCITA
Indica la velocita massima di un aereo..

POT6NZA
Indica la capacita di accelerazone di un aereo.

DIF65A
Indica la durability di un aereo.

MOBILITA
Indica le capacita complessive di un aereo nei riguardi di

svolta, frenatura, ecc.



Selezionando Istruzioni dallo schermo del Menu Principale

otterrai lo schermo delle Istruzioni. Sullo schermo troverai

una spiegazione della missione ed i bersagli. In seguito

appare la dicitura "Take Off” (Decolla). Premi il Tasto A

per avere lo schermo di Selezione Aereo. Da qui, scegli

I’aereo che desideri.

Seleziona Istruzioni dal Menu Principale.

ovete fare

Appare una spiegazione della missione e dei bersagli.



SONORO
Permette di impostare i livelli per il sonoro del gioco.

Volume Musica Sottofondo: Si usa il Tasto Analogico per

il pollice per impostare la musica di sottofondo del gioco.

Volume Effetti Speciali: Si usa il Tasto Analogico per il

Pollice per impostare il volume degli effetti sonori.

Musica Sottofondo Missione: Accende o spegne la musica

del gioco.

Modo Sonoro: Seleziona la diffusione sonora in stereo o

in mono.

Diffusione Sonoro VM: Seleziona se diffondere o no gli

effetti sonori dalla memory card.

Inizializza: Ripristina le impostazioni del sonoro alio stato

iniziale.

Esci: Riporta alia selezione delle Opzioni.

CLASIFICAZ IONG
Permette di visualizzare la posizione di classifica,

organizzata in base al livello di difficolta.

ESCI
Termina la selezione delle Opzioni.

ATTENZIONE NEL TERMINARE IL
GIOCO:
Dopo aver terminato il gioco ma prima di spegnere la

corrente, aprire il coperchio vano disco ed estrarre il disco

quando ha finito di girare. Spegnere solo ora la corrente.

II disco continua a girare anche quando si spegne la

corrente e nell’estrarre il disco si rischia di danneggiarlo.
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CAPITOLO 08 OPZIONI

P6RM6TT6 DI E5EQUIRE NUMEROSE IMPOTAZIONI

OPTION

*« pair' r~i

Conliguraziofio Hoads-Up Otbptuy

OPTION

inn^

Conftguru/iono controllerMB

IMPOSTAZIONI DEL
VISUALIZZATORE HEAD-UP (HUD)
Permette di eseguire numerose impostazioni. Permette

di procedere alle impostazioni di gioco.

Color: Permette di procedere alle impostazioni di gioco.

Evidenziatura: Evidenzia i colori dei bersagli.

Direzione: Seleziona NEWS (nord, est, ovest, sud) oppure

i gradi per il display della direzione del HUD.

Unitd di Misura: Seleziona (m, km/h) oppure (ft, kt/h) per

le unita di distanza e di velocita.

Testi: Accende o spegne la visualizzazione dei testi durante

il gioco.

Inizializza: Ripristina le impostazioni di gioco alio stato

iniziale.

Esci: Riporta alia selezione delle Opzioni.

CONTROLLER
Permette di procedere con le impostazioni del controller.

Tipo Tasti: Seleziona il livello Principianti (dilettanti) o Esperti.

Passo in Alto/Basso: Imposta I’azione verso I'alto/basso del Tasto Analogico per il Pollice.

Tasti Personalizzati: Assegna funzioni ai tasti (si ricorda che non e possibile variare le impostazioni

per gli Azionatori L/R).

Tasto Inizial: Ripristina le impostazioni dei tasti alio stato iniziale.

Inizializza: Ripristina le impostazioni del controller alio stato iniziale.

Esci: Riporta alia selezione delle Opzioni.
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2.

F-4G PHANTOM II

Usato in passato dai paesi del Blocco Occidentale

come caccia standard da portaerei. La sua superiore

aerodinamica e I’alto carico utile ne garantiscono la

preminenza anche oggi, specialmente per attacco e

difesa aerei.

3.

A-IO THUNDERBOLT II

I due motori a turboventola montati sulla fusoliera

danno a questo aeroplano da attacco un aspetto molto

caratteristico. Le mitragliatrici da 30mm e I’alta capacita

per gli armamenti offrono una potenza di fuoco senza

rivali.

4.

F-II7A NIGHTHAWK
II primo caccia invisibile al mondo, progettato nell’assoluta

segretezza. La sua particolarissima forma angolare

sacrifica I’agilita, ma offre in cambio I’invisibilita

dell’aeroplano.

5.

F-I4D TOMCAT
I principale caccia da portaerei VG della Marina

statunitense. Con molteplici capacita d’attacco, un lungo

raggio di azione e una stability di pilotaggio superiore, e

stato il caccia supremo nel mondo intero negli anni ’80.

Purtroppo, pero, oggigiorno sta progressivamente

scomparendo.
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2.

MiG-21 FI5HBED
Altamente pilotabile e manovrabile, grazie alle piccole

dimensioni e al basso peso, nel mondo volano gia oltre

10.000 di questi aeroplani militari. Questo modello continua

a godere di grande popolarita anche nei paesi in via di

sviluppo.

3.

MiG-29 FULCRUM
Insieme al Su-27, questo leggero caccia e stato progettato

per rimpiazzare i modelli F-15 ed F-16. Molto manovrabile

grazie alle dimensioni compatte e alia forma aerodinamica,

sembra essere un degno avversario per i corrispettivi

occidentali.

4.

F-16 FIGHTING FALCON
Questo leggero caccia tattico rispecchia i moderni

monoposto e monomotore deil’Occidente. II corpo ben

armonizzato dell’ala e le altre caratteristiche di questo

modello sono frutto della tecnologia piu avanzata.

5.

S-37 BERCUT
Questo nuovo prototipo di cacciabombardiere si avvale di

una struttura tridimensionale, sviluppata in segreto in

Russia. La manovrabilita data dalle insolite ali inclinate

in avanti fa di questo aeroplano il caccia piu robusto al

mondo.
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CAPITOLO IO GUIDA ALL'A€ROPlANO (2)

PANORAMICA D6LLA6REO DISPONIBILE



,a T6CN.CH6 G SUGGGRIM6NTI
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IN VOLO
Se ti perdi, premi il Tasto D verso il basso e visualizza la

cartina.

Le frecce rosse sulla circonferenza del radar indicano le

posizioni dei bersagli liberi.

IN COMBATTIMGNTO ACERGO
Lancia i missili quando il contenitore del bersaglio diventa

rosso.

Le mitragliatrici sono massimamente efficaci quando sul

visualizzatore HUD appare il mirino.

Se lo schermo visualizza contenitori di bersagli multipli,

premi il Tasto D verso I’alto per passare da un bersaglio

all’altro.
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CAP.TOLO „ AGUSTADI D. E.OCO

UN INTRODUZION6 ALL6 MIS5IONI INIZIALI CON CUI FARAI
ll_ TUO DEBUTTO N€l CI€U

MISSIONS Ol
Sembra che lo spazio aereo di Laconia sia stato invaso da uno

squadrone di bombardieri provenienti da Zabayral. La tua missione

consiste nell’annientare i bombardieri B1 nemici che hanno invaso

i cieli sopra la citta di Naxos.

MISSIONE OS
Alle tue forze e giunta voce che it grosso della flotta aerea

nemica sta ammassandosi sulle Isole Despard (che si

trovano nei mari controllati da Laconia), per un’imminente

invasione. Tocca a te distruggere completamente le navi

che si stanno attualmente avvicinando da tutte le direzioni.

MISSIONS 03
La piii grande base di fornitura militare per il tuo esercito

e stata catturata dalle forze di Zabayral. La tua missione

consiste net rendere inutilizzabili gli stabilimenti per il

nemico. Attacca e distruggi le attrezzature a terra e le

autocisterne che trasportano carburante.
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HOTLINES

NEED HELP WITH DEADLY SKIGSP
Call: 0901 4747 484 (Calls cost 60p per minute.)

Please obtain bill payers permission before calling.

U K

G€R BENOTIGEN SIS HILF6 ZU
DEADLY SKIES?
Dann rufen Sie an:

0 69-95 08 12 88 (aus Deutschland)

00 49-69-95 08 12 88 (aus dem Ausland)

FRA AVGZ VOUS BGSOIN D AI DG POUR
DEADLY SKIES?
Hot Line: 08 36 68 16 15 (2,23F/Mn)

© 1999 KONAMI Co., Ltd. All Rights Reserved.

“Deadly Skies” is a trademark of KONAMI Co., Ltd.

Developed by KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT YOKOHAMA.
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