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CHARGEMENT
Installation

voire exemplaite de Soul Rearer

commande A et allumcz votre console Drcamcast™. Pour commcncer une panic, suivez les instructions a I'ccran.

Cartes Memoire VM
Pour sauvegarder les reglagcs ainsi que les resultats du jeu et reprendre des panies preccdemmcm

sauvegardees, inserez un VM dans le pon d'extension n°l dc la manette AVANT de commcncer une panic.

1. Dans I’ecran-titre, selectionnez Nouvelle partie a I'aidc du Stick analogiquc puis appuyez sur le

2. Pour reprendre une partie sauvegardee, selectionnez Charger puis appuyez sur le bouton A.

Le programme de jeu recherche alors un VM et verifie son contenu.

Remarque : Si aucun VM nest insere dans votre manette. un message vous en avertit. Suivez alors les

instructions pourjouer sans VM.

3. Selectionnez la partie sauvegardee que vous souhaitez reprendre et appuyez sur le bouton A.

Remarque : Vous devez avoir un VM insert dans votre manettepour sauvegarder votre progression dans le

monde de Nosgoth. Legacy ofKain : Soul Reaver est une (popee. attssi nous vous recommandons fortement

/'utilisation dun VM.



LES COMMANDES
Generates
Bouton Stan

Stick analogique

Bouton A

Mettle cn pause/reprendre la panic.

Seleciionncr unc option du menu.

Confirmer la selection du menu.

Dans le jeu
Stick analogique

Bouion A

Bouton analogique G * Bouton A

Deplacer Razicl pendant qu'il court, plane, grimpe ou nage.

Sauter/nager.

Sauter haut/accclerer sous I'cau.

Sauter + maimcnir cnfoncif Ic Boulon A Planer.

Bouion X Bouion Aaion (p.ir cxcniplc : attaquer/ramasser, utiliscr, depla

Bouton Y

Bouton B

Bouton analogique G
Bouton analogique D

Bouion analogique G * Bouton

saisir, pousser ou lancer dcs blocs/actionncr dcs objets/passer

d’une sphere a I'autre a panir du menu Son dc glvphe/actionner le

- menu . de tele-pone).

Achever un cnnemi assomme/viser et lancer un projectile.

S'accroupir/rampcr.

Se faufilcr/faire face a I'ennemi le plus proche (appuyez de

nouveau sur ce bouton pour faire face it un autre ennemi).

analogique D
Cron multidirectionnellc vers la

Mode Rcgarder alcntour.

Gauche ou vers la Droite

Croix multidiiectionnelle vers le

Faire pivotcr la camera. Appuyez brievement pour que la camera

se place derrierc Raziel.

Haul ou vers le Bas Acceder au Menu Sort de glyphe

Legacy Of Kain : Soul Reaver esi compatible avee le Vibration Pack.



LES OPTIONS

1 . Pout acccder au menu Options

:

Selectionncz OPTIONS dans Ic menu principal, ou

- Appuyez sur le bouton START pour mettre Ic jcu en pause, selectionncz Options a I'aidc de la

Croix multidircctionncllc puis appuyez sur Ic bouton A pour confirmer.

2. Selectionncz SON, MUSIQUE ou VOIX et reglez le volume de ces options a l aide du Stick

analogique Gauchc/Droite.

3. Selcctionnez I'option VIBRATIONS ct appuyez sur le Stick analogique Gauche/Droitc pour

activer ou non le Vibration Pack (cette option est disponible uniquement si un Vibration Pack est

insere dans le port d'extension n°2 de votre manette).

4. Pour quitter ce menu, selectionncz OK puis appuyez sur le bouton A pour confirmer.

5. Appuyez sur le bouton S TART pour quitter Ic menu Pause.

SAUVEGARDER

1. Appuyez sur le bouton A a tout moment du jeu pour mettrv la partie en pause ct acccder au menu Pause.

2. A Taide du Stick analogique, selcctionnez SAUVEGARDER et appuyez sur le bouton A.

3. Lors de votre premiere sauvegarde, appuyez simplement sur le bouton A. Pour routes les suivantes.

vous avez le chore entre ccrascr une sauvegarde existantc ou bien creer un nouveau fichier de sauvegarde.

Remarque : vous pouvez sauvegarderjusquA quatre parries de Legacy ofKirin : Soul Reaverpar VM.

4. Pour reprendre une partie sauvegardee, consultez la section ~ Chargemcnt >• en page 2 de ce manucl.

En continuant une partie sauvegardee, vous retrouvez route la progression de Razicl, meme s'il part

toujours de la salle de TAncien.

Ink



REDEMPTION

Dieux des Tenebres
Mille ans sc son! ecoulcs depuis que Ic Seigneur Kain etablit sa capiiale dans les

ruines des Colonnes de Nosgoih, clef de voute dc son emprise sur le mondc. C’est

de la qu’il s'clanpt, fouillam Ic monde du dessous a la recherche des six antes

dechues dont il fit ses lieutenants. C’est ainsi que jc naquis. moi que Ion nomme
Raziel. A notre tour, nous hantames les limbes du purgatoire. nissemblant les six

legions de vampires qui devaient se livrer au pillage de Nosgoth.

Li destmetion des principaux royaumes humains etait inevitable. En moins d'un siede, toute I'humanite sc

trouva reduite en esdavage. Certes, quclqucs hordes d'humains erraient encore a travers les plaines dc Tarriere-

pays, saccrochant desesperement a leur supposee "guerre saime", persuades qu'ils pouvaient encore

debarrasser Nosgoth dc la “vermine des vampires". Mais nous les tolcrions. Apres tout, il fallait bien que nos
nouvelles rccrues sc lassent la main !

Apprivoiser les humaim rietait que la premiere etape de notre parcours : il nous restait a faconncr Nosgoth
scion notre bon vouloir. Nous limes batir par nos esdaves un sanctuaire autour des Colonnes. Un monument
a notre gloirc. A la gloire de notre renaissance. Nous avons egalcmcnt crigc une gigantesque fournaise afin

d'inonder les cieux d’une fumee salvatrice faisant obstacle aux ravons si nefastes du solcil. Jamais le monde
n avait etc aussi beau. Pourtant, la lassitude ne tarda pas a nous envahir.

Nous avons alors laisse les vampires inferieurs s'adomier a leurs miserable' intrigues. Celles-ci constituaicnt la

seule distraction d'une cour de plus en plus morose. Les (actions s'entretuaient, pendant que nous engagions

des pans sur Tissue dc leurs combats. Nous prenions scion notre bon gre le parti dc Tune ou dc Taulre. Nous
formions le tout-puissant Cornell ct riavions qu'un seul maitre : le grand Seigneur Kain.

Raziel
Les Humaim s'imaginent que notre sang est empoisonne - et que e'est pour cettc raison que nous sommes tels

que nous sommes. Pauvres idiots. Le sang que nous buvons ne sen qua nourrir les corps que nous "habitom".

Pour ressusciter un corps et crecr un vampire, nous devons voler une ante dam les abysses.w



Seul noire corps sc repait de sang. Noire ante lire son pouvoir du Monde du Dcssous. Peu a peu, noire espece

a subi des transformations - nous avons evoluc. Grace a ces mutations, nous nous sommes approprie les

pouvoirs el la noblesse des Dicux dcs Tenebres. Chaquc muialion nous cloignait un peu plus des
preoccupations des vampires el des iiumains.

Kain etait loujours le premier a ancindre un nouveau stadc devolution. Nous nc pouvions acquerir un
nouveau don qu'unc diaainc d'aiutees apri-s none Maine. Pourtant, un jour, j'eus Taudace" devoluer avail

t

lui. Je reijus dcs ailcs. Pour mon chatimcnt, je fas maudit a jamais.

L'Ancien
Pour nous, le conract avec tout element liquidc est une veritable torture. On choisit de me punir comme on
pumt les traitres et les plcutres : en me precipitant dans le Lac dcs Morn. Lorsque mes semblablcs me
soulcverent pour executer la sentence, je pus distinguer dans leur regard une certaine confusion,
mais egalemcnt le sentiment d’euphorie que procure une experience nouvclle. Puis vint la douleur.
Douleur, souffrance, brulure, chute. Autant ^experiences pour le moins nouvelles. Le temps. Impossible de
savoir combien de temps ma torture dura. Mais un jour die prit fin. Au-dela de ma douleur. j’entendis alors

une voix. Je la confandis d abord avec lecho do mon esprit torture. Mais je compris qu'il y avail autre chose.
Une chose primitive. Courroucdc. Juste. Ancieiuic.

L'Ancien allait tout m'enseigner : la creation, la mort, les antes, la

faint. Dcpuis la nuit des temps, 1’Ancien devorait les antes de

Nosgoth. Puis les vampires de Kain le priverent soudain de cene £i
ressource. Chaque jour depuis des siedcs, sa faim grandissait - a la

mesure de sa haine et de son desir de vengeance.

II m offrit la redeinpdon. Si j'arpentais la sphere matifriellc pour massacrer

ceux qui farent mes semblablcs, je pourrais me venger de Kain.

Comment aurais-je pu rcfaser telle proposition ?



VIVRE ET MOURIR A NOSGOTH

Vous incarnez Raziel ct vous etes immortcl, cepcndant ccla nc vous empeche pas de pcrdre dc I'cncrgic.

La spiralc constituc voire reserve d’energie.

Durant vos sejours dans la sphere matcrielle, voire energic vilalc diminne de fa^on constanlc. Pour tester

cn bonne same el demeurer dans la sphere matcrielle. vous devez vous nourrir des ames dc vos ennemis.

(Pour savoir comment vous nourrir, consulted Ic paragraphe "Pouvoirs innes/Sc nourrir").

Si, dans la sphere matcrielle, votre niveau d’energie devient tres faiblc. vous etes rejete vers la sphere

spectralc. Votre energic se reconstituc alors progrcssivement. Vous pouvez accclerer Ic processus en

devorant les imes errantes ou les ames dc vos ennemis de la sphere spectrale.

Si vous perdez toute votre energic dans la sphere spectralc, vous revenez a la sallc de I'Ancicn.

LES POUVOIRS INNES

Planer

Pour planer, maintenez cnfoncc Ic bouton A pendant que Raziel sc trouve dans les airs.

Pour desccndre cn ligne droitc vers le sol, maintenez enfonce le bouton analogiquc D.

Rclachcz le bouton A pour retomber sur le sol.

Raziel peut gagner de I'altitudc en planant sur dcs courants ascendants ou des zones d’air chaud lorsqu’il

en rencontre.



S'accroupir/Ramper
Maintencz cnfonce le bouion analogique G pour faire s'accroupir Razicl.

Ram pc/ cil maintcnant cnfonce le bouion analogique G (out en dcplayant Razicl a I'aide du

Slick analogique.

Lorsqu'il rampe. Razicl ne peul pas lomber d’unc corniche ou d'une plate-forme.

Ramasser et utihser des objets
A Nosgoth, vous renconuez trois principaux types d'objets :

Des armes qui peuvent etre ramassccs.

Des blocs qui peuvent etre deplaces.

De nombreux objets comme des portes et des interruptcurs.

Raziel ne peut manipuler ces objets que dans la sphere materielle ! II ny a aucune interaction possible entre

Razicl et des objets dans la sphere spectrale ; Raziel ne peut done y ramasser aucune arnie. deplacer aucun

bloc, ni ouvrir aucune porte.

Ramasser et poser des Armes
Raziel peut ramasser quantile d'objets qui peuvent. entre auues. servir d'armes. Ces objets appartiennent

pour la piupart aux trois categories suivantes : armes d'hast a deux mains, objets a deux mains et torches.

Soyez attentif aux objets a detourner que Raziel peut arracher et utiliser comme armes.

Placez Raziel a proximitc de I'objet.

Appuyez sur le bouton X pour le saisir.

Pour poser un objet

:

Maintenez cnfonce le bouton analogique G et appuyez sur Ic bouton X.



Mampuler des blocs
Au cours dc sa progression, Raziel rencontre de nombreuses occasions d'utiliser les blocs.

bloc:

Placez Raziel a proximite d’un bloc.

Appuycz sur le bouton X pour le pousser.

Pour saisir un bloc

:

Placez Raziel 1 proximite d'un bloc.

Maintenez enfonce le bouton X pour planter les griffes de Raziel dans le bloc.

Pour ddplaccr un bloc :

Tout en saisissant le bloc (bouton X enfoncd), appuyez sur le Stick analogique dans

direction souhaitee.

- Relachez le bouton X : Raziel se dessaisit du bloc.

Pour retoumer un bloc :

Placez Raziel i proximite d’un bloc.

Maintenez enfonce le bouton analogique G pour que Raziel s'accroupisse.

Appuycz sur le bouton X pour que Raziel retoume le bloc. Vous pouvez retoumer des blocs

place ou bicn sur des blocs adjacents ou encore sur une surface de meme hauteur.

Actionner des objets
Nosgoth regorge d'objets notamment des portes et des interrupteurs.

Pour actionner des objets :

Placez Raziel it proximite de l’objet.

Appuyez sur le bouton X pour actionner I'objct.



Se faufiler
Raziel peut ainsi se deplaccr aiscmcnt dans des zones dangereuses el approcher discretcmcnt scs cnnemis.

Pour vous faufiler

:

Maintenez enfoncc le bouion analogique D tout en deplafant Raziel.

Lorsqu'il se faufile, Raziel nc peut pas tomber d'unc cornichc ou d'unc plate-forme.

St NOURRIR

Devorer des ames
Pour subsister. Raziel doit ddvorer les ames de ses victimes. Les ennemis dcsincarnes de la sphere spcctrale

constituent cgalement une prfcieuse source d'energie.

Lorsque Raziel a vaincu des ennemis dans la sphere matericlle, les ames de ces derniers sont

liberees de leurs corps et flottent dans les airs en toute liberie.

Maintenez enfoned le bouton B pour que Raziel devore lame ainsi liberee de son

envcloppe charnelle.

Remarque : Dam la ifhire sfectrale, les ennemis vaincus Jeviennenr tramlucides. Ce qui n'empeche pas Raziel

Gouter aux humains
Raziel peut egalement diivorer les ames des humains non combattants. II peut boire 1 petite gorgee une

partie de lame d'un humain. Si, emporti par son elan, il devore cette ame enticrement, l’humain meurt.

Les humains non combattants sont les villagcois et tous les chasseurs de vampires qui considcrent Raziel



Pour devorer unc ante hum,line :

Placez Raziel a proximitc d'un hunuin.

Appuyez sur le bomon B.

Relachez le bouton avant que lame entierc nc soil aspircc afin que celle-ci puisse se leconstitucr.

LES POUVOIRS ACQUIS
C est en devorant les antes de chefs de clans que Raziel acquiert la plupart de ces pouvoirs.

Franchir des portes
Ce pouvoir permet a Raziel de traverser des obstacles dits infranchissables comme des clotures,

des portes ou des grilles.

Pour traverser :

Dans la sphbre spcctralc, pousscz unc porte. Raziel se dematerialise alors pour la franchir.

Escalader des murs
Raziel ne peut escalader des murs que dans la sphere matcricllc. S’il passe dans la sphere spectralc alors

qu'il escalade un mur, Raziel se retrouve automatiquement au sol. Lorsqu il escalade un mur, Raziel ne
peut pas se battre. II est done preferable d eviter les ennemis a ce moment-la ou de s en debarrasser au
prealable. Seuls certains murs peuvent etre gravis.

Pour escalader un mur :

- Appuyez sur le bouton A pour sauter sur une surface pouvant etre gravie.

- A i'aide du Stick analogique, escaladez un mur. Lorsque Raziel atteint le rcbord superieur du
mur, il se redresse automatiquement.

Appuyez sur le bouton A pour sauter du haut du mur.



Projectiles de force telekinesique
Lorsqu'il ne porte pas lepee Soul Reaver ou un autre objet, Raziel peut ramasser et lancer une boule

d’energie telekinesique. Lcs ennemis et les objets mobiles sont rejetes vers Iambic lorsquc la sphere dc

force les hcurtc. Les objets ffagiles ou cassablcs coniine les feneties sont bien souvent pulverises par

I'impact du projectile de force.

Le projectile lui-meme provoque peu de degats, mais le souffle projette les ennemis contrc dcs elements

environnants. qui peuvent etre destructeurs, voire models. Ainsi, ils peuvent etre ecrascs contrc un mur

ou projetes dans lcs dots ou dans les flammes.

Le projectile dc force peut etre pointc automatiquement ou manuellcmcnt comme tout autre projectile

(icportcz-vous a la section "Combat/Lancer des projectiles" ).

Pour lancer un projectile de force telekinesique

:

Maintenez enfoneb le bouton Y pour former un projectile.

Relachez le bouton Y pour lancer le projectile.

Nager
Au debut du jeu, Raziel ne sail pas nager. S’il tombe a Feau pendant qu’il se trouve dans la sphere matericllc

et alors qu’il n’a pas encore appris a nager, il passe immediatement dans la sphere spectrale. La, I'eau est aussi

impalpable que Fair. Raziel nc peut pas y nager
;

il peut marcher dans le lit dcs lacs ou au fond des canaux,

mais il est incapable d'acceder a des zones plus clClres. Des qu'il acquien le pouvoir de nager, il peut attcindre

des zones jusqu’alors inaccessiblcs dans la sphere matbriellc.

Lorsqu'il lvalue dans I'eau, Raziel est plus vulnerable, ses mouvements dc combat sont limites, il nc peut pas

utiliser ses attaques habituclles et l utilisation des projectiles est restreinte. Lorsqu'il rencontre un ennemi,

Raziel doil se concentrer sur la manibre dc l eviter plutot que sur la faijon dc Fattaqucr.

Remarque : lanque Raziel nage, mils ne pouvez pas utiliser la Croix multidirectionnellepour modifier l'angle de me
de Lx camera.



Pour nager dans la sphere matericllc :

Dam I'eau, mainrenez enfonce le bouton A pour nager a unc vitesse constante.

Appuyez une fois brievement sur le bouton A pour avanccr d'une brassc.

Appuyez plusicurs fois sur le bouton A pour nager rapidement.

Maintcnez enfonce le bouton analogique D tout en appuyant sur le bouton A pour ralentir afin

de tourncr avec precision.

Utiliscz le Stick analogique pour orienter Raziel.

Pour surgir de 1'eau/accelerer dans I'eau :

- Maintenez enfonce le bouton analogique G pour plunger dans I

Appuyez sur le bouton A pour faire surgir Raziel hors de I’eau.

Nagez jusqu'a la rive.

- Appuyez sur le Stick analogique en direction de la rive pour que Raziel se hisse hors de I'eau.

Enserrer
Raziel acquiert le pouvoir d'enserrer ses ennemis et de faire pivoter des objets avec une bande denergic.

Ce pouvoir fonctionne aussi bien dans la sphere matericllc que dans la sphere spectrale. Toutefois, dam cettc

demiire, seuls les ennemis peuvent etre enserres.

Les vampires ainsi enserres s'dvanouisscnt la plupart du temps. Quant aux humains, ils en meurent.

Ce pouvoir permet aussi de faire pivoter des objets, par exemplc une roue ou une statue. Un objet peut
pivoter dam le sem des aiguilles d'une montre ou dans le sens oppose selon la direction dans laquelle Raziel



Pour enserrer

:

Appuyez sur 1c Slick analogique pour commencer a enccrcler un objet ou un ennemi.

Aprcs avoir cffectue un lour complci, Razic! laisse cchapper une bande d'energie (si I'objet ou

Apres un second tour complet. la bande d'energie enserre la viclimc ou I'objei.

LES COMBATS
Vous devez assommer ou aflhiblir un vampire avant de le saisir ou de lui administrer un coup filial.

Pour assommer un vampire, assenez-lui de grands coups jusqu'i ce qu'il se soumeue. Apres des coups

Les vampires assommes son! plus vulndrables aux attaques finales. Lorsqu’ils soni encore en eut de choc

el qu'ils perdent du sang, adminisirez-leur le coup de grace. Sinon, ils se reconstituent et reprennent vie

cn devenant, cette fois, particulierement invulnerables
;
vous devez done (hire preuve de rapiditd.

Surprenez vos ennemis cn vous approchant d eux discretemcnt ou en leur lan^ant un projectile avant meme
qu’ils n'aient eu le temps de vous apercevoir. L'effet de cette attaque est scmblable a cclui d'un coup fatal.

Faire face aux ennemis
La cU d'un combat rdussi est de savoir vainert votre adversaire dans un combat tout en lui faisant (ace.

Dans Legacy of Kain : Soul Reaver un bouton vous facilitc cette technique

:

Pour (hire (ace a I'ennemi

:

A proximitc d'un ennemi. maintenez cnfonce le bouton analogique D pour faire

automatiquement face a I'ennemi le plus proche.

Pour (aim fitcc a un autre ennemi

:

Relachez le bouton analogique D. Appuyez une nouvelle fois dessus et maintenez-lc enfonce

pour (hire fitce a I'ennemi suivant le plus proche.



Attaques combinees

Appuyez brievcmcnt sur le bouton X pour donncr un petit coup.
- Appuyez unc deuxieme fois rapidement sur le bouion X pour cffectuer unc attaque plus violenie.

- Appuyez une troisieme fois sur le bouion X pour effectuer une attaque encore plus puissame.

Esquiver
l-orsque vous faites face a un ennemi. appuycz sur le bouion A lout en maintcnani le Slick

analogique dans la direction opposee a celle de votre ennemi ou bien dans sa direction.

Attaquer avec elan
Les attaques avec elan couvrem une distance plus grande que n'importe quelle attaque combinee.

Pour effectuer une attaque avec elan :

Lorsquc vous etes face k un ennemi, appuycz sur le bouton A tout en maintenant le Stick
analogique dans la direction de I'enncmi.

Saisir et projeter un ennemi
Apres avoir assomme un ennemi, Raziel peut le saisir ct le projeter dans dcs environnements dangereux
comme un lieu herissc de pointes ou baignant dans la lumicre du solcil. Si, apres les avoir saisis. vous ne
les projetez pas assez rapidement, les ennemis assommes en phase de recuperation peuvem lutter ct meme
reussir a vous dehapper.

Pour saisir et projeter un ennemi

:

Pour saisir un ennemi assomme, maintenez cnfonce le bouton Y.

Dirigez Raziel a I'aide du Stick analogique.

Relachez le bouton Y pour projeter I'enncmi.



ASSENER UN COUP FATAL

Empaler

Pour empaler

:

Appuyez sur le bouton Y.

Remarque : n oubliez pas de devotee lame de I'eitaemi empaU avails de ramasser fame : I'nmemi risquerait de

Immoler
l.orsque Razicl a unc torchc en main, il peut immoler un vampire prealablement assomme'.

Pour immoler:

Appuyez sur le bouton Y.

Lancer des projectiles
Raziel peut lancer chacunc des armes qu’il pone.

Pour pointer automatiquement I’arme sur I’cnncmi le plus proche :

- Maintenez enfonce le bouton Y pour viser.

Rclachez le bouton Y pour lancer I’arme.

- Maintenez enfonce le bouton Y tout cn appuyant sur les boutons analogiques G + D pour passer

Visez a 1'aide du Stick analogique.

Rclachez le bouton Y pour projeter I'armc.

w



LES SPHERES SPECTRALE ET MATERIELLE

Raziel oscille enire deux dimensions : la sphere materielle, c'est-a-dire le monde des vivants, el la sphere

specirale, le monde dcs morts. Lorsqu’il a ete execute par Kain, Raziel est dcvenu une creature dc la

sphere spectrale.

la sphire spectrale constitue un reflet deforme et sinistre dc la sphere materielle. Chaquc fois

que Raziel passe d'un monde a 1'autre, son environnement sc modifle. II peut alors atteindre des

licux ou des objets inaccessibles dans I'autre sphere.

- Ccrtaines actions ne sont possibles que dans I'une des deux spheres. D'une manicre generale,

les actions « physiques » qui sont liees a dcs objets ou it un lieu ne peuvent etre realisees que

dans la sphirc materielle.

Les ennemis que Raziel doit affronter sont differents d’une sphere a I’autre ; les vampires et les

humains appartiennent 4 la sphirc materielle tandis que les ennemis comme les Sluaghs et les

Ectoplasmes vampiriques hantent uniquement la sphire spectrale. Certains des chefs de clans

ont le pouvoir dc passer d’un monde a I’autre. mais jamais de maniere definitive.

Dans la sphire spectrale, le temps ne compte pas. Lorsque Raziel y evoluc. le temps s’arrete dans

la sphire materielle. Tachcz de titer avantage de cettc mobilite pour resoudre dcs enigmes difficiles.

Durant ses sejours dans la sphire materielle, Raziel voit son energie vitale diminucr de la^on

consume. Pour rcster en bonne same, il doit se nourrir dcs times de ses ennemis. S’il est affaibli

ou qu’il ne peut pas s’alimenter, il est rejete dans la sphire spectrale.

Dam la sphire spectrale. I’energie de Raziel se reconstitue alors progressivement. II peut

accilerer le processus en devorant dcs ames errames ou les ames des creatures qui s’cn repaissent.

. - Raziel a toujours la possibility d'abandonner son envcloppe charnclle et de passer de la sphirc

materielle a la sphire spectrale.



- Pour revcnir dans la sphere materielle. Raziel doit trouser unc pone et etre en parfaite saute,

Pour passer dans la sphere spectrale «

Appuyez sur la Croix multidirectionncUc vers le Haul ou vers le Bas pour affichcr le menu Sort

dc glyphe.

A l'aide du Stick analogique. selectionnez le Glyphe de trans-sphere.

Appuyez sur le bouton X pour passer d'une sphere a I'autre.

Pour passer dans la sphere materielle s

Lorsquc vous etes en parfaite same, trouvez une porte.

- Placez-vous dans la zone d’energie blcue, au centre de la porte.

Appuyez sur la Croix multidirectionnclle vers le Haul ou vers le Bas pour afficher le menu Sort

de glyphe.

- A l'aide du Stick analogique, selectionnez le Glyphe de trans-sphere et appuyez sur le bouton X.

LES TELE-PORTES

Lcs tclc-portes permettent It Raziel de voyager rapidement dans le monde dc

Nosgoth. Raziel ne peut voyager grace aux tele-pones que si elles sont activces.

Raziel peut activer lcs tele-pones lorsqu'il visite les salles. Les zones qu'il n’a pas

visitecs sont indiquees en gris lorsqu’elles sont observees a travers une tele-porte.

Avant d'accedcr It ces zones. Raziel doit d'abord activer la tele-porte appropride.

Pour activer une tele-porte :

Placez Raziel au centre du symbole situe dc pan et d'autre de la tele-pone.

Lcs symbolcs et le porchc s'illuminent ; la tele-pone cst alors definitivement activee.

Lorsquc vous avez active plusieurs tele-pones, vous pouvez choisir la zone dans laquelle vous souhaitez

etre telcportc.



Pour voyager grace aux tclc-portes :

Placcz Raziel sur le symbole lumineux situe de part et d’autre d’une ttile-porte.

Appuyez sur le bouton X. Raziel est alors automatiquement place au centre du symbole et une
fltche lumineuse apparait a sa gauche et a sa droite. La tele-porte se dissout. devoilant une
nouvelle salle possedant une tele-porte quelque part dans Nosgoth.

A I’aide du Stick analogiquc Gauche/Droite, observez, les unes apres les autres, toutes les salles

auxquelles vous avez acres grace aux tdltf-portes. Les zones dont les tele-portes sont activecs

apparaissent clairemcnt. Les zones inaccessiblcs sont grises.

- Appuyez sur le Stick analogique Haul pour que Raziel franchisse la tele-porte et arrive dans une
salle "activee". Raziel nc peut etre "teleporte" dans une salle inaccessible qu apres avoir active

la tdll-portc appropriee.

Pour quitter une tele-porte sans sc rendre dans un autre lieu :

- Appuyez sur le bouton X. L'image de la porte s'estompe.

- Raziel peut alors franchir le porche tout en restant dans la mime zone.



L’EPEE SOUL REAVER

La Soul Reaver est la seulc arme que Raziel peut transporter d'une sphere a

I autre, las autres armes en sa possession tombent au sol ties que Razicl passe

dans la sphere spectrale.

Raziel doit acquerir la Soul Reaver au cours du jeu. Des qu’il I'obticnt, elle fait

partie integrante de son corps. II ne peut ni la lacher, ni la perdre. Toutcfois,

Raziel peut perdre (mais egalemcnt regagner) le droit de I'utiliscr.

La Soul Reaver ne se manifestc dans la sphere matcrielle que lorsquc le niveau d’energie de Raziel est a
son maximum. Pendant qu’il detient la Soul Reaver, son energic ne sepuise plus. Ce dernier ne peut alors

subir des degats physiques qu'au cours dun combat. Si Raziel est blesse, la Soul Reaver disparait jusqu’a

ce que le niveau d’energie de Raziel aneigne de nouveau son maximum.

Tout comme pour I'cmploi des autres armes. appuyez sur le bouton X lorsquc vous dtitenez la Soul Reaver
pour cffectucr des attaques cinglantes et sur le boutonYpour assener un coup fetal a un ennemi assomme.

Projectiles
Lorsquc Raziel acquiert le pouvoir de projectile de force, la Soul Reaver peut lancer des projectiles.

Pour lancer un projectile avee la Soul Reaver, maintenez enfonce le bouton Y pour la charger puis relachez

ce bouton pour tirer.

La Fire Reaver
Si Raziel decouvre la Forge solaire qui sc trouve quelquc part dans Nosgoth, il peut y baptiser la Soul Reaver
en impregnant sa lame de feu. Lorsque vous rencontrez de nouveau une source de feu dans la sphere
matericllc, vous pouvez transformer la Soul Reaver en Fire Reaver ; il vous suffit pour eda de la passer dans
les flammes.

La Fire Reaver n agit que lorsquc le niveau d'energie de Raziel est a son maximum. Si Raziel est aflaibli, elle disparait

de la merne maniere que la Soul Reaver. Pour regagner I'usage de la Soul Reaver, Raziel doit nfeuperer son niveau

maximum d’energie. Pour recharger la Fire Reaver, repassez la Soul Reaver sous les flammes. —



LES GLYPHES

II existe sept Autcls de glyphes caches dans Nosgoth. Chacun dc ces antiques autels est associe a un
"glyphe" d element (ou sort). Une fois que Razicl a resolu I'enigme d’un Autel de glyphe, il est

recompense par un glyphe d clement. Ces glyphes entrent alors de manitrc permancnte dans son menu
Sort de glyphe. Les glyphes nc sont acccssibles que dans la sphere materielle, a l’cxccption du Clyphe de

trans-sphere.

Les glyphes invoquent des energies elementaires puissantes capables de detruire une multitude d'ennemis.

Les glyphes ont des portecs et des eflets variables.

Remarque : de nature elememale, les glyphes sont sensibles a I'etwironnement dans lequel its sont inmques. Les

glyphes agissent partout dam la sphere matirielle saufdam I'eau. Lorsqu'il nage dam hi sphere materielle, Raziel

peut uniquement invoquer le Glyphe de trans-sphere. De mime, attorn glyphe nest actifdans la sphere speetrale.

it I'exeeption du Glyphe de trans-sphire.

L'energie de glyphe
Jeter un sort de glyphe consomme dc I'lnergie de glyphe. Raziel peut trouver des sources d'energie de glyphe

disseminees a tracers le jeu. Lorsque vous lliminez des ennemis, vous tamassez parfois dc l'energie. II existe

cgalcmcnt des endroits secrets dans Icsquels vous pouvez recharger plcinement votre niveau d'energie.

Votre niveau d'energie s'affichc a I'ecran ct le nombre inscrit a sa gauche indique le cout energetique du

glyphe sllectionne. Ce nombre varie en fonction du glyphe selectionne dans le menu Sort de glyphe. Si le

niveau d'energie de Raziel est insuffisant pour lancer un sort de glyphe precis, ce dernier apparait en gris.



Jeter un sort de glyphe
- Appuyez sur la croix multidirectionnelle vers le Haul ou vers le Bas pour afficher le menu Sort

de glyphe.

- Appuyez sur la croix multidirectionnellc ou le Stick analogiquc vers la Gauche ou vers la Droilc

pour sdlectionner un glyphe. (Si votre niveau denergie est insuffisant pour lancer un sort precis,

le glyphe associe a ce sort apparalt cn gris).

- Appuyez sur le bouton X pour lancer le sort de glyphe selectionne ct quitter le menu.
- Si vous nc souhaitez pas lancer de sort, appuyez sur la croix multidirectionnelle vers le Haul ou

vers le Bas pour quitter le menu Sort de glyphe.

Remarque : les • points htmineux - Jans le menu Sort de glyphe sont Jes emplacements destinis aux glyphes qui

n out pas encore etc ohtenus.

Glyphe de trans-sphere
II permet it Raziel de passer de la sphere materielle a la sphere spectrale a to

Glyphe de force
Des ondes de force lei nt de Raziel et repoussent les cn

Les ennemis projetes par une force telekindsiquc sont affaiblis ou elimines selon I'objet contrc

lequel ils sont projetes.

Glyphe de pierre

B
Ce sort provoque un tremblcment de terre localise, accompagne d'ondes denergie petrifiante

entanant de Raziel. Ce dernier peut alors detruirc les ennemis petrifies d’un seul coup de Soul

Reaver. S’ils ne sont pas elimines, les ennemis recouvrent leurs forces apres une courte periode

de petrification. w



Glyphe sonore
Des ondes sonores mortelles emancnt de lepicentre de cc glyphe. Lcs vampires frappes par ces

ondes sonores sont dechiquetes. Lcs humains, cux, ne som pas affcctes.

Glyphe d'eau
La magie de cc glyphe explosc dans une pike ct brule lous lcs vampires vulntfrables a I'eau qui

se trouvent dans Ic rayon d’action du sort. Les humains nc sont pas affcctes. La portee dc ce

son est plus etenduc que celle du Glyphe sonore.

Glyphe de feu
Le pouvoir de ce glyphe se repand en cercles de feu qui enflamment les ennemis pris

dans leurs tillages, immolant ou detruisant instantanement tous les vampires.

Glyphe solaire
Le plus puissant des sorts de Razicl. II lui permet de conccntrer a I'interieur dc son corps la

lumiere du solcil, puis de la disperser dans un eclair aveuglant reduisam instantanement les

vampires en ccndres. Les humains ne sont pas affcctes par ce son.

TTW



LES ELEMENTS ESSENTIELS

Amp

H
U's antes foumisscnt I'energie dont Raziel a besom pour survivre et progresscr dans le jeu.

Detruisez les corps physiques des humains ou des vampires et rceuperez leurs ames. Trouvez

les ames errames qui vagabondent dans la sphere spectrale. Affaiblissez les ennemis de la

sphere spectrale et devorcz-les !

Energie de glyphe

D
Ces puissantes sources d'energie magique sc trouvent indifferemment dans la sphere

materielle et la sphere spectrale. Cette energie, qui permet a Raziel de lancer des sorts, cst

rare ; tan tot dissimulcc dans I’cnvironnement, tantot rcvclcc apres la mort d’un ennemi.

Uscz-en avec parcimonie !

Bonus d'energie de glyphe
Kn ramassant ces bonus, Raziel augmente sa capacitc de reserve en energie de glyphe. Ils sont

extremement rares ; il n’en existe que cinq dans tout Nosgoth.

Bonus de sante
Quinze bonus de sante sont dissemines a travers le monde. Ils sont tres difHciles a decouvrir.

Chaque fois que vous en ramassez cinq, vous permettez a Raziel de conserver un peu plus longtemps
son energie lorsqu'il sc trouve dans la sphere materielle.

Recharge de sante ou d'energie de glyphe
Plusicurs sites ene^etiques de Nosgoth offrent a Raziel I’occasion de rccharger son niveau maximal de
sante ou d'energie de glyphe. Pour les utiliser, placez-vous sur le site et maintenez votre position jusqu’a

ce que votre niveau maximal d'energie soil cntiercment recouvre.



LES HABITANTS DE NOSGOTH
Les vampires
Vos ennemis son! en majorite \os anciens frercs, les \ umpires. Au moment de votre execution, il existait cinq clans

Au scin de chaque clan, cohabitent different* vampires, qui sont plus ou moins sensibles a la lumierc, a I'eau, au

bruit, aux flammes et a I empalement.

On nomme Novices les plus jeunes d'entre cux. Ces creatures inexperimcntces sont sensibles it la

lumiere ct sont dcs adversaires peu tedoutables.

Les vampires en pleine metamorphose sont dans un etat quiescent, une mutation incontoumable pour

atteindre le statut d'Adultes. Ne les perdez pas de vue, ils pourraient aisement sous faire tontber dans

Les Adultes, reconnaissables a la lucur rougcoyantc qui illumine leur regard, sont en general

immunises contre la lumiete, ils s'avirent particuliercnieni delicats a vaincre.

- Les Chefs de dans sont les vampires les plus difficilcs a exterminer.

Remarque : afprenez a conmiire lapointsfaibla de chaque calegtrie de vampira. Certains sont inmunisfs contre Li

lumiert. d'autra contre lean. .

.

Les Clans
DUMAHIM
"l' Les Dumahim sont 1c:

recherche d'humains

impires les plus o

at ils peuvrnt se n

MELCHAHIM
Melchiah, le chefdes Mclchahim, cst le dernier lieutenant qui fill crec. U fait done preuve d'une extreme

faiblesse au regard des autres chefs de clans. II est si faible que sa chair est en perpetuclle putrefaction.

4 * |
Sa vanite cst idle qu'il chcrchc. parmi les esdaves humains. les spedmens les plus inhabituek Apres

/ s’etre nourri de leur sang, il les depouillc de leur chair pour la substituer a la sienne en pctpetudle

/ decomposition. Ses enfants. les Mclchahim, font de meme avee leurs victimcs pour tenter de palier leur

propre degradation corporellc.w



ZEPHONIM

r
Les vampires Zephonim fondent sur Icurs viciimes depuis Ics recoins d'ombre. Ces monsires a

I'aliure d’araignees sc scrvcni dc lcur camouflage pour picger leurs proics el apaiser leur ftim.

On prelend que Zephon dirige son empire depuis la fleche d'unc imposante cathcdralc.

RAHABIM

k
Les Rahabim regnent sur les eaux dc Nosgolh. Ces vampires se soni adapies ei sont immunises

i diets desiructcurs de I’eau. Ces bctes son! lout aussi dangereuscs sur lerre quc sur mcr.

telbis, elles soni cxtrcmement sensibles a l'effet devastateur dc la lumierc solaire.

Les Kahabim

"
Toutcfois, ellei

TURELIM

I* Ce soni les vampires les plus puissants de Nosgolh. La majeure panic dc ce clan s'csi retiree dans

I'arriere-pavs dc Nosgolh, mais bcaucoup errem encore dans la region.

Les ennemis de la sphere spectrale
SLUAGHS

Ces charognards se nourrissem des ames ertames de la sphere speclrale. Ils se dcplaccnt

[_ jPtsS en mcuie pour coincer el dominer Icurs proies, mais ils onl site fail de deguerpir des quc

ECTOPIA
si detruit dans la sphere materielle et que son amc n’esi pas consommee, il

in ecioplasmc vampirique agissani dans b sphere speclrale. iLorsqu'un

eclopbsme vampirique hlesse Raziel, b blessure qui en resulte lui pemici de prdever son

inergie. Raziel n'a alors d’auues choix que de deiruire I'eclopbsme ou bien de fair. Plus dies

resleni dans b sphere specuale, plus ces natures devienneni puissames. Si, pour une raison ou une autre, le corps

du vampire esi soigne dans b sphere materielle, I’cctoplasmc vampirique reioume dans la spline materielle ei

reinicgre son corps lout en gardant ses pouvoirs monels. Ces vampires reincames sont reconnaissables

aux lueurs d'energie bleuc qu’ils exsudent. Les ectoplasmes vampiriques sont des vampires tres puissantsw
et par consequent, des ennemis monels.



Remaryur : le niveau de same det enncmts de la sphere specieale se refleie dam tears auras : une aura bleue ermine

des puissant! emiemis . la cauleur degenere i mesurr ,/ue lairs firms s amenuisent. Lanya ils tom carememem
aflaiblis. ces ennemis eineneni une aura rouge.

Les Humains
VILLAGEOIS

Lo quclques humains qui om survccu oni trouvc refuge dans la cite fortifrec au

nord. Ils ne s'aveniurenl que Ires raremeni hors de ses limites. Ils ne son! pas

*rmes el constituent des proies facilcs pour Raziel commc pour les vampires.

Leur reaction face a Raziel ddpendra de son attitude : s'il les aitaquc. il deviendra

pour cux un demon, qui leur inspirera la terreur. Si au contraire il les prulc-ge en
tttaquont les vampires, il deviendra leur sauveur, un ange rcdemptcur qu'ils odoreront commc un dieu.

L amc des humains est plus accessible que cdles des vampires, si bicn que Raziel peut aspire

ipirituellc sans pour autant avoir 1 les tuer auparatant. En s'approchanr suffisammem d eu>

atraire lenergie directemcnt de leur corps. II peut alors choisir de prendre seulemcm une partic de cctte

rnergie. Dans cc cas, I humain s evanouit. mais seulemcm pour un temps limitc. Cetle pratique permet
le ne pas entacher la reputation de Raziel.

r encrgie

ch™ *** VJm
P'rcs- II cn cxiste deux categories :

lequipees de pieux pour cmpaler les vampires) ct ecus

rudimentaires. Les chasseurs prolegent la cite, mais s ai

des guerriers

les chasseurs

x qui portent

sont devenus des

arntes d'arbalctcs

les lancc-flammes



II cxisie unc autre categoric d'humains. Ceux-la se sont adapter a la domination des

vampires en devenant leurs scrviteurs et cn les adorant comme des divinites. On distingue

deux categories didolatres : les novices, armcs de lances decoratives mais neanmoins
mortclics. et les adcptcs. qui savcnt transformer les lames sacrificielles en armes
impitoyablcs.

Les idolatres. dans leur avcugle soumission aux vampires, considereront toujours Raritl

comme un cnncmi a la difference des autres humains. qui peuvcnt se laisser seduire. Les

idolatres sont de vcritablcs traitres, puisqu'il leur arrive dc proccdcr a des sacrifices rituels

de viaimes humaincs. Pour leurs idoles, ils sont mcmc prets a sacrifier leur propre vie.
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