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• Virlflez les brsnctemeots comne eipliqub dins In nanuel d'instructiogs Breancist.

• Insdrni la minette Dreancast dins in port ds conieand! H.

• Appnynz sur In bouton Open et Inserez votre exenplaire de Tbe Ngmid SonI dans le compartiinent CD.





Selection Croix moltidireotionnelle

Utillsez la croIx multiilrrectionoelle (bant, bos, jaiicbe, droite) poor narlper dans les menus. Los sections

corrospondantos soront afticbees en surbrillance.

Action / Utilisation Bouton A

Appoyet sur le bouton A pour actirer ['option selectlonnee.

Annoler one action / Baoonir an mono prdcddent Bouton B

Appoyez sur le booloir B poor revenir au meno precddsnt ou annuler nno action.

U premier e'cran aflicbe sera le mono principal. 11 sous propose les options sulvaotes

;



NUUVEaUJEU



QfefIGERJEO

Cbolsissez cette option pouf ouvrir I'ociin do cliaigenient. Vous verrez alors la llsto dos parties sauvogardees.

• Sdlectionnez simplement le nom do la saiivesarde i rediar^er et appupez sur le bouton A pour lallder. The

Nomad Soul repreadra a I’eodroit di la saovegardo.

Important : n'dtolgnez pas la console et o'enlevez pas le Visual Memorp (VM) du port d'eitecsion pendant le

chariement do jeo.

OPIlOhS

Cette option vous permet de modifier divers parametres du jeu en fonctlen de voire stple de ]eu.

OPIiUNSf^UDia

Les options audio vous permettent de contrSler tons les elements audio de Tbe Nomad Suiil.

VOLIflllE DES DIALOGUES

Utllisez la croii moltidlrectlonnelle (gaucbe, drolte) poor regler le cursenr carrespoodant aui voia dos persoonages

VOLUME AMDIANT

Utllisez la crols multldirectionnelle (gaoclio, droits) poor re|lnr le corseor oorrespondant au volume des bruits

d'amblanoe.

EFFETS SONORES

Utillsez la croli moltidiroctlonnelle (gaocbe, drolte) pour regler le corsour cotrespondant aus effets sonorus do

Jen.

SORTIE AUDIO

Utllisez la croii multidirectiooMlIe (gaucbe, drolte) poor sdlectiuoner uite sortie Mono ou SteVdo (si votro teldviseur

le permet).



flPlIUhS OUJEU

Ces options voiis psrnietteflt de dsfinir diverses options do jeu, alnsi quo son nlveao do difficultd.

DIfFICULTE aES COMBATS

Cboisjssez le niveau de dllllcultd des combats dans le jso : Facile, Hormal ou Difficile.

DIFFICULTE DES TIBS

Cbolslssez le niveau de difficulte des tlrs dans le jeu : Facile. Normal no Difficile.

CAMERA DE COMBAT

Cliolsissez votre vue preferee pour les combats : camera latdrale on vue arribre.





COMMIRDES IS HR

Ivancer croii mullidltaellonitalla {baat)

Raculer croii Bialtidiracllonnalle (bas)

Toner i laacte crtii nllidirettitaaelle (eaacbe)

Tentf i drcilt crtii nilidBectiaaBKlIe (draite)

IctloR / Utillsar boaloB R

Saot boatoa B

Tir boatoa X

Claater daraie boitoa Y

Pasiatdrala

laacta btiiM maletlRit G

Pas latdrai a

droite boston analo{lqaa D

Htme L£JEU ENPr.USE OU LE OyillEft

Vgus pouvez mettre le Jeu en p>ose oa la piKter a taat nonint. poar ca (aira ippajaz sor It toatn STUT de

>otre nanatte Draancast.

La seta pal qparait taas periat alars de repraadre ob de paittar la partle.



dlsposent de leun



La partie aienture do jeu sa joiie avee les boutons do nouvement Indlqods ci-dossnis.

Rontarque : i» bouton B peroiet do sauter daos la monde 30, mais aussi d'annuler uno action. Par eieoiple, si le

pofsonnas^ tidot un objot (prts avoc le bouton U et qne vons voulez le reposer, appoyez sloiplenieot sur le bouton B.



CMVERSaIIONS

Vous ne pourrez pas pragresser dans Is jau sans parler a d'autres pErsoitoag

Informations Importantes (bonoos oa mauiaises) ^iie voas poiirrez utillser plus taid.

ECflANS JANIMaTKIN

Dans Ths Nomad Soiil, roos vorroz des sdpiie

esemple vous Inftquer uits zone ou vous ije<r>

poo; tons indiquet qge aoiis devez tODacdar i

'1



PRENOREOEJMS

Mils vous I'utiliserez le plos
:
pour g6<r «otre inventsire.



Mill



MUOeS OU SNEAK

Sli modes diffdrents sont eccessibles «io ootro SNEAK

:

• Votre personnage

Appel du Slider

• Inveetaire (y compris la sauiegarde. le casp et la carte)

• MdiDOlre

• flptions

• Quitter

Mk£ PEfiSQNNAGE

(Itillsez la crohr iiiDitIdIreetronselle pour selectlonner I'icooe

bleu en haut i gaucbe. II cllgnotera one lols selectloand et une

Image eii rotation de votre personnage apparattra sur I'ecran.

Appoyet sor la croii multidirecllonoslle (drolte) pour

selectionner la fesAtre Identite. Vous y verrez toos les

ddtails le concernant (Nom, Age, Seae, Broupe sanguti), etc.)

Appuyez une nouvelle fois sor la croia moltidlrectlonnelle

(drolte) pour ouvrir la fenAtre Caractdristiqoes. dusieors

valours seront afficlie'es poor le persoonage

:



ENERGiE

Quintile d’inergie du |ier$ciina;e. Evitez done Iss conbits ou toot autre eiercice pbysiqie $1 elle est trap laible.

Pour reprendre ties fsrees, il vous fait des mddlMta, de la nourriture lu des potions spdetales.

ATTAQUE

C’est le bonus' en combat a mains nuss poor le peisonnaie. Pins cette vileur est dievde, plus Iss de'iats fitfliges

I <os adoersalres seroot Impnrtants. Le seui noyen da s'anellursr est I'entratnement.

EXPERIENCE OESeWBATS

Description de I’aipdrlence do personna^e pour le combat. II faot s'entroTner poor proiresser.

RES(ST/U4CE

Copaeltds le idsistance ou de defeose ei cas d’lttaqiie.

VITESSE

Vitesse dans les situations de combat. Peut s'amdlloier aoec de I’sotrainemenL

ESQUIVE

Aglllte dans les combats. Peot s'amdilorer aiec de I'entrauiement.

MANA
Capacitos du personnase poor manipoler la ma|le et les sorts.

N’oubliez pas qoe Its conpdtences tarlent en lonctron des personnages. Etudlea-les atteolHenent poor les mettre



LE SLIOER



INVEtilAiRE

Le nadt suivant dii SHEIK est fe mode hventiire, et c’est I'mie de ses princliiiles utlllsotloos. doe bonne eestloii

de cet Inveolaire est cruciale pour voice rdiissiCe dans ce jes.

Voos pourrez rdeeperir de nombreei sbjets dans le ieii. Pour ce faire, approobez-voua de I'ebjet et appiiyez sor

le bouton t. Votre personnase le prendra et sa description sera allicbde. Si vnis voolez Is iviti en pensant qu'il

pent Stre ntile plus tard. appuysz a nouieau sir le booton I, H sera traosfere et apparaitra dans rinventaire da

SNEAK. Pour le reposer, appoyez sor le bouton B.

ACCESAL'INVENTAIRE
• Sdlectloonez le trolsieoie leone en bas a saoebe (oiarron)

aiec la croix moltidirectloiinelle. II clignotera et le SKEAK

alficbera la ilste des objets de I'lnientalre.

Appuyez one fols sor la crols nultldlrectloonelle (drnltn) poor

seleotlpnner un des trols objets pouvant itre eo votre

possession, des objets serent toujoors sor vous et peoveot

s’ojouter ao coors du jeu.



SEIEKS

Le Setek est li ntonnaie d'flislkran, et vdus ne poorrez pas sunivre sans argent. Si vans trnovez des Seteks

an cours de vntze aventare. ils seront ajoates Id SI aous e> depensez, ils serant dddults de cette SDinine.

ANNEAUXHAGlOtlES

Les Pnneaui de votre inventalre ant deus fanctlons - d’aliard, on Anneaii vois pernet de sauvegarder une partie

nn in point spdcitipae (>alr Sauiegarde d’ane Partie). Vans trooverez des Anneaai en dirers endrolts, niais leer

nembre est Unite dans le jee. tin tnneau peat egalenent itre atllise poor aclieter an censell (voir plus loin).

CARTE

la carte est aacessilile larsque veus Stes dans les raes de la vUIe. Sdlectioiuiez-la avec la crols nultidlreationselle

et appoyea sar le beaten A. Vans lerrez alers une carte de secteor.

INVENTAIRE

• tppoyez a nauveau sur la craii nultldlrectionnelle (drolte) paur sdlectionner us objet de I'iinentaire. le SNEAK
conserve cos objets seas feme nolecalalre ddsassemblde.

> Cbdisissez un objel dans I'biveataire et appuyez sur le bautan A. le paaneaa en haul de

les options UTIIISEN - UTILISER SUR - EXAMINER.

' I'dcran indiquera alers



lii iiuItiijlreEtiGnRil[< ({luchi, draitej. tons pou>(2 ddsir on

Utlluir so itnisitlH so i> silro oljet. Oei^stz n otjct, spmes nr It tastM i, stItcliooDU

UTILISER SUB stie Is croii miltidirMtioiMlIe. ctolsissiz n »tri s(|tt it s|t|B|ti2 s tMiist#

sor It toDton S. SI Is comllnslson est impossitli. tons strtz prdttnii.
*

Eis^r rttsrdtr I'^iit (iws iirres i'objtt pitotir, os on nies$8;o vous Intsrmrs sur I’objit).

Si Is llsti di I'ineiUlri ist bsp ItifM. spptjtz sir Is ertii Mlddintliag^ (bss) piir Is faire ddliltr.

N'oubliez pts i(oi It boiltn B sots rsoMl tii}sors si in prdcddHt.

Is SNEIK ni pint trsnsportir ((I’lii oonbrt llinrtt d’oblits (IB) it il dolt itri itliisd Stic >t MiltipISB VIrtiii (riir

piDsloin).

Vdriliiz tHjMts totri incatiiii. II siri sctrfd par (disut Isrsqoe tons sppuiinz sur l^jllioii V poor outrir le
~

ft pitwisiw I ctflilM isdfoils d» jw. ins w ptortz pts scbtty

A

U psrtii siiiuti di SNEAK cst Is fOKtiis Hdnoire.

Dots II jw, Ills sircz di DwbfMsn witcrsadms sik dis persniuits, lou tiriz dts nticlis di joirnMi,

tons lerroz dts inlos tdieiisHS. itc. Tots cis eldiHsts sent tssaliels pw rdtssir. Vns M poonz pss

mdmorlsir tootos cos infornsllons on tout noter, d'oii Is fonctlon Himoiri do SNEAK.

QD



Si fOB detwirn du sigrwtieas litiin, It eesMie loBiidts •dwirisdes ip^rOtn sir rdcriii paui vns
indlquer qoe cts bhrmtins (n les dMiuts isperUits) $Mt 6Mri$e«s dm ntr» SNEAK.

Selqslionnu lo quatriims Icons (Jams) du bas sa partant de

la saucle a«sc la croli aioltidlisctlannslle. II cllsootora st la

fegstrs esolrals da SKEDK atficbsra la fists dss dl^sats

Bsaartsss as Itm dss swots d’iolsrubsos.

Sdlsetiontea Is clnqiltist Icons du bas sn partant ds la {aacbe

(roi{8) aiic la ctm asiltidirHUtaatat. It cll|QOtsra st la

leailri do SKEIK affidera la Itsti dss options du Jsi.



UI8ise2 ti craii nDltiiiisctiennllt Urolta) pair aacedar jix aplians, at bit/hs pair cinisir les aptiaas

:

Options aoitlo

Options da Jai (dont la mat da difliultd)

Options da aaatrOla (daot b cantitunlion das coMindas)

pHfM aiplicatiaB detaillaa da cas aptiNS, lair la tiipitra emsKre h mm prtaipd (pins bat).

• Pppgjaz su la craii nniltidiractionnalla (lancla) ptu raiialr » Ben da SKU, oa str la bntet 0 pm

Vaas canaaissu uiolenant tntas las fanctiaas da latra SKEPK. Canine ions Ii canstatarez, ses utilisations

saot BBitiplas at il sera tris atila paar ntra aiattara.

REIDUArOIJEU

Aponjaz sur la bouton B poor rerenir an nonde 3D.

LEPL^.t>.R0VIR1UELHUniPiJ.ld

la SNEM ne pnt canteair b’n Hakra flnitd d'abjets, nais la )ea adcassfta d'ea adlisar baaacaap ptas. Bns
Omiliron, cas abjats paoiant Itra antrapasds dans un placard ilrlaal. la Placard lirlial Miftiplaii faaetuaM aiec

la SNEAK Kbonsii MK400, at il est accessible dans da nonbreax androlts d'OmHiron (Appartaaiant da Ka|‘l, hraaa,

boreaoi das aatras parsannaAes, ate.) Cast essentieUeoiant un noyau de transldrer das otjats pair las nattra

as Kai sSr sias aiolr a las transporter partout avac vans.



ACaSKUWLllPb^
* LkiKsu > ternul. piis ^Ueez-iHs iatsit si sw'isz st

1. Ls nsns ti Msitipisn ssri alors iccessitla.

ilu csntre de I'dcras, toES terrez Its Eli]its tie (ou trinspgrtaz dans

rintantairs da totre SHEU. Poar fairs ddlllar la lisle dais las deui sens,

lillsaz la crali nUiCrattfaMeOa (bait. kas).

llif=.fiSFERT ff38J£lE VERS L£MUL1IPU;I(

L'gptlon dn tast pgriiat da transfdrer das gbjats VERS la Mglllplan i partlr z

da SNEAK.

• Sdlactieiinaz I'lcBm an baut a drolle. Una Kkhe janga cll|ngtara dans i

la fenetre at la pansaas as baat da rdcraa oidhiBera Transfarl vars

' Pair traaslerar das abjatsde SNEAK tars la IMtipl«i,a|ipirazsv la
I

boaten A (la llicba lastara affiebda).
|

' Vans pnuraz ansslte sdlectiottgar nn das objets aaac la arsis J

Biultldlrectignnalla (bast, bas).

’ Una fsis rnbjat cbalsl, aniiiaz sar Is boston A. N disparaltra da la iista

* SNEAK. II »ra UNsfare dans la Placvd VirtaeL

Tfi;^.N£Fai[ri«JEISD£PUlEl£MljLnPUN ^ '.tlL-
Oa la maiie nanlira, «inis painiz tramfarr das otjits DEPUIS Is Plac»LVirtisl lars lolfdrataire.

• Selectlonnaz Is dagilaiie icons an partani da la droits. Um flaclairfeiis cll{no(ara fnKra
paaiuB u bait da I'acran lodlqnira 'Iranstart dapils Lk

—
la feiatra caHrala affUera

• Cboislssaz abfit am la craii

lers Mtre SNEAK.

ili



suite. Pour ssutegirder line partle, tons deiez trosver lies points de

Seiivegirde/Gonsell et utillser des Anneaus Masiques.

Sp.UVEGAIIOEE1P1)MSOE WEILS
Dans le Jeu, voas troiivirez des points de Sauvnsarde/Consell

si{nole$ par trois anitsaus en tetatiDo.

• Peer saoveparder la partle, approchez-vous simplenent des

anneaus et appoyez sur le bouton A.

i i'ecran de Sauiegorde/Conseil. II vous pernot de saiivesarder la partie i



Obtenir (t«s cansella

‘ La secande option oqiis pernet d’acheter lui consei). U

parle sera alltchde, aiec des points Inportants sui

persoitnase poor leqiiel voiis lootea des conseils, vous

'

d'Anneaui en totre posstssioit). St eons a«ez suffi

tnnulBr).

! des personnages rencontres et a qui •nits avez

els veils detez <0115 enneentrer. Cbnlslssez le

in prii en Anneaua Magiques (alnsi qiie le nombre




