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ATENC&O

For favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes de permitir que

seus ftlhos comecem a jogar.

Existe um tipo rare de epilepsia, denominado fotossensfvel, que pode ser estimulado

por variaqoes luminosas intermitentes, altera$ao de luz da tela de televisao,

computador, luz estroboscopica ou raios de sol passando atraves de folhas e galhos de

arvores. A epilepsia e uma doen^a que pode ou nao estar manifestada. Por isso, para

minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precau$6es abaixo:

Antes de Usar:

• Se voce ou alguetn de sua famflia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de

sentidos quando exposto a varia$oes luminosas, consulte seu medico antes de jogar.

• Sente-se no mmimo a 2,5 metros da tela da televisao.

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so volte a jogar quando

estiver completamente recuperado.

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e bem iluminado.

• Utilize a menor tela de televisao possrvel para jogar (de preferencia 14 polegadas).

Durante o Jog©:

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocb estiver jogando video game.

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se voce ou seus filhos

sentirem alguns sintomas como vertigem, visao alterada, contraqoes nos musculos

ou olhos, perda de consciencia, desorientafao, qualquer movimento involuntario ou

convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu medico.
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Antes de comecar a jogar o seu READY 2 RUMBLE BOXING, preste atencao as

seguintes informacoes referentes ao seu console Dreamcast.

Certifique-se de que a energia esteja desligada em seu sistema Dreamcast

Conecte os seus controles Dreamcast. Um controle vem incluso com o

Dreamcast no ato de compra. Outros controles sao vendidos separadamente.

Para mais informacoes sobre o Dreamcast Controller, consulte a proxima pagina.

Insira o CD do Ready 2 Rumble.

Pressione o botao Power (Ligar) para ativar o seu Dreamcast.

Siga as instrucoes da tela.

DREAMCAST



1NICIANDO A)
Ready 2 Rumble Boxing e um jogo de 1 ou 2 participantes. Antes de ligar o Dreamcast,

conecte os controles e outros perifericos nos portais do Dreamcast. Para retornar a tela

titulo, a qualquer momenta durante o jogo, pressione e segure simultaneamente os

botoes A, B, X, Y e Start. Tal acao fara com que o Dreamcast auto reinicie o software e

exiba a tela titulo.

DREAMCAST CONTROLLER

Soquete de E:

Botao L

Soquete de Expansao 2



CONTROLES PADROES

Eis a seguir a configuracao padrao do controle para o Ready 2 Rumble Boxing. Para infor-

macoes sobre como alterar a configuracao do controle, consulte a pagina 9.



Ti

J\ INFORMAgOES BASICAS

REGRflS DA LUTA
Regras das Quedas
0 numero de quedas que um jogador podera sofrer antes de perder ira depender do numero

de quedas que voce tiver selecionado no Menu de Opcoes (consultar paginas 8-9) . A configu-

racao padrao e de 3 quedas.

Contagem de 10
Quando voce sofrer uma queda, o juiz ira iniciar uma contagem de 10 para que voce possa

levantar seu pobre traseiro do chao. Nao ha como ser salvo pelo gongo. Quando o juiz

chegar a 10, voce estara fora! Pressione os botoes L e R, os botoes X+Y ou os botoes A+B

rapidamente para se levantar.

Como foi dito, voce podera utilizar o Controle Analogico e o Botao Direcional com seus

botoes de soco e guarda para realizar varios movimentos. Os movimentos basicos estao

descritos abaixo. Preste atencao!

MOVIM ENTOS BASICOS
Botao Direcional para o ALTO ou para BAIXO + Soco Forte: HOOK

Botao Direcional para FRENTE + Soco Forte: UPPERCUT

Botao Direcional para TRAS + Soco Forte: OVERHEAD

Socos baixos poderao ser utilizados com o Botao Direcional para investir contra um adver-

sario e realizar uma variedade de movimentos corporais.

0 Botao Direcional podera ser utilizado com os botoes L e R para CURVAR-SE e ESQUIVAR-SE.

Ativar o modo RUMBLE: Quando as letras forem soletradas, pressione os botoes L e R ao

mesmo tempo.

RIDICULARIZAR: Botao X + Botao A ou Botao Y + Botao B



ESCOLHA DO JTOGO

Pressione o Botao Start na tela ti'tulo. A proxima tela que voce vera sera o Menu Principal.

Aqui voce podera escolher entre o modo Arcade, o modo Campeonato ou voce podera aces-

sar o Menu de Opcoes de Jogo. Para realizar uma selecao, ressalte a mesma utilizando o

Botao Direcional ou o Controle Analogico. Apos selecionar, pressione o Botao A.. Para

retornar a tela anterior, pressione o Botao B.

Eis a seguir um breve comentario sobre os diferentes estilos de jogos possiveis no Ready 2

Rumble Boxing.

M010 ARCADE
Escolha um boxeador e lute para chegar ao topo!

MODO CAMPEONATO
0 Modo Campeonato permite que voce crie o seu proprio ginasio. Escolha um boxeador e

treine-o para que seja o campeao! Desenvolva seu boxeador atraves de diferentes jogos e

lutas especiais, para ganhar mais dinheiro. Utilize este dinheiro para comprar mais aparelhos

para o seu ginasio, e para apostar nos resultados do seu boxeador!

No menu de opcoes, voce podera ajustar todas as diferentes configuracoes do jogo, bem
como reconfigurar o seu controle. Todas as Opcoes de jogo se encontram na proxima pagina.



OPPOES DE JOGO
Selecione OPCOES no menu principal e pressione o Botao A. Esta acao ira acessar o Menu

de Opcoes do Ready 2 Rumble Boxing. As opcoes constantes das proximas duas paginas

poderao ser ajustadas. As opcoes serao automaticamente salvas em seu VMU, se voce

possuir uma inserida em seu controle.

Para ajustar as opcoes de jogo, faca o seguinte:

1.

) Selecione a opcao utilizando o Botao Direcional ou

Controle Analogico.

2.

) Ajuste a opcao pressionando Direita e Esquerda no

Botao Direcional ou no Controle Analogico.

3.

) Quando terminar, pressione o Botao B. Esta acao

ira sair o menu de opcoes.

OPCOES D| JOGO
NIVEiS DE HABILlDfiOE
Tal opcao se refere a dificuldade geral do jogo. Se voce for urn novato, tente FACIL. Ou, se

voce se achar o tal, tente DIFICIL. 0 padrao e MEDIO.

MIMS
Tal opcao determina o numero de quedas necessarias para derrotar urn adversario, ou o

numero de vezes que o seu traseiro pode ir a Iona antes que voce perca.

ROUNDS
Quantos rounds voce quer lutar? Voce conseguira enfrentar 12 rounds completes, ou voce nao

tera a estamina para tanto?
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TEMPO BO ROUND
Voce podera ajustar a duracao dos seus rounds para que mlnimos como 15 segundos ou

tao longos como os tradicionais 180 segundos (3 minutos)!

Atencao: Nocautes, Rounds e Tempo de Rounds irao afetar apenas o modo Arcade.

VOLUME M MUSIC#
Musica legal, nao? Voce podera ajustar o volume da

rnusica de fundo por porcentagem. A configuracao max-

ima e de 100%, enquanto que 0% ira parecer urn cidade

fantasma.

Audio
Ajusta a salda de som para STEREO ou MONO.

CONTROLES
Nesta opcao voce podera acessar a tela de configuracao dos controles e modificar as pro-

priedades do seu controle. Ressalte CONTROLLERS (controle) e pressione o Botao A.

Se voce possuir dois controles conectados, irao aparecer dois controles no alto da tela.

Para ajustar seu controle, ressalte a linha que voce ira desejar alterar utilizando o Botao dire-

cional ou o Controle Analogico de Polegar. Para modificar o botao que corresponde a acao,

pressione o botao que voce ira pretender utilizar.

Por exemplo, se voce quiser trocar a guarda baixa do Botao L para o Botao A, ressalte a

linha ao lado de GUARDA BAIXA (padrao e TL) e pressione o Botao A. Entendeu?



MODO ARCADE
Selecionar o modo Arcade ira permitir que voce controle um boxeador (nao ranqueado na

Classe Bronze), e lute contra o computador ou um amigo. Para lutar contra um computa-

dor, selecione UM JOGADOR e pressione o Botao A.

COMBATE (1 jogador)
Jogar contra o computador ira permitir que meca forcas contra outros jogadores, enquanto

progride no ranking. Existem 3 classes de lutadores, Bronze, Prata e Ourof que essencial-

mente correspondem aos m'veis FACIL, MEDIO e DIFICIL). Ressalte JOGO DE UM PARTICI-

PANTE e pressione o Botao A.

Voce podera entao selecionar o seu boxeador. Ressalte o boxeador que voce ira pretender

utilizar e pressione o Botao A.

ATENCAO: Se voce pressionar X + Y antes de escolher o seu boxeador, eles irao aparecerao

com roupas diferentes. Outra dica antes que voce escolha o boxeador e: se voce pressionar

o Botao X + para cima, baixo, direita ou esquerda no Botao Direcional, voce podera sele-

cionar um (auxiliar de corner). Se voce nao selecionar um (auxiliar de corner), sera sorteado

aleatoriamente um para voce.

COMBATS (2 jogadores)
Selecione DOIS JOGADORES, na tela do modo Arcade.

Certifique-se de que dois controles estejam conectados antes

de comecar um jogo com dois participantes.

Cada jogador podera, entao, selecionar seu(sua) boxeador(a).

Para selecionar um(a) boxeador(a), ressalte-o(a) com o Botao

direcional ou Controle Analogico, e pressione o Botao A.

ATENCAO: Para jogar com duas pessoas, voce tera que selecionar o JOGO DE DOIS PAR-

TICIPANTES. 0 segundo jogador nao podera “desafiar” um participate no modo

Campeonato ou no logo de urn participante.



JOGANDO

As proximas paginas Ihe ensinarao tudo o que voce precisa saber para jogar Ready 2 Rumble

Boxing. Cada personagem possui movimentos e socos unicos. Para informacoes sobre os

personagens, consulte OS BOXEADORES.

0 Jogo se iniciara depois que voce selecionar o seu

boxeador. Na tela de confronto, voce podera ver o seu

opositor e checar suas estatisticas. Fique atento, alguns

boxeadores podem nao parecer grande coisa, mas eles

te farao com que voce cuspa os dentes rapidinho!

A luta ira comecar assim que a tela de confronto desapareca. 0
chefe de cerimonias e ninguem mais do que Michael Buffer, a

Voz dos Campeoes'. Ele ira preparar a multidao para o com-

bate, com o seu tradicional “PREPAREM-SE PARA A LUTA!”,

seguido da apresentacao dos boxeadores. Acene para sua mae,

va para o seu canto e prepare-se para sair lutando.

Mesmo se estiver vendo estrelas, tente se lembrar de como os botoes funcionam. Alem

disso, todos os jogadores possuem seus proprios movimentos especiais.



SftMBi / ESTAMINA:
Cada boxeador possui duas barras sobre si. Uma e vermelha, outra e azul. A barra vermelha

representa a saude (ou energia) do boxeador. Cada vez que o boxeador for atingido, a barra

vermelha ira diminuir. Quando a barra desaparecer, o seu boxeador ira a Iona.

A barra azul e a estamina do boxeador. Esta barra indica quanta potencia seus socos pos-

suem (ou quanto dano voce esta causando). Quando executar um soco forte (segurando o

Botao Direcional para baixo, enquanto pressiona um botao de soco) sua estamina ira

diminuir e, pouco a pouco, crescera de novo. Seus socos terao mais efeito quando a barra

estiver cheia. Se voce tiver que pensar sobre isso, e melhor reconsiderar toda a situacao...

Esta certo, grandao, esta na hora de iutar ou calar a boca.

Aqui vao alguma informacoes que voce deve levar para o ringue.

Barra de Saude

1 jogador

Barra de Stamina

2 jogadores



JOGANDO

SLUT!!!!
A cada vez que voce causar um certo dano ao seu adver-

sary, voce recebera uma letra da palavra “RUMBLE". Quando
soletrar toda a palavra (ela aparecera no canto da tela), pres-

sione rapidamente o botoes L e R simultaneamente. As luvas

do seu boxeador irao brilhar.

Quando isto acontecer, pressione simultaneamente os botoes

A e B para descarregar a “PANCADA RUMBLE” do seu box-

eador. Este e um movimento de enorme velocidade e poten-

cia, que dificilmente sera bloqueado por seu adversary.

Enquanto RUMBLE estiver sendo soletrada, lembre-se de que

as letras do primeiro jogador estarao no canto inferior

esquerdo da tela, enquanto que as letras do segundo jogador

estarao no canto inferior direito.

LEVANTANDO-SE
Quanto maior voce for, maior sera a sua queda, e quando cair, e melhor que se levante rapi-

do. Quando voce for a Iona (e voce ira), pressione repetidamente quaisquer botoes de acao

simultaneamente. Esta acao ajudara a sua barra de saude (barra vermelha) a subir, e permi-

tira que voce se sustente sobre as suas pernas cambaleantes. Todas as letras de “RUMBLE"
adquiridas previamente serao perdidas quando voce cair.

Se voce derrubar a seu adversary, comece a pressionar estes botoes para recobrar sua

saude, enquanto espera que aquele desocupado saia da Iona.



Hill!

PAUSANDO 0 JOGO
Momentos irao acontecer em que voce tera que pausar o jogo (Ei, voce deveria ter ido antes

do jogo comecar). Para fazer isso, pressione Start e o menu de Pausa aparecera. Dentro

deste menu voce encontrara as seguintes opcoes:

CONTINUE
Continua o jogo em andamento. Pressione Start ou o Botao A.

CAMERA
Voce podera ajustar a camera para diferentes angulos. Os

angulos sao NORMAL, GIRARR SOBRE OS JOGADORES,

VISAO LATERAL DO RINGUE, GIRAR SOBRE 0 RINGUE,

PRIMEIRA PESSOA JOGADOR 1 & PRIMEIRA PESSOA

JOGADOR 2. Cada angulo de visao diferente ira fornecer urn

modo novo e interessante de jogar. Preste atencao na loca-

lizacao do seu boxeador dentro do ringue.

Enquanto a camera se mover (Em GIRAR SOBRE 0 RINGUE, por exemplo), lembre-se que o

Botao Direcional talvez tenha que mover-se com ela. Isto significa que se voce pressionava

esquerda para realizar urn certo movimento, quando a camera girar para o lado oposto

talvez voce tenha que pressionar direita para realizar o mesmo movimento.

CORNERMEN
Ligue ou desligue a voz do (auxiliar de corner) pressionando o Botao Direcional para esquer-

da ou direita.

SELECT NEW BOXERS
Selecione esta opcao e pressione o Botao A. Voce sera levado ate a tela de selecao de

novos boxeadores, para seleciona-los.

QUIT
Selecione esta opcao, pressione o Botao A e voce voltara ao Menu Principal.

14



USANDO O VMU
VISUAL MEMORY UNIT (VMU)

Capa—

Utilize este dispositivo para carregar e salvar

informacoes sobre configuracoes e opcoes, em
seu Placa de Memoria. No menu de Placa de

Memoria, ressalte a opcao desejada e entao

pressione o Botao A para carregar ou salvar as

informacoes.

- Botao "Sleep" Ao salvar as informacoes, suas configuracoes do
- Botao "Mode" controle e quaisquer propriedades de configu-

racao do seu jogo serao salvas em sua Placa de

Memoria ate a proxima vez que voce jogar Ready

2 Rumble Boxing. Se voce possuir uma Placa de

Memoria inserida no seu Dreamcast, sempre que seu console se inicializar a Placa de Memoria
ira carregar automaticamente quaisquer dados salvos

0 numero de blocos de memoria necessarios para salvar seus arquivos de jogo ira depender
do tipo de software e conteudo dos arquivos a serem salvos. Neste jogo, sao necessarios 6

blocos para salvar seu ginasio, e 2 blocos para salvar suas opcoes. Suas opcoes serao salvas

automaticamente ao sair do Menu de Opcoes.

0 VMU e urn acessorio separado, que podera ser utilizado para salvar todos os seus arquiv-

os de jogos. Voce podera utilizar seu VMU para salvar todas as informacoes sobre seus

jogos de Ready 2 Rumble Boxing.

* Aviso Importante *

Nunca desligue o seu Dreamcast, retire o seu Cartao de Memoria ou descon-

certe seu controle enquanto estiver salvando urn arquivo de jogo.'

15



PURU PURU PACK

PURU PURU PACK

Sempre que inserido em um plug de expansao do

Dreamcast Controller ou outro periferico compatlvel,

este acessorio ira proporcionar um efeito vibratorio

que ira melhorar consideravelmente sua experience

de jogo.

Quando o Puru Puru Pack for inserido no plug 1 de seu Dreamcast Controller, ele nao ficara

preso no controle e podera cair durante o jogo ou podera, de alguma outra forma, inibir o

funcionamento do mesmo.



MODO CAMPEONATO

No Menu Principal, ressalte o MODO CAMPEONATO e pressione o Botao A.

0 Modo Campeonato ira permitir que voce escolha um entre 3 boxeadores, e o aperfeicoe

desde a classe bronze ate o nivel de campeoes. Transforme todos os seus boxeadores em
campeoes para ganhar o jogo.

Mantenha seus boxeadores treinando no seu ginasio para agucar as habilidades de luta dos

mesmos. As acoes de veneer disputas e promover seu boxeador de categoria irao permitir

que voce selecione outro encrenqueiro.

Ganhe dinheiro para o seu ginasio participando de

LUTAS PREMIADAS. Voce tambem podera partici-

par de LUTAS DE EXIBICAO, medindo forcas de

seus boxeadores salvos contra os boxeadores

salvos de seu amigo.

A partir da tela do Modo Campeonato, voce podera tanto comecar um jogo novo como car-

regar um jogo de seu VMU. Para maiores detalhes sobre como utilizar seu VMU, incluindo

como carregar boxeadores ou jogos salvos anteriormente, consulte as paginas 15-23.
Ressalte uma selecao na tela e pressione o Botao A



MODO CAMPEONATO

Um breve aviso ira aparecer na tela aconselhando-o que para salvar seus dados de Modo
Campeonato, serao necessarios pelo menos seis blocos de memoria livres em sua Placa de

Memoria. Se nao existir Placa de Memoria, voce podera pressionar o Botao A para continuar,

ou pressionar o Botao B para cancelar.

CRIANDO UM GINASIO
Ao iniciar um jogo novo, voce podera criar um novo ginasio

para treinar seus lutadores. Ressalte as letras e numeros

com o seu Botao Direcional ou Controle Analogico. Para

selecionar ou registrar um numero ou letra, pressione o

Botao A. Para apagar a letra ou numero anteriormente sele-

cionado, pressione o Botao B. Quando voce terminar,

Ressalte END (FIM) e pressione o Botao A.

SELEC IONE UM BOXEADOR
Voce podera selecionar um boxeador para treinar. Quando

voce comecar, apenas tres boxeadores estarao

disponiveis para sua escolha. Boris ‘The Bear" Knokimov,

Butcher Brown e o funky-not-chunky Afro Thunder.

Selecione o boxeador ressaltando o mesmo e pressionan-

do o Botao A. Se seu boxeador for promovido a proxima

categoria, voce podera selecionar outro boxeador.



OPCOES BE CAMPEONATO
Voce *a perceber que existem varias coisas a

serem feitas no modo campeonato. Quando

voce ressaltar uma delas, uma breve

descricao aparecera na base da tela. A direita

voce vera seu boxeador junto com algumas

estatisticas do mesmo, tais como CLASSE,

LUTAS RESTANTES E PERFORMANCE.

Seu objetivo principal no modo campeonato e treinar seus lutadores para que se tornem

Campeoes. Voce lutara por dinheiro para desenvolver seu ginasio. Desenvolvendo seu ginasio,

voce conseguira melhorar as habilidades de seus boxeadores comprando equipamentos de

treinamento. Voce podera participar de LUTAS PREMIADAS para ganhar dinheiro rapido, e

fazer apostas em seu lutador para fazer ainda mais dinheiro.

Voce podera entrar em LUTAS DE TITULO para subir na classificacao, mas custara algum din-

heiro para entrar nelas. LUTAS DE EXIBICAO permitem que voce leve urn lutador salvo em sua

placa de memoria para competir por dinheiro na casa de urn amigo, contra o lutador salvo por

ele. As proximas paginas irao explicar o que cada opcao no Modo Campeonato faz. Preste

atencao!



MODO CAMPEOXATO

TREINE SEU BOXEADOB
TREINO DE BOXEADOR permite que voce compre equipamentos para o seu ginasio. Seu bo-

xeador ira entao treinar nestes equipamentos, durante uma serie de jogos curtos mas desafi-

adores. Os equipamentos possuem precos diferentes, mas existem maneiras de ganhar

algum dinheiro rapido (Mais informacoes posteriormente).

Quando voce comprar seu equipamento, voce podera jogar urn jogo curto com ele. Estes

jogos exigem ritmo e precisao, entao voce ira precisar ficar atento! Voce podera selecionar o

equipamento pressionando o Botao Direcional ou

Controle Analogico para a direita e esquerda.

Embaixo de COMPRA voce vera TREINAMENTO.

Voce podera selecionar AUTO, e o computador

treinara seu boxeador para voce, Se voce selecionar

MANUAL, sera preciso participar dos jogos de treina-

mento para aperfeicoar seu boxeador. Voce podera

Ihes proporcionar urn treinamento melhor do que no

automatico, mas precisara ser urn bom treinador!

Voce recebera urn VALOR DE TREINAMENTO e uma
CLASSIFICACAO por cada luta que participar. Para

alternar entre MANUAL e AUTO, pressione para

baixo o seu Botao Direcional ou Controle Analogico, e entao pressione o Botao A. Eis a seguir

uma lista dos equipamentos que voce podera adquirir e como utiliza-los em treinamento:



MODO CAMPEONATO

IIUSPAMENTO DE TREINO
Eis uma lista de equipamentos de treino e dos jogos que combinam com os mesmos.

RUMBLE AEROBICS TRAINING: Desenvolva o ritmo de seu boxeador pressionando botoes

de forma precisa e ordenada. Preco $500.

: Realize uma sequencia ordenada de movimentos com uma bola no

tempo certo. Urn movimento incorreto termina o jogo. So depende de memoria, entao preste

atencao. Preco $1,000.

SPEED .BAG TRAINING: Utilize alguns jabs e ganchos, e ganhe pontos extras por atingir o teto

com o balao. Quando o medidor vermelho de energia desaparecer, o jogo acaba. Preco $1 .500.

HEAVY 111 TRAINING: Lhe dirao que tipo de golpe voce devera dar. Erre o golpe 3 vezes e

o jogo acaba. Velocidade e tudo! Preco $2,000.

OEm:; ; '’1-1,RES REE: Pressione e segure o Botao A para levantar os pesos. Seu obje-

tivo sera chegar o mais proximo possivel das linha verdes superior e inferior, na barra de lev-

antamento vertical. A barra se encontra a direita da sua tela. Esta acao e mais diffcil do que

parece! Preco $5,000.

ill TRAINING. PRQJBRAjM : Ira ajuda-lo a desenvolver a estamina e forca do seu box-

eador. Nao possui jogo associado. Preco $10,000.

I3d;yi';r;:: Este item nao possui jogo, mas e necessario.

Desenvolve forca e potencia. Preco $25,000.



LUTAS Si TITULOS
Para veneer, voce precisara que seu boxeador suba na classificacao. Entre em uma luta de

titulo e lute para chegar ao topo. Voce ira comecara sem colocacao no ranking da classe

bronze e lutara pela decima colocacao no ranking.

Para cada classe que voce ultrapassar, outro boxeador sera liberado para que voce o sele-

cione e treine. Cada vez que voce entrar em uma luta de titulo, seu ginasio tera que pagar

$2,000 na classe bronze, $3,000 na classe prata, e $4,000 na classe ouro. Esta e a unica

maneira de subir na classificacao, estao utilize seu dinheiro sabiamente!

LUTAS PREMIADAS
Para comprar equipamento para o ginasio e lutar lutas de

titulo, voce tera que ganhar dinheiro entrando em lutas pre-

miadas. Voce ira comecar com $1,000 para seu ginasio.

Voce podera tanto comprar equipamento para desenvolver

seu boxeador, quanto leva-lo direto para a competicao.

Voce esta louco??

Antes que entre em uma Luta Premiada, voce podera apos-

tar seu dinheiro no seu boxeador. A luta tern bolsas

(premios em dinheiro) de diferentes valores. Se apostar

seu dinheiro em seu lutador e ele ganhar, voce dobrara

seu dinheiro e ainda ira ganhar a bolsa. Voce podera ganhar muito dinheiro desta forma,

mas tome cuidado pois pode perde-lo tao facilmente quanto.

Existe urn limite de $20,000 por aposta. Aposte pressionando direita (para aumentar a apos-

ta) ou esquerda (para diminuir a aposta) na tela exposta acima. Quando estiver pronto, pres-

sione o Botao A para comecar a luta.
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MODO CAMPEONATO

LUTflS PE EXIBICAO
Como nas lutas premiadas, voce podera apostar nas lutas de exibicao. Esta e uma luta de

dois jogadores, com lutadores salvos de cada um. Pressione esquerda e direita no Botao

Direcional ou no Controle Analogico para selecionar um placa de memoria, e pressione para

cima ou para baixo para selecionar as entradas da placa de memoria. Depois que voce sele-

cionar seu lutador, pressione o Botao A para carrega-lo.

TROCAR UM ROXEADOR
Aqui voce podera trocar de boxeador. Selecione um boxeador acessando sua placa de

memoria e entrada apropriada. Para carrega-lo pressione o Botao A. 0 Jogo ira orientar o

segundo jogador para que ele escolha um lutador salvo de uma entrada na placa de memoria

dele. Neste momento, o segundo jogador podera escolher o jogador que ira querer trocar.

Para trocar os jogadores, pressione A.

SELECIONAR UM BOXEMQR
SELECIONAR BOXEADOR permite que voce troque o seu boxeador atual por outro. Lembre-

se que todos os seus jogadores deverao estar classificados como campeoes para ganhar.

Pressione direita ou esquerda no Botao Direcional ou Controle Analogico, para ressaltar um
boxeador.

Depois de seleciona-los, pressione o Botao A para utiliza-los. Inicialmente voce tera tres

boxeadores para selecionar. Posteriormente voce podera escolher entre mais boxeadores.



SALVAR 0 JOGO
Esta acao ira salvar as informacoes de seu jogo em sua placa de memoria. Ressalte SALVAR

JOGO e pressione o Botao A. Apos isso voce escolhera uma placa de memoria e entrada para

salvar o jogo. Apos a selecao, pressione o Botao A. Esta acao ira salvar todas as informacoes

de seus lutadores, nome do seu ginasio e premios que foram recebidos.

SAJI
Tal acao permite que voce SAIA do modo campeonato e retorne ao Menu Principal. Apos sele-

cionar EXIT e pressionar o Botao A, irao Ihe perguntar se voce quer salvar o seu jogo antes

de sair. Ressalte sua escolha e pressione o Botao A para Salvar o Jogo, Sair Sem Salvar ou

Cancelar.



CIDADE NATAL: New York City, New York

PESO: 120 !bs ALTURA: 5'7"

ALCANCE: 70" IDADE: 21

Afro Thunder e o nome ficticio deste motorista de taxi aposentado. Extremamente

agil e talentoso, ele treinou sua mao em varios passageiros antes de atender ao

chamado do boxe profissional. Ainda que nao possua o melhor dos historicos, ele

nunca deixa de incitar uma enorme torcida com seu estilo inconfundfvel.

UPTEMPO: Pressione o Botao X repetidamente

SALIM
CIDADE NATAL: Waipahu. Oahu

PESO: 358 lbs ALTURA: 60"

ALCANCE: 77" IDADE: 33

Salua e um antigo lutador de sumo que veio originalmente do Havaf, mas que depois

seguiu para o Japao para disputar com os melhores lutadores de sumo. Apos tornar-

se Grande Campeao, Salua se preocupou com a falta de reconhecimento do sumo
no resto do mundo. Um perfeito disciplinador, numa busca inabalavel para desen-

volver e refinar suas habilidades, ele entrou para o boxe e deixou seu campeonato

para tras, na tentativa de representar e fazer honrar o esporte que ama.

ALL YOU CAN EAT: Botao Direcional para Frente, Tras + Botao Y

BORIS “THE BEAR” KNOKIMOV
CIDADE NATAL: Zagrev, Craacia

PESO: 220 lbs ALTURA: 6'3"

ALCANCE: 73" IDADE: 30

Boris nao e apenas um heroi popular em seu pais, mas e tambem uma lenda viva

em toda Europa Oriental. Ele e indiscutivelmente um dos lutadores mais completos

do circuito, com bons ataques internos e externos. Com a ajuda dos melhores

ginasios e treinadores olimpicos da Croacia, Boris treina intensamente para todas

as lutas, e acredita que nao decepcionara o seu pais.

JUSTICE AXLE: Botao Direcional para Tras, Frente + X, X
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BUTCHER BROWN
CIDADE NATAL: Distrito de Columbia

PESO: 232 lbs ALTURA: 5'9"

ALCANCE: 82" IDADE: 23

Butcher e um boxeador divertido e convencido, que ja foi o campeao indiscutfvel,

mas que perdeu seu titulo numa luta controversa com Boris Knokimov. Depois de

um periodo de licenga e de um longo combate com seus sentimentos e desilusoes,

um relacionamento espiritual com Kemo Claw o reaproximou do esporte que o

tornara famoso. Armado com autoconfianga reencontrada, Brown pretende nao

apenas reconquistar seu cinturao, mas tambem unificar os tftulos.

WILD RIDE: Botao Direcional para Frente, Tras +Botao Y

SELENE STRIKE
CIDADE NATAL: Brasilia, Brasil

PESO: 130 lbs ALTURA: 6'2"

ALCANCE: 80" IDADE: 24

Selene e atualmente, sem sombra de duvida, uma das melhores boxeadoras no

mundo. Sua tecnica graciosa conta com a ajuda de um poder letal, em particular

de seu potente e direto gancho de direita. Esta jovem veterana compensa sua

falta de velocidade com uma incrivel tecnica de movimentagao.

NO LOVE: Botao Direcional para Tras, Frente + Botao X
=
JET “IMN^CHtN
CIDADE NATAL: Taipei, Taiwan

PESO: 150 lbs ALTURA: 5'8"

ALCANCE: 78" IDADE: 20

Jet ja trabalhou como double de agao para um famoso ator de cinema de

Flong Kong. Apos viver na sombra de seu heroi por anos, ele entrou para os

ringues para criar fama propria fora dos cinemas. Sendo um novato no

esporte, suas tecnicas letais de artes marciais costumam sobrepujar seu

treinamento de boxeador.

GREAT FANG: Botao Direcional para Frente, Tras + Botao Y



ALCANCE: 80" IDADE:
Tank costumava participar do esporte radical de rodeio de crocodilos, mas acabou

entediado com a falta de competigao decente. 0 boxe e sua habilidade principal, e

ele se tornou urn dos principals competidores, varias vezes enganando opositores

com sua aparente falta de condigao ffsica. Destruindo e arrebentando

ate a submissao, Tank enfrenta de forma convincente os melhores boxeadores.

TENDERIZED: Botao Direcional para Tras, Tras, Frente + Botao B

ROCKET SlfUCHAY
CIDADE NATAL: Bangkok, Thailand

PESO: 165 lbs ALTURA: 6'2"

ALCANCE: 78" IDADE: 23

Campeao de May Thay em sua terra natal. Rocket quer provar ao mundo que sua

escola de Kickboxing e a tao boa com as maos como o e com os pes. Apesar de

restringido pelas regras do boxe ocidental, ele muitas vezes coroa suas vitorias

com uma furia oriental. Depois de estudar boxe nos EUA e ganhar o titulo de

Angel "Raving" Riveira, Rocket esta convencido de que nao pode ser detido.

DOUBLE TROUBLE: Botao Direcional para Tras, Frente + Botao X, Tras + Botao Y

LULU VALENTINE

CIDADE NATAL: Seattle, Washington
PESO: 105 lbs ALTURA: 5'2"

ALCANCE: 64" IDADE: 24

Uma estudante de pos-graduagao em Administragao e Design de Moda, Lulu

completa sua linha de roupas, mundialmente famosa, com suas lutas premiadas

profissionais. Seus socos compactos e eficientes criam uma potencia surpreen-

dente, que em geral pega os adversaries desguarnecidos. Isto, aliado ao seu visu-

al deslumbrante e seus conhecimentos, e mais do que suficiente para ajuda-la a

|}ir na classificagao, onde ela espera conseguir fama para ela e seus negocios.

TRIPLE UPPER: Botao Direcional para Tras, Tras, Frente + Botao Y
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NAT DABBY
CSDAOE NATAL: Las Vegas, Nevada

PESO: 265 lbs ALTURA: 6'9"

ALCANCE: 100" IDADE:25

Intimidante e com uma presenga que causa espanto, Nat entrou para o cenario do

boxe como uma das maiores figuras do esporte, tanto fisica quanto profissional-

mente. Confiante em seu super alcance e agilidade aterrorizante, Nat e visto com(

urn grande desafiante, apesar de seu arsenal limitado de golpes. Ainda assim, nao

podemos deixar de imaginar que ele podera tomar o cinturao na forga bruta.

DUMP TRUCK: Botao Direcional para Tras, Tras, Frente + Botao Y, Botao B

“FURIOUS” FAZ MOTAR
CSDAOE NATAL: Riyadh, Saudi Arabia

PESO: 230 lbs ALTURA: 6'5"

ALCANCE: 76" SDADE: 28

Antigo guarda-costas de urn rico empresario do Oriente Medio, Fazveio para o

ringue com urn estilo marcadamente serio. Com apoio total de seu rico benfeitor,

ele e urn dos participantes mais lapidados deste esporte. Nao se engane com o

seu olhar, ele e perigoso dentro e fora dos ringues.

CRUISE MISSILE: Botao Direcional para Frente, Frente + Botao X, Botao Y

BIG” WILLY JOHNSON
CIDADE NATAL: Chester, England

PESO: 175 lbs ALTURA: 5'9"W ^ ALCANCE: 72" IDAOE: 38m Willy veio ate nos trazido do final do seculo 18, onde era o unico campeao de

punhos-e-pulsos. Vindo ao presente atraves de uma curiosa falha no tempo, ele

ressurge entre os modernos gladiadores para lembrar ao mundo das origens do

esporte. Sobrevivente de urn tempo em que quase nao haviam regras, sem limite

de tempo e com quase nenhuma protegao, Sir Johnson e uma rajada de desor-

dem vinda do passado.

TEA AND CRUMPETS: Botao pirecional para Frente. Frente + Botao Y



CIDADE NATAL: Gallup, New Mexico

PESO: 120 lbs ALTURA: 7'1"

ALCANCE: 99" IDADE: 34

Kemo e um boxeador velho e sabio que intriga seus adversaries com sua maneira

algo rmstica de lutar. Dizem que ele canaliza os espiritos dos maiores lutadores

de sua familia, e que seu grande alcance e enorme altura sao devidos a um
Xama. Raramente pronuncia uma palavra, mas suas agoes sao muito eloquentes.

BOW <8* ARROW: Botao Direcional para Tras, Frente + Botao X, Tras + Botao X

BRUCE BLADE
CIDADE NATAL: San Diego, California

PESO: 243 lbs ALTURA: 6 5"

ALCANCE: 78" IDADE: 25

Um talentoso engenheiro naval e famoso paquerador de mulheres, Bruce

apareceu para o boxe vestindo um capacete protetor de sua identidade. Ha

rumores de que a protegao extra tambem serve para resguardar sua aparen-

cia, bem como seu ego exacerbado. Novato no esporte, sua tatica de bater e

correr parece covarde para alguns, e levou os criticos a duvidarem de seu

compromisso com o esporte.

SIT DOWN: Botao Direcional para Tras, Tras, Frente + Botao Y

JIMMYBLOOD
CIDADE NATAL: Oamaru, New Zealand

PESO: 226 lbs ALTURA: 6'2"

ALCANCE: 87" IDADE: 23

Lutador malicioso e enraivecido, Jimmy fica incontrolavel com o toque do gongo.

Embora muito criticado por sua falta de discipline, ninguem nega que seu poder e

audacia se colocam entre os maiores de todos profissionais. Sua arma predileta

sao ganchos devastadores contra a cabega.

BLOOD RUSH: Botao Direcional para Tras, Tras, Frente + Botao Y



ANGEL "RAGING” RIVERA
CIDADE NATAL: Monterey, Mexico

PESO: 155 lbs ALTURA: 5'9"

ALCANCE: 71" IDADE: 23

Angel e um dos boxeadores mais duros e cativantes. Invicto no circuito

amador, ficou conhecido por adotar o estilo purista de boxe. Sua estreia

profissional nao foi diferente, e apos conseguir o seu primeiro cinturao, Angel

o perdeu em sua primeira defesa de titulo para um antigo companheiro de

estudos, o brutal Rocket Samchay. Intrigado com as tecnicas pouco orto-

doxas do novo campeao, Riveira abandonou as limitagoes de sua tecnica

antiga, e adotou um caminho maistortuoso. Movido pela vinganga, nao

respeita aqueles que tera de enfrentar no caminho de sua nemesis.

GHETTO BLASTER: Botao Direcional para Tras, Frente + Botao X

DAMLUN BLACK
CIDADE NATAL: Unknown

PESO: 250 lbs ALTURA: 7*3"

ALCANCE: 105" IDADE: 500

Pouco se sabe sobre esta estranha abominagao chamada Damien Black.

Especula-se que ele vem de outra dimensao e que funda e patrocina

varios eventos desportivos, incluindo os proprios. Tambem especula-se

que o seu golpe corporal, "langa do coragao negro", adoece e contagia

os lutadores no instante em que sao tocados. Seu objetivo e incerto, mas

poucos querem estar em seu caminho.
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MOVIMENTOS ESPECIAIS

Quando voce descobrir novos movimentos especiais, escreva-os aqui para utiliza-los nas proximas lutas.

LUTADOR MOVIMENTOS EXTRAS



CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto e garantido contra defeitos de fabricaQao pelo prazo de 1 (urn) ano, contados a partir

de sua compra. Este perfodo de garantia e composto de:

A - 90 (noventa) dias de acordo com o codigo de defesa do consumidor.

B - 275 (duzentos e setenta e cinco) dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assist&ncia Tecnica Autorizada da TEC TOY munido

deste eertificado e da nota fiscal comprobatoria da compra, para obter os services de reparos

gratuitos e a reposi^ao de pe9as, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos originados por uso e/ou instala^ao cm desacordo

com as informa^oes contidas no manual de instru^oes, uso nao domcstico c tcnlativa de violagSo

do produto, consertos por pessoas nao autorizadas, services de instala^ao on ajustes, Iretes de

envio e/ou retorno a uma Assistencia Tecnica Autorizada da TEC TOY, danos por acidcnles ou

maus tratos tais como: queda, batida, descarga eletrica atmosferica, liga^ao cm rede elelrica

impropria ou sujeita a variances excessivas.

Em caso de troca do produto, o prazo valido de garantia continua sendo o do primeiro aparelho, de

acordo com a nota fiscal dc compra pelo primeiro proprietario.

Nao estao cobertos pela garantia adicional, cabos de for§a e de conexdes lais como: cabos dc

joystick, cabos de canexao a TV's e videocassetes, cabos de conexao a oulros accssdrios e

perifericos.

Estao incluidas na garantia, pe^as (e respectiva mao de obra) que por sua nalurcza dcsgasiam~.se

com o uso, desde que o desgaste impe^a o funcionamento do produto.

TEC TOY INDQSTRIA E COMERCIO LTDA.
Av. Dr. Adolfo Pinto, 109-3° andar - Cj. 3

Sao Paulo - SP - CEP 01 156-050 - Industria Brasileira

CENTRAL DE ATEND1MENTO AO CONSUMIDOR
Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 - Perdizes

Sao Paulo - SP - CEP 01156-050 - Tel. (11) 3661-3334

cdsuporte@tectoy.com.br

TEC TOY i

V--3740 0 74 68 '

PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAUS I
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