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LE CHARGEMENT
Ns touchez pas au stick aralogique ni aux bautons analogiques G ou D lorsque vous allumez la

DREAMCAST. Vous risquez da provoquer un dysfonctionnsment lors de Is procedure d'initialisatioo

de Ib laanetta.

1. Insdraz votre examplalra de Re-Volt dars le coirpardment CD comma expllqud dans le manual
d’instrucdons Dreamcast

2. Insdrsz une manette dans le port de commands A.

Remarque : Jusqv'a Jouer* peuvent s’affrontN sur les circuits de Re-VolL Avant d'allumer votre console
Dreamcast, insdrez la manette ou tout autre pdrtphdrique dans les ports de commande.

3. Allumez votre console Dreamcast



L'INTRODUCTION
Depuisdesann^es, Toy-Volt fabriquedesjeux etdesjouetsdansie mondeentier. Quelques

mois seulement apres la mise sur le marche da son premier prodult, Toy-Volt occupait d^jg la

premiere place I MSme s'ils employaient ies meilleures ^quipes de marketing et les

concepteurs les plus brillants, il §tait impossible de determiner exactement les raisons de ce

succis... En fait les jouets de Toy-Volt possedaient le petit plus, la petite touche de... magie I

II semblerait que le dernier produit en date ait un peu trop beneficie de cette magie, car les

voiturestelicommandeesqui sortent del'usinen'enfontqu’b leurtSte I Ayantreussi b

s'Schapper des etagdres qui les retenalent prisonnieres, elles se sont dispersees dans le

monde rSel et il semble qu'elles vous aient pris pour cible I Retrouvez les modetes les plus

recents, les plus populaires et m§me certains prototypes, en bref, toute la gamme des voitures

telecommand^es de Toy-Volt I Avides de liberte, elles engendrent le chaos partout ou elles

passent A I'endroit i I'envers, dehors, dedans, la chasse est ouverte I

Bien que chaque module soit unique, toutes ces voitures telecommandSes sont rapides et

agiles. Au fur et a mesure de votre progression dans le jeu, vous d§couvrirez de nouveaux

modules et de nouveaux circuits ! Les methodes des voitures de Toy-Volt ne sont pas toujours

tres loyales, elles effectuent des tours a une vitesse ahurissante alors que vous devez §viter

I'huile repandue sur la piste ou les boules de bowling en goguette I

Vous courez dans des environnements aussi divers que votre quartier, votre supermarche ou

meme sur le circuit que vous avez cre^ grace ^ I'editeur de circuits. Vous aurez peut-§tre

meme la chance de piloter sur les ponts d'un paquebot qui tanguent avec I'ocdan I Et, si vous

§tes a la hauteur, vous courrez sur un circuit err mode miroir inverse I Mais assez discute, il

n’y a pas une seconds a perdre

!
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LES DIFFERENTS MENUS
BOUTON A pour confirmer

BOUTON B pour annuler

CROIX MULTIDIRECnONNELLE pour ddplacer le curseur
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Lorsque I'^cran-titre s'affiche, appuyaz sur le BOUTON START.

Le manu principal apparait avec les options suivantes

;

Start Game (En Piste !) Ca va chauffer, mon coco I Pour plus da renseignamertts,

reportez-vous a la section 'modes do jeu‘, page 6.

Best Times (Meiilaurs temps) Pour connartre le nom des joueurs qui essurent I

Progress Table

{Tableau de progression)

Options

Track Editor

(Editeur de circuits)

ter les donnbes completes du jeu, y compris les

lesquels vous avez triompha et ceux sur

js avez gagnd le droit de courir, les coupes

{Stunt Arena).

Pour configurer Re-Volt d votre goOt

!

er un circuit ou modifier un circuit prdelebli

dti. Voir page16pour plus de details.

OPTIONS
Pour regler les options, appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE ou le STICK ANALOGIQUE

vers le HAUT ou vers le BAS afin de selectionner une cattigorie d'options, puis appuyez sur le

BOUTON A pour afficher son manu. Dans ce!ul-ci, stilectionnez une opti'on et appuyez sur la CROIX

MULTIDIRECnONNEUE ou le STICK ANALOGIQUE vers la DROITE ou vers la GAUCHE pour fsire

ddfiler les diff^rentes possibiftes. Pour revenir au menu precedent, appuyez sur le BOUTON B.

GAME SETTINGS (CONFIGURATIONS DU JEU)
Number of Cars (Nombre de voitures)

Number of Laps (Nombre de tours)

Control Mode (Mode de commands)

Random Cars (Voitures ateatoires)

Random Tracks (Circuits aleatoires)

Vous pouvez cholsir entre 2 et 12 voitures.

Vous pouvez effectuer de I d 8 tours.

Vous pouvez cholsir entre Mode Arcade et Mode de

Simulation.

Lorsque cette option est actlvde (ON), I'ordlneteur

sdlectlonne ies voitures de fagon eldatolra.

Lorsque cette option est activee (ON), I'ordinateur

sdlectlonne les circuits de fagon aliatolre.

Vous pouvez jouer avec (ON) ou sans (OFF) bonus.Pick Ups (Bonus)



Speed Units (Unites da vilesse) Vous pouvez choisir {’unite de vitesse de votre compteur
affichae I i'ecran : MPH (miies par heure), MPH mesurSs (ies

vaieurs sent rdduites pour pius de realisms, vous piiotez una

pedte voiture tdidcoromandde), K/K (kilometres par heure), K/H

mesuris ou PPM Ipieds par minute).

Mode Choix antra ie mode Arcade ou le mode Simuiation.

Clear Progress Table

(Eflacer tabieau de progression) Efface TItat actusi de votre progression. Si vous n'svez pas

sauvegarde, ii faudra recommencer au ddbut

AUDIO SETTINGS (CONFIGURATION AUDIO!
In-Game Music (Fond sonore) Activez (ON) ou desactivez (OFF) cette option.

Music Volume (Volume de la mustque) R^giez le volume musical de 0 b 100 (par tranche

de 10)

SFX Volume (Volume des effets spdciaux) Rdgiez le volume des effets sonores (comme pour
le reglage du volume musical)

VIEW GALLERY (GALERIE)
Appuyez sur la CROIX MULTiDIRECTlONNELLE vers la GAUCHE ou vers la DROITE pour admirer des

images. Pour revenir au menu, appuyez sur le BOUTON B.

VIEW CREDITS (CREDITS)
Ddcouvreztous las genstalentueux qui ontparticipb b la conception de ce jeu. Pour revenir au

menu principal, appuyez sur le BOUTON START,
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COMMANDES PAR DEFAUT

A VOS MARQUES...
CHDISIR SONNOM
Baptise: votre jouaur i I’aide de la grande roue da I'alphabeL

Larsque vousavezinscrrttoutes las lettres, appuyez surle

BOUTON START. Ce y est ? Parlait I

PRETS 7
Choisissez a present votre voiture. Appuyez surle CROIX

MUlTIDIflECTIONNEUf ou le STICK ANALOGIQUE vers la

DROITE ou vers la GAUCHE pour falre ddfiler las voitures



disponibles, puis appuyez sur le BOUTON A pour canfnner votre choix. Au fur et b mesure de votre

progression dans le jeu, de nouvelles voitures seront mises a votre disposition.

PARTEZ!
Vous avBz maintenant un notn et une voiture. En mode Championnat (Championship), vous devez

affromervosadversairessur !es circuits quivDussom proposes. Danstouslesautres modes,

cependant vous pouvez silectionnsr le circuit de votre choix II vous suffit alors d'appuyer sur la

CROIX MULTIDIRECnONNELLE ou le STICK ANALOGIQUE vers la DROITE ou vers la GAUCHE pour

faire defiler les circuits disponibles, puis d'appuyer sur le BOUTON A pour confirmer votre silecdon.

Appuyez sur le CROIX MULTIDIRECTIONNELLE ou le STICK ANALOGIQUE vers le HAUT ou vers le BAS
pour choisirle mode Mirolrou inverse (si disponible) de votre circuit Et maintenant c 'estpartil

LES MODES DE JEU
SINGLE RACE (COURSE UNIQUE)
Un joueur peur participer a une course unique sur les circuits disponibles, en pilotant la voiture de

son choix. Une course unique peut comporter de t a 8 tours. A la fin de la course, vous avez le choix

de recommencer ou de revenir au menu principal. Vous obtiendrez des voitures supplementaires en

terminant premier sur tous les circuits d'une categorie I Consultez le paragraphe Multijoueurpour de

plus amples informations sur le mode course unique en multijoueur

TIME TRIAL (CONTRE LA MONTRE)
Etes-vous le plus rapide ? Le mode Time Trial vous permet de courir pour batire le record de temps
dtabli sur le circuit et de decouvrir les circuits inverses, miroirs ou miroirs inverses I SI vous

obtenezie meilleur temps, vous serez le nouveau recordman.

CHAMPIONSHIP MODE (LEMODE CHAMPIONNAT)
Le mode Championship vous offre une carridre dans le monde des courses I Vous commencez par

la coupe de bronze. Si vous la remportez, vous passez d la coupe d'argent puis cede d or et enfin

platinum. Lorsque vous gagnez une coupe, de nouveaux circuits et de nouvelles voitures

epparaissent Pour passer d une course a I’autra en mode Championship, vous devez terminer dans
les trois premiers. Si vous n'y parvenez pas, tentez de nouveau votre chance, mais attention, vous

n'avez droit qu’d trois essais I Lorsque vous terminez une course, vous obtenez des points

0 de championnat en foncb'on de votre position. Si vous terminez a la troisieme, seconde ou

premiere place en fin de saison, vous montez sur le podium. Vous devez etre en tete du



tableau des champlonnats pour passer S la coupe suivante 1

PRACTICE lENTRAiNEMENT)
Ce mode vous permet d'essayer plusieurs voitures et circuits tout an vous famlliarisant avec las

telecommandes sans limites de tamps, sans aduersaires ni meme sans bonus pour vous

dbconcentrer. Utilises la mode Practice pour obtenir de nouvelles voitures
;
pour ce faire, recuperez

des etoiles sur les circuits Bronze, Argent Or et Platinum,

STUNTARENA (MODE CASCADES)
Paites une demonstration de vos qualites de pilota de voitures teidcommandaes. et recuperez les 20

etoiles cechees dans I’ardne. Ca ne va pas Stre facile I Pour ramasser certaines itoiles, vous avez

besoinde voitures trdsrspides, maisne vous inquibtez pas, la jeu enregistre vos progres lorsque

vous quittez le mode Stunt Arena ou qua vous y accbdez. Perseveres jusqu'd ce qua vous rdcupdriez

las 20 itoiles et vous ddcouvrirez un secret que seui i’dlite des coureurs peut apprecier I

MULTI-PLAYER (MULTIJOUEUR)
Regardez un peu ga. ., Des arenas de combat ou seuls les plus rapides et les mellleurs triomphent

aux ddpens des plus faibles sur des circuits spdciaux congus pour un maximum d'action I

SINGLE RACE (COURSE UNIQUE): Jusqu'd 4 joueurs s'affrontent lors d'une course unique.

BATTLE TAG: Jusqu'a 4 joueurs s'affrontent dans cette bataille. Le jeu est simple : chaque

concurrent possede un chronometre qui dicompte deux minutes. Au ddbut de la bataille,

chaque pilots doit chercher dans une arene une dtoile cachde. Le premier qui la recupdre

devient « la proie » et le ddcompte de son chronometre se met en route.

Tous les autres concurrents doivent essayer de percuter sa voiture. Des qu'iis y parviennent, le

decompte de •< la prole » s’arrdte alors que celui de I'adversaire qui I'a percutde se met en marche.

Ce dernier devient alors « le prole ».

Le vainqueur est celui dont le chronomdtre affiche zero en premier, mais la bataille continue jusqu’d

ce qu*!! ne reste plus qu'une voiture en lice : celle du nul absolu t
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L^S BASES
L'ECRAN

Compteur

Views (Vues) Modifier Tangle da vue de la camera a tout moment de fa;on i obtenir celul qui

vous convient le mieux. Appuyez sur le BOUTON B pour passer de Tun k Tautre des 3 angles

de vue : Incar Cam (camera embarqude), Follow Cam (camera qui suit le voiture) et Chase

Cam (camera de poursuite).

Instant Replay (Ralenti): Avez-vous vu Texplosion qui s'est produite lorsque vous avez pris ce

virage ? Si vous souhaitez ressentir de nouveau vos Emotions passbes a la fin d'une course,

appuyez sur le BOUTON START, selecdonnez View Replay (voir ralenti) et appuyez sur le

BOUTON A.

SELECTION DES VOITURES
Au debut du jeu, vous pouvez choisir parmi les voitures des bleusallles (ROOKIE). Les voltures de

pilote AMATEUR, ADVANCED (confirme), SEMI-PRO et PRO sent disponibles au fil du jeu. au fur et a

mesure qua vous remportez des coupes et qua vous accomplissez cartaines dpreuves.
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CLASS (CATEGORIE)
II existe deux cstegones de vdhicuiss : Electric (pourles batteries Slectriques) et Glow (pour les

moteurs a essence).

Chaque voiture possede plusieurs parametres refl^tant ses performances;

SPEED (vitesse) La vitesse maximale qus peut atteindre la voiture (affichee en miles par heure).

N'cubliez pas que cette vitesse peut augmenter temporalrement grSce au bonus Turbo.

ACCELERATION La rapidity avec laquelle le vehicule peut atteindre sa vitesse de pointe lors

d’un depart arrSte.

WEIGHT Ipoids) Le poids du vihicule (mesure en kilogrammes) a generalement une influence

sur son acceleration et son adherence.

TRANSMISSION Dans Re-Volt, les voitures peuvent avoir quatre roues motrices, deux roues

motrices a I'avant uniquement ou a I'arriSre uniquement.

LA SELECTION D'UNE VOITURE:
• Appuyez sur la CROIX MULT10IRECTI0NNELLE ou le STICK ANALOGIQUE vers la GAUCHE ouvers la

DROTTE pour passer en revue les voitures disponibles. Lisez bien las caractsristiques de chaque vehicule.

• Appuyez sur le BOUTON A pour confinner votre choix. Appuyez sur le BOUTON B pour annuler voUe choix.

SELECTION DU CIRCUIT
LES TYPES DE CIRCUITS
II exists deux types de circuits : Race Tracks (circuits de course) et Battle Tracks (circuits en Battle

Tag). Les circuits disponibles dependent de vos competences : au depart, vous ne disposez que d'un

nombre limite de circuits, puis vous accedez i des circuits supplementaires lorsque vous f nissez au

moins troisieme e une course an mode Championship (championnat).

CIRCUITS SPECIAUX
Lorsque vous avez accompli certaines eprauves, les circuits Mirrored (miroir, tout est place a

I'oppose), Reversed (inverse, le mSme circuit en sens inversel et Reversed-mlrrored (miroir Inverse,

e I'oppose et a I'envers) sent disponibles. Pour selectlonner un circuit miroir ou Inverse une fols qu'il

est disponible, appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTTONNELLE ou le STICK ANALOGIQUE vers le

HAUT ou vers le BAS apres avoir seiectionne le circuit de votre choix.



LES ENVIRONNEMENTS
Dans la plupart des environnements, vous pouvez sortir da la piste et conduire oil bon vous

semble... si vous I'osaz I Vous pouvez ainsi tenter de gagnerde precieuses secondes sur votre

temps su tour, h vos risques et perils... C'est b vous d’explorervos mondes pour les conqudrir I La

plupart das anvironnemenb possbdentdiffdrentes pistes et zones qua vous devez apprerdre I

connailre. En mode Championship (champronnat), vous courez sur les circurts dans i'ordre oil ils

voussont prdsentes.

VOICI QUELQUES-UNES DES ZONES DANS LESQUELLES VOUS
POUVEZ COURIR !

TOY WORLD (MONDE
DES JOUETS)
La nuit tombbe, les voitures font des courses

folles dans te monde des jouets I Vous

franchissez des synthetiseurs, des cubes

et des ballons : le magasin de |ouets tout

enb'er devient votre circuit I Tout est fait

pour vous distraire, attendez-vous a touti

1

MUSEUM (MUSEE)
O'accord, les musees sont parfois barbarrts, mais les

sols en merbre sont des surfaces de course Idbales,

non ? C’est en tout cas ce qu’en pensent les voitures

qui se sont echappees de Re-volt I Les voilb prates b courir

toute la nuit et b fairs volar la poussibre
; y compris celle des

gros dlnosaures, des reiiques egyptiennes et meme de trues

ramenes des espaces intersideraux I Le danger est tout da

mbme omnipresent pour les voitures tbtecommandbas
:
les

escaliers roulants et le materiel de nettoyage ne sont que

deux exemples parmitantd’autres....



QUARTIER RESIDENTIEL
C’est line belle joumee dans le quartier risldentiel, ideals pour

les courses de voltures 1 Aucune palouse n'est d I'abrj des

bolides et tous les trottoirs se retrouvent couverts de traces de

derapages, ceuvres de nos coureurs qui s'amusent comme des

petitsfous I Evldemment, leshumains laissent trainer toutes

sortes d'nbjets at d'obstacles k eviter, alors aiguisez vos rdflexes

etsurtoutaccrochezvos ceintures... etvotra ctsurl

SUPERMARKET (SUPERMARCHd)
La nuit tombe dans le quartier mais la course continue dans le

supermarche I Avec des kilometres de rayons et d'innombrables

obstacles naturals comme les bouteilles, les cartons, las portes

automatiques, les chariots... c’est unendroitiddal I Le rayon des

fruits et Idgumes vous foumit meme la vltamine fi indispensable

pour tousles bons pllotes de course I Ddsormals,vous allez

adorer fairs les coursesi

BOTANICAL GARDENS
(JARDIN BOTANIQUE)
Ah, I'odeur des lls, des roses et... de I’hulle de moteur 1 Difficile

d'lmaginer un plus beau cadre pour le Grand Prix Fleur de lis

:

c’est la saison des lis, des autos tamponneuses et des actions

plelres de rebondissernems ; vous allez voir les pdtales et les

graviers voler au passage des bolldesi
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GHOST TOWN (VILLE FANTOME)
Cast ici qje vous allez mardre la poussidre I Las buissons

desseches roulent dans la vent mais c’ast votre course folia

digne d’un veritable rodeo qul fera s'envoler votra chapeau de

cow-bov. La ru^e vers Tor §tait une paitie de rigolade comparSe

a ce circuit ou vous aurez besoin des 4 rouas matrices pour

affronter les difficultds du terrain... Prei\ez garde a la vermlne

et aux men/eilles naturelles qui peuvent vous causer de petits

tracas etvous sortirez peut-§tre vainqueurl

ROOFTOPS (PAR DELA LES
Contrastant avec les embouteillages de la

metropole, les coureurs s'affrontent sur les torts

des gratte-ciel de la ville. Pour i,nvre des sensations

fortes, sautez de toit en toit a moins qua vous

n’avez la vardge?

BONUS
SI vous avez active les bonus fvous pouvez les activer - ON - ou les desactivar - OFF - dans I'option

Game Settings (confgurations du jeu)), vous aurez droit S des frissons et des ddfis

suppISmentaires. Seule la victoire compte, meme s'il faut pour cele enfreindre les regies. Les

bonus que vous trouverez dans les environnemants de Re-Volt vous donnentl'opportunitede

contrarier serieusemant vos ooncurrants. Jugez-en par vous-memel

H
LES bonus APPARAtSSENT SOUS LA FORME D'ECLAIRS

JAUNES OU ROUGES.
Roulez sur les Eclairs pour recupdrer des bonus. Une fols en votre possession,

tous les bonus disponibles defilent dans le coin supdrieur gauche de votre

ecran avant de s'arreter de fagon aleatoire sur Tarme active. Vous ne pouvez

transporter qu'un saul bonus a la fols et vous devez consommer celui qui est en

votre possession avant de pouvoir en ramasser un autre. II existe 10 bonus

differents dans le jeu.



Tgus les bonus sent activbs par le joueur (en appuyant sur le BOUTON A), sauf la bomba (voir page

suivante) qui est activae instartanbment des son ramassage.

LABOULED'ENERGIE-Une boule bleue d'electricitd sort del avantde la voiture

et fait voler dans les airs toutes les vottures qui se trouvent sur son passage.

LE FEU D'ARTIFICE • Envoyez un missile {guidage semi-automatique) devant vr

11 explose lorsqu'il percute un mur ou ui

'

LE PACK DE FEUX D'ARTIFICE - BoTte de ti

decritci-dessus.

is fusees qui fonctionrent comme

L'ARC ELECTRIQUE • Un courant electrique bourdonne au-dessus de la voiture.

Lorsqu’une autre voiture s en approche.undciair relie les deux voitures et

I'^nergie de la vicbme est momentanement coupde.

LA BOMBE - Lorsque vous ramassez une bombe, I'antenne de la voiture commence

a brOler comme une meche et la carrosserie de la voiture se noircit Une fois que la

meche est brulee, la voiture explose I Si vous percutez une autre voiture avant que

la mdche n'aitfinidebrOler, voustransmettezia bomtaea cette voiture.

LA FLAQUE D'HUILE • Oe I'huile se rdpand par terre derndre la voiture. Tous les

pneus entrant en contact avec I'huile perdent momentanement leur adherence.

LES 3 BOMBES A EAU - Un ballon rempli d'eau est e[ecte de la voiture. Lorsqu'il

atteintle sol (ou un adversaire), il explose et tous iesvehicules qui sonttouchds,

perdent del'adhdrence.

LA BOULE DE BOWLING Une boule de bowling est lancee de I'arriere de la

voiture et fait sortir de la route tout ce qui se trouve sur son passage!

.
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I£ CLONE - Lorsque ce bonus est active, un eclair ressemblanta celui d un bonus

normal est place sur le sol. Si d’autres pllotes essalent de ramasser te bonus

clone, surprisel .... II explose a leur contacti

LE TURBO - Lorequ'i! est active, la vitesse maximaled'un vSbIcule augments de 10%
pendant une courte pdrlode.

L'ETOILE SECRm / LE COUPE CIRCUIT - Ces dtoiles secretes sont cachdes sur

toutes les pistes du mode practice (entralnement) et dans le Stunt Arena (mode

cascades). Lorsque vous en recupdrez, vous beneficiez de nouvelles possibilites.

Dans les autres modes de course, les dtoiles secrdtes ont le role de coupe circuit,

qui, une fois active, subtilise momentanement I'energie des autres voitures. Genial

pour rattraper son retardi

L'EDITEUR DE CIRCUITS
Void un outil de premiere classe qui vous permet de construire vos circuits personnels a I’alde de

plus de 25 pidces. Vous pouvez ensuite les sauvegarder et les importer dans les modes Single race

(course unique). Time Trial (centre la montre) et Practice (entralnement). Vous devez possddar un

VM pour sauvegarder vos creations.

Apres avoir sdlactionnd I'option Track Editor (Eddeur de circuits), choislssez New Track (nouveau

circuit) pour creer un circuit ou bien Load Track (charger circuit) pour charger un circuit

prdeddemment sauvegarda afin de le modifier.

MODE NORMAL (PLACEZ LES MODULES)
STICK ANALOGIQUE Odplacer le curseur

BOUTON A Placer le module

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE
HAUT / BAS Modifier la hauteur du module

BOUTON ANALOGIQUE G / D Effectuer une rotation de (a camera de 9D°

dans le sens des aiguilles d'une montre / dans

le sens inveree des aiguilles d'une montre

Effectuer une rotation du module sur le circuitBOUTON X



BOUTON B

BOUTON V

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE

GAUCHE /DROITE

BOUTON START

BOUTONS X et V SIMULTANEMENT
CROIX MULTIDIRECTIONNELLE /

STICK ANALOGIQUE GAUCHE / DROITE

MENU MODE (MENU)
CROIX MULTIDIRECTIONNELLE /

STICK ANALOGIQUE HAUT ou BAS Se deplacer dans le menu

BOUTON A Sdlectionner une option du menu

BOUTON B Quitter le menu

MENU DE L'EDITEUR DE CIRCUITS
Appuyez sur le BOUTON START pour afficher le menu de

I'edlteur de circuits lappuyez de nouveau sur !e BOUTON START

pour le faire disparattre ou pour retoumer a I'ecran de

placement). Appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELlf /

SUCK ANALOGIQUE HAUT ou BAS pour sdlectlonner le mode
d'ddldon puis sur le BOUTON A pour confirmer. Le menu affiche

ators les options du mode selectionnd.

OPTIONS DU MENU DE L'EOrTEUR DE CIRCUITS:

MODULES: Ce menu montre les differents morceaux de circuit pouvant etre placds sur la

grille.

PULCEMENT DES UNITES: Appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE / STICK

ANALOGIQUE HAUT ou BAS pour faire apparaftre I'unite desirde. Certaines unites sont

disponiblesen boisouen moquette ; c'estindique par un leone situe a cote du nom

de cette unite. Appuyez sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE / STICK ANALOGIQUE 1

7
Effacer le module situe sous le curseur

Faire une copie du module situde sous

le curseur

Modifier rinclinaison du module

Afficher / cacher le menu

Menu d'alde

Modifier les textures



GAUCHE oti DROITE pour choisir une des deux surfaces. Appuyez sur le BOUTON START

pourselectionner I'unitd souhartde. Le menu disparait alors eti'unite sdlectionnee est placSe

sur la case active de la grille.

• Modiflez I'orlentation de I'unitd a I'aide du BOUTON X.

• Mcdrfiez la hauteur de I'unitd en appuyant sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE /

STICK ANALOGIQUE HAUT ou BAS

• Modiflez rinclinaison d une unite en appuyant sur CROIX MULTIDIRECTIONNELLE

GAUCHE ou DROITE.

• Faites pivoter la grille en appuyant sur les BOUTONS ANALOGIQUES GAUCHE /

OROITE.

La demlere unite selectionnee reste active, vcus pouvez done placer une autre unitd identique en

appuyant simplement sur le BOUTON A. A I'aide du STICK ANALOGIQUE, selectionnez la case sur

laquelle vous souhaltez placer I'unite. Pour en placer une nouvelle (ou une differente), revenez au

menu Modules et suivez la procedure decrite ci-dessus. Continuez jusqu'a ce que vous ayez erdd un

circuit valide. Vous avezensuite la possibiirte de le sauvegarder. Un circuit valide estun circuit

complet avec des jointures jouables et une grille de depart Si ce n'est pas le cas pour votre circuit,

vous en serez informd.

BONUS: Lorsque cette option est selectionnee, I'dcran de I'Sditeur de circuits s'affiche et

vous pouvez placer un bonus sur n’importe quelle unite du circuit. Deux lignes s'affichent

:

une blaitche verticale et une blanche horizontale. Un bonus selectionne de maniere aldatoire

est place a I'lntersection des deux lignes des que vous appuyez sur le BOUTON A. Vous

pouvez deplacer le point d intersection d I'aide de la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE / du

STICK ANALOGIQUE.

ADJUST (MODIFIER): Modiflez la position gdndrale et la taille de la grille dans n'Importe

quelle direction.

RESIZE GRID (MODIFIER LA TAILLE DE LA GRILLE): A l alde de la CROIX MULTIDIRECTIONNEaE

/ du STICK ANALOGIQUE, elargissez ou rdtrdcissez la grille dans n'Importe quelle direction.

REPOSITION TRACK (REPOSITIONNER LE CIRCUIT): Maintenez le BOUTON A enfonce tout en

appuyant sur la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE / le STICK ANALOGIQUE pour repositionner le

circuit sur la grille.

Appuyez surle BOUTON START pour revenir a i'ecran de placement des modules de I'editeur

de circuits.



Remarque; Appuyez sur le BOUTON B pour effacer I'uniti du circuit situK sous le curseur

SAVE / NAMING VOUR TRACK (SAUVEGARDER / NOMMER VOTRE CIRCUIT: Lorsque vous

avez s6)eciionnd Sauv, la fenStre de saisle de nom apparaft. Mettez une lettre en surbrillance

et appuyez sur le BOUTON A pour la saisir. Pour effacer une lettre, appuyez sur le BOUTON B
ou selectionnez le retour arriere et confirmez en appuyant sur le BOUTON A. Lorsque le nom
de votre circuit vous satisfalt, appuyez sur le BOUTON START. Le circuit est alors sauvegarde

et exporte.

NEW (NOUVEAU): Cette option vous permat d'effacer le circuit non sauvegarde et d'en cr^er

un nouveau. Vous devez alors confirmer votre choix.

TROUBLESHOOTING (DEPANNAGE); Si votre circuit n'est pas vaiable, vous en serez informd.

Appuyez sur ie BOUTON A pour revenir i la derniSre unitg vaiable qui clignotera. Cela signifie

que I'unite suivante n'est pas vaiable et doit etre modifiee ou rerrrplacee par une unite

vaiable. PersevSrez jusqu '^ ce que vous ayez cr46 un circuit vaiable.

Void quelques raisons pour lesquelles un circuit n’est pas vaiable : il vous manque une grille

de depart, une unite est trop haute ou trop basse, n'est pas dans la bonne direction ou ne

permet pas une bonne jolnUre. Essayez d'utillser le BOUTON X pour raorienter votre unite ou

bien la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE pour modifier la hauteur, etc. Paries une nouvelle

sauvegarde. Si elle §choue de nouveau, placez une uniti diftSrente sur cette case. Un circuit

exporte est malntenant disponible pour concourir dessus.

LOAD (CHARGER: Chargez un circuit precSdemment sauvegarde. Choisissez le circuit en

question et appuyez sur le BOUTON A pour le charger. Vous pouvez malntenant modifier ce

circuit Pour courir sur un circuit sauvegarde, vous devez y acceder a partir du menu principal.

QUIT (QUITTER): Quittez I'editeur de circuits et revenez au menu principal. Toutes les

modifications non sauvegardees sent perdues.
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QUELQUES CONSEILS
• Choisisse2 votre trajectoire avec soln, ceci vous permettra da gagner de prdcieuses secondas sur

votre temps de course. Lers des ralentis, dtudiez bierr les G’ajectolres des voitures contrblees per

I'ordinateur,

• Utilisez les modes lime Trial (centre la montref et Practice (ertralnement) pour vous famlllarlser

avec les traces.

• Lorsqua vous prenez un virage, freinez evant de 1e prendre et accbldrez dans le virage.

• Pour effectuer un derapege contrdlS, appuyez sur le bouton 'ralentir' pour que la voiture derape,

et tournez les roues dans la direction voulue. Acceldrez ensuite en cours de derapege tout en

gardant vos roues dans la mSme direotlon.

(Remarque : cette maiKeuvre est delicate et sa difficult^ ddpend essentlellement des caraetdristiques

de la voiture que vous avez selectionnde).

« Prenez votre temps pour bien vous positionner avant un sauL Plus votre trajectoire est drolte, plus

vous avez de chances d'atterrir sans dommagas. Ce qui nous amdne d...

• Lorsque vous atterrissez, vos roues avant doivent suivre la direction de la piste jusqu'd oe que les

quatre roues aient touche le sol. Ceci vous permet de mieux garder le contrSle de votre vehicule

lors des sauts les plus importants.

• Lorsque vous savez effectuer des sauts et des derapages contrQlds, essayez de sauter et

d'atterrir tout en effactuant un derapage contr&le 1 De quo! imprasslonner votre adversaire I

• N'oubliez pas qua si vous passez beaucoup de temps en I'air, votre voiture ralentit.. Souvent, les

pistes les plus longues et les plus plates sent plus rapides que les pistes plus courtes qui

necessitent une serle de sauts.

• Les virages sur les colllnes peuvent s'everer drfficlles (surtout lors des descentes). Choisissez une

trajectaira aussi drolte que possible et dvitez de prendre des virages trop serres.

• Les armes (qui peuvent etre desactivees) sonttrds pratiques. Certainesvous sont utiles pour

passer en tdte de course et d'autres vous aident d garder cette position. Mais mefiez-vous car las

voitursstdidcommandees les plus intelligentes savant aussi s'en servir

!

Tous nos remerciements a Chris Caulfield pour ses informations sur les

vehicules teleeommandes.,
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