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TRUCS & ASTUCES
AU 361 5 ACCLAIM* ou au 08 36 68 24 68* (*2,23 F/min.)



CHARGEMENT
Ne tojche? pas au STICK ANALOCIQUE ni aux Dojlons analogiques G ou lorsque vous allume; la DREAMCAST.

Vous risque? rie proi/oquer un dyslorctionnement lors de la prooMure d'inilialisalion de la manette.

1, Insure? votre exemplaire deTee Off* dars le compartiment CD comme expligje daas le manuel
d'instriictlons Dreamcast.

2. Inserez une manette dans le port de commande A.

re |>i!ri|>li^ <l«s les |»m <le comiiKndes de Ig Oreamcosl.

3. Tee Off" eat compatible auec le VIbratlor Pack qui vous permet d'amfellorer votre experience du jeu. SI vous
souriartez utlllser le Vibration Pack. Inserez-le dans le p^ d'extension 2.

4. Allumez voire console Dreamcast.

5. Vous pouvez selectionner un VM pour sauvegarder votre progression dans le )eu. SI aucun VM n est Insere ou si

vous ne dispose? pas de sutHsamment de blocs libres pour sauvegarder la parOe, un message d'alerte s'affiche'

vous pourrez ceperidant jouer normalernem. N'etelgnez jamais votre console Dreamcast et ne retire? pas le VM
ou la manette lorsque vous effectuez une sauvegarde.

'Pour jouer a plusieurs. vous devez acquerir des manettes supplementalres vendues sdpardment

Lorsque votre console est allumee, appuye? sur le bouton Open pour ouvrir le couvercle du compartiment CD. Li

u principal Dreamcast s'affiche. Selectlonnez vos reglages (I'riortt^e dans I'angle Inferleur droll de I'dcran). Li

premidre option de I'dcran suivant conceme la selection de la langue. ^puyez sur le bouton A pour modifier la

langue utilisee. Vous pouve? jouer en anglais, franfais, italien. espagnol ou allemand.

CONSOLE
VISUAL MEMORY (VM) (UN LE VM|



INTRODUaiON
Le golf est un jeu aristocratique qui remonte au XVe siecle. C'est en Ecosse que le golf

est ne, mais sa pratique a essaime surtous les continents. On compte les golfeurs par

millions ! Des tournois de golf sont organises aux quatre coins du monde, des citoyens de

tous les pays se battent pour meriter le titre envi6 de "plus grand golfeur".Toiitefois, il n'y

a jamais eu d'unification des differentes federations du monde et personne ne peut a ce

jour se reclamer de titre de meilleur Golfeur de tous les temps... Personne... jusqu'^

aujourd'hui...

Dans Tee OfT, les plus grands joueurs de golf s'affrontent sur des parcours repartis tout

autour du globe, afin d'affirmer leur suprematle sur tous les autres. Defiez vos

adversaires au Japon, en Australie, aux Etats-Unis, au Royaume Uni et dans bien d’autres

pays encore pour devenir le meilleur golfeur du monde !



MENUS

Trois modes composent le Free Round : Point Tourney (Points), Stroke Piay (Coups) et

it faire passer une baile a travers d<

ts parametres de Tee Off".



OPTIONS
Pour regler les options, appuyez sur t ou J- de la CROIX
MUmOIRECTIONNELLE ou du STICK ANALOGIQUE pour

selectionner une categorie d'opGon, puis appuyez sur Is

BOUTON A pour afficher le menu correspondant. Dans le

menu, selectonnez une option puis appuyez sur<-ou "^de
la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE ou du STICK
ANALOGIQUE pour faire defiler les differents reglages possibles. Lorsque vous avez

termine, appuyez sur le BOUTON B pour revenir au menu precedent.

GAME SYSTEM (JEU) :

^^DIFFICCILTIGAME level (NIVEAU DE 1)IFFICULT£) - Reglez le niveau de dlfficuite du jeu de 1

(facile) a 5 (dlfficile).

JUMP PACK (VIBRATION PACI9 - Reglez I'lntenslte des vibrations de OFF (desactivees) a
HIGH (elevees). Activez le Vibration Pack en appuyant sur le BOUTON A.

SCREEN SAVER (ECRAN DE VEILLE) - Si vous cholsissez ON, un ecran de vellle se met
en marctie des lors que TEE OFF” est a I'arret.

BALL CAMERA (ANGLE OE CAMERA) - Reglez le point de vue de la camera en vigueur

lorsque vous frappez la balle.

SOUND (SON) :

MONO / STEREO - Cholsissez entre ces deux qualites d'ecoute.

BGM VOLUME (VOLUME DU FONO SONORE) - Utllisez la reglette pour augmenter ou
diminuer le volume du fond sonore.

SE VOLUME (VOLUME EFFETS SONORES) - Utllisez la reglette pour augmenter ou
diminuer le volume des eftets sonores.

VOICE VOLUME (VOLUME DE LA VOIX) - Utllisez la reglette pour
augmenter ou diminuer le volume de la voix des personnages.

BGM TEST (TEST DU FOND SONORE) - Selectionnez votre chansonnette
preferee et laissez-vous aller...

SE TEST (TEST EFFETS SONORES) - Selectionnez un effet sonore dans la i

liste et ecoutez-le. •

VOICE TEST (TEST VOCAL) - Ecoutez votre personnage prefere de TEE
OFF vous compter fleurette !

SCORE RECORD (RESULTATS) : Sur ce tableau d'affichage, consultez vos
stabstiques personnelles et celles de chaque competition.



COMMANDES PAR DEFAUT

ZOOM AVANT DE'
U CAMERA

ZOOM ARRIERE DE
LA CAMERA



ECRAN DE JEU

PERSONNAGE
Nombre de coups d^jafrappes.

POINT D’IMPACT DU
CLUB (EFFETS)

DISTANCE RESTANTE
Distance restante entre ie trou et la position actueile de votre balle.

CLUB
Le club que vous avez en mains.

JAUGE DE PUISSANCE
Indique la puissance de Irappe. Appuyez sur le BOin'ON A pour charger la jauge {vous

pouvez annuler cette action en appuyant sur le BOUTON B). Appuyez de nouveau sur le

BOUTON A pour faire varier I'indlcateur de puissance. Lorsqu'il a attaint la distance que

votre balle doit parcourir, appuyez brievement sur le BOUTON A. Renouvelez cette action

une dernierefois des que I'indicateur attaint la ligne rouge situee sous la jauge afin de

trapper la balle avec precision (si vous ratez la ligne rouge, vous risquez de slicer ou de

manquer le coup).



POINT D’IMPACT (EFFETS)
Indlque le point d'Impact du club sur la balle. Ajustez-le a I'aide du STICK ANALOGIQUE,
apres avoir charge la jauge. Maintenez le curseur dans la position desiree tout en
remplissant la jauge. Cette option peut alder les joueurs a compenser des deviations

lateraies de leur coups ou a sortir d'un bunker difficile I

DIRECTION DU VENT
Direction et force du vent.

MODES DE JEU
WORLD TOUR (TOURNEE MONDIALE)
Un seui joueur. Choisissez parmi la dizaine de mellleurs joueurs de golf du monde dans
toutes les categories (pro, senior, amateur...} et concourez sur les parcours de golf du
Japon, de I'AusValle, des Etats-Unis, du Royaume-Uni et de bien d'autres pays. Le joueur

ayant totalise le total de points le plus eleve est declare vainqueur Les scores eleves

permettent de decouvrir de nouvelles balles, de nouveaux clubs et de nouveaux
personnages. II vous suffit de selectionner « New Entry ** (Nouvelle partie) pour

commencer une nouvelle toumde ou bien < Load » (Charger) pour reprendre une tournee

sauvegard lorsque vous avez sdlectionne I'emplacement du VM sur lequel vous souhaitez

sauvegarder votre tournee. Vous pouvez alors choisir votre personnage, vos balles et vos

clubs et montrer de quol vous etes capable au monde entler I

FREE ROUND (LOISIRS)
Jusqu'a quatre joueurs. Vous et vos amis (ou vos adversaires informatiques) avez
I'occasion de vous affronter dans I'un des trois modes de jeu suivarrts : Point Tourney

(Points), Stroke Play (Coups) et Match Play (Trous).

Point Tourney - Le vainqueur est le joueur ayant totalise le plus grand nombre de points

sur I'ensemble des 18 trous.



Void la maniere dont sont comptabilises les points

:

Albatross 5 DOinls Par 2 points

Eaole 4 points Bogey 1 point

Birdie 3 points Double Booev et plus 0 point

‘ Le Double Bogey enlroine I'dlmination du [oueur ("GIVE UP").

Stroke Play - Id, le vaingueur est le joueur qui a joue le molns de coups sur I'ensembie

des TStrous.

MATCH PLAY
Dans tous les modes de jeu du Match Play, un vaingueur est declare ^ Tissue de chaque
trou. Le joueur ou Tequipe ayant remporte le plus de victolres a la fin du parcours

remporte le match I II y a six modes dejeu dans le Match Play :

Single (SeuI):

Threesome (Match h trois):

Foursome (Match a quatre);

Fourball (Quatre balles):

Best Ball 1 vs. 2
(Meilleure balle 1 contre 2):

Un duel contre un ami ou Tadversaire informatique.

Deux equipes (1 contre 3) jouent chacune a leur tour.

Deux equipes de deux jouent chacune a leur tour.

Deux equipes de deux s’affrontent et c'est le joueur qui

obtient le meilleur score qui Temporte.

'Un seuI joueur oontre deux s'affrontent pour obtenir le

meilleur score.

Best Ball 1 vs. 3 Un seuI joueur contre trois s’affrontent pour obtenir le

(Meilleure balle 1 contre 3): meilleur score.

REMARQUE : Vous power corser le mode Match Ploy en octivont lo Oub Suspension

Penalty (Penalite de suspension de dub). Cette regie autorise le vaingueur (ou

Teguipe gagnonte) a cmlisquer les dubs de I'ouire equipepour les trous suhants.

Pour fflelire cette regie en ploce, vous devez s^ectionner uPECIAl dans I'optlon RUU
SELEG (Selection des regies) (juste opres avoir choisi votre monette en mode

Match Ploy).



GATE BALL (GOLF-CROQUET)
Gate Ball (ou G-Ball) se joue a quatre joueurs maximum et ressemble beaucoup au
croquet. Pour commencer une parde, selectionnez START WAR (Partir en guerre) et

appuyez sur le BOUTON A lorsque I’on vousdemande le nombre de participants. A I’aide

de la CROIX MULTIDIRECTIONNELLE, choisissez entre Team A (Equipe A) et Team B
{Equipe B) et appuyez sur le BOUTON A pour pouvoir selecdonner vos personnages, le

nombre de balles et votre handicap.

REGLES DU GATE BALL

:

• Envoyez votre balle a travers le premier arceau, puis le second, le troisieme et visez !e

but situe au centre du terrain pour mener une balle a bon port.

• Pour gagner, Tune des deux equipes doit soit se debarrasser de toutes ses balles. sort

avoir obtenu le plus de points a la tin du temps imparti. A chaque fois que votoa balle

franchit un arceau, vous marquez un point.

• Vous devez franchir le premier arceau d'un seui coup sans sortir des limites du terrain,

sinon vous §tes d^lare hors jeu (« out »} et devez recommencer au debut. Si la balle est

hors jeu au niveau du deuxieme ou troisieme arceau, ce n'est pas eliminatoire.

• Si votre balle touche une autre balle alors qu’elle franchit le premier arceau, elle est

replaces sur la ligne de depart et vous devez recommencer au debut.

• Pour chaque arceau, votre balle doit suivre certaines directions, indiquees par des
fleches. Si vous passez un arceau dans la mauvalse direction, votre coup n'est pas pris

en compte.

• C'est le centre de la balle qui determine le passage d’un arceau ou un hors jeu. Une
balle hors limites est placee sur la limite la plus proche.

• Si vous touchez la balle d'un adversaire, vous avez droit a un coup « special ». Vous
devez alors trapper cette balle de plus de 10 cm ou vous vous mettez en faute. Profitez-

en pour evincer vos adversalres du terrain ! Si, par cette action, un adversaire envois

votre balle a travers un arceau, ce passage vous est accorde mals II y a faute et votre

balle est replaces sur la limite la plus proche.



OPTIONS DU MODE GATE BALL

:

COURT LV (DIFFICULTE DU TERRAIN) ~ Regie le relief du terrain entre 1 (aucun) et

5 (maximum).

COM LV (DIFFICULTE DE L’ORDINATEUR) - Regie le niveau d'experlence de votre

adversaire informatique de 1 (debutant) a 5 (professionnel).

GAME TIME (DUR^E DE LA MANCHE) - Duree de la manche en minutes.

SHOT TIME (DUREE DU COUP) - Limits de temps pour cbaque coup, en secondes.

POINT TIME (AFFICHAGE DES POINTS) - Lorsque le temps restant est inferieur a une

minute, I’affichage des points dispara'rt.

RULE (RiGLE) - Choisissez entre ORIGINAL pour jouer avec les regies du jeu basiques et

ARRANGE pour modifier chacune des regies suivantes .

TAKE POINT (PRENDRE OES POINTS) - Vous etes autorise a derober des points k un

adversaire en frappant sa baile.

MISS POINT (PERDRE DES POINTS) -Vous perdez des points lorsque vous commettez

une faute ou frappez une baile hors jeu.

COMBO POINT (COMBINER DES POINTS) - Lorsqu’un seui coup touche deux balles ou

plus, vous marquez des points supplementaires.

OUT POINT (HORS JEU) - Si vous mettez hors jeu la baile d'un adversaire, vous marquez

des points.

ASSIST POINT (COEQUIPIER) - Si vous faites franchir une porte a la baile d’un

coequipier, vous marquez des points.

LONG SHOT POINT (LONGUE DISTANCE) - Si votre baile parvient a

franchir un arceau en effectuant une longue distance, vous marquez des

points supplementaires.

MIRACLE POINT (MIRACLE) - Lorsqu'un seul coup envoie une baile a . .
travers plusieurs arceaux, vous marquez des points supplementaires. I I



GATE BALLE ECRAN DE JEU



TEMPS DE PREPARATION
Indique le temps restant avant de devoir frapper votre balle.

BALLE ET POINTS
Indique le nombre d'arceaux franchis et le nombre de points gagn§s.

ICONES CENTRALES
Indique le score de chaque equipe et quelle manette est active.

JAUGE DE PUISSANCE
Indique le numero tiu joueur et la puissance de frappe. Appuyez sur le BOlfTON A pour

activer la jauge, puis appuyez de nouveau brievement sur le BOUTON A pour arreter la

jauge des lots qu'elle atteint le niveau de puissance que vous souhaitez.

DECOMPTE
Temps restant iusqu'a la fin de la manche.

13



COMMANDES EN MODE
GAME BALL

:



PARCOURS
Votre competition Tee Off” s'etend au monde entier ! Affrontez des adversaires sur les

parcours des pays suivants :

JAPON
Le plus simple de tous les parcours. Soyez
particulierement attentifs aux bunkers et

veillez a ne pas vous y embourber I

AUSTRALIE
Ce parcours offre une grande diversite de
trajectoires possibles. Trouvez la plus

adaptee a votre personnage.

AFRIQUE
Soyez bien attentif car les obstacles d'eau

ne manquent pas dans ce parcours

!

Selectionnez avec soin votre club car de

nombreux trous sont rates d6s le

premier coup.

ECOSSE
Les pentes a pic, le vent et le brouillard en

font le parcours le plus difficile. Alors ne

vous dioignez pas du fairway I

USA
Si vous ne vous ecartez pas du fairway, ce

parcours va vous sembler relabvement

facile. Dependant, vous pouvez augmenter
votre score en empruntant des chemtns
plus difficiles. Visez bas pour eviter

les arbres.

Avant de commencer une partie de golf avec Tee Off', le plan du parcours que vous avez

cboisi s'affiche a I'ecran. A I'aide des boutons analogiques, effectuez un zoom avant ou

arriere pour examiner le terrain avant de iouer I

NUMERO DU TROU



PERSONNAGES
Voici une breve description des personnages auxqueis vous avez acces des le debut du
jeu. Essayez d'en decouvrir de nouveaux!

I

AKIO SAITO
Nationalite: Japonaise

Age: 26

Taille: 1 m70

Qualification: Champion du Toumol d'Asie

Portrait: Joueur prudent qui prend son temps avant chaque coup et

obtient de bons resultats, Akio detient actueliement ie titre de
champion d'Asie mais espere bientot appartenir aux tout

meiiieurs mondiaux.

Evaluation: Mayen. Pour ies debutants.

CHRISTINE LA MELE
Nationality: Frangaise

Age: 28

Taille: 1m70

Qualification: Championne de France, categorie amateur

Portrait: Apres sa carriers de mannequin, ChrisBne s'est rapidement
convertie au goif. Bien qu'eiie participe a ce toumoi avec un ftre

amateur uniquement, e!ie s'entraine beaucoup et acquerra bientot

un titre mondiai.

Evaluation: Exceilente maltnse. Pour ies debutants puisqu'eile ne
rate que tres peu de coups

!



CATHERINE WHITE
Nationalite : Americaine

Age: 24

Taille: 1m63

Qualification: Championne du tournoi desAmeriques

Portrait Catherine possede un Jeu tree fin. Elle a traverse de
nombreuses epreuves afin de devenir la meiileure joueuse de golf

des Etats-Unis et est maintenant la joueuse la mieux payee de
son pays.

Evaluation: Grandes capacitds dans tous les domaines. Parfaite pour
Jes joueurs experiments car sa balle puissante dSie parfois un peu.

JULIAN CLEMENTS
Nationalite: Ecossaise

Age: 16

Taille: ImSO

Qualification: Ch^plon d'Ecosse, categorie amateur

Portrait Descendant d'une famine europSnne aristocratlque, le pere
de Julian etait un excellent joueur de golf professionnel et s'est eteint

lors d'un tournoi. La rumeur veut que Julian ne s'en soit

jamais remis.

Evaluation; Pas aussi puissant que les autres joueurs mals tres fort

sur le plan technique. Donnez des effets sur ses balles pour
compenser son hook naturel.
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Voici les personnages que vous pourrez decouvrir dans le jeu, a condition d'obtenir des
scores eleves

!
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QUELQUES CONSEILS
• Le poids du club et la selection de la balle sont d6cisifs! Avec I’expdrlence, vous
decouvrtrez quelles balles et quels clubs conviennent aux differents joueurs et aux
differents parcours, et egalement la comblnalson qui s'adapte le mieux a votre style

dejeu!

• N'hesitez pas a utlllser les BOUTONS X et Y
;
ils sont la pour vous aider. Le BOUTON X

vous indique: la trajectolre et le point de chute de votre balle selon la maniere avec
laquelle vous vous appretez a la trapper (cette prevision ignore la force du vent). Le
BOUTON Y vous presente le trou sous differents angles de vue, ce qui vous permet de
rep6rer les pentes et les bunkers a proximite.

• Les BOUTONS ANALOGIQUES GAUCHE et DROITE vous servent a effecbjer un zoom
avant ou arriere et done a ajuster votre coup.

• Pour les coups difficiles, choisissez une approche mesuree.Appuyez sur la CROIX
MULTIDIRECTIONNELLE vers le HAUT et vers le BAS pour alterner entre coup mesur6
et coup normal. Gardez a I'ceil cet Indicateur car le jeu peut parfols passer en coup
mesure lorsque vous vous y attendez le moins!

• Attention aux changements de direction du vent! Votre balle pourrait Stre device ou
envoyee vers un obstade. Si vous jouez sur le parcours venteux d'Ecosse, utilisez des
ciubs plus longs ^ une puissance reduite afin de mlnimiser les effets prodults par

le vent.

• Utilisez r^gulierement I'indicateur du Point d'impact du club sur la balle {La petite croix

rouge sur la balle situee dans le coin inferieur droit de votre ecran). Un peu d'effet sur

la balle peut faire toute la difference entre un putt de 60 cm (2 pieds) et un putt de
3,50 m (12 pieds).


