
ATENgAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de Jogar seu video game ou antes de iieiinitii i|iii! sens filhos

comecem a jogar.

Existe urti tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser ostimulado por variapoes

luminosas intermitentes, alterapao de iu2 da tela de televisao, computador, luz estroboscdpica ou raios

de sol passando atraves de folhas e gathos de arvores. A epilepsia 6 uma doenpa que pode ou nao

estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precaugdes abaixo:

Antes de User:
• Se voce ou alguerti de sua familia ja teve algum tipo de epilepsia ou perda de sentidos quando

exposto a variagdes luminosas, consults seu mddico antes de jogar.

• Sente-se no mfnimo a 2,5 metros da tela da televisao.

• Se voce estiver oansado ou tiver dormido pouoo, descanse e s6 volte a jogar quando estiver

completamente recuperado.

• Tenha certeza de que o quarto em que voc# esta jogando e bem iluminado.

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de preferencla 14 polegadas).

Durante o logo:

• Descanse pelo menos 1 0 minutes por bora quando vocg estiver jogando video game.

• Os pais devem supervisionar os filbos no uso do video game. Se vocS ou seus filbos sentirem alguns

sintomas como vertigem, visgo alterada, contragoes nos mOsculos ou olhos, perda de consciencia,

desorientagao, qualquer movimento Involunterio ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e

consulte seu medico.
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OPERANDO OS CONTROLES

Botao START

Inicia o Jogo/Jogo Rapido/

Continua/Pausa

Controls Anakigffio

Sem Fungao

BoUlo Olffictitnat

Movimenta o Personagem, Pula, Agacha,

Bloqueia, etc./Modo & Menu de Selegao de Item

Soco Fraco

Soco Forte

Chute Fraco/Confirma a Selegao

Chute Forte

Bnlaii I Bt Un R

Movimento de "Atigar"

*l\lao toque no Botao Analogico ou nos Botoes

L7R enquanto estiver ligando o Dreamcast. Fazendo

isso voce interferira na inicializagao do oontrole,

provocando mau funcionamento.

Dreamcast Controller

ConttolBAnaligieo

BolBa Direcianal



Arcade Stick

Todos os comandos sao os mesmos do Dreamcast Controller, exceto "Atigar"

(que e feito com os Botoes Z e C).

Chute Forte

"Atigar

* Este tftulo de software e para urn ou dois participantes. Antes de llgar a energla de seu Dreamcast, conecte o

controle ou outro equipamento perlferico nos portals de controle do Dreamcast. (Utilize somente os portals A e B).

Para voltar a tela principal, a qualquer memento durante o Jogo, pressione simultaneamente os botoes A, B, X, Y

e Start. Tal agao fara com que o Dreamcast relniciallze o software e exiba a tela principal.

* Urn segundo controle Dreamcast ou urn Arcade Stick (vendido separadamente) poderao ser

adquiridos para jogar com dois participantes.

* Todos os comandos acima listados referem-se as configuragoes iniciais. Os mesmos poderao ser modificados

no Menu de “CONFIGURACAO DE BOTAO”.



COMECANDO O JOGO

Pressione o Botao Start assim que a Tela Principal Aparecer

Selpcinnu iiiii moilo de |ogo com o boloo direcional, e pressione o Botao A para confirmar.

Batalha do seu time contra o computador.

Batalha entre os times de dois jogadores.

Batalha de urn personagem contra o computador.

Batalha entre os personagens de dois jogadores.

Todos os personagens em urn "time attack".

Modo para praticar movimentos do jogo, etc.

Modo para comunicarcom o NEOGEO Pocket,

Muda varies ajustes do jogo.

Selegao de Modo de Controle

Selecione o modo de controle do sen personagem com o botao direcional e pressione o Botao A.

Modo de controle para jogadores avangados.

Modo de controle para iniciantes.



Selecao de Membros da Eq uipe

Selecione 3 personagens.

Escoltia urn personagem de cada vez atraves do

controle direcional e aperte o Botao A para confirmar.

Em batalhas com um personagem, a luta ira comegar imediatamente.

SelecaOideiprdem de Luta

lersonagens na batalha.

ue os personagens irao

0 Botao A para confirmar.

udada a cada estagio.

\ \I \ ,

OMmbate se Inicia!
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Roleta de Editar Equips

Use a Roleta de Editar Equipe para selecionar aleatoriamente personagens membros da equipe.

(Tal agao nao podera ser utilizada nos modos Sobrevivente e Treino).

Mova 0 cursor para o ponto de interrogagao [?] da Tela de Selegao de Personagem com a

Tecia Direcional, e pressione o Botao A.

Jogo Rapido

Pressione o Botao Start do controls nao utilizado durante lutas de 1 jogador vs. computador

(exceto nos modos Sobrevivente e Treino), para comegar combates rapidos de dois participantes.

Continuando o Jogo

Apds perder uma luta no modo de combate de jogador unico vs. computador (excluindo os Modos
Sobrevivente e Treino), pressione o Botao Start na Tela de Continuar, antes que a contagem chegue

a “0”, para poder ativar a Tela de Roleta de Continuar Jogo. Quando a roda da roleta comegar a girar,

pressione o Botao A, antes que o tempo acabe, para parar a roleta e selecionar Continuar Jogo

(Pressione o Botao B ou deixe o tempo se esgotar para ignorar o Continuar Jogo). Continuar Jogo se

aplica apenas a primeira fase depois que o jogo e retomado. (nao apenas urn unico round).

:6es de Continuar
jsifwraM »

Comega o jogo com tr§s estoques de energia e o Power Gauge no mciximo.

Comega o jogo com o personagem do computador com 1/3 de power

gauge (Aplica-se para toda o time do computador).

Comega o jogo com o personagem do computador em nivel de dificuldade 1

.

Comega a agao no prdximo estagio.

Aumenta o poder ofensivo do jogador

t1 0 power gauge do personagem 6 desligado.



Exibe a forga restante do personagem. 0 indicador verde representa o indicador

de energia para o Modo Avangado. 0 indicador amarelo e para o Modo Extra.

Quando a energia restante diminuir no Modo Extra, o indicador ira comegar a piscar

e ira ativar a utilizagao dos Movimentos Super Especiais.

[0F>erson.fam
, :

)

Exibe 0 rosto do personagem em agao.1 )

Os nomes dos personagens derrotados irao aparecer com letras escurecidas.

!Oll«»FiestairtehK>^: i !

Exibe 0 tempo que falta no round.

0 Indicador de Vida Restante define o vitorioso quando o temporizador chegar a “0”.

MosCsniroles
Exibe 0 Modo de Controie para o lutador em agao. [ADV: Modo Avangado/ EX: Modo Extra

Mostra a ordem de luta dos membros da equipe.

Indicador de Energia para Modo Avangado (consultar pag.12).

I©1Micailar de Extra
Indicador de Energia para Modo Extra (consultar pag.12)..

meaip
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MOVIMENTOS DOS PERSONAGENS

Todas as dsscriQoes de comandos descrevem as configuragoes iniciaiSi com as marcas de setas

significandb qual a diregao paiia presstewr as teelas direeionais do controle.

Os simbolos X, Y,:A e Bsao abifeviagges dps botoes.

• Todos os comandos abaixo Itstados sao para utillzagao do Dreamcast Controller.

n
,//

H

IVIovimentos Avangados

(f?ers(5nagenS'eom afacgipara direita.)

! Vl

[Cdmandos Bastcos]

^ou ^
rapidamente

^ 4̂ rapidamente

% ou -^OU #
#ou -^ou%

(defende de pe) ou# (defende abaixado)

X (Fraco) ou Y (Forte)

A (Fraco) ou B (Forte)

[Comandos Especiais]

Pressione X, AsimultSneamente (ou.>^+ X. A simultSneamente)

Pressione^ + X, A simultaneamente

Pressione Y, B simultaneamente

Pressione X, Y, A simultaneamente {somente com estoque de energia)

Pressione Y, B simultaneamente antes de ser derrubado

Pressione^ou ^+X, Y, A, ou B quando tor agarrado

Pressione o Botao L ou R

Pressione X, A simultaneamente (ou,^+X, A simultaneamente) oiquanto defende

*
Pressione^ + X, A simultaneamente equanto defende

Pressione Y, B simultaneamente equanto defende

’"MAX Power Activate", 'Guard Cancel Emergency Escape' e "Guard Cancel Biow-Away Attack" nao podem ser usados sem estoque de energia.
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Coifiandos Extras

(Personagens com a face para a direita.)

[Comandos Basicos] i

^ ou ^
Corrsr ^^ rapidamente

M rapidamente

% OU-f-OU#

# ou-f-ou^

(defende de pa) ou #(defende abaixado)

X (Fraco) ou Y (Forte)

; Chula A (Fraco) ou B (Forte)

[Comandos Especiais]

Pressione X. A simultaneamente

Pressione Y. B simultaneamente

lipifiililiillHIHHi Pressione X. Y, A simultaneamente (mantenlia temporariamente)

Pressione X, Y, A, B durante urn Incursion Aversion Move

Pressione Y. B simultSneamente antes de ser derrubado

Pressione o Botao Lou R

Pressione X, A simuttaneamente (ou.^+XAsimultAneafnente)dnqiiar)tod^^^

Pressione X, A simultaneamente enquanto defende

JV.iJ5^3r 7^ Pressione Y, B simultaneamente enquanto defende

Guard Cancel Emergency Escape" e 'Guard Cancel Blow-Away Attack" nao podem ser usados se o medidor de vida nao estiver no miximo.

rT^a'tdi

I99iaj
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Indicador de Energia

0 sistema de medidor de vida varia do Advanced Mode para p Extra Mode.

Jndicadoi de Enjer^a Avahg^o

No Modo Avanpado, o indicador- de energia na metade^m aumentara a cada Movimento Especial-

utilizado. Quando se tornar completo, uma iuz annarela de Estopue de Energia ira se acender a direita do indicador

(urn “estoque de energia”), permitindo a utilizagdo dos Movimentos Super Especiais.

PoderSo ser mantidds ate 3 “estoques de energia". Pressione os Botoes X, Y, A simultaneamente, quando os

estoques de energia estiverem iluminados, para aumentar temporariamente a energia de seu personagem ate MAX
(Maxima Ativagao de Energia). Se estiver sobrando mais de urn estoque de energia, quando utilizar o Ativar Energia

Maxima, utiiize o Movimento Super Especial de Energia Mdxima.

I ' d ; d ' E
’ '

' t T T—

T

No Modo,Extra, -pressione para baixqpsbptpesX.Y, A simultaneamente para aumentar olndjcadpr.de enerjia na

metade interior da tela (Criador de Energia).

Quando o indicador se tornar completo, seu personagem ira entrar automaticamente por algum tempo na

Condigao de Indicador MAXIMO, permitindo a utilizagao de Movimentos Super Especiais. Se o Indicador de

Vida tambem estiver piscando nesta condigao, voce podera utilizar os Movimentos Super Especiais de

Energia MAXIMA.

la
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SIstema de Vantaqem

Neste jogo, quando um personagem perde no Modo de Jogo de Equipe ou no Mode de Equipe VS, o Sistema

de Vantagem oferece uma vantagem sobre os adversaries para o segundo e terceiro lutadores.

No Modo Avangado, o numero de estoques de energia que poderao ser mantidos ira aumentar para oinco, e se

tornara mais facil utilizar os Movimentos Super Espeoiais de Energia mAxIMA.

Aiem disso, no Modo Extra, o comprimento do indicador de energia sera diminuido, tornando mais facii aumentar

a energia.

* Ao modificar configuragoes no “CONFiGURAQOES DE COMBATES” no Menu de Modo de Opgao, os jogos

poderao ser praticados sem o Sistema de Vantagem (consuitar pag.21 ).

Ataaaes Je Reserva

Quando as condigoes abaixo descritas forem aicangadas em combates de equipe, pressione os Botoes X, Y, A

simuitaneamente, para que outros membros da equipe se apresentem para um “Ataque de Reserva”.

As chances de receber ajuda, no entanto, irao variar com a compatibiiidade entre os outros membros da equipe.

e
Quando um personagem for derrubado ou agarrado por um adversario.

Quando restarem outros companhejros de equipe para iutar.

Quando os companheiros de equipe esperando para iutar puderem ser vistos na tela.

* Se a compatibiiidade entre companheiros de equipe for boa e se as condigoes acima forem aicangadas, a

porcentagem para conseguir um “Ataque de Reserve" sera de 100%; de 50% se a compatibiiidade for normal; e

nao existira se a compatibiiidade for ma.



RE6RAS DA COMPETICAO

jj 4Batallial3ra-3

O Cada equipe ira comepar a lutar em combate de urn round.

@ Quando o primeiro membro for derrotado, o segundo membro

entra no combate. 0 vitorioso continuara a lutar com o mesmo

nivel de medida de energia marcado no final da luta anterior.

(0 nivel de forga do vitorioso sera levemente restaurado com

urn bonus de Vitoria e urn bonus de tempo.)

@ A primeira equipe a derrotartodos os adversarios ira ganhar e seguira para o proximo combate.

oooooooooooooooooooo

I
'.Batalha 1-a-1

0 primeiro personagem a ganhar dois ou tres rounds vencera o combate.

Durante as lutas, os niveis de energia de ambos participantes sera restaurado sempre

que aigum round for decidido, e a agao continuara para o proximo round.

0 niimero de rounds necessarios para se ganhar urn combate podera ser

modificado com a "CONFiGURA^AO DE COMBATES” no Menu de Modo de Opgao

(consultar pag.21).
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MODO SOBREVIVENTE

Modo Sobrevivente e urn combate de computador de modo "Ataque de Tempo”.

Selecione urn personagem, e enfrenle os outros personagens

com urn Indicador de Vida que nao pode ser restabelecido.

Venha competir para ver quanto tempo serd necessario (Tempo Esgotado) para derrotar todos os adversarios.

Iniciando o Modo de Sobfeviv§ncia

Apbs selecionar "SOBREVIVENTE” na Tela de Selegao de Modo e presslonar o botao A, selecione urn

Modo de Comando e urn personagem com o Botao DIreclonal, e aperte o Botao A para iniclar o ]ogo.

Reoras do Modo de Sobrevivencia

Todos os combates sao de urn round. Quando voce veneer urn combate, a energia do Indicador de Vida sera

levemente restaurada, e o proximo adversarlo Ira aparecer. Durante urn combate, se o Indicador de Vida

se esgotar, voce Ira perder, e a Tela de Continuar Ira aparecer. Presslone o Botao START para continuar o jogo.

Salvar Dados de Superacao

Ap6s derrotar todos os adversarios para superar o jogo, os resultados poderao ser salvos na placa de

membria (dispositivo de Unidade de Membria Virtual VMU [vendida separadamente]) (consultar pag.22).

13
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Selecione “CARREGAR” na Tela de Mode do fJEOGEO Pocket e pressiotie o Botao A para seguir

ate a Tela de Carregar.

Movimente o Botao Direclonal para cima e para baixo, a fim de seleciotiar Informagoes de Pontos do

Personagem, e a direita ou esquerda para seleclonar menus. Pressiotie o Botao A para confirmar selegoes.

[MENUS DE UPLOAD]
POINT PLUS Acrescente “Conseguir Pontos” aos Pontos do Personagem e salve os dados.

|

UPLOAD Carregue “HABIlTdADES” adquiridas no ‘ DREAM MATCH’\
J

EXIT Volte a tela anterior

ATENQSO: Relagoes entre “Pontos de Personagem” e “HABILIDADES”.

No “Dream Match 1999”, os personagens recebem “Consegufr Pontos” sempre que vencerem urn combate,

e 0 total dos mesmos se tornam os Pontos do Personagem. Personagens que receberem urn certo numero

destes pontos irao ganhar uma “HABILIDADE”. Tais “HABILIDADE's sao Movimentos Especiais que os

personagens poder5o receber no “Modo de Fazer” do “R-2’"."

DOWNLOAD

Selecione “DOWNLOAD” na Tela de Mode do NEOGEO

Pocket e pressione o Botao A para seguir ate a Tela de

Descarregar. Selecione urn menu com o Botao Direclonal e pressione o Botao A para

confirmar as selegoes.

I Veja imagens escondidas q uando alcangar certas condigSes.

I

Receba dados de resultados de lutas dos “R-2'' e converta para Pontos NGP.

I
Volte a tela anterior.

mmjr:

,

OOtNLOAD
Exir"!^ t'

:

ATENQAO: Condigoes Para Ver Imagens Escondidas

Ao descarregar dados dos resultados das lutas a partir do “R-2", sera possivel ver imagens escondidas,

a partir do Menu “VISUAL”, sempre que o total de pontos exceder ou for igual a urn certo valor determinado.



operacOes do weogeo pocket

^ Tela DC Communi cation

Selecione “COMUNICAQOES DC” natetade Menu Principal

do “R-2’', e pressione o Botao A para seguir

ate a tela de Comunicagoes DC. Selecione qualquer um dos

menus abaixo citados, e pressione o Botao A.

Send Fight Results 1 Carreque dados no “Dream Match 1999”. ’

Get Skill 1
Receba dados do “Dream Match 1999”.

Enviar Resultados de Luta .

Selecione este menu e pressione o Botao A para enviar Dados de Resultado de Luta do “R-2” para o

“Dream Match 1999”. Quando termlnar de carregar, a mensagem de “Final de Transmissao”

ira aparecer.

Cqnsegujr Habiiidade

Selecione este menu e pressione o Botao A para descarregar “HABILIDADES" adquiridas durante o jogo de

"Dream Match 1999”. Selecione os dados a serem enviados utilizando o software “Dream Match 1999", e

pressione o Botao A. Quando terminar de descarregar, a mensagem “Final de Transmissao”

ira aparecer e a tela Conseguir Habiiidade ira aparecer. Escolha se ira querer manter ou deletar as

“HABILIDADES” descarregadas.



MODO DE OPQAO

Selecione Opgao na Tela de Selegao de Modo, e pressione o Botao A para seguir ate a Tela de

Mode de Opgao. Movimente o Botao Direcional para cima e para baixo para selecionar itens,

e a direita e esquerda para modificar configuragoes. Pressione o Botao A para confirmar

mudangas de configuragoes.

DIFFICULTY Confiaura os niveis de dificuldade de combate do computador de 1 a 8.

PUYTIME Configura o tempo do round em NORMAL ou SEM LIMITE.

LAWSUASE Seleciona 1 entre os 4 idiomas para exibigao de mensagens do jogo.

STAGE SELECT Determina se a Tela de Selegao de Fase sera exibida para

combates de dois lutadores. (LIGADA: Seleciona fases antes das

lutas / DESLIGADA: Sem selegao.

“WSt CONFIG. Selecione e Pressione o Botao A para ativar a Tela de

CONFIGURACAO DE COMBATE (consultar paq. 21).

BUTTON CONFIG. Selecione e pressione o Botao A para ativar a Tela de

CONFIGURAQAO DE BOTAO (consultar pag. 21).

SAVE Selecione e pressione o Botao A para ativar a Tela de Salvar e salve.

Option Settings Configuragoes na placa de memona (consultar pag. 22).

Selecione e pressione o Botao A para voltar a Tela de Selegao de Modo.



BATTLE CONFIG.

Este menu ira permitir que voc§ aitere o sistema do jogo.

Movimente o Botao Direcional para cima e para baixo para se

para modificar configuragoes.

lissisiis
SSTOF OB t*® cs ta^

I >J

* f
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lecionar itens, e a direita e es luerda

Selecione o Jopador 1 (f P) ou Jopador 2 (2P)

1 JpIhS

Modifique o valor do nivel de defesa do personagem entre as 8 configuragdes (1 a 8).

Modifique a condigao do indicador de energia durante o jogo.

Ligue ou Desligue a exibigao do Indicador de Vida, do Indicador de Energia e do

tempo restante.

Configure o Sistema de Vantagem (ON - liga o sistema / OFF -

desliga o sistema)

kih! ,
Estabelece os pontos de vitoria de urn combate de lutador unico entre 1 e 5.

Retorna ao MODO DE OPfJAO.

BUTTON CONFIG.

Configure as configuragoes de comando de controle aqui.

Movimente o Botao Direcional para cima e para baixo para selecionar itens que voce ira querer modificar,

e pressione o botao que ira querer utiiizar. Ao terminar de modificar as configuragoes de botao, selecione

"SAiR" e pressione o Botao “A" para voitar a Teia de Opgoes.
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SALVAR, CARREGAR

Utilize uma placa de memdria para obter uma copia reserva

de varias informagoes.

Salvando, Carregando

“SALVAR”: Selecione “YES(SIM)’’ na Tela de Selegao de

Salvamento que ira aparecer quando um jogo terminar, e

pressione o Botao A para salvar dados.

“CARREGAR”: A Progressao de Dados Salvos sera

automaticamente carregadas antes que um jogo seja

inioiado, entao, apds selecionar um modo, selecione

“CONTINUAR” e pressione o Botao A para retomar o jogo.

Salvando Dados do Modo de Sobrevivencla

Apds superar o MODO SOBREVIVENTE, selecione “YES” e

pressione o Botao A quando o Indicador de Salvar selegao

aparecer.

Salvar Optjoes de ConfiguraQBes

Siga da Tela de Opgao para a Tela de Salvar (consultar

pag.20). Selecione “YES” e pressione o Botao A.

Tal agao ira salvar as configuragoes modificadas nos Menus

de CONFIGURAgAO DE COMBATE e de CONFIGURAgAO
DE BOTOES.

* E necessario uma placa de memdria (unidade de salvamento de

dados de Sistema de Memdria Virtual [vendida separadamente]

para salvar varies tipos de dados.

f
* E necessario uma placa de memdria com capacidade de armazenamento de 7 blocos para salvar todos os dados.

i (Progressao de Dados, dados de superagao, dados de opgao de contiguragoes, dados de comunicagao fJEOGED

I
Pocket, todos os dados poderao ser salvos.)

I * Nao desligue a energia da unidade principal nem remove a placa de memdria, ou quaisquer outras unidades

2^1 perifericas nem controles, enquanto estiver salvando dados.



PERSONAGENS E MOVIMENTOS ESPECIAIS

Entendendo os Graticos

— Movimentos Especiais

— Movimentos Super Especiais

I

I

Nome do Personagem Nome do Movimento Comando

Significado dos Simbolos

Diregao para Pressionar

(Personagens com a face

para direita)

Abreviagoes dos Botoes

Movimentos Super

Especiais

Todos os botoes de comando, na tabela de comando,

roferem-se as configuragoes iniciais.

[ixistem outros Movimentos Especiais e Movimentos

: viper Especiais, alem daqueles aqui apresentados. Utiiize

Mias habilidades para descobri-los!

(E)(y)®(D
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FIRE BALL +XouY
WICKED CHEW Y<^ + X

R.E.D. KICK + A Oli B

POISON GNAWFEST %^ + Y

*MAJOR SERPENT WAVE i#4-i#*4l^ + XouY
'FINAL SHOWDOWN %i*f'%4’ + XouY

LIGHTNING FIST +XouY
SHINKU KATATEGOMA #•*1 +XouY
BENIMARU BLAST Perto do oponente, X ou Y

3 LEVEL REFLEX BOOT + A ou B

'HEAVEN BLAST FLASH tXouY
'ELECTRIGGER Perto do oponent#t1i*i^+') x 2 + X or Y

MINELAYER + XorY

EARTH MOVER Perto do oponente, X ou Y

REVERSE DROP ^^i-Srf'^-^+AouB

GIGANTIC MOWER Perto do oponente, A or B

•HEAVEN TO HELL DROP Perto do oponente. ( ) x 2 + X ou Y

'STORMY MOUNT Perto doooonente, ( x2 + Aou B

BURNING KNUCKLES #^+Xou Y

POWER WAVE •%^+XouY
RISING TACKLE ^% + XouY
POWER DUNK + A ou B

'POWER GEYSER ifW-P+XouY
'HIGH ANGLE GEYSER + A ou B

ZAN El KEN rf^ + Xou Y

HISHO KEN #'^+XouY
WATER BLASTER BOP Perto do oponente, + Xou Y

SHO RYU DAN + Xou Y

•SUPER SHEU BURST ir^ii^-S^^ + AouB
'FLYING COMET PUNCH ^i^tHii^ + XouY

HURRICANE UPPER •^i#*%^+XouY
TIGER KICK + A ou B

GOLDEN HEEL HURTER 1#^ + A ou B

EXPLODING FIST X ou Y pressione repetidamente

'SCREW UPPER + X ou Y

'EXPLODING HURRICANE TIGER HEEL + X ou Y



TIGER FLAME PUNCH

KOHO

LIGHTNING LEGS KNOCKOUT KICK

KYOKUGEN FIST FLASH

RYUKO RANBU

‘DESTROYER BLAST

»%-» + XouY
^<1 tXouY

+Aou B

Perto do oponente,^i»-B%4-+ x ou Y

t X ou Y

DRAGON BLAST PUNCH

SHOOTING STEAM STRIKE

FLYING ORAGON SLICE

KYOKUGEN KICK DANCE

RYUKO RANBU
‘DESTROYER BLAST

TIGER FLAME PUNCH

RAI OH KEN

YURI SUPER KNUCKLES

YURI SUPER SPIN KICK

‘SHOOTING STEAM STRIKE

‘DESTROYER BLAST

MOON SLASHER

GRAND SABRE

X-CALIBER

BALTIC LAUNCHER

‘V-SLASHER

‘RYBO SPARK

GATLING AHACK
SUDDEN DROP SLAM

SUPER ARGENTINE BACK BREAKER

RALF KICK

‘SUPER VULCAN PUNCH

‘HORSEPOWER VULCAN PUNCH

NAPALM STRETCH

ROLLING CRAOLER

FRANKENSHTEINER

SUPER ARGENTINE BACK BREAKER

‘ULTRA ARGENTINE BACK BREAKER

‘RUNNING THREE

W+XouY
^%i4ir^ + AouB

+ Aou B

Perto do oponente, + A ou B

#-»i»»»» + XouY

+XouY
t Aou B

tXouY
+Aou B

»4i#B%i»tXouY
por pouco tempo, enlao + X ou Y

^ por pouco tempo, entao i»+ A ou !

por pouco tempo, entao + A ou t

por pouco tempo, entao X ou Y

Pulando, Bi^B^-rXouY
i»Bi#B»i4- + AouB

por pouco tempo, entao * + X ou Y

B por pouco tempo, entao-t- + X ou Y

Perto do oponente, ^#B%^ + A ou B

por pouco tempo, entao^ + A ou B

Bt^'^i^B^ + A ou B

Bi»B‘i»Btn-AouB

^B% + XouY

^B% + A ou B

Perto do oponente, + A ou B

Perto do oponente, (
^liiB*»i ) x 2 1 X ou Y

[i*B1i-»)x2r-AouB

dfStHt

fTiatcf:

rSSS



|g5gYq355un53!5jp

PSYCHO BALL AHACK +XouY
PHOENIX ARROW Pulando, Aou B

PSYCHO SWORD ^% + XouY
SUPER PSYCHIC THRUST Perto do ODonente, ^ + X ou Y

•SHINING CRYSTAL BIT (^•^^iixZtXouY
•PHOENIX FANG ARROW Pulando, + A ou B

SUPER BULLER AHACK tf^+XouY
DRAGON UPPERCUT +AouB
DRAGON TALON TROUNCE Pulando.S-rf^+XouY

DRAGON DRUBBING Perto do ODonente, +XouY(YpressionerepeSdametite)

•DRAGON GOD LIGHTNING KICK

•DRAGON GOD HEAVEN HODLAH + B

GOURD AHACK #4i + XouY
BURNING SAKE BELCH ^•% + XouY
TWISTING SONIC BOOM + A ou B

MOCHIZUKI INTOXICATOR + Aou B

•THUNDER BLAST %#*%^+XouY
•THUNDERING SUMMONS 4i#-liS-i»4i + Xou Y

HEAVEN'S WAY •S^ + XouY
ORACLE'S DECREE + X, Y, A. ou B

ECHOING HARP %^ + XouY
PIERCING PEAK PUNCH + X. Y, A, ouB

•RULES OF ZEN ^#*H-»- + XouY
•PIPER’S LEGIW t A ou B

FLYING FAN SMACK •»%i^ + XouY
DRAGON FLAME FANDANGO tf^ + XouY
FLYING SQUIRREL BOOGIE oor Douco tempo, entao + X ou Y (mantenha)

SNOW HERON DANCE + A ou B

•SUPER DEADLY NINJA BEES + A ouB

•PHOENIX FANDANGO ir4>S-tf4i'+XouY

VENOM STRIKE + A ou B

TORNADO KICK + Aou B

MIRAGE KICK tXouY
SURPRISE ROSE +XouY
•ILLUSION DANCE + A ou B

•SILENT FLASH + Aou B
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FLYING SLICE

CRESCENT MOON SLASH

SANOBLASTER

TRIPLE CRUNCH

PHOENIX FLAIL

HEAVENLY FIREBIRD KICK

BREAKING IRON BALL

FLYING BALL BREAKER

BIG DESTROYER TOSS

SPINNING IRON BALL

BERSERK BALL

IRON SPHERE SMASHER

HURRICANE CUTTER

BANSHEE SLICER

FULL-SPEED DICER

SPINNING MONKEY SLASH

TORNADO RIPPER

PHOENIX TALONS

SERPENT CHARMER (HIGH, MID, LOW)

SADOMASO

JUDGMENT DAGGER

EXPLODING BURST

GUILLOTINE

THE DRILL

M. SPIDER

STRAIGHT SLICER

VERTICAL ARROW
BACKDROP REALITY

M. TYPHOON

«M. SPLASH ROSE

MIDSECTION CLUB CRUNCHER

SOARING CRACKDOWN CANE

SLICING SPIRAL CANE

DRAGON PURSUIT CLUB

SUPER FIRE WHEEL
SUPER VffltRlWIHB

por pouco tempo, entao-t'+ A ou I

#4i + Aou B

por pouco tempo, entao-B+Xou Y

+ X ou Y (3 vezes)

> A OU B

Ourlnq A on 8

per pouco tempo, entao ^ + X ou Y

por pouco tempo, entao + A ou

Perto do oponenle,4’%->-iP^^-f X ou Y

X ou Y repelidamente

llfM^tXouY
por pouco tempo, entao+ X ou Y

por pouco tempo, entao+ A ou B (sepure)

por pouco tempo, entao^ + X ou Y
iP^ + XouY
(»1i-l-it-«l«ix2 + XouY

» A ou B

iP^ + X ou A ou Y (sequre)

+ A ou B

4-»% + XouY
Perto do oponenle, + X ou Y

Perto Uo oponente, I

^l%^^-XouY
' por pouco tempo, entao^ + A ou I

+ Aou E

Perto do oponente, + X ou Y

Perto Jo openente. i S x 2 1 A ou B
»»!»» 4. XouY

j^iMlW+XoliY
+ Aou B

+XouY
+A



MIGHTY MISSILE BASH

SLEDGEHAMMER

JET COUNTER

DUAL UPPER

MILLION BASH STREAM

FINAL IMPACT

SHERMIE'S WHIP

AXLE SPIN KICK

SHERMIE SPIRAL

SHERMIE SHOOT

SHERMIE FLASH

SHERMIE CARNIVAL

SLIOING TOUCH

HUNTING AIR BLAST

SHOOTING DANCER THRUST

SHOOTING DANCER STEP

•TWISTER DRIVE

•CHAIN SLIDING TOUGH

FIRE BALL

DARK THRUST

CRESCENT MOON SHADE

301 SLASH TALON COMB
•MAIDEN MASHER
•DRUNKEN GRAIL GATHER

METAL MASSACRE

DESPAIR

DAYSIDE

EBONY TEARS

•HEAVEN'S GATES

•NOCTURNAL RITES

OUTRAGE

GORE FEST

BLACKENER

MAYHEM
NEGATIVE GAIN

WITHERING SURFACE

^%»i»» + XouY
+ A ou B

tXouY
tXouY

t X ou Y repetidamenle

+ X ou Y (segurel

tf^ + XouY
+ Aou B

Pertodo oponente,^i^4’^^ + XouY
»i»4tii»-fAou B

Pflitd do oponente, x 2 + X ou Y

Perto do oponente, x 2 + X ou Y

S^^ + XouY
+ A ou B

^%»i»^+XouY
i»^Si»^ + Aou B

#^-»#»i4AouB
tXouY

^S% + XouY
tXou Y

^%Srf-^tAou B

^S% + Aou B

»»%»#•< tXouY
»r»-«-i#-IHi#-+XouY

+ A ou B

tXouY
+ A ou B

tXouY
tAouB

H4-»»»» + XouY

+ Aou B

Perlo do oponente,

+

X ou Y

Perto do oponente, -fX ou Y

»i»^ + Xou Y

Perto do oponente, x 2 1 A ou B

%if*%^ + XouY





KAISER WAVE

GENOCIDE CUTTER

DARK BARRIER

GOD PRESS

‘GIGANTIC PRESSURE

‘DEAD END SCREAMER

+XouY
+ A ou B

+ A ou B

^%4#^ + XouY
#1i 4. XouY

+ A ou B

UNFINISHED FIRE BALL

UNFINISHED WICKED CHEW
OLAY! CRESCENT ELBOW

^»% + XouY
%^ + X

tXouY
Perto do oponente, 4 A ou B

+XouY
4 X ou Y

•REAM
MATCI



rECTO^
CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produlo 6 garantido contra defeitos de fabrica^ao pelo prazx) de 1 (um) ano, contados a partir

de sua compra. Este pcriodo dc garantia e compost© de:

A - 90 (noventa) dias de acordo com o cddigo de defesa do consumidor.

B - 275 (dazentos e setcnta e cinco) dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em caso de defeito, dirija-.se a um post© de Assistdncia Tdcnica Autorizada da TEC TOY munido

deste certificado e da nota liscal comprobatoria da compra, para obter os servigos de reparos

gratuitos e a reposigao dc pcgas, oobertos por esta garantia.

A piesente garantia, conludo, nao cobre defeitos originados por uso e/ou instalagao em desacordo

com as informagQes coiitidas no manual de InstrugSes, uso ndo domdstico e tentativa de violagao

do produto, consertos por j')cs,soas nao aulorizaias, servigos de instalagao ou ajustes, fretes de

envio e/ou retomo a uma Assistcucia Tecnica Autorizada da TEC TOY, dmios por acidentes ou

maus tratos tais como: tjueda, batida, descarga eldtrica atmosfdrica, ligagao em rede eMtiica

imprdpriaoii sujeita a variagbos cxccssivas.

Em caso de troca do produto, o prazo valido de garantia continua sendo o do primeiro aparelho, de

acordo com a nota iiscal de compra pelo primeiro propriet^io.

NIo estao cobertos pcla gaiiuitia adicional, cabos de forga e de conexoes tais como: cabos de

joystick, cabos dc concxao a 'FY's c videocassetes, cabos de conexlo a outros acessdrios e

perif^ricos.

Estao inclufdas na garaniia. pcgas (e respectiva mao de obra) que por sua natureza desgastam-se

com o uso, desdc ijuc o desgiisic impega o funcionamento do produto.

TEC TOY INDOSTRIA E COMERCIO LTDA.
Av. Dr. Atloll'i) Pinto, 100 3" aiidar - Cj. 3

Sao Paulo - SP - CEP 0 1 1 56-050 - Industria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTOAO CONSUMIDOR
Av. Dr. Adolfo Pinto, 109 - Perdizes

Sao Paulo - SP - CEP 01 156-050 - Tel. (1 1) 3661-3334

cdsuporte@tectoy.com.br

r
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1 TECTOY
1 n5cq374 0158^
1 PRODUZIDO NO POLO INDUSTRIAL DE MANAiic^
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