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II 6tait une fois les Fur Fighters, une escouade hautement entram^ de I'elite des
Forces guerrieres animales du CLAW, qui furent charges d’une mission capitale ;

empecner ie diabolique General Viggo de dominer le monde. Le Bien conquft

le Mai et Viggo se retrouvo derriere les barreaux, Ne craigncnt plus les

represailles de leur eternet ennemi, les Fur Fighters s'installerent cvec leur famille

dans un charmant petit village en bord de mer. Mais !e General Viggo etait

bien d^ide a se venger et, depuis so cellule, projetait de[d de reprendre le

controle du monde avec cette fois, I'appui et les puissontes ressources produites

par les industries Viggo. Pour 6viter la riposte des Fur Fighters, Viggo et son

armee d'ours-soldatsWdnapperent les membres de leurs families I Mais ce plan

machiov^ique etait sans compter sur Ic perseverance et la rapidite des Fur

Fighters et surtout leurs competences d manier les armes...

Nos six valeureux soldofs pelucheux, Rufus, Juliette, Bungalow, Rico, Chong et

Tweek, doivent oilier leurs Forces, leurs competences particuiieres ainsi que leur

dispositif de teleportation pour retrouver les membres de leurs families et

vaincre une bonne fois pour toute I'infame General Viggo I
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MtNVS
Dans les menus, utilise le sHck anabgiqus ou les boutons

de la CROIX MUUIDIRECTIONNEm pour noviguer

entre les ditferentes options qui te sont proposees. Appuie

sur le BOUTON A pour confirmer Ion choix ef sur le

BOUTON B pour revenir a I'^ron preckienl.

ontoNs
Avont de le lancer dons io folle oventure du monde merveilleux des

Fur Fighters, !u as la possibiiite de regler les options suivantes.

AmCHAGt
Plein Ecran Active (ON) cette option pour jouer en mode plein ecran. Desactive

(OFF) cette option pour occeder d une vue normate. Le Plein Ecran n'est pas

disponible dans le mode 3/A joueurs (Fluffmatch).

R^lage de i'Ecran Cette option te permet de regler I'ecron d’offichage de Fur

Fighters par rapport 6 ton teieviseur.

AAenu Triehe Utilise tous les codes de triche que tu as obtenus au cours de tes

differentes parties I

Internet Visle ie siteweb Fur Fighters. Tu dois d'abord t'inscrire avec Dreom

Passport pour avoir occes d Internet.

SON
Hout-parieurs Tu os le choix entre une sortie audio Stdr^o ou Mono.

Volume des Effets Sonores Ajuste ou desactive le volume des effets sonores du

jeu d I'oide de la rdglette.

Volume de Io Musique Ajuste ou desacKve le volume de la musique du jeu

d i'oide de Io reglette.



MANtTTt
1-4 Joueurs Cette option te pertnet de choisir lo monette dont tu desires modifier la

configurotion.

Vibrations Active (ON] ou non (OFF] ton Vibration Pack.

Configuration Choisis I'une des configurations de monette suivantes :

REMARQUE : La configuration I est lo configuration par defaut de Fur Fighters.

"‘"‘fifimihmti i

"’'mmmrm i

lanette.

)



n



1

FIDFFMATCH
Affronts tes arris dans d'epouslouflantes aranes de combat en mode multijoueur I

CHARGtR \JNt mrtE
Cette option te permet de charger une

sauvegord^e. Pour ceto, s4lectionne so

BOUTON A

portie de Fur Fighters pr6c6demment

>n emplacement sur ton VM et oppuie le

1

COMMENCED VINE NOVVEEIE EARTtE
Setectionne un personnage pour commencer ton overture puis rends-toi au Village,

Choisis olors un quarfier de deport et aiguise tes competences au moulin

d'enfromement.

[TONNEyj^ERSONN^
D6place ton curseur sur le personnoge de

ton choix et oppuie sur le BOUTON A.

Cheque Fur Fighter possede des

competences particuliSres qui lui permettent

d'acceder d aes endroits dans lesquels les

outres ne peuvent se rendre.



Ice robuate chisn, doyen dee Pur Fighters, est d’une extreme fiabilit4. Elevd

[dans les quartiers aensibles des niches de Glasgow, il dScida de s'engaget dans

ll'annee pour fuit les quartiers ddfavoris6s et lea combats de rue incessants.

* glorieuse carri^re militaire fut souvent rdcompenae par de nonbreuaea

Hies niais Rufus refusa toute proBOtion. Etant le plus expiriiaentd de la

3 des Fur Fighters, il est considdre connie le msneur, Halgrd son Sge

famine dans un ultime affrontement.



CHANG
Chang naquit au sein d'une famille ais4e de Chine rurale et grandit i
la luml^re des villes du sud en plelne croiesance. Lorsgue la guerre
4clata, 11 hpnifia sa famille en leur annongent qu'll s'engageaic
coDme fantassin. Sa connaissance quasi encyclop4dique des sciences, son
sene de la sCrategie ainsi que son agilitS et sa ruse naturelles
egalenc allhgremait les puissantes armes des Fur Filters.



JULIETTE
HajestueuBe et atihlitique, Juliette est une grande guerrl^re.

Capricieuse, entitle, egoists pr^sentant la fScheuse tendance de

n'^couter personne, tels sont les traits de caractSres qui la ddcrivant

le mieux ! Sa susceptibilite I'incite parfois a roener la bataille en

solitaire, mais quelgues mots bien trouv^s auffisent sn g6n6ral k la

ranettre dans le droit chemin.

ESPECE! CHAT
, \

jCOMEETSaieE PAETjfeiI,l]|S|S^> ESCM^
^lES SjfHI^E’S'tEj PLUS ABHB*«€s



ESPECE: PINGOUIN
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BUNGALOW
Bungalow eat un kangourou adults et ausai Is meillajr asu. de Rufus, le

cliisn. M^gre sa force impreseionnante, ce grand marsupial n'a vraiment

rien d'un cerveau ! II pxdffere en effet (ju'on lui dise ce gu'il doit

faire, sn particulier quand lea ordres Smanent de Rufus ou de sa

domlnante feme.



TUEEK
Tweek a moijis d'un jour. C'dtait le dernier des aufs da sa mtee k
4clore et il n'a pu profiter d'elle et de ses jumeaux que quelques
minutes avant que I'horrible G4neral Viggo ne les fasee prisonniers.
Bien qu'il soit le plus gros et aussi ie plus leit de ses frferes et
SCUTS, il a vite pris conscience de la ndcessite de se battre pour les
retrouver. Pataud mais nerveux, il trouve ce nouveau ncnde effrayant et
fascinant a la fois. En outre, il possede un savoir inne du maniement
des aimes k feu et les autres Fur Fighters sont bien decides k le
prendre sous leurs ailes !

'S.'
'

ESPECE: DRAGON „
COMPETENCE PARTICULI&:

^
'

EFFECTUE DE BEAUX VOLS Ptayi^
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CHANGtR DE mSONWAGlS
Pour changer de personnages, 1u dois frouver I'un

des nombreux points de teleportation du niveou. Ce

sont des spheres vertes pr&entant le portroit du

personnage qu'elles le permeffent d'incarner. Si ce

n'est pas celui que tu cherches, il ne te reste plus

qu'a trouver un autre point de teleportation 1

CUE I'AVENTDRE COMMENCE !

Ton audocieuse mission qui consiste d vaincre le

General Viggo te fera decouvrir d’etranges mondes et

d'encore plus dtronges ennemis... II but done garder

g troid t N'oublie pas que pour terminer ce

r dans les musdes el dans la tete.

lis pas de panique, tu n'es pas seul, bin de Id. Le

General Bristol et le Sergent Stemhauser I'oideronf d

te maintenir en forme et te tiendront au courant de la

situafion, Avon! de commencer ton oventure, n'oublie

pas de rendre visite au Sergent Stemhauser, le

celebre instruefeur des Fur Fighters, au mouiin d'entroTnement, situe dons le Village. II

Tenseignera tout ce doni tu as besoin et meme comment mener une armee (y compris une

armee d'ours 1). Une fois que ton entramement est termine et que tu os bien examine le

\fillage, ^end5^oi directement d lo station de mefro en direction de New Quack City.

Arrete-toi d b statue du Generol Bristol, qui, ovant de posser de vie d trepas, a

mene viclorieusemenl les Fur Fighters cbns une guerre contre les Chats. II le

donnera de precieux conseils pour bien commencer to foils oventure I



CENTWS
Tu peux entrer dans I'un des six centres fhematiques du jeu en emprunlonf un
chamin depuis le Villoga. Cheque centre comprend les entrees pour les

ditferents nivaaux et les arenes de combat ou t'otfendenr le boss, lorsque tu

as termine le niveau d'entroTnement ou lorsque tu cs vaincu un boss, tu

gagnes I'acces au centre suivant.

L£ 0ILmC,£

Ton cventure commence au Village, sorte de base depuis laquetle tu peux te

diriger vers les aufres centres. Cheque Fur Fighter hobite une moisem du Villag

C'esf Id que nos heros doivent ramener les membres de leurs families ou fur et

mesure qu'ils les liberent. Lorsque tu as h^roVquement sauve plusieurs enfents
d'une meme famille, rends-toi dons leur maison au Village ; ils t'autoriseronf a
I'amuser avec tous leurs [ouets. Mais avanf de commencer cette palpitanie

aventure, n'oublie pas d'aller t'entraTner un peu au moulin d'entrotnement i .



N£(^ QUfiCK CITY

Prends le metro au Village en directioa de New Quack City, Cette

metropole etincehnte de propret^ est en fait une voliere arbaine. Ses

lumieres aveuglonles et son vacarme intempestif contrastent grondement

ovec Iq tronquillite de ton Village.



MMM DM

Cetfe gigantesque construction est le Fruit du dur bbeur d'ingenieurs castors.

8ien qu'ils soient ceiebres pour leurs elonnanfes constructions, ces

mammiferes semi-oqualiques sont horriblemenf timides el ont un herisson a

la place du portefeuille 1



cm cftmiioc

General Viggo veut non seulemeni conlroler la terre, mais aussi I'espace I II

seraif dejo moTrre de la galoxie si les canards boiteux a, la fete de Cope

Canardo n'etaient pas si incompetents '



amropou&

La civilisation des dinosaures de cbsse moyenne elait encore, jusqu'a il y a
tres peu de temps, totolemeni inconnue. Mois le General Viggo passe
desormois tout son temps libre a espionner b vie de ces creatures

preKisloriques, esperant ainsi decouvrir le secret de leur style de vie et de
leur technologie si developpes.



fl/mrar rmmrftr

Ceto foisoit des siedes qu'ou cceur de la jungle, le Royoume d'Anatat

faWnofot prospSroit paisiblemenf Mais depuis qu'il o decouvert le

mysticisme primitiF de ce peuple, le General Viggo est persuade qu'il

parviendra, de chez eux, a ouvrir un portcil vers I'endroit ou se rendenf les

mechants ours pour elever une armee d’ours-zombies qui lui ob^iroil d la

patte et a I'ceil t
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Les pieces d'or presentes dons tous les niveaux te

psrmettenf d'acc^der qux autres niveaux d'un meme
centre- Si tu n'en os pos romassees suFfisamment pour

pouvoir enfrer dans le niveou suivant, ii te faut

retourner dans le niveau precedent 6 ia recherche des

pi«es d'or que fu os oubliees- A !a place des pi«es

d'or collectees prec^demment, se trouvent dfeormais

des pieces d'argenl. N'hesite pas 6 les ramasser

egalement ;
elles amelioreront ton etot de sante.

AVniRS Dt 1.A - MBK tT BOSS

Viggo a enleve les membres des fomilles des Fur Fighters, e( ies a obliges !

a travailler pour sa cause malefique. Tous les bebes se sont refrouves

E
i^es d trovers les differents niveaux, et fu vos devoir les secourir pour

s romener sains et saufs ou Village. Mois souviens4oi, les bebes ont ete

tuques pour regagner leur maison seubment ovec le Fur Fighter qui bur

est apparent, aussi repere bien les points de tebportotion pour endosser

le bon personnage ! Tu auras besoin de secourir un certain nombre de

bebes pour affronter !e boss de cheque Centre.

Les Boss sont les conjoinls (ou dans le cos de Tweek, b mdre] des Fur

Fighters qui ont 4te gen^tiquement tronsformes par b diabolique

General N^ggo. Chaque Fur Fighter doit vaincre son propre parent /

pour briser le sortilege. Des que tu libereras I'un d'eux du sortconjoint pour a- -i--

monslrueux qui lui a ete jets, b General Bristol te r^mpensera

remettant un element qui te permettro d'acceder d un autre Centre.



lARHESI
Plus tu progresses dons le |eu, plus Ion orsenol se divarsifie. To commences lo portie

ovec un pistole! et une orme de courte portee mais bienfot, tu possdderos des fusils,

des lonc&grenades, des lonce-fusees, des armes d plasma et plein d’outres dispositifs

de destruction.,,,

Voici une liste non exhaustive des ormes a to disposiKon au cours de ton oventure ;



ilfl

Arme
frigorifianfe

Seuls les ours polalres

^id glacial de cetta

arms destructive.

Lance-fusees

Explosifs a
plasma
Das pholors

pelucheuxde haute

interrsite pour touts

la Famille I

Arme a Neutron
orme d courle

portes renferme une

attaque nucl6alre. Ce
disposItiF toctique de haute

lecnrtologie cWpoue
totolement la jugeote de

VOS ennemls.



Ce combat en fete a tete te permei de desar;onner un de tes amis For

Fighter I Selectionne I'un des six niveaux d'arenes de combat, choisis un

combattani Fur Fighter pour toi et ton odversoire ef montre de quoi tu es

Tu peux r^gler la duree du Fluffmatch et le nombre de rounds. L'acran de

resultats affiche ton score d&s que la temps imparti est ecoule ou le

nombre de rounds est termine. Quant d ('option Infinite (rounds et dur^es

illimit6s), etie te permet de jouer... d i’infini I Dans ce mode, tu peux
choisir de jouer d la 1 personne et dissimuler d'importantes informations

se trouvant gdndraiement d I'dcran (comme I'arme que tu utilises) sur ton

VM. Si tu n'as pas inserd de VM, I'option n'est pas disponible.



iTHUCS ASTUCES
• Rappelle-toi, les pi^es te donne de b vie. Pense d les ramasser strotdgiquemenf.

• Explore iss niveaux dtage por Stage. Essoye tout ce quil te vient a i'esprit. Tu le rendros

compte que tu peux bouger et ramasser des objets auxquels tu ne I'attendals pas.

• Trouve un point de telSportation opres ovoir terminS un puzzle diFficile afin de

souvegarder to progression.

II est preferable de gagner les superbes prix ou Cornoval que de les ocheter. Alors,

garde ton argent au lieu de le jeter par les Fenetres.

Tactiques de combat. Munitions et Ennemis

• Ne gdcFie pos tes munifions.

• Pour des tirs d longue portee, le pistolet est plus efFicace que la mitroilleuse.

• Tourne tout ou tour de ton ennemi pour lui faire perdre les p^ales.

De temps en temps, tu peux Fairs en sorts que tes ennemis se tirent dessus. ils

s'attaquent entre eux et t'ignorent.

• Les Fur FigFiters donnent I'lmpression d'etre aFfectueux et mignons mais en fait ils

sont ossez coracferieis. En erfet, armer des animaux est une tres mouvaise idde. Ne
laisse pas des armes d porter de pattes des animaux I

• Certains ennemis ne t'ottoqueront pas souF si tu les attaques en premier, ^ors
essaye de les combattre un por un.

• Les attaques ennemies d bout portent crees plus de dommoges. Les tirs en pleine

tete sont encore plus terribles I

• Ton arme ne te sert pas seuiement 6 eliminer tes ennemis
;
e'est souvent la seule

fapon de resoudre les enigmas.


