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L 1"2 GIRENOUILLIE

Faire traverser ces grenouilles au milieu de
la circulation infernale de I’autoroute est une
aventure périlleuse. Un petit saut, puis un
autre... Attention au camion a droite, encore
un effort pour sauter la riviere. Ouf... La prai-
rie tranquille n’'est plus tres loin.

(1 JOUEUR, C.A.M.).

PROGRAITITIE



2 o 7 i 25 i 7 T - g A

e R A e i i i i B S L i i

i A e - £ - 2 3

s e o e 2 s e i i e AR ek R -

e S i }j&% i i : 32 C B e T e S -m:é

e e 4 iR " .- ViR prania e , i et = R R e e e e o 12 i s
h:h G S ‘3‘{3“3'5,: s ?3’* ; e S P Can e i i s e P

- Ouvrez la platine du magnéto-cassette de Victor en appuyant sur la touche «stop-eject».

;llnsérez la cassette dans l'appareil, la bande magnétique vers vous et ’étiquette vers le
aut.

- Fermez le couvercle de la platine et appuyez sur la touche «KRESET»

- 51 vous utilisez un Victor 11 HR, tapez «R» pour Resolution Standard.

- Pour charger le programme, appuyez sur la touche «read» de la platine.

- Appuyez sur la touche «L» du clavier.

- Eventuellement rembobinez la cassette en enfongant la touche «rewind» de la platine,

puis «stop» quand le rembobinage est fini. _

- Pendant le chargement, Victor émet des sons intermittents et un générique apparait sur
I’écran. Enfoncez la touche « STOP», éjectez et rangez la cassette.

- Avant de commencer le jeu, branchez le controleur 2 main gauche.

La touche «Back-space» vous permet de corriger une faute de frappe, en revenant en
arriére signe apres signe.




DEROULEMENT DU JEU :

Le but du jeu est de faire traverser I’autoroute a toutes vos grenouilles.

Le jeu commence & droite de ’écran et ’arrivée se fait dans la verte prairie a gauche de
’écran.

Vous déplacez la grenouille avec le controleur a main gauche. En actionnant le manche vous
faites sauter la grenouille dans la direction choisie.

Attention, de nombreux pi€ges attendent les pauvres grenouilles mais il y a aussi quelques
bonnes surprises. A vous de les découvrir tout en jouant.

Sachez utiliser les indications affichées au bas de I’écran, de gauche a droite :
- Temps restant pour faire traverser la grenouille en jeu

- Score .
- Nombre de grenouilles restant a faire traverser.




Lorsque toutes les grenouilles ont tenté leur chance, le nombre de celles qui ont réussi est
indiqué en bas de I’écran.

Pour continuer le jeu, appuyez sur le bouton poussoir du controleur 4 main.

Bonne chance.
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