


このたびはナムコットのメガドライブ用カートリッ

きまして、まことにあ

りがとうございます。

プレイの前にこの取扱

説明書をお読みいただ

きますと、より楽し<
遊ぶことができます。
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タイトリレ画面のときにスタ

‐トボタンを押すとモ=ド選

択画面が出ます。方向ボタン

の二十き START"を 選ん

でスタートボタンを押してく

ださい。
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“NORMALI“ DIFFII

CULT"'VERY DIFFト
CULT∵の3つのモ‐ドがあ

らます。1号問ボタジあ左暑で

選択して<ださいもLIFE MAXが変ります。

●SοLバD TEST
ゲーム中のすべての曲と効果音

が聞けます。方向ボタンの下を押

して“SOUND TES丁 "にカーソリレ

を移動し、左右を押して番号を変

え、④ボタンを押すとそれぞれの曲また|よ、効果音が

楽しめます。

●00NTRοた
コントロールバッド

の⑥◎◎のボタンの設

定が奏えられます。方
問ボタジの差暑さ選択
して<ださい。

すべての議鷺が終ち存■ E刈¬こ慶つ 噂書争
し、スタートボタンを押すとゲ■ムが始まります。

モ ー ド 選 択 回 面 で

“OPT10NS"を選択する

と「レベル設定」「サウンド

テスト」「コントロールバッ

ド設定」が好みに応じて変

えられるようになつていま

す。

＼ 設定 1 設定 2
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Ｎ DIFFICULT

難しい

VERY DIFttCULT

大変難しい

LIFE MAX



。 。。

リックが闘つている画面の上下に情報が表祟さねま

す。“リックの残数"と “ライフ"に注意してゲームを

進めて<ださい。

敵を倒してい<ごと

に得点が加算されます。

最初20,000点 で lUP。

以降50,000点 ごとに 1

UPし ます。

リックの体力が表示

されます。敵の攻撃を

うけるとひとつ減り、

すべてな<なるとリックをひとり失います。無事にス

テージをクリアするごとにライフをふたつ回復します

(ゲームレベルにより初期値が変りますので、注意して

<ださい)。

現在のリックの残数が表示さねます。ゲームスター

ト時は 3人ですが、得点により増やすことができます。

最大 4人まで増やせますが、それ以降 1∪ Pしてもスト

ックは変りません。ダメージをうけてリックをすべて

失うと、ゲームオーバーです。

現在リックが持つているアイテムを表示します。フ

イテムは地面や床に落ちているか、壁にかかつている

ものを取ることができます。アイテムを使えるのはス

テージのエリア内だけです。

リックをすべて失つてゲームオーバーになると

“RETRY?"(再 挑戦?)と表示されます。“YES"
を選択すると、ゲームオーバーになつたステージの最

初からゲームを再スタートできます。(ただし、クレジ

ットが残つている場合。)“ NO"を選択するとタイトリレ

画面に戻ります。



リックのバンチ、キック、

ジヤンプ、スライディング

キツクはすべてコントロー

方向ボタンの左右でリックが移動します。
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リックがしゃがんだり、下に落ちて

いるアイテムを拾つたりします。
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リックが何も持つていない時は

バンチをだし、フイテムを持つ

ている時は、そのフイテムを使

います。

~      
リックがアイテムを持つていても、持

つていな<てもキックをします。

野|+|ハ
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普通のキック同様、ジャンプキックを

します。高い位置の敵に効果89です。

1'+.11+14'か 91         ‐

ジヤンプ◎後、着地寸前に方向

ボタン下(または斜下)十④か◎
▼シャンノキック ボタンを押すと、スライデ

ィングキックができます。

ただし、ジャンプの滞空時

間が短いとできません。

壁にアイテムがある場合、

テムをとります。

1甲´
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リックがジャンプします。

<跳びます。

▼キック

画面の奥を向いてアイ

長<押 しているほど長

|+IBI‐

歩行中に◎ボ

タンを押すと、斜

めにジャンプしま

す。
＞
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ン
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▲スライデインクキック



頭上から0日 きつけるように振り

下ろし、敵を一撃で倒してしまい

ます。デスノイドαには大変有効

なアイテムです。

吻輻鋏輻襦慰鸞価ッサ‐

|    
ド …

廊下の壁に架けてありま

すが、ゴートヘッドが真上

にあるため取りに<<なつ

ています。装弾数は 8発で、

すべて撃つてしまうと使用

できな<なります。残弾数

は凸嵩ぎ雫の“ITEM"結に
表示されます。
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実験用の薬品が入つたフ

ラスコです。マッドデッド

を倒すことができる唯―の

武器です。
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ダムデッドを倒したとき、体がバラ

バラになり、頭部だけが残つたもの。

掴んで投げつけると、大変効

果的な攻撃ができます。投げ

つけられた敵は、ノヽラバラに

飛び散つてしまいます。

サイドから]Πきつけるよう

に使用します。ノコギリの刃

によつて、敵を切り亥りみ、バ

ラノヽラにしてしまう大変恐ろ

しい武器です。
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先を持つているハサミで、敵

にむかつて投げつけるように

使用します。おなじ金属に対

しても効果があります。

ヘリレテンタクリレズが投げて<る、

恐ろし<鋭い毒針です。バンチか

キックでDDき落し、相手にむかっ

て投げ返します。

バットのように振り回し、デッドマ

ンを一撃で壁に0日きつけることができ

④
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かつて呪うべき惨劇を

繰り広げた館も、もはや

見る影もなく朽ち果てて

いた。そこに重く輩の醜

く贔れたその姿は、たし出 し滅絲臨豪摯

かにあのデツドマンやボデイイーター

たちだつた。何も終つていなかつたの

だ。この悪魔の産物のすべてを葬り去

らねば、この惨劇に終止符を打つこと

はできないのだ。
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地下に続く旧式のエレベ

ーターは、“隠された館"ヘ

の唯一の道だつた。そし′て、

窟と化していた。

その川は、貪欲な姐と鬼

魚の棲み処だつた。一度身

を沈めれば、またた<まに

やつらの餌食となる。しか

し恐れを抱<8限などない。この川がそそぎこむ湖の向

こうこそ目0勺 の場所なのだ。

“隠された館"のある島へ渡る唯

一の道が、この橋だ。後方に現れたイヒけ物は、湖li逃

ll左 おぞましき実験動物らしい、こいつに追い付かれ

たら終りだ。

一巣の
・〓ｔ、体

」
験

じ，実の
¨
種

」新もここ

⑬



この館 |よ、あらゆる

物に生命を持たせた魔性窟になつていた。あろうこと

か、壁に架けられた泉U製までもが、私に攻撃をしかけ

て<る。しかし、ためらつているときで|よない。この

館にはあの “復活の秘儀"の話された書物があるはず

だ。

ウエストは、ここであ

らゆる実験体に生命を宿

すため、霊魂を召喚して

いたのだろう。すなわちこここそ、現世と死の世界を

つなぐ場所なのだ。ヘルマスクの

話が正しければ、あの “復活の秘

儀"の呪文を唱えると、私のジェ

ニファーが戻つて<るはずだ…。

ここは現世に蘇らん

とた<らむ、まがまが

しき者たちの棲み処だ

つた。ジェニファー|よ悪霊の降

臨を塞ぐ礎としてウエストに使

われたのだ。早<ジェニファー

をここから解放しなければならない。

封EDの解けた空

間のゆがみは、館

を崩壊させ始めた。

もはやこの場所に

秩序やノヽランスは存在しない。すべてが無になろうと

あらがつている。「忌まわしき神々」が今、解き放たれ

たのだ。
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元は魚であろう。実験に使われた

何らかの液体が川に流ね込み、欅猛

な新種を作り上げたようだ。

下級の実験体。 3ケ月前の

業大により、欅猛な怪物とイヒ

している。まともに動けるの

は数体のみで、ボデイイータ

ーの棲み処になつているのも

いる。

死肉をあさる蛭の一

種だつたが、今や動く

ものなら何にでも喰ら

いつく、欅猛な化け物

と化し、全身は醜<焼

け爛れている。
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上級の部類に分けられる

実験体。その体は、ジヤン

プをすれば数メートルは飛

び上がることができる。さ

らに、鋭い爪の一突

きは、そうとう固い

ものでも貫いてしま

1)。

やιす・
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大別して 2種ある。―方は俗に

リビングデツドと呼ばれる歩く屍。

感情なき化け物。もう一んは霊体

が実体を得たタイプで、本体は霊

体の方である。

生命体にとりつ

き、その行動を束

縛してしまう。
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旧ウエスト館に存在して

いた rウ ッディ」の進化し

たものか?攻撃性、移動力

|よ確実にアップしているが、

あくまで本来宿るべきでない物に宿つた生命体なので、

存在そのものが脆く、はかない。

食欲の権化とイヒしたデッ

ドマンの亜種。□に入るも

のなら何でも食べ、そして

消イヒしてしまう。

予・……■1■・lF IJI・・F li

かなりの年月を生きた上級の

悪魔であろう。□からOlき 出す

怨念の塊はデーモンブレスと呼

ばれる。

へf豪ノ・、ャi・ 売の也業の十級怪災として、その得
動は上級の住人たちに制限され、それ

に従つている。絶対数で門番としての

役割を果たそうとしているようだ。

|

「スローターハウス」に捕ら

われた実験体の哀れな末路。

小屋の意志のままに吊り下げ

られ、東縛されている。

へ路 サ:ン や 拳 縁 風

「スローターハウス」

の中枢ですべてのも

のを操るが、その装

甲を泉」がされたとき

は何もできない肉塊

にすぎない。

「異界のタコ」。突然

変異の生物だろう、

目玉以外は固<、 何

の攻撃も受けつけな

い。

イ… ザ́ィび♭ヘッ粁



:書基1,贅穏奨生機蕎壺意鯨層
叫こ7羊摯`優‐
ろししヽ齢奨あ
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ろう:. ■  ‐

し、ゎるる1封ヒ|」 で
ある。「封ED」を解<こ

とは彼らあ桑簿をはら
らこときぁり、1商蒔に

不螢走となつた也榮でt‐ 懇り
の憲構を洗き豊たせる際出に
もなるのだ:  |   ‐

●カートリッジを抜き差しするときは、必ず本体

のパワースイッチをOFFに しておいて下さい。

パワースイッチをONにしたまま無理にカートリ

ッジを抜き差しすると、故障の原因になります。

●カートリッジの端子部に触ねたり、水に濡らし

たりすると、故障の原因になりますので注意し

て下さい。また、分解は絶対にしないで下さい。

●カートリッジを保管するときは、極端に暑いと

ころや寒いところを避けて下さい。直射日光の

当たるところやストーブの近<、 湿気の多いと

ころなども禁物です。

●カートリッジの汚れを拭<ときに、シンナーや

ベンジンなどの薬品を使わないで下さい。

●長い時間ゲームをしていると、目が疲ねます。

ゲームで遊ぶときは健康のため、 1時間ごとに

10～20分の体憩をとつて下さい。またテレビ画

面からなるべ<離れてゲームをして下さい。

●メガドライブをプロジェクションテレビ (スク

リーン投影方式のテレビ)に接続すると、残像

光量による画面焼けが生じる可能性があるため、

接続しないで下さい。

愚轟 し暮郷々 あしもベ
.そ

れはすべての

搭まらをあらt然

纏墨轟i筆
ものである:‐

‐
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