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199雌機に入つての業茜鵠陰笛のSD鵬 競争は、核藪撃
の恐怖を弱め、地上での戦いは局地戦に限定されるよう

になつてきた。

1992年に始まつたゲリラ軍の反舌しは一時鎮震されたか

に見えたが、その後S国の直接支援を受けるようになり、

本格的な侵略へとエスカレートした。

これに対してA国は試作状態にあつた特殊攻撃ヘリ
｀
サ

ンダーブレード
″
を投入した。それまで一方的に優勢で

あつたゲリラ軍は、サンダーブレードに本拠地である要

塞を叩かれた。これにより戦いの流れは∧国の優勢に転じ、

ゲリラ軍は撃退されるに至」つた。

だが、この戦いで∧国は
｀
サンダーブレード

″
を失い、

ゲリラ軍やS国以上に大きなダメージを受けていた。

ひとときの平和がA国を通り過ぎたとき、嵐は、また

A国を襲った。そして∧国内の到るところで、大挙して現

れたゲリラ軍とS国により、なすところなく攻撃される∧

国軍の姿が見られた一――一一。

発
暑し書。,(_点ぅ二tスリニ患まと表義二。こ二
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これから最撃に移る。以上/-1‐一――__」  ■
1996年 11月 3日未明t∧国 第12航空偵察本隊 指揮富ラ

ンツ・ゴスワークは、東海岸においてゲリラ軍と交戦し、

こあ通桧を譲後に撞絵をたつた。
ゲリラ軍との戦いは歳節を極めていた一―一――。

「ヴィクター・リマ,ワン・ゼロくヴィクター。リマ・ワン・

ゼロ6こちら、タンゴ。バ=ド・ワン.0406時、L地区の海

筆験に上越搾戦甲と態われる、旅勧窺僕の笑轟甲蔀像を



ランツは、所に強い鷺みを意じ、自を覺ました。  (
「ランツ大尉、目が覚めましたか?」

「ううつ、こ、ここは?」

「

L二

は｀

≧]霞霞『 言暑Ξ;橿野足」l電言『 曇『 Z詐

を骨折しただけで、あとはかすり傷ですから。」

「軍か……。また、地獄にもどつちまつた。

濃 なル ーF「 ζ璽191懲 F警暑橿[集っれ
(

「くっ、なんてこつた。何で、俺 l人だけが生き残つたん

だ /」

「いえ、あなたのような優秀なパイロットを失わなくて良

かったですよ。今やA国にはバートル (ヘリコプター)1

機満足に扱えるやつは残つていないんですから。」

「まさか、そんなこと……。」

「ま、多少オーバーですが、少なくともあなたより上手な

人は一―ですがね。ところで、今ここにもパイロットが

し`なくをとまってぃるへしが1答ぁるんです。」
「徒はためたせ、第ギ、

1面

かゃられちまっをぃる:」
「まあ、とにかく見てくださいよ。」

フェスターは接るうシツをられて格納崖に向かつた。|

「こいつを見てもまだそんなことが言えますか?」

そこに|よ、 美しいブルーに輝くヘリコプターがあった。
「サ、サンダーブレ=ド」 ‐             ~/
「正確にはスーパーサンダーブレードですがね。これなら、

患署撞勤艶藻縦襲書を数せてぃるから、絆皐で藻縦でき
ますよ。大尉。」       |
「これに、乗れるのか? おれが … 。」
「恐いですか?」

「ばかやろう/ これで部下の弔しヽ合戦ができるつてもん
だぜ/ おい、いつ発進できる?」
「いっでもどうぞ大尉。」

「よし、スーパーサンダーブレード発進 /」

今ここにく新たなる戦いが始まった/



()

懲饂ADtt TAK匿 初期設定機能は、方向ボタンの↑と↓で選び、←と→で

データ内容を変えます。

丁銀UNDttR

O「「 プ
タイトル画面が

出たらスタートボ

タンを押してくだ

さい。

STAな軍◎m⑬貯下‡ohsT
ゲームをそのまま始めるときは、STAR丁 を選びス
タートボタンを押してください。

また、このゲームではゲーム条件の初期設定をいくつ

か変えることができます。

初期設定を変えるときは、OPT10NSを 選んでください。

サウンドテスト

▼ ｒ

ヽ ( 勅島義楚を経えるときは、スタートボタンを介してくだ
さい。タイトル画面に戻ります。



スタ|■ |卜|ボタ|ン

このゲームは ]人用です。本体のコントロール端子 1

にコントロールパッドを接続してください。

酸 タン

(17¬

「

lT了

貌t機豪l Ll11lζ

●繭類の霧方

スターートボタン

ゲームをスタートするときなどに使います。

ゲーム中に押すと、静止画面 (ポーズ状態)になりま

Z為6喜:猛冒胃『
るときは、もうl度スタートボタン

(¬

簿蛉ボタン

スーパーサンダーブレード動かします。

:三 :日冨署lil lttT碧 問。          (ヽ
人ぶ鬱ン 鬱ボタン
バルカン砲と、ミサイルを同時に発射します。

団ボタン            くぅぃⅢせぃしし・ たい ().エアプレーキをかけ、ホバーリング(空中静止)状態に

なります。(2-D画面では少しパックします。)

鰈ゲーム簿―パー h願 ンテイ轟議―・・

敵の最終要塞を破壊するか、プレイヤー機が全機撃墜

されたらゲームオーバーです。ただし、スコアが50万点

を越えると l機、それ以降は、100万点ことに 1機ずつプ

レイヤー機が増えます。

ステージ 2以降でゲームオーバーになったとき、タイ

トル画面で
｀CON

丁IN∪ E″を選ぶと撃

墜されたステージの

最初からゲームを続

けることができます。

コンテイニューは

3回までです。
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颯翠―ナスポイント

クリア ステージ数
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IIサス・
ステージをクリアすると撃破数とクリア時間によって

ボーナスポイントがもらえます。

( 饉ス磯ア

圏ネーム置ントリー

ゲームオーバーになったときスコアが 7位以内ならば

ネームエントリー (名前の登録)ができます。

′

ヽ

■職

:i三養|―
― ランク8スコア

ネームリング

ネームエントリーの方法

ネームエントリーは3文字までです。

l.方向ボタンを左右に動かし、ネームリングの中から欲

しい文字を、 l番手前に持つてきます。

2.文字を選んだらA～Cいずれかのボタンを押します。

選ぶ文字を間違えたときは、←を選ぶと l文字文取り

けすことができます。

3.ネームエントリーができたら、ENDを選びA～Cい
ずれかのボタンを押します。
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撃 機
スコア

ハインド・ミグ23 10000Pts.

メルカバ、中型エネミー

崖笑エネミーの種播
2000Pts.

甲型エネミーの蒻障、ステ
ージ4の晏墓

5000Pts.

タイム

スコア

移動スピードが逮いほど、得点が増加し
ます。

撃搬数 ボーナスポイント

160以上 400000Pts.

140-159 200000Pts.

120-139 100000Pts

100-119 50000Pts

80--99 20000Pts

60-79 10000Pts.

0-59 OPts

ボーナスポイント

0 :00´-3 :59

4 :00‐-4 :59

5 : 00-5 : 59

6:00～ 6:59

7:00 以上

lZ



スーパー サンダーブレード

レ靡尚戴勒薔柄勒貶ll⑮ ll鱚鮭冬鞣隆
【ASH-091B】

1992年に

するために作られた、

【ASH-002A】 サ ン
ダーブレードの改良

型である。正式な愛称

はまだついていなかっ

たが、前線では、軍事開発

局のコードネーム (スーパー

サンダーブレード)が、そ

鍼馘 蝙
―
]

のまま呼ばれている。

主な改良点は、セラミック装甲に

よる曇菫花と、播義去製の調花である。

に虚太|こ襲纏憲省:繁:冒:亀奮[裏≦勇ぶヒ不ど()
ている。
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こMを撼難した難癸緩簸
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|ルと
「 ||■したもあ計|=0=,イル●患人られ

主□―ター直径 105m 最 大 速 度 b23km/rl

―

―

    (1

胴   体

巡 行 速 度
実用 上昇 限 7800m(25590f)

1210km

2人

セラミック装甲

105m ホバリング限度

航 続 距 離

メイン 丁 179-S― DIS
サ ブ HT 99 s― DL

1 0117kg

AAttM CTC-31A【 RAGNA日 OK KttII】 ×2門
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どに対しては未だに恐ろし

い敵となつている。

輻 i
員を運ぶことができる。

陽∴祓襲∴軍麗蛉【TM-91B2】
轟鐵轟.羅 :舞舞斃
【CVA-65】
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かぃィリフ軍の、、どiS熱
海書午qする移動基地?

ど二億231槙な『貫ず豊31iミ
のラストバトルの相手はこいつだ/
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■1.:募 :1‐■寺1裁ず

【Tu-0270111■ ■|

ソ連が19鋤年代|

に入
つ
頂暴彎縄予

発した戦闘攻1撃1観
ベースとなう|たの |

は丁ul:恥1言な農|
るが、超高高度戦|

闘を目的に作られ

ているため、外形

は今までのものと

はかけ離れている。

ツマンスキー日D33B47D□ k日 ×3
ュ ールカALど P「 H ЫⅢkgx

Д
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L.轟‐晴器‐,,・ 葉:.:幕
｀
:・護塗

【TFA-001A】

ゲリラ軍の移動司

苓蔀。雲坊な災拓

皇労竜電tr菖冥]
ボデイに似合わず神

出鬼没で、A国軍1ま
この巨大戦車の前に

何度も苦汁を飲ま

されてきた。

罐

中.:蟻裁霊
lN/24

4人

lmm 4個身カトリンク砲×3
へA21-AAIN/1× 8

山岳シーン(ス テー

ジ 2)の最後に待ち

構えている。

難轟装ケξ轟TI麗■1騰熱藷菫|■lr● 1●饉lklAVA111

m縫蕊壼,精燿
自に開発した12臨溝空砲|

3李重甚碁翼霊1暑傷:F17.

77n
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だけでなく手当曇簡を素をできる罷坊を持
つている。ステージ 3を守っている。
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難駒i菫:難彙
=こ

,」l,lMlを1言
き]:[曾[:if:I』「1:F:|「11:旱うお言髯貫

'「

全     唐 l1 75「n

令     幅 7 5Pm
総  重  量
エ ン ジ ン レシノイアNSN OI B29800kg× l

最 大 速 度 地上走行時 172km/h(大 気圏中 )

乗     晨 人

武     装 30mm チ
ェーンガン×2

qnmm ァームキャノン×P

ヽ
・
一由

シ グ マ

還篭肝1下



保管場所に注重ヮて
カートリッジを保管する

ときは、極 端に署いところ

や寒いところを避けてくだ

さい。直 射日光の当たると

ころやストーブの近く、湿

気の多いところなども禁物

です。

まず確認′     y'さ
カートリッジを抜き差し

するときは必ず、本体のパ

ヮースイッチをOFFに し
ておいてください。パワー

スイッチをONに したまま
無理に、カートリッジを抜

き差しすると、故 障の原因

になります。

薬品を使つて拭かないで
カートリッジの汚れ

を拭くときに、シンナー

やベンジンなどの薬品

を使わないでください。

)

)

ONヽ oドド

/ノ

 心
才旨蓬L
カートリッジはデリケー
カートリッジに強いシ∃ッ

クを与えないでください。

ぶつけたり、踏んだりする

のは禁物です。また、分解

は絶対にしないでください。

カートリッジの端子

部に触れたり、水で濡

らしたりすると、故障

の原因になりますので

注意してください。

ゲームで遊ぶときは
長い時間ゲームをしてい

2:進尽∬ 雉 厳

1時間ことに10～20分の休憩

をとってください。また、

現 :;m｀『 装 琶 電

難ミ

ρぼ
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や築しい檎軸を、どんとん|
お知らせL/、ぃず711‐||
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このゲームに対するこ意見やこ感想を、

下記までお寄せください。

株式会社 セガ・エンタープライゼス
〒144東京都大田区羽田1… 2-12

お客様サービスセンター

803(742)7060(直通)

人
間
か
ら
獣
人
ヘ

禁無断転載




