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はじめに 1.コントロー′brり,ドの操作方法

戦 国 シミュレー ショング ーAと は

戦国シミュレーションゲームとは戦国時代の様々な戦

いをシミュレー トするゲームです。ただしこの 『斬～夜

叉円舞曲～』は戦国シミュレーショングームとしては異

色のゲームといえるでしょう。呪術・宝物・結界など新

しいシステムが導入され、戦国シミュレーションという

よりはフアンタジーシミュレーションと呼んだ方がふさ

わ しいかも知れません。

戦国 1青譜たつぶ りのフアンタジーシミュレーショング

ーム『斬～夜叉円舞曲～』の世界を堪能 して下さい。

用 悟 説 明

本マニュアルにはシミュレーショングーム用語が幾つ

か使われています。ここではそれ らを説明します。

ターン…………ゲームを進める上での段階を指します。

フェイズ……… 1タ ーン内での段階のことを指します。

武将ユニット…ユニットとついた場合は画面上にある

シンボルを指します。武将とあつた場
合は軍職を指します。

軍職……………軍職はユニットの階級を指 します。

『幹～表支筒轟論～』の基栄藻作は号間ボタンでカーソ

ルを動かして選び、∧ボタンで決定、Bボタンでキャン

セルします。Cボタンはモー ドの選択に使用します。

スター トボタン タイ トリレ画面 …『STA日丁 G∧M巨』

『CONFIG MOD巨 』

方向ボタン………………………………カーソルの移動

∧ボタン………………………………………入力の決定

Bボタン………………………………………キヤンセル

Cボタン……………………………………モー ドの選択

モー ドの選択については次ページをこ覧下さい。

※このマニユアルで 「〇〇を選んで下さい」とある場合

は方向ボタンでカーソルを動か して選びたいコマンド

やユニットの上に移動させて∧ボタンを押 して下さい。

スタートボタン



そう さほうほう

1.コントロー′りヽッドの操作方法

夜叉円舞曲のグーム画面は上の写真の様になつていま

す。カーソルがバーにある場合をバーモー ド、マップ上

にある場合をマップモー ド、コマンド上にある場合をコ

マン ドモー ドといいます。バーモー ドではバーコマンド

を使用することができ、マップモー ドではユニットを選

びます。コマン ドモー ドはコマンドを選んで実行 します。

Cボタンを押すたびにモー ドが変わ ります。モー ドを

変更できるのは戦略フェイズと行軍フェイズだけです。

それぞれのフェイズでのモー ドは次の様になつています。

戦略フェイズ

まえ

2.ゲームをはじめる前に

まず電源をONし て下さい。『斬～夜叉円舞曲～』のタ

イ トルと戦国絵巻が現れます。これがタイ トル画面です。

ここでコントロールパ ッドのスター トボタンを押 して下

さい。『SttART G∧ M巨』と『00NFIG MODE』 の

2つのコマンドが現れますJSTARtt G∧ ME』 は最初

からゲームを始めるときに、『00NFIG MOD巨 』は設

定を変更するときに選びます。
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このコマンドを選ぶとゲ

ームスター ト画面が表示さ

れます。まず保存データを

□― ドして始めるか、それ

とも最初から始めるかを選

びます。

次に 1人プレイか 2人プレ

そ してどのシナ リオでプレイするかを決定 します。シ

ナリオは3つあ ります。シナ リオを選んで∧ボタンを押

して下さい。
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2.ゲームをはじめる前に 2.ゲームをはじめる前に

次にどの陣営でプレイす

るかを決定 します。『斬～夜

叉円舞曲～』は将棋やチェ

スと同 じように複数の駒を

操作 して勝敗を競います。

ですからプレイヤーは自分

の陣営の全ての武将を操作することが出来ます。 3陣営

の内から選べます。プレイする陣営を選び∧ボタンを押

して下さい。

ゲームの難 しさを決めま

す。難易度は初級 。中級 。

上級の 3段階あ りますので、

難易度を設定 して下さい。

盟主選択で書いたように、

難易度を初級に設定 したと

きはポーナスポイントがあります。

最後に盟主を決定します。

盟主とは将棋でいうところ

の『王将』です。ですが王

将が敵に取られても負ける

わけではあ りません。残つ

た武将の中から新たな盟主

を選び出してゲームを続けま cl。 盟主にする武将を選ん

で∧ボタンを押 して下さい。なお難易度を初級としたと

きはボーナスポイントとして5ポイン トを盟主の特 1生値

に害」り振ることが出来ます。方向キーの上下で増やす特

性値を選んで、左右で増減させて下さい。Aボタンを押

せば終了とな ります。

これらを決定すると、これで良いかどうかを決定 しま

す。変更するならば、中断を選んで∧ボタンを押 して下

さい。シナ リオの選択から選び直すことが出来ます。そ

れで良ければ実行を選んで∧ボタンを押 して下さい。

ゲーム開始です。

2-2.『 00NFIC MODEl
ここではミュージックモー ドなどを選べます。

MUS!C
ゲーム中に流れる音楽を聞くことができます。

SE
ゲーム中に流れる効果音を聞くことができます。

KEY
∧・ B・ Cボタンの設定を変えることができます。
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3.ゲーAの目的 3.ゲーAの目的|■

『訴～晨支餡轟蘭～』の自関は裏物にブレイヤーが選択
した陣営によって異なります。

【魔 空 陣 営 】

魔空界と呼ばれる異世界の邪神 『死魔神』を崇拝する

集団です。この時代では尾張の大名である織田信長が死

魔神の忠実な部下の魔物 『麗鬼』に乗 り移られてしまう

ことで魔空という勢力が誕生 します。魔空陣営の目的は

全国を征服 し、死魔神を復活させることです。

【夜 叉 陣 営 】

千年もの音から、死魔神の降臨を妨げ続けてきたのが

彼 ら『夜叉』と呼ばれる人々です。彼らはあらゆる地方・

身分・職業に散らばり、死魔神の復活を監視 し続けてき

ました。夜叉陣営の目的は舌し世を鎮め、蝦夷に封印され

ている死魔神を放逐することです。

il11 1■ 1

【中 間 陣 営 】

農量でも晨更でもない軍量の簿程が彼 ら寧簡峰笛の出

将達です。魔空と夜叉の出現により彼 らもまた結束を固

め、中間陣営として他の2陣営に敵対 します。

中間陣営の目的も、全国を統一することです。
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4ロ ゲ¬ムの進め方 4.ゲ¬ムの進め方

|ゲ|■ムスタ■||ト

戦踏|,1を 受

『斬～夜叉円舞曲～』は次の様に進みます。 4-2.戦饂嚢フェイラぐ

戦略フェイズでは武将の

編成や兵力の補充、情報の

確認などをします。このフ

ェイズではバーコマン ドと

戦略フェイズコマンドの2
通 りのコマンドが使えます。

なお、このフェイズでは武将を自動的に行動させるFU
∧を指定 します。(ぽ 22ページ参照 )

く
戦
略
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面

このイベントフェイズか

ら配備フェイズまでの流れ

を コターンといいます。 ¬

ターンは3カ 月、 1季節に

相当します。

4-1.イベ ントフエイズ

イベントフェイズは天災

や各城の妖力の回復が行な

われます。また城の駐留武

霜の妖場の涌諮や機の等機
兵の徴兵も自動的に行なわ

れます。このフエイズはメ

ッセージが表示され、終了

します。

く
イ
ベ
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面

F憲
露粽で、情調に怒じた自動番肇のことを指します。
このFU∧は、コマンドの武将編成で行ないます。
議胃の喬動パターンを4つに券け、自動番量させ
ます。このFUAは螢星以舞の釜ての出|ぎに護建
できまするしたがつて、盟主だけは手動で命令を
島基なければなりません。原貝」として軍職の実霧
は襲霊に、出胃はそれぞれの霊竜である実繕に尚
かうて浮量します。(ず 2oページ参照)



4.ゲ¬ムの進め方 4.ゲーAの進め方

4-3.4テコロフェイラぐ

喬量フェィズは異課に出

将ユニットを行動させるフ

ェイズです。行軍、呪術、

絡業などの異際に鞍高を左

右するコマンドを実行しま

すので注意して下さい。な

お行軍フエイズでは 1武将ユニットにつき 1コ マン ドし

か実行できません。このフエイズではバーコマンドと行

軍フェイズコマンドが使えます。(雌 27ページ参照 )

4-4.単斃口日1フェイラぐ

戦闘フェイズは敵の軍隊

と戦い、勝敗を決定するフ

ェイズです。戦闘は敵ユニ

ットと隣 り合つたときに発

生 します。戦闘フェイズは

下の支援要請から戦闘結果

表示までの流れを 1戦闘ターンとし、これを12回繰り返

すことで戦闘を行ないます。

(1)豊整曇諸                  r
戦闘に遭遇 した武将は、近 くにいる味方の武将に支援

を要請できます。支援を頼める武将は、戦場にたどり着

ける武将だけです。支援させる武将を選んで下さい。

(2)副将選択

支援に応 じた武将の中から副将を選′5ヽ ことができます。

副将にする武将を選んで下さい。

(3)陣形選択

戦闘を行なう陣形を選択 します。陣形には3種類あ り

それぞれ 『青龍の陣』『自虎の陣』『鳳凰の陣』となつて

います。 3つの陣はジャンケンの関係になつています。

有利な陣形で戦えば相手に大きな損害を与えられ相手か

ら与えられる損害は少なくできます。それぞれの陣形は

『青龍の陣』がグー

『白虎の陣』がチ ョキ、

『鳳凰の陣』がパー

となっています。

く
行
軍
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く
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面

白虎の陣



4.ゲ¬ムの進め方

(4)戦闘フェイズコマンド入力

戦闘フェイズコマンドを入力 します。ここでどのコマ

ンドを選′5ヽかが戦闘の勝敗の分かれ目となります。ただ

し、奇襲を受けた側は2タ ーンの間戦闘コマン ドを入力

することができません。奇襲は兵力の少な い側が しゃす

くなつています。(正
,27ページ参照 )

(5)戦闘結果表示

損害は総兵力から引かれます。相手から与えられた損害は総兵力から引かれを

力が 口になつた武将は捕虜となつてしまいます。

(6)戦闘の終了

戦闘は次の3つの場合に終了します。

① 12戦闘ターンが経過した時点

②どちらかが全滅した時点

③どちらかが全員退却した時点

①の場合は引き分けとなります。② o③の場合

は戦場に残つた方が勝利 したことになります。

すす

4ロゲーAの進め方

4-5.酉己翻情1フ ェイラぐ

捕虜とした武将は自分の武将になります。このフェイ

ズでは捕虜を配備 します。配備できるのは味方の城だけ

です。駐留武将がいる城には配備できませんので空いて

いる城に配備 して下さい。全部の城に駐留武将がいる場

合は次のターン以降にまわされます。
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6.武将0城の特性

武将と城には特性値があります。特性イ直とは、武将や

城の能力を数字にして表わ したものです。

(1)武将 の特 性

武将の特性は11種類あり

ます。それぞれ次のように

なつています

`①所属陣営

どの陣営に所属している

かを表わしています。夜叉・

魔空・中間のいずれかです。

O軍職

陣営内の地位を表わして

います。盟主 。大将・武将

のいずれかです。

③位階

武将のレベルを表わしています。位階は下の図のよう

になっています。
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移動力

防御力

『斬～夜叉円舞曲～』にはフつの地形があ ります。

■言語彎
」録

*港にいる幾繕が呑撃する場答は、知準にある港にも讐
れます。港を上手に使うことによつて、敵の背後に回

るなど、臨機応変な作戦が展開できます。
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,い しよう しろ  とくせい

6.武将0城の特性

④兵力

その武1尋が何人の兵士を持つているかを表わしていま

す。1議署の島てる箕拓は佳階が篭ぃほど写くなります。

o議男
その議野がどのていど戦謡が簿きかを集わしています。

o薙男
知力は諜報や呪術が得意かどうかを表わ しています。

この特性値が高いほど諜報は成功 しやす くなります。

②士気

皇員は武霧の箕皇の発場を簑わしています。

③妖力

妖粉はマジツクポイントです。続需を従う課には妖%
を使つて呪術を放ちます。

0呪術型

鋭術重には亀象入嵐量の5種難があります。硯術につ

いての詳 しい説明は32ページの呪術を見て下さい。

⑩所属

武将だけこの特性があ ります。上司である大将や盟主

が誰であるかを表わ しています。

(D行動

行動はFU∧ でどんな行動をするかを表わ しています。

|1減|1      答香に界経する 答番菫撹艶
林        バランスの とれた臨機応変型

火        攻撃を繰 り返す 攻撃重視型

|11離|1     鶴獅に薇する  髄鷲鶴獅螢

.ヽそしよう しろ  とくせい

6.武将0城の特性

(2)城の 特 性

城には4種類の特程があ ります。それぞれの特性は次

のようになつています。

0所属陣営

その城がどの陣営の城かを表わ しています。魔空・夜

叉 。中FB5の いずれかです。

0兵力

城の守備兵の数を表わしています。守備兵は毎ターン

イベントフェイズに増加します。

0士気

城の守備兵の気力を表わしています。

④妖力

城に蓄えられた妖力を表わしています。駐留武将はこ

こから妖力の補給を受けます。妖力も毎ターンイベント

フェイズに増加します。

|

|

|

=|

蛇
髪
仙
　
徳
川
家
康

紅
竜
　
豊
臣
秀
吉



夜叉円舞曲には24個のコマン ドがあります。コマンド

とは、ゲームを進めるために出す命令です。戦略。行軍・

戦闘フェイズの 3つのフェイズでコマン ドを実行 してゲ

―ムを進め ます。

バ
ー ー コ マ ン ド

地図 (け 23ページ)

城郭 (嗜 23ページ)

武将 (崚 23ページ )

機能 (崚 23ページ )

終了 (崚
‐23ページ )

行 軍 フェイズ コマ ンド

行軍 (嗜 26ページ)

結界 (‐ 27ページ )

呪術 (げ 27ページ )

待機 (げ 29ページ )

戦 闘フェイズ コマ ンド

攻撃 (C30ページ )

宝物 (σ 30ページ )

待機 (ば 31ページ )
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7.コマンドの説明燿
7-1_バーーコマ ン ド

地図

整由の憎勢を見られます。咎輝笛の豊旨じ画の券希を集

わ した全国地図。それぞれの陣営の領国、配下の武将数

を集計した列国情報と武将情報が表示されます。
戦 略 フェイズ コマ ンド

武将編成 (‐ 24ページ)

兵力移動 (崚 24ページ)

組織構成 (嵯 24ページ)

宝物鑑定 (C25ページ)

命令終了 (崚 25ページ )

(嘔 26ページ )

(‐ 27ページ )

(げ 28ページ)

(に 29ページ)

(崚 30ページ )

(崚 31ページ )

(ば 31ページ )

城郭

各陣営の城郭の一覧表です。

で知つた情報だけが表示され、

武将

各陣営の武将の一覧表です。

で知つた情報だけが表示され、

機能

セーブや□― ドを行なうコマンドです。途中でゲーム

を中断したいときは保存を選んで下さい。全部で 2カ 所

にセーブできます。次か らはそのセーブした所を再現で

ロー ドすれ ば、中断 したところから始まります。

終了

このコマンドを実行すると、戦略フェイズなら命令終

了、行軍フェイズならば終了が実行されます。

敵の陣営の一覧表は諜報

他は空白となつています。

敵の陣営の一覧表は諜報

他は空白になつています。



7.コマンドの説明

7-2_戦略 フェイズ コマ ンド

戦略フェイズコマン ドは戦略フェイズで出す命令の集

まりです。これらのコマンドは何度でも実行できます。

武将編成

議1等備茂コマンドは肇職
ゃ石多重を養量します。養
量したい蔀券に号間ボタン
でカーソルを合わせて∧ボ

タンを押 して下さい。

兵力移動

箕坊移動は機の等機箕を出野の範ホに表り券けるため
のコマンドです。城にいる武将の名箭だけが表宗されま

す。振 り分けたい武将にカーソルを合わせて方向ボタン

の左右で振 り分けて下さい。∧ボタンを押すことによつ

て一度に振 り分けられる人数を変えることが出来ます。

組織構成

武将編成で行なつた編成を見るコマンドです。盟主を

慣鷲とした結茂歯が実宗されます。霰隆警のね織経茂も

見ることが出来ますが、後で説明する行軍フエイズコマ

ンドの諜報の結果のみが表宗されます。

7.コマンドの説明

宝物鑑定

宝物は鑑定 して効果を知らない限り使うことは出来ま

せん。宝物を手に入れたらこのコマンドを実行 します。

ただし、宝物を鑑定するには熟練を必要としますので、

従竺在以室の位階の持ち主でなければ鑑定は出来ません。

このコマン ドを実行する

と宝物を鑑定できる武将と、

その武将が持つている宝物

の一覧表が表示されます。

鑑定させたい武将を選んで

下さい。

命令終了

一　

一̈
一　

８
　̈

一̈
一́

断
一
　

こ
　
●
〓
　
量

名
一

髯
張
隆
窪

祀
た

雫
尾

，

３
響
７

日
■
〓
巨
日

薫
里
工
登

ち

再

将
”
将
斎

く
武
将
編
成
画
面

―

― ,』
糀

1・)3醍
?F

尼子 g=■   ,????
伊遣 蔵家  疫見o呪辱
毛痢 元磁   ?????

く
宝雪
物島
全監方
定ニ
画が

面オ

行軍フエイズに移るときにこのコマンドを実行 します。

戦略フェイズから行軍フエイズに移ると曇ることは出来

ませんので注意 して下さい。

龍
造
寺
家
の
娘
　
沙
羅



フロコマンドの説明

7-3.行軍 フエイズ コマ ンド

行軍フェイズコマン ドは行軍フェイズで使う命令の集

まりです。戦略フェイズコマンドとは違い、 1ターンの

間に武将 1人につき 1回 しか使えません。

行軍フェイズコマン ドは武将ユニットにカーソルを合

わせて∧ボタンを押すことによつて表示されます。

会合

敵陣営の武将ユニットを引き抜 くためのコマンドです。

このコマンドを実行すると会合範囲が表示されますので、

引き込みたい武将ユニットを選んで下さい。会合は知力

と位階が勝る武将ほど成功 しやすくな ります。

行軍

武将ユニットを移動させるためのコマンドです。この

コマン ドを選ぶと範囲が表宗されます。範囲内で行軍さ

せたい場所を選べば、その場所にユニットは移動 します。

敵ユニットの周囲はZOCと なるので窪き して下さい。

Z001こ |つ.い.て

7.コマンドの説明

結界

結界を張るためのコマンドです。結界とは妖力を使つ

て張るバ リアーです。味方の結界内では敵の呪術の効果

と、プレイヤーに与えるダメージが制限されます。

マツプ上に結界の範囲が表示されますので、結界に使

用する妖力を方向ボタンの左右で決定 して下さい。

諜報

ゲームをスター トした状態では、敵の陣営の武将ユニ

ットの能力や城の能力は不明になつています。このコマ

ンドを選べば、これらの情報を知ることが出来ます。

このコマンドを実行するとマツプ上に諜報の範囲が表

示されます。範囲内の敵のユニツトを選んで下さい。た

だし実行する武将の能力により諜報の範囲が異な ります。

呪術

行軍フェイズで呪術をかけるためのコマン ドです。こ

の行軍フェイズで使用できる呪術は巻末の呪術一覧表の

行軍フェイズの呪術のみです。また呪術を掛けるにはそ

の呪術に見合つた妖力を持つていなければいけません。

コマンドを選んだあとに使用する呪術を選んで下さい。

次に呪術を掛ける相手を選べば呪術を実行します。(ば 32

ページ参照 )



宝物

宝物を使用したり受け渡しをするコマンドです。この

コマンドを選ぶと5つのサブコマンドが表示されます。

①宝物使用

行軍フェイズで使用効果のある宝物を使うコマンドで

す。鑑定済みの宝物を持つている武将が実行できます。

②宝物受渡

将曇範由内にいるんの除箔の議繕との簡で量場の晏け

渡しをするコマンドです。

③宝物探査

一部の宝物以外は全てマップ上に埋蔵されています。

このコマンドを使うと宝物の埋蔵場所を知ることができ

ます。武将の技量が高いほど範囲は広くなります。

④宝物封印

大部分の宝物は使用できる陣営が限られています。敵

にしか使えない宝物を手に入れてしまつた場合に、この

コマンドを使用します。マツプ上の任意の場所に宝物を

当齢できます。主]ヒ6した量物は当齢鉄鰭以室の妖%を碇
わなければ解除できません。

コマン ドを実行 し、封印に費やす妖力を決定 して下さ

い。その武将のいる場所に宝物は封印されます。

⑤封印解除

埋蔵 してある宝物は例外なく封印されています。です

から宝物探査で見つけた宝物はこのコマンドで封印を解

除すれば、手に入 ります。

宝物の埋蔵 してあるエ リア上でコマン ドを選んだ後、

解除に使用する妖力を決定 して下さい。

7.コマンドの説明

待機

次に説明する終了コマンドを選ぶと、そのターンに命

令を出さなかつた武将はFU∧ により自動行軍をします。

自動行軍させたくない武将は、前もつてこのコマン ドを

選ぶことによりその場で待機 します。

終了

行軍フェイズを終了させる場合にこのコマン ドを実行

します。プレイヤーの行軍フェイズは終了します。



lフロコマンドの説明

7-4_戦闘 フェイズ コマ ンド

攻撃

敵に対 して攻撃を仕掛けるコマン ドです。このコマン

ドを選ぶと攻撃を仕桂卜ける相手の名前が枠で囲まれます

ので方向キーで攻撃する相手を選んで下さい。

呪術

呪術を放つコマンドです。このフェイズで使用できる

のは戦闘フェイズの呪需です。ただ し呪術に見合つた妖

力を持つていなければいけません。このコマン ドを選ぶ

と僕ぅ硯需が実祟されますので侯用する説器を建び、硯
術を掛ける相手を選んで下さい。

宝物

戦闘フェイズに使用効果のある宝物を使うコマン ドで

す。大将か副将が宝物を持つているときだけこのコマン

ドは使えます。コマンドを選べば宝物を使用 します。

魔ま

ノヘヽた
衆 |

勧告

職場で霰 に対 して選袂勧吾を行なうコマン ドです。笛

告は大将や副将の配下にいる武将にもできます。

コマン ドを選んで、勧告をする敵の武将を選んで下さ

い。勧告を行ないます。

待機

何もさせないコマンドです。ですが、防御の効果もあ

るので、待機 している部隊は敵から受ける損害が少 し少

なくなります。コマンドを選べば、待機 します。

退却

大将または副将を戦場から退却させるコマンドです。

必ず退却できるわけではなく、敵の大将や副将の特性値

が高い場合は失敗することもあ ります。

コマンドを選べば、

その部隊は退却します。
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呪術はフアンタジーRPGでいうところの魔法です。

そしノて妖男か魔力に当たります。硯器は妖力を鴇些して

駿ちます。li亀か嵩くなればなるほど格場な競術が荏え

ます。覗稀|に は島象入FIIL量の5糧装の絵程があります。

行 軍 フェイズ の 呪 術

＝
劇
硼
刷
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一

地縛鎖

地印呪

土鬼召喚

牛頭召喚

轟震

幻霧

妖水鏡

水鬼召喚

魔鏡

凍結

火雨

斥火陣

火鬼召喚

馬頭召喚

竜王顕現

2

4

6

8

10

3

5

7

11

13

2

5

‖
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飛翼

風鬼召喚

葦駄天

静風術

台風

幻鬼召喚

式鬼召喚

跳躍

五大夜叉召喚

毘沙門天顕現

幻鬼召喚

餓鬼召喚

跳躍

羅刹将召喚

魔空界発現

1

3

5

9

11

4

5

7

じゆじゆつ

8.呪術

地形を無視 して行軍 します。

風鬼を兵士 として加えます。

行軍距離 を伸ばします。

敵の士気 を減 らします。

敵の国に台風 を起こします。

幻鬼に敵 を襲わせ ます。

式鬼に敵 を襲わせ ます。

城から城ヘワーブします。

五大夜叉に敵を襲わせ ます。

毘沙門天に城 を襲わせ ます。

幻鬼に敵 を襲わせ ます。

餓鬼に敵を襲わせます。

城から城ヘワープします。

羅刹将に敵を襲わせ ます。

敵国に魔空界を移 します。
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地障壁

飛岩石

地霊召喚

牛頭召喚

地裂割

紫煙霧

凝固

水霊召喚

豪雨

吹雪

鬼火鎧

火炎陣

火霊召喚

馬頭召喚

轟炎

烈風

旋風斬

風霊召喚

切気刀

雷帝の矢

岩を盛りあげ敵を防ざます。

岩を飛ばし攻撃します。

地霊を兵士として加えます。

牛頭を兵士として加えます。

地を裂いて攻撃します。

呪術をF7tぐ霧をまといます。

敵を動けなくします。

水霊を兵士として加えます。

豪雨で敵の士気を挫きます。

吹雪を起こして攻撃します。

鬼火で呪術を防ざます。

火炎で敵の動きを封じます。

火霊に敵を襲わせます。

馬頭に敵を襲わせます。

凄まじい炎で攻撃します。

烈風で呪術を封じます。

カマイタチで攻撃します。

風霊を兵士として加えます。

攻撃力を増加させます。

雷帝の力を借り攻撃 します。

式鬼召喚

呪障壁

空撃剣

歪曲壁

夜叉王召喚

餓鬼召喚

呪障壁

空撃剣

爆砕

愧儡

3

4

6

11

14

3

4

6

10

13

式鬼を兵士 として加えます。

障壁で呪術 を防ぎます。

味方の攻撃力を高めます。

空間を歪め攻撃を退けます。

夜叉王に敵 を襲わせます。

餓鬼に敵を襲わせ ます。

障壁で呪術 を防ぎます。

味方の攻撃力を高めます。

空間を破壊 し攻撃 します。

敵武将を捕虜 とします。
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『斬～夜叉円舞曲～』では中間陣営は呪術を使うことが

できません。その代わ りに宝物を使用することができま

宝物は使用できる陣営が限られており、その大す。宝物は使用できる陣営が限られており、その大部分

が中間陣営の使用可能なものです。なお自分の陣営では

使用できない宝物を持つていた場合は、何 らかの損害を

受ける場合があ ります。

護神剣 隻神剣は 2振 り存在在 します。最空用と九

条院伊織用があります。死魔神との戦い

はこの 2振 りがなければ辛いものとなる

でしょう。

魔神の書は死魔神 を復活させる儀式を記

した書物です。この書物を使用すると、

死魔神の力を借 りることができます。

最空が最初に持っている剣です。この剣

を使用すると天龍八部衆の 1柱の龍王を

呼び出せるといいます。

妖石は呪術の属性 を変えることができる

と伝えられる石です。 5種類あります。

このほかにも宝物は多数存在 します。

は皆さんが自分で捜 して下さい。

護神剣は 2振 り存在 します。最空用と九

条院伊織用があります。死魔神 との戦い

カー トリッジは精密機器ですので、以下のことに注意

して取 り扱うようお願いします。

電 源 OFFを まず確 認

カー トリッジの抜き差しをするときは必ず本体の電源

をOFFに して下さい。電源がONの 1犬態でカー トリッジ

を抜き差 しした場合、カー トリッジや本体が故障する恐

れがあ ります。

カー トリッジ
`ま

デ リケ ー ト

カー トリッジには強いショックを与えないで下さい。

′6ヾつけたり、踏んだり、分解などをした場合、カー トリ

ッジが故障する恐れがあ ります。

端 子 部 には触 れ ないで

端子部を触 つたり、水で濡らしたりしないで下さい。

端子部が壊れますとゲームができなくな ります。

保讐通誹に窪意して

直射日光の当たるところや、ス トーブの近くなど極端

に熱いところや、湿気の多いところ、寒いところを避け

て保管するようにして下さい。

魔神の書

龍王刀

娯塔| |



ちゅう い

ご注意

薬 品 を 使 つて 拭 か な い で

カー トリッジの汚れを取るときはベンジン、シンナー

等、薬品を使わないようにして下さい。汚れが気になる

場合は乾いた布やちり紙で軽 くふき取つて下さい。

ゲ ームで遊 ぶ とき は

長い時間ゲームをしていると目が疲れます。テレビ画

面からはできるだけ離れ、30分から 1時間ことに休憩を

取 りましよう。
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