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_ GCHARGEMENT

1. Assurez-vous que votre console Nintendo® 64 est bien éteinte (OFF).
2.Insérez la cartouche de jeu Nintendo® 64 All-Star BASEBALL" 2000 en
suivant les instructions du manuel d'utiisation.
3 Insérezvotre manete de o dns e port de manete |
ALLSTAR BASEBALL 2000 EST UN JEU POUR 4 JOUEURS.
aave musun DO AV UNE MANETE E1 DO LINSERER DANS LE
FORT DE MAN OIS A CE STADE DU CHARGEME
v sl sauvegarder une partie,insérez un Conollr Pk
Nintendo (vendu séparément)
5. Allumez la console (ON).
IMPORTANT. NE TOUCHEZ PAS LE STICK MULTIDIRECTIONNEL LORSQUE
VOUS ALLUMEZ LA CONSOLE)
Ce jeu est compatble avec le Controller Pak et
e Rumble Pak™. Avant d utiiser ces
accessoires, veuillez lre attentivement leurs
‘manuels dinstructions. Suivez es instructions
affichées a [écran pour savoir lorsque vous
devez insérer ou retrer lo Controller Pak etle
Rumble Pak
Ce jeu est compatible avec Expansion Pak N64.
Avantduilser [Expansion Pk N, vz re
anuel d'instructions car il
Sontantdos informations impartantes su fa
séourié et lutisation de cet accessoire.
Les Game Paks (cartouches) afichant lcone
Expansion Pak N64 utiiseront les ressources de
mémoire supplémentaire offertes par IExpansion
Pak. Vous trouverez cette icone sur es jeux
congus spécialement pour [ Expansion Pak.
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INTRODUCTION

Quelques mots de Derek Jeter

Bienvenue a ALL-STAR BASEBALL 2000. Le
meflurjeu de bse-ball et encore améio
‘et vous apporte toutes sortes d'innov:

camma s rotour sur acion instantans, s

mouvements des batteurs et des lanceurs

hyperréalistes et une foule d'animations en

capture de mouvement qui donneront une

note de réalisme supplémentaire. Grace aux
commandes de battage précises, votre role de
atteur prendra une dimension toute nouvelle
Lintrfac de opton Entaneur o 16 amelorée

s permet d'échanger jusqu'a trois joueurs
contreun seul opton de recrutement vous permet de fair le plein de
talents; créez don une équipe de réve en choisissant les meilleurs joueurs
de base-balll L'opton de création de joueur a également été recongue;
VU pouvez maintenant créer et sauvegarder jusqu'a 25 oueurs, c'est &
dire une équipe complate! Importez-les dans n'importe quel mode de jeu et
montrez au monde entier que vous pouvez créer une équipe qui gagne!
11 'y a ien de tel que de gagner un véritable World Series”, mais en
gagner une & ALL-STAR BASEBALL 2000 est peut-étre ce qui se rapproche
fe plus de la réalité! En effet, il vous faudra du talent et de la détermination
pour terminer une longue saison. Tout commence lors du Spring Training et
continue avec le match All-Star.
J'adore aussi les concours de home run et voir tous les meilleurs batteurs
des grandes équipes frapper la balle de toute leur force afin d'obtenir un
coup de circuit
Participez enstite aux playoffs avant d'atteindre le but ultime: le World
Series. Vous n'oublierez jamais vore jie lors de Iélimination du dernier
attaquant, synonyme de victoire!
Pratiquement tous les grands joueurs des équipes majeures ont
encé a jouer dans des équipes mineures et ALL-STAR BASEBALL

2000 reflte cet état de fait. Vous devrez former les joueurs prometteurs,
acheter ou échanger des joueurs, sans compter les joueurs les moins
doussoublessés i devront e rassignés” do fagon  samelrer.
ALL-STAR BASEBALL 2000 est un jeu

base-ball complet; l ne vous manque plus
qu'un paguet de cacahustes (non fournil)
etvous pouvez vous lancer! R h = 1




Navigation dans les menus
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A la batte
PENDANT LA SELECTION DU
LANCER

Pendant la sélection du lancer, vous pouvez
vous entrainer a effectuer des frappes, choisir
entre les frappes puissantes ou les frappes

de contact et, ce qui est peut-étre |'aspect

Ie plus important, essayer de deviner le type
delancer et a position choisis par I'équipe
adverse. Si vous devinez juste, vos chances de coup ir augmentent

Vos chances de deviner le type et a position du lancer dés le départ sont
faibles. Les bons batteurs devinent en général lorsquils sont devant, mais
pratiquement jameais lorsqu's sont derriére.

Deviner le type de lancer Avant de sélectionner un lancer e batteur

peut essayer de deviner le lancer qui va étre effectué en maintenant le
BOUTON Z enfoncé et en appuyant sur le BOUTON C correspondant a un
lancer particulir, Vous pouvez éviter de deviner le type de lancer en
appuyant sur le BOUTON A au lieu de 'un des BOUTONS C.

Deviner la position d'un lancer Lorsque vous avez deviné le type de
lancer ou que vous avez évit, vous pouvez également essayer de deviner
sa position en appuyant sur ['un des BOUTONS € tout en maintenant le
BOUTON Z enfoncé.

‘DEVINER LE TYPE DE
LANCER/LA POSITION

FRAPPE DENTRAINEMENT

PENDANT LA PREPARATION DU LANCER

MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE

Déplacer la cible du batteur

BOUTON B ENFONCE +
Direction du stick

Déplacerla cible pour diriger
la frappe

BOUTON A Frappe (appuyez sur lo BOUTON A
pour vérifer la frappe)
BOUTONB Permuter entre frappe

puissante/de contac?




BOUTONC ¥

Amorti

Maintenir Ie BDUTUN TV enfonce
+ Appuyer sur C4

Augmenter a pussance
de Tamorti*

Maln\emr \e BDUTDN v enﬁmce
4+ ur le BOUTO!

Slash bunt (lejoueur doit étre
en train d'amortir)

BDUTDN L (Mam(emv enfnnce
pour voler]

Prendre du lead (tous les coureurs)

BOUTON R

Tous les coureurs retournent
ala base

Appuyer sur le BOUTON C pour
1a base sur laquelle se trouve le
coureur et sur le BOUTON L ou

e BOUTONZ

Voler une base

CA+ BDUTON L
ou

*Désactivé en mnde dbutant

Aprés avoir lancé Les commandes &

la batte, pour courir et voler une base

sontles mémes que celles décrites
ci-dessus.

SUR LES SENTIERS

(Exemple: le coureur a la deuxizme
vole la troisiéme)

UTILISEZ UICONE DE COMMANDE A L
BATTE 30 AVEC PAR

[BOUTON A + Stick

Glissade & gauche ou & droite

[BOUTONS L + R (en méme temps)

Faire hésiter tous les coureurs

[Appuyer sur le BOUTON C pour la base
urlaguolly s rauve o coureur e sur

le BOUTON L ou le
encor Appint su i BOUT
(ou MANETTE ULT\DIRECTIDNNELL
DROITE) pour retourner.

our

Avancer/Retourner & une base

E

Exemple:
> + BOUTON L ou BOUTON Z

Le joueur surla premiére base
avance jusqu'a la dewxieme

AVANCER/RETOURNER

POUR TOUS LES COUREURS

BOUTON L
BOUTONR

Avancer

Retourner e



Sur le terrain

COMMANDE SUR LE MONTICULE |JOUEURS DE CHAMP

OUTONS C Selectionner e lancer
(mode simuiation)

BOUTON R ‘Activer Pich Aid (Aide
au lancer) aprés
sélection du lancer
BOUTON L + Selectionner
BOUTONS C des lancers
(Mode Arcade) 2
MANETTE Diriger le lancer [ Eiiminer fe coureur
MULTIDIRECTIONNELLE | (avant de relicher)

OUTON A ancer [Atirapé en plongeant
BOUTON B Pitch out” Atrapé en sautant
BOUTON C dsiré Lancer turbo Lancer turbo
BOUTON Lou BOUTONZ
BOUTON L+ BOUTONZ [ Shvus oppyezpedr

quea balle va vers e
marbre le receveur
qardera l balle afin de
tenter un pickoff.
BOUTON CV [Atrapé en glssant
[BOUTON A+ FADT Posfion rapprochée
EUUTD +HAUT ou Position éloignée
385, GAUEHE o0 ROTE
{passer dune position a
[aue nomale. profonce,
défense
e o
déplacee vers la gauche,
déplacée vers a droite)
Stick multidirectionnel | Diriger le lancer [Déptacer fe joueur dans
{ovatdelocher) i3 drecion voule
éplacement plus ou
BT T moins important du sick
nusll: hE A BUTION WP T détermine la vitesse 3
UNNER 1S TWO STEPS FROM THE PLATE laquele se déplace le
oueur de champ)
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LANCER LA BALLE A UNE BASE
Appuyez sur la commande de direction vers la base voulue (BOUTONS C).

PROCHAINS LANCERS
Sivous appuyez sur e boutan avant que a ball ne st attrapée, le lancer
sera effectué une fois la balle attrapée, le cas échéar

Alécran titre, appuyez sur le BOUTON START. L'écran principal de
configuration apparaitra alors.

Ecran prmclpal de configuration

Voici I'écran principal de configuration. Vous
trouverez les renseignements concernant les
modes de jeu et les options dans les sections
concernées
Quickplay (Partie rapide) Commencez &
jouer iImmédiatement en utilisant la
configuration par défaut.

MLB Play (Match Major
League Baseball)

C'est a partir de cet écran que vous pouvez
chaisir entre un match de démonstration
(Exhibition), commencer une nouvelle saison
(New Season) ou jouer des playoffs (New
F’\avnﬂsj Pour continuer une saison ou une

ie de playoffs préalablement sauvegardée,
sélectionnez CONTROLLER PAK a I'écran principal de configuration.
General Manager (Entraineur) Choisissez cette option pour mofer les istes,
échanger et créer des joueurs (voir page 19 pour de plus amples détails).
Statistics (Statistiques) Voir les statistiques complétes du jeu, de I'équipe
ei dEs joueurs.

o ions de jeu) Voir la seq pour une
Goneroton g,
Enter Cheats (Saisir les codes de triche) Si vous connaissez des
codes de triche, saisissez-les de facon a morifer e jeu
fagon surprenante. Utiisez la MANETTE/LE STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour metre les letires en
surbrillance et appuyez sur le BOUTON A pour Y giarafisiey )

/
@



sur G pour effacer une lettre. Lorsque vous avez saisi le code de triche,
appuyez sur le BOUTON START.
Fonctions de sauvegarde et de chargement du Controller Pak Reportez-
vous  la section Sauvegarde/Chargement a la page 23 pour de plus
amples détals

_ OPTIONS DE JEU

Game Mode (Mode de jeu) Chaisissez entre Simulation Mode et Arcade
Mode. Dans le mode Simulation, le lanceur a le choix entre 4 lancers et
chagque joueur a ses propres attributs. En mode Arcade, les lanceurs
disposent de 8 lancers et les joueurs ont des attributs identiques.

Game Tine (Houredu mtch) Chosissz de commencer o match en cours
de journe, la nuit ou a a tombée de la

Wind (Vent) Jouez avec le vent activé (nm ou désactivé (OFF)

Weather (Météo) Chossez es conditons météorologiques. Pourguoine
pas organiser des Playoffs sous la neige’

Injuries (Blessures) Choissez de jouer avec les blessures réalistes
deésactivées (OFF), pour un match seulement, en mode Saison uniquement
ou Variable. Lorsque vous choisissez Variable, la durée pendant laquelle le
joueur est blesseé dépend du nombre de * points de blessure " quila
accumulés (Voir Blessures pour de plus amples détals.

Pitch Aid (Aide au lancer) L'aide au lancer est un petit cercle blanc qui
indique o le lancer est visé. Activez (N ou désactivez (OFF) aide au
lancer.

REMARQUE: LORSQUE L'AIDE AU LANCER EST DESACTIVEE (OFF), VOUS
POUVES MAINTENIR LE BOOTON f ENFONCE APRES AVOI SELECTIONNE UN
ANCER POUR GUE L'AIDE AU LANCER SAFFICH

Cible d'atterrissage de la balle La cible i dlque oiila balle va aterir
Activez (ON) ou désactivez (OFF) cet indicateur.

Fielder Control (Contrdle des joueurs de champ) Choisissez entre Manual
(Manuel: vous controlez TOUS les joueurs}, Assist (Assister: Fordinateur
fait courir les joueurs dans la bonne direction et les joueurs humains
doivent lancer et atraper Ia balle] et Auto (Automatique: e joueur humain
controle les lancers, Fordinateur se chargeant du este).

s (Nombre de reprises) Vous pouvez chosir de 149

REMARQUE: EN MODE SEASON, LE NOMBRE DE REPRISES CHOIS| SAPPLIGUE
ATOUSLES MATCIISE LA SAISoN £ L& REGLAGE NE PEUT FAS Eine
MODIFIE EN COURS DE SAS

Batting Camera Options. lﬂwnws de caméra a la batte) Choisissez la
position de caméra que vous voulez: normal, Offset (décalé), Fisheye (ultra
arand angle,Reised (6levél, Zoom ou Wide (grand anglel. " -




Action Camera (Caméra suivant 'action) Choisissez I'angle & parti duquel
vous souhaitez voir 'action sur l terrain.

Audio/Video Options (Options audiofvidéo) Sélectionnez loption vidéo
our ajste (ceirr) Fafichage su volre monitur o Ios pions de son
pour modifier la musique (Music) les effets sonores (S1x), le volume de fa
foule (Crowd) et des commentaires action par action (Play by

Game Controls (Commandes du jeu) Sélectionnez cette option pour voir
toutes les commandes du jeu. L'écran de commandes du jeu apparaitra et
mettra en surbrilance les commandes pour

une situation donnée au bas de I¢cran. n Fansens ge
Appuyez sur le BOUTON L ou R pour passer
en revue les diverses situations du jeu.

POUR METTRE LA PARTIE EN PAUSE ET VOIR
LES OPTIONS DE PAUSE.

Affi chage en cours. de partie
@ Ener ir Cette
,auge mdlllue lenem\e dont
ur actuel.
sq n'ya plus de vert, le
Ianceureslfangue
@ Score La reprise actuelle etle
score de chaque équipe
© Décompte Nombre actuel de
les, de strikes et

© Zones chaudes et froides du
batteur La zone chaude est
affichée en rouge, a froide en bleu. En cours de match, ces zones
peuvent changer afin de refléter les performances du batteur.
© Historique des lancers Affiche les lancers les plus récents pour le
foteur scuat rouge pourle ties, blw pouresbales et carts pour
les coups s
© Seloteu o ancr Les quare lancers qui st a spécilté du anceur
actuel apparaissent en face du batteur, e meilleur est en surbri
Jaune. Appuyez sur la commande affichée pour slctonner o \ancer
puis appuyez sur le BOUTON A pour lan
@ Zone de strike Cette boite est verte au depan mais elle
passera au rouge lorsqu'un lancer va étre effectué a a
dela zone des strikes. Lorsque le lanceur est sur le point de

I é Jeostora roug
lancer la balle, endroit visé passera au rouge/zestera rouge




© Aide au lancer Montre o le lanceur vise.

© Cible a la batte Lorsque vous étes  la batte, déplacez cette cible pour
préparer votre frappe: faites pivoter la cible pour morfer le type de
frappe et 'endroit ol partira la balle

© Radar sur le tervain Les cercles indiquent Ia position des joueurs
offensifs. Lorsque le coureur est sur a base, le cercle se transforme en
losange.

@ Vitesse/Direction du vent La fleche indique la direction du vent etle
chiffre dans la boite indique sa vitesse en MPH (mile par heure).

Match de démonstration
Un maximum de 4 joueurs peut jouer un match de démonstration, en
s'affrontant ou en affrontant I'ordinateur. Aprés avoir sélectionné ce mode,
vous irez a I'écran de sélection de I'équipe.
SELECTION DE L'EQUIPE
Les équipes jouant a domicile apparaissent a droite, les visiteurs  gauche.
Toutes les équipes sont classées dans diverses catégories offensives et
défensives a partir de leurs statistiques. Ces attributs apparaissent sous le
logo de chaque équipe afin de faciliter les comparaisons.
+BOUTON L, R ou Z: passer d'une zone a |'autre.
* GAUCHE ou DROITE avec la MANETTE/LE STICK MULTIDIRECTIONNEL(LE):
passer d'une équipe a I'autre dans les zones en surbrillance.
+HAUT ou BAS avec la MANETTE/LE STICK MULTIDIRECTIONNEL(LE): se
déplacer dans les attributs de I'équipe en surbrillance.
+ Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner/confirmer les équipes en
surbrillance.
Une fois les équipes sélectionnées, vous irez a I'écran des options avant le
‘match. Pour commencer a jouer, mettez Play Ball (Jouer la balle) en
surbrillance et appuyez sur le BOUTON A.

Sélection du stade

Tous les terrains des équipes majeures sont disponibles. Le stade de
I'équipe a domicile est le stade par défaut, mais vous pouvez aussi faire
jouer les Diamondbacks chez les Big Green Monsters si vous le voulez.
* HAUT ou BAS avec la MANETTE/LE STICK MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour

aller au stade d'une équipe.
* Appuyez sur C W pour voir le stade dans son ensemble.
 Appuyez sur le BOUTON A pour confirmer/sélectionner le stade actuel.

Emulation64.fr



Changements de formation
Sélectionnez Lineup Changes (Changements de formation) pour changer la
formation de I'équipe avant que le match ne commence. Cette option est
disponible en mode Exhibition (Démonstration), Season (Saison) et
Playoffs. Les formations par défaut des équipes sélectionnées
apparaissent alors, ou les formations préalablement sauvegardées dans le
mode General Manager (entraineur). La formation repasse
automatiquement a la formation par défaut aprés le match. Les
changements permanents de formation ne peuvent étre effectués que
dans le mode General Manager.

* Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE & I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour mettre une option de changement de
formation en surbrillance et sur le BOUTON A pour la sélectionner.

ORDRE A LA BATTE

Sélectionnez Batting Order (Ordre & la batte) pour modifier I'ordre a la

batte de I'équipe actuelle. Cet ordre ne peut pas étre changé une fois le

‘match commence.

« Appuyez vers le HAUT ou le BAS  I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour mettre un batteur en surbrillance.

* Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE  |'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour voir les statistiques du joueur.

« Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner le batteur en surbrillance.

« Répétez cette procédure pour sélectionner le batteur qui doit prendre la
place du premier batteur sélectionné.

« Appuyez sur le BOUTON A pour procéder  (<uriLiSEz L VITESSE BE LANGER
au changement ou surC ¥ pour annuler | BEFAGGN ECIGACE BIVRNESL£5
le changement. LANCERS TRES RAPIDES ET TRES

LENTS POUR GUE 1ES BATTEURS

« Appuyez sur le BOUTON B pour retourner \Gl A DiviNER.”

aux options de formation.
Substitute Player (Remplacer un joueur)
Choisissez un joueur (bullpen ou
remplagants) pour prendre la place d'un
joueur, il aura la méme positon sur le
terrain et le méme ordre a la batte. Les joueurs remplacés avant un match
apparaitront dans le " bullpen * ou sur le banc et pourront jouer. Si vous
remplacez un joueur en cours de match, ce joueur sera éliminé (vous ne
pourrez plus le choisi).
« Appuyez vers le HAUT ou le BAS a I'aide de la MANETTE/DU

STICK MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour mettre un joueur

en surbrillance.
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* Appuyez sur le BOUTON A pour e sélectionner.
« Répétez cette procédure pour sélectionner le joueur que vous souhaitez
faire jouer.
« Appuyez sur e BOUTON A pour effectuer le remplacement. Répétez cette
opération jusqu'a ce que la formation vous convienne.
Swap Positions (Interverti les pasitions) Utiisez cette option afin
dinterverti les positions des joueurs (par exemple, faire jouer le joueur de
champ gauheen remier bas) Lo joueurs conservent e posiion
dans lordre 4 la batte.
MARQUE: VOUS NE POUVEZ PAS INTERVERTIR LA POSITION DU LANCEUR.
« Les commandes sont similaires & celles de I'ordre 4 1a batte et du
remplacement des joueurs;
Switch Teams (Changer d'équipe) Pour effectuer des changements dans

Téquipe adverse.

. B
Choix de I'équipe

Aprés avoir sélectionné Play Ball (Jouer la balle) en mode Exhibition

(Démonstration), Season (Saison) ou Playoffs, vous irez & I'écran de

sélection de I'équipe. Des manettes de couleur apparaitront au centre

de I'écran, placez une manette sous le logo de I'équipe que vous

souhaitez controler.

BEMARGUE. T0US LES JOUEURS HUMAIS PEUVENT JOUER DANS LA EME

[EQUIPE, AUQUEL CAS, L'ORDINATEUR CONTROLERA L'EQUIPE ADVERSE.

* Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE a 'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) afin de placer votre manette sous le logo de
I'équipe dans laquelle vous souhaitez jouer.

* Appuyez vers le HAUT ou le BAS a |'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour choisir le niveau de compétence de
chaque joueur: Rookie (Novice), Veteran et All-Star.

* Lorsque ous s fveurs hurain ot chus une g et ivau de
compétence, appuyez sur le BOUTON A ou le BOUTON STAI

CONTROLE EN ATTAQUE/DEFENSE
Une fois votre équipe chosie, vous pouvez sélectionner les joueurs de cette
équipe que vous souaitez controler en attaque/défense et fes joueurs qui
serant condléspar rdinateu: Deux oueursdfrntspeuvent rtlr
e méme membre de I'équipe, I'un a 'attague, 'autre en défense.
exemple, si deux joueurs choisissent les Yankees, I'un peut gy

GRS



Jster sur le marbre et Fautre dans le champ. Le contrdle par défaut est
distribué de Ia fagon la plus juste possible selon le nombre de joueurs
umsin e qufe
Appuyez vers le HAUT ou le BAS 3 Iaide de la MANETTE/DU STICK
* MULTIDIRECTIONNELILE)pour mette en surbrilance un joueur do
Ta formation.
+ Appuyez vers [a GAUCHE ou la DROITE 4 (aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour placer fa surbrillance sur OFFENSE
(Attaque) ou DEFENSE
# opuz sur ¥ pour que 2 osiion e sriance ot afectée d des
joueurs ou a Fordinateur
« Appuyez sur C« pour une positon d'attaque, et sur C¥ pour une position

Appuyez sur les BOUTONS L, R ou Z pour permuter entre HOME (DOMICILE)
et AWAY (EXTERIEUR).

Votre configuration st terminée, i est temps de commencer  jouer!
Appuyez sur le BOUTON A ou le BOUTON START et allez sur le terrain!

Options de pause
Appuyez sur le BOUTON START pour faire apparaitre le menu Pause Options
{Options de pause).Les options de pause sont disponibles a tout moment
pendant un match. C'est a partir de la que vous dirigez votre équipe.
De nombreuses options de pause étant similaires & celles que vous avez
déja vues, nous ne les détaillerons pas ici. Vérifiez quand meme la fonction
Instant Replay (Retour sur aclmn mslamane] du menu Paus
Instant
vous permet de revoir | acl\on sous des angles mﬂerents a des
vitesses différentes et a des degrés de zoom divers. Utilisez le
STICK MULTIDIRECTIONNEL pour déplacer la caméra, puis suivez
les commandes a I'écran pour controler le retour sur action.

CHANGEMENT DE FORMATION ET " BULLPEN *

dnn(vuusgévezvus|ﬂueurs
Virm uppichor vt nce) St v an o
ex dans o bulpen Lo ancaur ontun emps
Fischauffomentdéal(ffiché par 1o compteur sur
/ o haufomeni. Even s Bessures s rpises Sans résulat
Ay | en donnant lo temps & votre joueur de s'écha S
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Bench-Mound (Banc-marbre) Placer un lanceur directement sur le marbre
sans échauffement. Cette option doit étre utilisée avec précaution car la
performance du lanceur risque d'étre médiocre et l a de fortes chances de
se blesser

Pen-Mound (Bullpen-Marbre) Utilisez cette nplmn pour retirer un lanceur
échauffé du bullpen et le placer sur le marbre.

Remove (Supprimer) Uiz cette option pour supprimer un lanceur du”
bullpen * et le remettre sur le banc.

Vous commencez votre quéte avec le Spring Training; 4 ce stade de la
compétiton, tout le monde part a chances égales. Formez une équipe puis
quitez-la pendant toute Ia saison (vous pouvez diriger jusqu'a 4 équipes!)
Jusqu'au match All-Star Si vous parvenez a atteindre la fin de la saison,
vous verrez qui méritera ¢ trophée du meilleur lanceur (Cy Young award),le
titre de meilleur joueur de la igue {the league’s MVP) et celui de meilleur
défenseur par position (Golden Glove), ou qui sera au contraire relégué au
finfond du classement. Si vous avez bien dirigé votre équipe et qu'elle n'a
pas 6t décimée par les blessures, si vous étes un entraineur talentueu,si
vos joueurs viennent jouer tous les jours, vous atteindrez peut-étre les
Playoffs. Et i vous vous débrouillez bien, il y aura enfin o World Series et
C'est la que les choses sérieuses commencent..

Organisation de la nouvelle saison
Aprés avoir choisi New Season (Nouvelle saison) au menu MLB Play
(Match Major League Baseball), vous devez organiser la saison nouvelle.
Season Length (Durée de la saison) Choisissez de jouer une saison
composée de 13/15 (American League/National League) ou 26/30 matchs
contre vos rivaux de la ligue, un calendrier de 87 matchs (3 maths contre
chacune des 29 autres équipes), la saison MLB 1999 composée de 162
rencontres entre équipes de ligues différentes ou une saison traditionnelle
de 162 matchs contre vos rivaux de la ligue uniquement. Les calendriers de
87 et 162 matchs comprennent un concours de home run et un match All-
Star en milieu de saison.

Number of Innings (Nombre de reprises) Définissez le nombre de reprises
‘que comporteront tous les matchs de la saison. Cette option ne peut pas
étre modifiée une fois que la saison a commencé.

Game Mode (Mode de jeu) Choisissez le mode Simulation (contrdle
détaillé) ou Arcade (plus rapide).
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Weather (Météo) Activez (ON) cette option pour avoir une météo variable
tout au long de Ia saison (retards dus  a pluie ou méme la neige) ou
désactivez-la completement

Injuries (Blessures) Choisissez de jouer avec les (g
blessures désactivées (OFF), il 'y aura donc pas |
e blessur; 1 mtch 1 gamo, e oueurs
blessés ne mangueront qu'u

Varae e Jovaurs egsés 6 restontjusqu'
ce qu'ils guérissent).

Spring Training (Entrainement de printemps)
Activez (ON) ou désactivez (OFF) le mode
Spring Training. Lorsque ce m

désactivé, la saison commence immédiatement. Lorsqu' est activé, vous
devez préparer la saison. (Pour de plus amples détails, reportez-vous a
Spring Training, page 18).

Select Teams (Sélectionner les équipes)
Une fois la configuration de la saison nouvelle
terminée, vous devrez sélectionner un
maximum de 4 équipes que vous controlerez
pendant Ia saison. Les équipes font I'objet
d'un classement selon divers critéres
importants, alors vérifiez leur place dans le
classement avant deffectuer votre choix et ne
vous contentez pas de choisir une équipe
parce que son logo a I'air cool!
 Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE a I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour mettre une équipe en surbrillance
(classées par ordre alphabétique dans les ligues).
* Appuyez vers le HAUT ou le BAS 4 I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour passer d'un attribut a |'autre.
* Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner les équipes (BOUTON CV'
pour annuler la sélection.)
= Appuyez sur START pour sortir du menu une fois la sélection terminée.

| i
Cl de la saison/Op

Cet écran vous permet de prendre connaissance de votre place dans le

classement (ainsi que de nombreuses autres données comme les matchs

joués de jour ou de nuit, sur 'herbe ou le turf, etc.) et d'accéder

aux options de la saison,

Schedule (Play) (Calendrier des malchs) Paur jouer le match
Te calendrier des Son6a 5




Sim atchs) Lorsque
Seneie (Plav) (Ca\endnev} 'du menu Season (Saison), vous pouvez
simuler ou participer a n'importe quel match ou a tous les matchs de la
saison. Les simulations sont calculées d'aprés une date, donc TOUS les
matchsde TOUTES leséqupesseront Simlés usa'3 a dat chise
Appuyez vers le haut ou le bas & [aide de la MANETTE/DU STICK

* MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour passer en revue les matchs

dune journée.

« Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE  aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour faire défiler e calendrier jour aprés jour.
Appuyez sur les BOUTONS L, R ou Z pour faire défiler semaine par
semaine.

« Appuyez sur le BOUTON A ou le BOUTON START pour jouer le match qui
suit sur le calendrier

Agpuyes sur e BOUTON CY pour simle s matchs jusqu'a a date
mise en surbrillan

Appuyezsur e Bouron ¢ pour simuler tous les matchs du jour
en surbrillan

Season GM (Emumm) Accéder aux options General Manager

{Entraineur (voir page 20).

League Standings (Classoments do igue) Afichor e classements de

ligue a

sm.sms lS(nmsllquns] Voir la section Statistiques pour plus de détails

View Schedules (Afficher calendriers) Afficher e calendrier de toutes

les équipes

Save (Sauvegarder) Accéder au Controller Pak.

Exit (Quitter) Revenir au menu principal

Statistiques
League Leaders (Leaders de la ligue) Pour amchsv les leaders de la ligue
dans diverses catégories d'attaque et de défens
Daily Home Runs (Home runs courants) Pour savoir qui a effectué des
Home runs au cours de la saison terminée.
Player Statistics (Statistiques des joueurs) Pour afficher les statistiques
complétes des joueurs.
Team Statistics (Statistiques de I'équipe) Pour afficher les statistiques
des équipes.
All-Star Voting (Vote pour les joueurs All-Star) Pour connaitre les noms
des joueurs qui sont en téte dans les votes.
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ntrainement de printemps™
xaminons Fontranement doprinerps lusen détails (s cea e vous
intéresse pas, passez a la section suivante).
Principes de base Les équipes disputent plusieurs matchs d'entrainement
eninterligue en fonction de la longueur dela saison d'entrainement que
vous avez sélectionnée. Au cours de I'entrainement de printemps, vous
pouvez engager des joueurs du club de formation, échanger des joueurs,
en éliminer et engager des joueurs indépendants. Toutes ces opérations
sont effectuées grace au mode General Manager (Entraineur) (voir page 20
pour de plus amples détails).
Free agent pool (Pool des joueurs indépendants) Un joueur renvoyé
par n'importe quelle équipe lors de Ientrainement de printemps rejoint
I oo desioueurs indépendants, i ost alors disponible pour N'IMPORTE
QUELLE éq
Stats (Slnllsthues) Les statistiques obtenues avantla saison seront
remises a zéro lorsque a saison commencera.
Farm System Roster (Liste du systéme de formation) Comprend en général

10 joueurs.

Le match All-Star
Lorsque vou 2 4 la moitié du calendrier d'une saison comprenant 87
ou 162 malths vous pourrez diriger I'équipe All-Star National ou American
League. Les listes All- Star sont déterminées en sélectionnant les meilleurs
joueurs & chaque position de chague ligue.
Home Run Derby Voir Concours de home run page 20 pour de plus

amples détails

Lors d'une saison, les équipes i, mspmem les playoffs sont choisies
d'apres le classement de la saisor

New Playoffs (Nouveaux playoffs)
La saison est longue alors si vous souhaitez vivre dés maintenant le
suspense de I'aprés-saison, essayez cette option et lancez- vous!
Un maximum ipes peut s‘affronter dans une partie New Playoff.
u cours du premier tour, 4 équipes de chaque ligue (les trois
\eaders de la dwrswn plus une autre Equlnei s'affrontent dans une série de
itehs. Les deux tours suivants comportent7matchs chacun.
/ cmmpmnsmp1champmnna|] Si vous triomphez, vous passez
, au League Championst impionnat de la ligue), deux
équipes de chaque ligue s° aﬂmmem dans 7 matchs.
Emulation64.fr




World Series Une seule manche comportant 7 matchs entre le champion
de la ligue AL (American League) et celui de Ia ligue NL (National League)
afin de remporter le itr le pius prisé du base-ball.

CONFIGURATION DE NEW PLAYOFFS

(NOUVEAUX PLAYOFFS)

PlayofLovl (Niveau deplyofs) Chfsiscr do commoncer au veay
Division, Championship (Championnat) ou World Series.

Team Select (Sélection de I'équipe) Choisissez vos équipes ou laissez
Vordinateur s'en charger pour vous.

Game Mode (Mode de jeu) Choisissez le mode Simulation ou Arcade.
Number of Innings (Nombre de reprises) Choisissez des matchs de playoff
comportant de 14 9 reprises.

REMARQUE: CES OPTIONS NE PEEUVENT PAS ETRE MODIFIEES UNE FOIS QUE
[ES'PLAORrS ONT COMMENCE.

SELECTION DES EQUIPES DES PLAYOFFS
Si vous avez décidé de choisir vos équipes de playoff, vou:
é de I'équipe, a partir duquel vous pouvez séle
nombre d'équi roprié au niveau de playoffs choisi. Si vous ne voulez
faire qu'une sélection partielle, appuyez sur le BOUTON START lorsque
vous avez choisi toutes les équipes qui vous intéressent et |'ordinateur se
chargera du reste.
« Appuyez vers le HAUT ou le BAS 3 I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour afficher les attributs des équipes.
« Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE & I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour passer d'une équipe a l'ordre.
» Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner une équipe en surbrillance.
+C¥ annule la derniére équipe AL (American League) sélectionnée,
C-« annule la derniére équipe NL sélectionnée.
+ Appuyez sur le BOUTON START pour valider.
Vous verrez ensuite s'afficher un menu comportant les options suivantes:
 Playoff Ladder (Echelle des Playoffs)  Save (Sauvegarder)
* Statistics (Statistiques)  Exit (Quitter)
Les équipes AL (American League) apparaissent a gauche sur ‘échelle des
playoffs et les équipes NL (National League) & droite.
 Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE & I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour afficher les équipes disputant les playoffs.
« Appuyez sur le BOUTON A pour disputer le match en surbrillance.
+ Appuyez sur le BOUTON C¥ pour simuler le match en surbrillance.
Les options d"avant le match de Playoff sont identiques a celles du
‘mode Démonstration.
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HOME RUN™

Un maximum de quatre joueurs humains (contralant jusqu'a 8 joueurs sur le
terrain) s‘affronte pour le titre de roi des coups de circuit au cours de cefte
compétition classique de mi-saison (disponible en mode séparé et au sein
dumode Season). Le concours de home run comprend des manches
éliminatoires qui permettent de couronner le meilleur batteur. Le nombre de
manches dépend du nombre de joueurs prenant part au concours. Chaque
joueur sélectionne au moins un batteur parmi les listes disponibles des
joueurs. Chaque batteur peut recevoir un nombre it de lancers, mais
tous les lancers donnant ieu  une frappe sans coup de circuit sont
éliminatoires. Le gagnant du concours est le joueur ayant e plus de coups
de circuitlors de la manche finale. La distance compte aussi

Configuration du concours de home run
Sélectionnez tout d'abord le nombre de joueurs. Deﬂmssez ensuite le
nombre d'éliminations par manche et par batteur, de 5 & 20.
SELECTION DES PARTICIPANTS AU CONCOURS
Pour accéder a I'écran Player Select (Sélection du joueur), appuyez sur le
BOUTON A lorsque la surbrillance est sur I'un des 8 emplacements. A
I'écran de sélection du joueur,

+ Appuyez sur le BOUTON L, R ou Z pour passer les équipes en revue.

* Appuyez vers le HAUT ou le BAS a I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour faire défiler les joueurs.

« Appuyez sur le BOUTON A pour se\eclmnnev un joueur.

REVARQUE: APPUYEZ SUR LE BOUTON L. & OU 2 A LECRAN HOMERUN DEFBY

POUR PERWUTER L& CONTROLE /UN BATTEGR BE CONCOURS ENTRE VOUS.
ET L'ORDINATEUR.

ENTRAINEUR

G estic que vous motife vosénupes L changement ffectés i sont
dispones n mods Spring tainn (Envanement de pintnps),

Exioiion Démanstaton), Home Run Dby (Concours de home fur, New
Playof (Nouveax playoffs) et New Season (Nouvelle saison). Le

/ mode Generel Manager est aussidisponibe en cours do saison
s noublicz pas que les changements ne seront valdes que
€% | pourla saison actuelle.
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Roster Moves (Listes)
Pour les entraineurs qui n'ont pas de temps &
perdre: ¢'est ici que vous engagez les joueurs
indépendants, licenciez des joueurs, placez

des jouours sur [ lste des blessés (et que
vous les sortez de cettelste), appelez des
jouurs des équipes mineures et les envoyez
es mémes équipes. C'est le seul écran
ol vous avez le droit d‘avoir plus de 25 joueurs. Amusez-vous bien.

TRADE PLAYERS (ECHANGER DES JOUEURS)

Chague équipe doit disposer du nombre et du type requis de joueurs sur

les lstes, selon Ia ligue a laquelle elle appartient. Les échanges qui

n'obgissent pas a ces régles ne sont pas permis; Le joueur échangé joue &

a méme position que le joueur qu'il remplace s'i joue normalement a cette

position, sinon, e joueur suivant ayant cette positon prend la place du

Joueur qui est parti. Les joueurs du systéme de formation doivent étre

promus sur la iste des équipes majeures avant de pouvoir étre échangés

*Appuyoz surles BOUTONS L R ou Zpour permuter enre es zones des
éaquipes et Fécran d'échangé propos
« Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE & e de o MANETTERDU
STICK MULTIDIRECTIONNELLE) pour changer d'équipe dans la zone
en surbrillance.

« Appuyez vers le HAUT ou le BAS 4 [aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour déplacer la surbrillance des joueurs.

« Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner/désélectionner les
joueurs en surbrillance.

+ Appuyez sur le BOUTON € ¥ pour passer de [ordre alphabétique & la
position des joueurs,

« Aprés avoir sélectionné les “3aKS ROSTER MOVES (LISTES) VOUS
TROUVERE? DES EMPLAGEMENTS VIDES Vous

proposé) en surbrillance et
appuyez sur le BOUTON A

Vous passerez alors  I'écran

Proposed Trade. Mettez ['option

désirée en surbrillance et

appuyez sur le BOUTON A

« Appuyez sur START pour
retourner au menu Roster
Moves (Listes).
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ECHANGER PLUSIEURS JOUEURS
Vous pouvez échanger jusqu'a 3 joueurs contre un seul, & condition que
vous conserviez une liste compléte de joueurs en position.
Pour échanger plusieurs joueurs contre un seul, mettez en surbrillance les
joueurs voulus en suivant la procédure décrite ci-dessus et appuyez sur le
BOUTON A 4 chaque fois.
BEMAROUE: LORDINATEUR NE VOUS LAISSERA PAS PROCEDER A UN
CHANGE COMPLETEMENT ABRACADABRAI

FREE AGENTS (JOUEURS INDEPENDANTS)
Plutét que d'échanger des joueurs, vous voudrez peut-¢tre en engager un
o vore pool de oueurs indépendants;vous ouvez ussiy enoer un
foueurremplagant top ien pay

10U ASPARAITRONT DABORD LES joueuns cais.
TEG0RR: |NDErEnnAms SONT CLASSES SELON LEUR NOT!
(REPRESENTEE PAR UNE LETTRE) LES COMMANDES SONT SIMILAIRES A
CELLES lmusﬁss PPOUR L'ECHANGE DES JOUEURS.
DISABLED LIST (LISTE DES BLESSES)
Placez vos joueurs blessés sur cette liste et sortez-en les joueurs guéris.
Les joueurs blessés n'ont pas besoin d'étre places sur la liste pour
récupérer mais, si vous ne le faites pas, leur quérison sera plus lente. De
plus, e fait d"avoir un joueur surla lste des blessés libére une place sur
votre iste de joueurs et vous pouvez alors la remplir grace & un joueur
indépendant ou un joueur de votre lste appartenant au systéme de
formation. La liste des blessés comprend le nom des joueurs, leur blessure,
Ie nombre de jours avant leur guérison et leur disponibilité pour sortr de la
lste. Le temps de guérison dépend du type de blessure et des réglages
choisis dans ['option Injury (Blessure).

RESET ROSTERS (REINITIALISER LES LISTES)
et opon vousparmet de enfialser o ses ot do rveni & ur
configuration par défaut

FARM SYSTEM (SYSTEME DE FORMATION)

Cette option vous permet d'accéder a votre liste du systéme de formation.
Cete lste joue un role crucial lorsque des joueurs clés sont blessés. Les
joueurs de liste du systéme de formation ne sont PAS disponibles pour les
échanges (vous devez d'abord les promouvoir pour fes rendre disponibles).
Les commandes sont similaires a celles utiisées pour [échange des joueurs.

Créer un joueur

Une fois que cette option a été sélectionnée, cet écran

{ apparatra et vous proposera quatre menus au bas de I'écran,
ainsi qu'une liste des joueurs créés, le cas échéant. Les options

dumenu sont les suivantes: Créer un joueur, Editer un joueur,

Supprimer un joueur et Quitter. Emulation6




B Sy CREATEP
PLICLCRE] (CREER UN Jouzum
& s | Mettez un emplacement VIDE en surbrillance.
Sewecmnnez Create Player et appuyez sur le
A, puis mettez un emplacement vide
en surhnHance et appuyez de nouveau sur le
BOUT A. Sélectionnez ensuite General Info
(Infos générales) afin d'entrer les
renseignements concernant le joueur. Lorsqu'un joueur a été cvee vous
pouvez modifier ses attributs sur I'écran du menu Create-A-|
General Info (Infos. nenerales) C'estici que vous choisissez 18 num e! le
prénom du joueur, son numeéro, sa date de naissance ainsi que d autres
caractéristiques. Appuyez sur e BOUTON C .« oule BOUTON Cp pour
permuter entre les deux zones de General Info.
POUR SAISIR LES LETTRES
¥ Appuyez sur le BOUTON C pour activer cette option (ON).
Appuyez vers la GAUCHE ou la DROITE 4 I'aide de la MANETTE/DU STICK
MULTIDIRECTIBNNEL(LE] pour déplacer le curseur.
Appuyez vers le HAUT ou le BAS a ['aide de la MANETTE/DU STICK
MULYIDIRECTIDIINEL{LEI pour passer les lettres en revue.
Ce menu vous permet de choisir la couleur de la peau et des cheveux, une
moustache ou une barbe, la grosseur de la téte, la taille, le poids, la
position sur le terrain, la position du batteur, le bras de lancer, les battes
(gauche, droite ou les deux), le type de batteur (lancer, pousser ou neutre),
le suivi du swing et, pour les lanceurs, le type de lancer. Vous pouvez aussi
choisir des parametres tels que le niveau a domicile et a |'extérieur; vous
pouvez méme choisir la hauteur des chaussettes des joueurs!
Attributes (Attributs) La position que vous donnez a un joueur détermine le
nombre d'attributs a votre disposition (les lanceurs et les receveurs ont
des attributs supp\ememawes] Vous recevez un certain nnmbre de points
que vous répartirez entre ttributs. Utilisez la
barre cnuhssanle puur ‘augmenter ou dlmmue( un aunhut les joueurs sont
notés (a I'aide de lettres) dans tous les domaines importants.
Pitching attributes (Attributs de lancer) En plus des attributs standards,
les lanceurs ont une note de résistance, de précision, de niveau de lancer
avec la main droite ou gauche, de type de lancers effectués, de qualité et
de rapidité de chaque lancer. Ces attributs utilisent des points de
compétence différents.

EDIT PLAYER (EDITER UN JOUEUR)

Une fois que vous aurez crée et sauvegardé un joueur, vous voudrez peut-
étre le modifier a une date ultérieure. Pour cela, sélectionnez ce joueur a
V'écran de sélection du joueur (Player Select). Le menu dé

apparatra alors et vous pourrez modifir tout ce que VoS YEIE7 s o




DELETE PLAYER (SUPPRIMER UN JOUEUR)
Cette option permet de supprimer un joueur préalablement créé.
SCOUTING REPORT (RAPPORT DES CHASSEURS DE TETES)
Cette option vous permet de comparer rapidement les points forts et es
points faibles et de compulser toute une série de statistiques.
SET LINEUP (CHOISIR LA FORMATION)
Vous commencez a jouer avec plusieurs formations par défaut, prévues
pour American league ou a National league. Cette option fonctionne
exactement comme Ioption Change Lineup (Modifier a formation) en
mode Exhibition (Démonstration
SET ROTATION (DEFINIR LA ROTATION)
Une rotation de départ est fournie par défaut pour chaque équipe. Elle
comprend i odburs: Vous devro po St mocer vete arion
des lanceurs sont blessés, s'averent inefficaces ou si vous obtenez un
nouveau venu grace & un échange.
Swap Pichers(Echangor s lanceurs) Los anceursde f rotation
échangent leur plac
Substitute (R:mpll:ti) Pour remplacer un joueu ne fgurant pas sura
rotation de départ par un joueur y figurar
Switch Teams (Changer d'équipe) Bourmtier s rotsons de dpart
des autres équipes. Appuyez sur les BOUTONS L, R ou Z pour changer
ipe.
SEMARGUR: L 1501 CONMENGEE, V03 LSTES s e  vorne
SAISON (UNE FOIS CELLE.CI SAUVEGARDEE).
Vous ne pouvez pas charger de nouvele iste en cours de saison. Les
changements effectués dans les listes ne sont valides quen mode Season
(Saison), vous ne pouvez pas utiiser ces listes en mode Playoffs ou
Extibtion (Démonstraton
PLAYER DRAFT (RECRUTEMENT DES JOUEURS)
Cette option vous permet de redistribuer les
talents dans les équipes majeures. Peut-étre
souhaitez-vous voir Pedro Martinez, Roger
Clemens, David Wels et Kevin Brown jouer au
sein de [a méme équipe, soutenus par des
grands batteurs tels que Sammy Sosa, Ken
Griffey, Jr et Albert Belle. Eh bien, grace a
cette option, c'est possible!
Drat Setup (Organisation du recrutem
électionnez cette option pum décider des équipes pour
Iesqueles uous souhaz recutr ot dans ausl rd Agpuyez
ve le BAS 2 laide de la MANETTE/DU
MUI.TII]IRECIIBNNEI.I ) pour mettre en surhul\ance le
recrutement voulu, puis appuyez vers la GAUCHE.2»




4 aide de la MANETTE/DU STICK MULTIDIRECTIONNEL(LE) pour permuter

Tes réglages.

« Player Teams (Equipes du joueur) Choisissez de recruter pour toutes les
équipes du jeu (All the teams), aucune (None) ou pour une ou plusiours

des équipes que vous controlez (4 au maximum)

« Quick Draft (Recrutement rapide) Choisissez de recruter pour un tour (1
round), aucun (None) ou tous (Al

« Draft Order (Ordre du recrutement) Choisissez parmi Random (Aléatore),
Fantasy Rules (Regles fantaisie: I'ordre est inversé a chaque tour) ou 1999
MLB Order (Ordre 1999 de la ML8).

Start Draft (Commencer le recrutement)

Pour commencer le recrutement des

équipes sélectionnées.

Scouting Report (Rapport des chasseurs

de tates) Pour tout connaitre de n'importe

quel joueur sélectionné.

Review By Team (Passer I'équipe en

revue) Lanalyse compléte de la fagon

dont une équipe donnée a été formee.

Review By Round (Passer les tours

en revue) Pour voir le détail du

recrutement par tour.

BLESSURES

Les blessures sont attribuées selon un systéme de points de blessures. Les
joueurs accumulent des points de blessure d'apres divers facteurs dont
voici quelques éléments:

Les lanceurs qui vont sur le monticule (ou qui y restent) et dont Iénergie
est en dessous de 25 % courent plus de risques de se blesser. Le fait de
toucher un bafteur donne au lanceur le double des points de blessure du
batteur atteint.

Les joueurs e champ obtiennent des points de blessure pour toute
collsion, y compris celles ayant lieu dans le cadre dune attaque (le fait de
glisser sur un receveur, d étre atteint par un lancer, etc.).

Lorsqu'un de vos jouers est blessé au cours d'une saison, vous devez
accéder au menu Season GM >Roster Moves et remplacer ce joueur (3
Taide des options Free Agents (Joueurs indépendants) ou Farm System

(Systéme de formation)) afin de continuer la saison.

Détails supplémentaires
+Quand un joueur est blessé au cours d'un match, une fenétre apparaitra
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vous indiquant le type de blessure immédiatement aprés le match: vous
devrez alors remplacer ce joueur.
*Un joueur ne peut pas étre blessé plus de deux fois par saison.

Vous devez accéder a I'écran Controller Pak pour sauvegarder et charger
des données ainsi que des parties préalablement sauvegardées.
REMARQUE: VOUS DEVEZ POSSEDER UN CONTROLLER PAK POUR
SAUVEGARDER EY CHARGER LES DONNEES DU JEU.
Au moment du démarrage, vous obtiendrez un message d avertissement si
vousavez as nsré do Contvoler Pk o s co drnorestplin. Sl est
plein, vous ne pourrez peut s sauvegarder certains fichiers et vous

Douwer décider docéer 3 opion Conraler ok do éaran prncpal
Finstalation afind ffacer des fichiers (Dlete fes) avant do firQuol
que ce soit d‘autre. Vous pouvez seulement écraser une autre partie de
Al Star Baseball 2000

PARTIES ASE 2000 UTILISENT 121 PAGES.

\/ lous p ez acced iers de votre Controller Pak a I'écran
pincipl dinstaaton opton Conraler Pak), aprs avoir terming un
match de saison ou de Playoff ou en sélectionnant Save (Sauvegarder) du
menu GM (Entraineur) (pour sauvegarder les changements de liste). Un
écran apparaitra avec la lste des fichiers sauvegardes et vous fournira les
options disponibles du Controller Pak: Save (Sauvegarder), Load (Charger),
Delete File (Effacer fichier) et Exit (Quitter). Toutes ces options ne seront
pas toujours disponibles.

Sauvegarder
Sélectionnez un emplacement de sauvegarde. Si tous les emplacements
sont pleins, le jeu vous demandera si vous souhaitez en écraser un.
Sélectionnez a\ﬂrs OVERWRITE (Ecraser! Les données de playoffs et
saison ne peuvent étre sauvegardées qu'aprés un match. Toutes les
données de e sauveqardees sont liées 4 la saison, y compris les
listes, la configur: es options, les statistiques des joueurs et les
classements. Lesechznges dej |uueuvs  quin'ont pes e(e sauvegaldes
seront perdus lorsque la console ser: iialisée; les listes
reviendront aux listes par défaut

Charger
Se\etuannez la pame que vous seuhal\ez charger et appuyez
le BOUTON BOUTON START. Consultez le manuel
d mslruclmns de vnlm Controller Pak pour savoir comment
gérer la mémoire efficacement. Emulation6dff




