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Démarrage

AVERTISSEMENT: N’ESSAYEZ JAMAIS
D’INSERER OU DE RETIRER UNE CARTOUCHE
DE JEU LORSQUE LA CONSOLE EST ALLUMEE!

Au lieu de cela, éteignez votre N64°,

Insérez ensuite la cartouche de jeu dans le
logement de la cartouche de votre N64°.

Appuyez bien jusqu’au bout, pour que la cartouche
soit parfai insérée dans le

Allumez la console (interrupteur sur ON); le titre
et les mentions Iégales s'afficheront. Par Ia suite,
Vous pourrez passer ces écrans en appuyant sur lo
bouton START.
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Fonctions du stick

stick Nintendo 64 utilise un systéme analogique lui
‘mettant de lire les angles et les directions des
puvements qui luf sont imprimés et d'offrir un degré
Iv f itteindre avec la manette
fidirecionnele classique,

Srsaue vous allamez [a console (interrupteur sur ON),
ifiez que le stick est bien en position neutre.

Si au moment de la mise sous tension le stick est
incliné (voir Pillustration), cette position sera
enregistrée comme position neutre par le
me et vous ne pourrez pas jouer
correctement dans ces conditions.

Pour rétablir la_ position neutre sbrks troie
commencé une partie, lichez e stick

retrouve sa position centrale (voir illustration)
puis appuyez sur le bouton START t.
‘maintenant les boutons L et R enfoncés.

stick est un instrument de précision. Evitez de
nverser des liquides dessus ou de lisser des corps
rangers s’y introduire.

e jeu est compatible avec la cartouche de sauvegarde et fe kit
ibration. Avant d'utiliser ces accessoires, veuillez lire
attentivement la documentation qui s'y rapporte. Conformez-vous.

i instructions qui s'affichent & Pécran pour savoir quand insérer
ou retirer ces accessoires.
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LCommandes

- Bouton R

Appuyez sur ce bouton
pour Yous metire en
position de tir et pour
viser les ennemis,

r Logement du connecteur

Insérez la cartouche de sauvegarde et le kit
vibration au moment approprié.

Bouton |

Bouton non utilisé,

Bouton Z

Lhilisez ce bouton pour vous
accroupdr.
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=tte multi-
lonnelle — Bouton B

Ce bouton permet de recharger votre arme
et dannuler une action.

6z la manette
fidirectionnelle (bas) pour
er et fire exploser un C4, - Houton A
Le bouton A est en quelque sorte le bouton
“action™. Il vous permet de tirer, de
combattre au corps 4 corps, douvrir des
portes, de ramasser un objet et de
sélectionner une option. Clest également
avec cette touche que wous PoUrrez vous
plaquer contre un mur ec effectuer des
manceuvres d'esquive (roulade avant).

Bouton C

Les boutons C droit et
gruche permettent de moddi-
fier le point de vue de b
caméra et de changer de
cible lorsque vous étes en
maode Capuure. Le bouten C
haut passe en revue les armes
dont vous disposez et le bouton
C bas alterme entre les différents
modes de vue.

taon START |— STICK

sur le bouton START pour  Le stick sert & se déplacer, & viser et i passer
gmarrer le jeu, accéder au menu  en revue les options.

Systéme et suspendre la partie lorsque

fewss Btes en mode Duel.
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Une lumiere vive
dans Ie ciel

Le Centre de Recherches Spatiales est brusquement frappé par un

rayon d'énergie hautement concentrée. Le prestigieux complexe est
totalement Bulvicid, Qusicies iutes i s Misatire de 1a
accedé.

au GOLFE, une arm:-utelllm e rbie stracégique cassde top secret
et n'a pas hésité & s'en ser

Le ministre de la Défense rélmi( ses consellers, mais doute fortement
de leur capacité a cette catastrophe, ce scénario
Char oottt midlel S e o e B

Les pires craintes du re se confirment bientat.

4 1a Défe i’
ainfiltrer et & prendre Ia base secréte de Westham.

labase
de uquel lo E peut
ses i maal o e dmtibese s iAo

nmm, le minists it un message de Kenneth Coleman, chef d'un
roupe terroriste bapeisé “le Lioms Rugisants

2

mesure Que Coleman explique les ralons qui les ont poussés 3
orgxnuer cette attaque, istre comprend avec la plus grande

e e Vindépendance de leur pays natal Zaroczia
et rien ne les arrétera tant que leur but ne sera pas attei

11 e faut que erols heures au satelite GOLFE pour se recharger et atre
prét a faire feu de nouveat

Le ministre sait qu'il ne lui reste qu'une seule carte  jouer l réuni es
hommes du S.CA.T. et leur donne les ordres.

“Infiltrez Ia base de Westham et reprenez
le controle du satellite GOLFET"

e Emulation64.fr




Objectif du jeu

it est de reprendre aux terroristes le Centre de Contréle du systéme GOLFE.
incarnez Jean-Luc Cougar, le personnage principal de fhisoire. Soyez sans pitié
rmmncmurmwﬂuh{esﬁwdem%ﬂxr\evemlcrampas

vegarde de la partie  Fin de la partie

princpal n'a
ints de controle et continuer

données de la parte sonc automatiquement sauvegardées & chaque point de
erdle. du dernier

ssez “Continuer” dans Icran de fin de partie.

FORTANT!lrugs vus o s ot oo e it s ek
a manette de jou I, une cartouche de sauvegarde peut &tre utlisée

donnien Vous pouves. sina Joser sars avol & sorte ot Inadrer
mment les deux accessoires. n

Menus du _leu /@; 5
g H

[ Aprés avoir appuyé sur

TART, vous aurez & chaisir
—
Entrainement, Hiscoire,
Duel e Option.
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Entrainement

Le mode entraine-
ment vous pérmet
de vous familiariser
avec tous hes mou-
vements de votre
et

d'apprerc i vous
battre

Option

Vous awez la possibilité de changer le niveau de
difficulté du mode Histoire. Vious pouvez émlement
medifier le volume, consulter vos meilleurs scores et
chargerfsauvegarder avec la cartouche de sauvegarde.

Modes

Configuration du

Sélectionnez ici le
degré de difficulté du
e Faci

B o

Son

Réglez ici le volume,
Vous pouvez aussi
choisir entre Stéréo
et Mono.

Meilleurs scores

Clest le “tableau
‘dhonneur™, ol
figurent toutes les
meilleures parties
réussies pour 4
¢|'|le.'|l.le ey de
difficulté.

e

p————————,
—_

Le premier écran indique le

meilleur score total et le temps record

pour chaque niveau. Sélectionnez les
différents niveaux de difficulté pour
abtenir les  informations  détaillées
correspondantes.
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Histoire

Le mode Histoire est le mode principal en
joweur unique. Il vous suffit de Frer ung
nouvelle partie ou de charger une partie

suvegardée pour jouer.

| R E GO NI ]

Lartouche de

sauvegarde —
-.-..-'._-..-.—I-H!u'-.—-—

Clest ici que vous '

pouvez charger ou m

sauvegarder votre

partie. fr
——

Modifiez les . %

paramétres de i1 it

votre ou de vos 1 m

manette(s). !

- CTRL VUE : permet d'ajuster |a réaction de
la vue de 'arme aux mouvements du stick.

- ¥IT WUE : permet de régler la vitesse de b
vue dé votre anme.

- CTRL CAMERA : permet d'ijuster le
mouvemnent de |la caméra & lalde des
boutons C gauche/droit.

- PANORAMIQUE : permet de choisir entre
contréler le retour & la vue “derrigre le
joueur et laigser le contrdle au jew.

-TYPE DE TOUCHE permet  de
reparamétrer la configuration de wotre
manétte.

Emulation6d.fr | )



Il existe stx modes Duel auxguels peuvent PAITICIpEr jusqU'A QUALTE [OUCUrs.
IMPORTANT : les personnages qui commencent une partie avec des armes
es ou des munitions illimitées n'ont pas la possibilité de ramasser des armes

ppiémentaires pendant le niveau.

of & mort
mode se passe de toute explication : ihaccuelie 2 4 4
jeurs, dont un seul ressort vivant.

Vous marquez lorsque vous touchez voure adversaire
- (mmmﬂe]mmmmlacmﬂedumumﬁ
- we mﬁrﬂnrl'mmﬁmmmqthﬂmbalbupendmun
m mmpsdmné.muubmunpnintuprmﬁermureﬂ
L n&iqﬂnmmwmpu&m{liumsmhmﬂ.

'une course dont Tobjectif est de collecter des
hes de couleur. Il vous suffit de toucher un cube pour
hiouter 4 votre inventaire. Si vous Btes touché, vos perdez
des cubes que vous avez déji ramassés, Le premier
bueur qui réunit les 7 cubes de couleur gagne la partie.
ertins cubes spéeiaunx changent constamment de couleur.
irez sur le cube lorsqu'il affiche la couleur qui vous
ient (2 joueurs seulement).

Parties rapides

Le bur de ce jeu est de tirer sur cubes colorés le plus
vite possible, dans un ordre défini. Une fois que vous avez

& un cube, le cube suivant apparait quelque part dans le
niveau, Le premier joueur qui aura tré sur les sept cubes

dans l'ordre gagne la partie. L'option de visée automatique
n'est pas disponible pour ce n'mlouwrs seulement).

Duel par équipe *‘*ﬁ'ﬂ“"ﬁ::""' -
Clest la version par équipe du Duel & mort. Pour gagner. m Ve

veus devez éliminer les trois membres de Iéquipe adverse | e

(2 joueurs seulement). ¥ P
g
E———

Points match

Le but est de marquer le plus de points de dommage possible.
Plus vous infigez de dommages et plus vous collectez de
i vous diminez un ennemi, vous obtenez des

s,
Egﬂrm. Le premier joueur qui marque suffsamment dé points
gagnt (3-4 joueurs).
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Actions des personnages

Vol toutesles actons que vorre personnage pedt réaliser:

Marcher et courir
Exercez une légére pression sur le stick dans une

rection donnée pour marcher dans ce sens.
Pour courir exercez une pression plus ferme.

Se plaquer contre un mur

Four vous plaqer dos u mur lorsaue vous e prts
dune paroi, appuyez sur le bouton A

Se déplacer contre un mur
Lorsque vous &es contre un mur, amenez e stick vers a
drofte ou vers Ia gauche pour vous déplacer lentement e
long de la paroi,

S'accroupir

Maintenez le bouton Z enfoncé pour vous accron

Fener 3 wnlser cee techique peur vous
deribe des cuses o0 s abjc da o ype.

Se déplacer en position accroupie

Four vous dgcer, e postion ccrupe, sl sk
t en maintenant e bouton Z

&0




Combat au corps & corps

Lorsque vous &es prés dun ennem, appuyez sur le
bouton A pour lui donner un coup de pied ou le frapper

e Notre. arme. Le  mode dataque passera

certaine distance. Elojgnezvous dun ennemi pour
i Votre arme.

Attaque surprise
Lorsque vous &ces plaqué contre un mur, dans un angle,
appuyez surle bouton R pour "surgir” de votre cacherte,
e A po
firer. Relichez le bouton R pour.
reprendre votre posion inle

Roulade avant

Lorsque vous avancez en position accroupie (Z + stick).
appuyez surle bouton A pour effecter une roulade avant.

Ouvrir une porte
Face 3 une porte i vous suffc d3ppuyer sur e boukon A

pour Toury Lesporessccessies sone marguées dun
Indicaceur

Ramasser des objets
Pour ramassr uy objr,pcez-ous fce 41 < sopoyes
prendre sont

pl
sur e bouton A. Les objets que vous pouvez
e ncaat e
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Points de controle

Lorsque vous auelgnez un point de contrdle, votre

partie est automatiquement sauvegardée jusqu’s ce
ées ne sont conservées que si vous

continuez 4 jouer. Si vous souhaltez interrompre votre

pardie, il vous faudra par fa suite charger votre partie

commencer une nouvelle parti

Tirer et recharger

Lorsaue ol bss e pskin dotr outon R aronct)
bouton A pour ouvrir le feu. Si
menace de tomber  court de mun r
n B pour k recharger. i vous i fa touche
vowe ame, une fois”vide se "rechigers
omatiquement lorsque vous appuierez sur A. Il est

Capandant plos rapide do 1 rechrger vee e

Visée automatique

Eorce e bton R pour v L Vo sr do farme
e utomatfsement s o s S s dn

et e 1 T Is ime do i

e plus dang

visé, un adversaire est marqué dune mire de couleur verte.

Visée manuelle

Pour viser les ennemis manuellement, déplacez le viseur
Isser e Farme & Faide du s Uier ce mode de wsdo
pour tirer sur des objets comme les contencurs en acier.
Maincenez fe bouton R enfonce, ajustez le viscur ave le
stck

s e blest,Les obfs o e plosks sont rareds
e i tots sl

Faire détoner des charges

explosives

Phacez les charges explosives C4  [ade do la manette

muldirectiomele (ba). pus acomez de nouveau co

bouxon pour faire détoner les explosis. Eognez-vous

mmen: pour i dee st par Teploson
exlosie sans b

Pour ramasser une charge sans.
appuyezsur A.
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Autres actions

s Caméra
s vous permet dakterner entre le mode Caméra normale et le mode Capture.

capture]

appuyant sur le bouton C bas lorsqu'un
inemi est dans votre champ de vision, vous
ennemi (mode:

re). Dans ce mode, a caméra st tous
2 mouvements de lennemi “verrouilé’

et ses lieutenans.

ger de cible en mode Capture

Si plusieurs ennemis sont visbles & Fécran.

appuye sor e bowcans C ool o aiche

3fin de choisir Fennemi souhaitez

o eer L3 e erts g rennemi
ectiont
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Ecran principal

Jean-Luc

Le personnage principal,celul que
Vous contrélez.

Ennemi

‘VoiciFun des nombreux ennemis que.
vous rencontrerez.

Balles

Nombre de balls restantes dans le du_ personnage
chargeur. Recharges farme. principal. Vous avez perdu h partie
e sq azéro.

dcre & court de munidons.

[ Chargeurs et Arme

Nombre de chargeurs restants et farme que
vous utilsez. Vous disposez dun nombre ilmité

autres armes, vous ne devez compter que sur ce
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Ecran Systeme

p i i i e —wwe

Cette fendtre affiche  toutes
voure disposition.

e fenécre vous permet
visualser tous vos objets.
wyez sur A pour en




Objets

Il existe plusieurs types d'objets dans le jeu. Cermains apparaissent lorsque vous
détruisez des objers explosifs. Vous pouvez visualiser les objets que vous possédez
grice mcnmnd-e:gbim et Arme de ['éoran Systéme.

Kit Medical Lampe torche

Ce kit permet de Il s"agit d'une petite

restaurer particllement | lampe qui se fixe sur les

vos points de vie. Vos armes (pour la

Me poLVez pas ramasser mitrailleuse et le fusil) et

un kit médical lorsque vous permet de viser plus

votre indicateur de vie facilernent dans les zones obscures. Le bou-

est au maximum. ton A permet dallumer et d'éteindre la
lmpe torche.

Etui & magasins Explosifs C-9

Cet objet vous permet Lhilisez ce plastic trés

d'augmenter le nom- puissant pour détruire
bre de magasins et de des murs ou éliminer
beites de cartouches des ennemis.

qUE VOUs pouvez

transporter.

Détecteur de C4 Magasin

Ce systéme est trés £in contient des

Ce
balles destinées i la

utile pour localiser les
mitrailleuse.

explosifs.

Cete bolte contient
les cartouches des-
tindes au fusil

(7] " Emulation4.fr 4



Armes

: MMMmsmmdammaumdum&ulle
istolet dispose d'une quantité illimitée de munitions. Si vous rechargez une arme dans
le il reste des balles, celles-ci sont perdues. Pour économiser vos munitions,

e pistolet automatique utilise des balles de | | S
alibre 45, Chaque chargeur contient 8 e

alles. Cette arme a été développée par

armiée américaine et a subi de nombreuses
tiorations depuis sa conception. Trés

puissante, elle permet de se couvrir
efficace a4 courte portée, En revanche, 3738
a puissance de tir n'est pas suffisante pour | | s
iffronter plusieurs ennemis a la fois. :'ﬁ-}
3

e

itrailleuse

Cette mitrailleuse tire des balles de 9mm.
Chague magasin contient 30 balles. Sa
égireté et sa puissance de feu en font une
grme de prédilection dans les corps
d'armée et de police du monde ender.
Etant donné que chaque coup de gichette
envoie une salve de balles, la mitrailleuse
est idéale pour les situations nécessitant
ne force puissance de tir et peu de finesse.

e

.._‘ﬁ ..

SUBMACEINE BLIN
SN Y

usil

Ce fusil de calibre 12 est spécialement congu
pour le combat. Il peut contenir jusqu'a B
cartouches et il est doté d'un flt pliable pour
étre  transporté plus facilement. Comme
ic'est le cas pour tous les fusils, vous n'avez
pas besoin de savoir viser parfaitement pour
toucher votre cible. Cette arme est trés utile
ontre les adversaires rapides mais ne doit
ipas étre employée 4 longue portée,
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Personnages

Le S.CAT (Strategic Covert Actions Team, Equipe d'actions secrites
stratégiques) est un commando secret d'opérations antiterroristes
formé avec Fappui du Président pour contrer les actions terroristes
mettant en pénil a sécurité du pays.

e
i ‘ Jean-Luc Cougar

w0, Ancien représentant des forces de 'ordre, Jean-Luc est un
i célibataire de 27 ans. Sa cité & garder la téte froide dans
. lescirconstances les plus difficiles lui  valu d'étre nommé chef
de I'Unité spéciale damaque du S.CAT, Trés respecté de ses
equipiers plus jeunes que lui, il exprime plus aisément sa
combativit 4 travers 'action que par les mots,
Son pistolet est le seul souvenir qu'il lui &
reste de son frére ainé Alan, membre des |
Forces spéciales de la Mavy disparu au &
combat et supposé mort,

Lisa Roberts

Unique élément féminin du S.CA.T, Lisa, d'origine japonaise par e, L
sa_grand-mére, revendique son esprit combatif. Aprés de Froh
brillantes études en criminologie, elle entra au Bureau national des
enquétes (BNE). Excellente tireuse 3 longue portée, elle eut méme
une fois l'occasion de tester ses compétences aux Jeux alympigues.
Elle fut contactée par le SC AT aprés que Dan I'ait vu en action lors
d'une séance d'entrainement du BNE.
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Daniel Stewart

Premier et unique commandant du SCAT son
expérience et ses qualités de chef lui permettent de
maintenic I'équilibre et la cohésion au sein de son
goup-ﬁ. constitué de personnalités trés différentes.

‘est également un ancien membre des Forces
spéciales de la Navy et un ami trés proche d'Alan, le
frére disparu de Jean-Luc,

Law Bruford

envoyé au S.CAT par la Nawy sur recommandation de son
mandant. Imbattable au corps & corps. c'était e plus sérieux
urrent de Jean-Luc pour la place de chef de I'Unité spéciale
id'atmaque.

Jake Hudsan

Ancien soldat de I'armée américaine, Jake a intégré le
SCAT 4 la méme époque que Jean-Luc. Joyeux
boute-en-train, il ne manque pas une occasion de
lancer des piques a Lisa. Il ne recule devant rien et son
aptitude au tir est reconnue par tous,

Matthew Brown

WVéréran du groupe, Marthew est un ancien officier de
Farmée de lair. Il décrocha la sixiéme place au
championnat national de boxe poids lourds pendant
ses années dérudiant. Son attitude résclument
positive et son optimisme empéchent seuvent ses
coéquipiers de céder au stress. |l influe
considérablement sur lhumeur de ses camarades.

Michael Hawkins

élément-clé dans la lutte contre le terrorisme.

métre quatre-vingt quinze et cent vingt kilos de force brute. Law w4

& |

Viéritable expert en démelition et ancien membre de la brigade
antterroriste de I'Agence natonale des stupéfiants, ses talents pour
désamorcer les bombes et déuuire les obstacles en font un
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Thomas Smith x’;«

division de h délinquance mimluuqm du BNE, h haute W
elog v pa 07 seas Sl
L Steven Legal g
y A bl
. "‘ entirement forme par les serics secrts briaiques. Son

* font homme idéal pour les missions de reconnaissance.

Keith Birdy
FPour e parimens fonctionele, ue bove Savpo
" st
"du groupe, qul rejoin avee les
™ lus hauks recommandations du s L mson GOLIE
S5t pramitre qui enceprend au sein du SCAT,

Stratégie

Adoptez la discrétion
s sans drs quil s sr doprncre s s n o
n plutec que den affonter dx 4 la fois. Eviez de vous

Sutres errorices Qui 5o prECPHEro pour vous acaqer:

Maitrisez le mode Capture

adversai auilement quevous ks
amkx. s se dtpb«lw et Vous ftant Lorsaus




Pensez & utiliser les explosifs
1 e paros ben phs ofcace davele recours & dos objecs

4 la foss Cernines casses ec cerins conteneurs sont
jexplosi: s les détoner en o dessus, o vous

Mkm&(mcmm«k«rmiﬁap:ﬂ’eﬁwﬁm
dune foss.

|Sachez tirer partl des murs et des colonnes

vous parvenez & approcher Fennemi sans &tre vu, vous pouvez le prendre
dépourvy avec. une ‘staque surprise. Catte techmiaue. vous permee de.drer
Irapidement sur des ennemis «pu.s e Feten by, conre o e

le dos.
S bl i el
‘ennemi puis tirez rapidement.
Dy fson e terror puu trs abaty g sele
balle._Lorsque vous étes collé contre un mur, utlsez

on & droi
pivoter la caméra et espionner plus
faclement Fennemi.

vous appuyez sur le bouton R lorsque vous dtes contre le
r, vous passerez instanwnément en position dataque.
ez le bouton R pour revenir 4 votre position défensive.

Rechargez vos armes au bon moment

Ne vous avsez s derechrger voure
] ame lorsaus ks bales pleven: car vous

devenez alors comg winérable. Si
vous dces touché. pendant que. vous
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