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| Achaque écran, durant le jeu, appuyez sur START ou sur le Bouton A
pour confirmer vos choix. Appuyez sur le Bouton B pour annuler une
commande et revenir 4 I'écran précédent.

ez un adversaire

commands par la
machine!
Contre la Montre '
- des Y
Découvrez votre meil- . Me
_ﬁﬂr‘iﬂmpﬂ dans ce jeu Mode FiEu el devous
solitaire. Maitri 5 -
risez les diverses '
figures proposées et &
obtenez un super score! -'_u,_; .
| A T
Rumble Pak™

Le jeu 1080° Snowboarding est compatible avec l'acces-
soire Rumble Pak. Avant toute utilisation, veuillez lire I\a
avec attention le livret d'instructions qui accompagne 1
l'accessoire Rumble Pak. Vérifiez que le systéme est éteint 'ﬁ
{OFF) lorsque vous insérez I'accessoire Rumble Pak. =
Lorsque vous utilisez un Rumble Pak, respectez les consignes suivantes:
» Avant toute utilisation, veuillez lire avec attention le livret
d'instructions qui accompagne le Rumble Pak.
* Me retirez el n'insérez le Rumble Pak que lorsque le systéme est &teint
([commutateur POWER en position OFF), ‘
* Manipulez les piles avec précaution.

LR



. sationnez HEPHENDHE ER R

SE rsdmenauseau passez sous le ""&1
pont doré. Si vous sélectionnez QUITTER,
vous reviendrez automatiquement a I’écra‘n titre,

W

Parcours Libre et Half- Plpe

'.L'enmnem se fait sur d

au £

HALF- PIPE

g_c'.;u SEAK Tad FTE

Ce parcours pour débutants regroupe  Ge parcours cnm:eﬁt parﬂcullhm
plusieurs trempling. C'est un parcours ~ ment aux figures les plus difficiles.
idéal pour apprendre les manceuvres

de base.

' Pheto: Aaron Sedway EmulationBd.fr



L 4 Optiuns

Sélectionrez OPTIONS dam I‘émfan desélacftiun =
des modes pﬂurvhuallserlaamdsw pnur : —
nmdiﬁwmmmesdu}eu B

Crest Il qu'apparaissent les meilleurs e o
scores pour chague mode de jeu. Utilisez le stick multidire _
mettre én surbrillance. I&mmd souhaité et appuyez sur le

.....

En cas de sauvegarde de donnéas fantdmes, VOUS POUVEZ mgaldar la course
fantdme a‘partir de I'écran Démo. Lorsque vous visualisez une course,
maditiez le mode de fonclionnement de la caméra de ALIT DM#.TIQUE mjr '
MAMUEL en appuyant sur le Bouton C :

Commutation des angles de Langle de la caméra est derriére |8
caméras prédétinis durant tout surfeur, L'utilisation du zoom se fait
le parcours. en appuyant sur les touches A et W

de la manette multidicactionnelle,
Utilisez le stick multidirectionnalpour

modifier les angles de la caméra, .
A it A

u'”t;us pouvez régler le velume de la musiquede fond, des
eﬂets sm'mrea ‘des voix. Vous avez egalement le choix entre les gjndﬂﬁ i
de son MONO, STEREO ou C{uSC}UE Lamode Casque permet d uI#emr ie.
son le plus réaliste. = 3
o,

Vous avez Ie choix entre: anglals, japonals, fran:;:ais'ﬁu‘ﬁleréﬁih 15
Effacer un fichier £y

Il est possible d'effacer les meilleurs temps et scores pour chague mode,
ainsi que les donnéas fantdmes. La sélection données complites efface

toutes les données. Attention: une fois toutes les données i fr g
nulanonos i i
ast imoozeihle de lee recundrar! il




4 Sauvegarde
Les temps et scores des trois meilleures positions
sont sauvegardés automatiquement, pour tous
les modes, excepté le 2P. Ces enregistrements
peuvent &tre consultés a partic de 'écran Option,

¥ = * | . |
.".\.

Ecran d'inscription ‘
| | |
Sauvegarde Fantome |
| Apres avoir entré votre nom, sélec- Le fantéme ap- J
| tionnez Sauvegarde Fantéme. La parait diirartie
derniére course sefa sauvegardée jeu: il peut étre
comme donnée fantéme. activé et dés-
1 Vous ne pouvez enregistrer qu’une activé avec e
saule course fantéme. Bouton G
U Vous pouvez écraser les données A
_fg_nlqﬂr_les a tout mument ﬂ

S ktl terminé
=
Consultez les recorr.ls a partir dz I'écran Option

® A propos du fantome

Le fantéme n'est pas entiérement visible. Sivous
surfez avec le fantdme, il vous permet de réduine
votre temps et donc d'améliorer volre score.
Attention: vous ne pouvez pas sauvegarder les
données fantbmes si vous ne ter maa d dins-rkit=
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Pause

surfeur.

En mode pause, vous
avez le cholx entre

| reprendre la course

| ou sélectionner un

| autre parcours, un
autre surf cu un autrs

Figure

|| diverses figure

| Enl'utilisant avec lo
stick multidirectionnel,
il parmet dexécuter

Rotation & 180° (Fakie} |
En I'air, actionnezle |
slick multidinactionnel
vars |a drofte ou la
gauche € =2, puls
tournez & 180° Ca
buutor:- gert égale-
t Ies I'gu

Modifie le point de
vue.

Saut
{Appuyez et |achez]
Plus vous maintenaz
E Bouton & enfencé
n

Se recrogueviller
vitesse de surf.

Maintenez le Bouton Z enfoncé pour augmenter la

Appuyez également sur ce bouton au moment de
I‘attemsﬂqe. cela facilitera la récaption.

A

complexes,
inclinez le
stick

gaunha mrta

virages plus

- Donner de
- Pimpulsion
dansles  © Aultiliser au
descentes . début, en
et empécher : cas de vit-
lesurfde esse tmp
- glisser :

@"@@*E 7

Déplacer
: le centre _
 de gravite [ Folinez ves

A LTy
nt

[ans un cas iden-

l'vant

 Pour dépla- o
cer le centre |'avant

de qravité
- en l'air

VErS
l'amidra
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I s'agit d'une compétition face a un surfeur contrdlé par la machine. Si |
vous gagnez face a cet adversaire, vous atleignez le parcours suivant. Le |
parcours et I'adversaire dependent du niveau de difficulté choisi,

e

| @ Rond vert Normal 4 parcours au total Ecr;: de sdlection oy
& 2 Miraaiix J . J
| B camébleu | Pwsdifficile | 5 parcours au total g
| & Diamant noir | Expert & parcours au total

~ ® Parcours Green Circle

® Régle du jeu
Il vous faucira vaincre votre adversaire.pour
accader au parcours suivant. Si vous abandonnez
. O que vous perdez la course, vous perdez aus-
sitét une planche de surf. La partie est terminge
lorsqu'il ne reste plus de planche.

io Photo: Aaron Sedway EmulationBd fr



Tempsécoulé | yiegee

p!

inutilisées. Au e
W dwpcagz
Hrys 7 8 GOUTSe ou. -
que vous perdez face a
Paglversaire, vous perde?
uneplanche de surf.

il Repire adversaire
Compteur d'incidents 5@ lrouve |

vous, un friang

Chague fois que vous s'affiche.

termbeaz ou VOUS VOUS

heurtez & quelqua chose,

s compteur devient

ssivarment rouge.

ne fois |= compteur

entiérament rougea, Yous

dever abandonner 12

courss et done perdre

e planche de sur.

® Menu pause

Yous quittez la course efrwenez automatique-
nmélécrmﬂtre.

P o Vous repren
ncer it



1L,

Dans ce mode, vous effectuez seul le parcours en surf des neiges, afin de
définir votre meilleur temps. Si vous éprouvez des difficultés dans Course

Golden Forest. Une fois que vous aj

@ lﬁﬁﬁription

Si vous terminez la course dans les trois meil-
leures places, vous pouvez saisir votre prénom
dans |'écran d'inscription. Utilisez le stick multi-
directionnel pour sélectionner les lettres st
confirmez vos choix en appuyant sur le
Appuyez sur le Bouton B pour annuler.

@ Options disponibles une Tois la c%sa. achevée :

Recommencer

T e

ﬁ ! Photo: Aarcn Sedway

nouveau parcours dans Course Contra &l
vous pouvez choisir n'importe quel parcours.

?futan A,

" Vous visualisez |a nmi&ﬁe&%a
angle different. et

ll'ﬁ_

Ecran de sélection
88 DAFCOLS 1

Ecran dinscription

J _r&arlus letmiEme pqmiurs_

Vous sauvegardezies données
fantomes.

Vous revenez d'Tecran de selection
des parcours.

Vous revenez 4 I'écran de sélection
des planches de surf.

Vous revenez a I'écran de sélection
des surfeurs.

Vious quittez la partie et revenaz
automatiquement a I"écran titra.

Emulation64.fr



Sur chaque parcours, vous pouvez gagner des points en exécutant

des figures. Le simple fait de pratiquer le surf des neiges ne vous fera
[pas gagner de points. Il vous faut du tempérament pour exécuter des
figures et gagner des points aux activités de tremplin et de Half-Pipe.

Vitesse

< Si vous répétez plusieurs fois les mémes figures, les points gagnés a
chaque fois vont en décroissant. Essayez différentes combinaisons
de figures pour obtenir un Bonus Combo.

U Si vous perdez I'équilibre et que vous tombez pendant une figure, {
vous n'obtiendrez aucun point pour cette figure,

{ Bnulaﬁméi;&



Le Mode Compétition comprend trois parcours de slalmn el deux parcours
i pour les figures, L'objectif ef.t d’ attelnﬂre le menfe'.nr score.

apeau de controle
fapeaux de controle rouges & |

'S'Si vous réussissez a passer a gauche du drapeau rouge et & droite
. du drapeau bleu, un bonus de deux secondes vous sera accordé a chaque
mouvement. Pour chaque drapeau passe conseculivement, vous pﬂuv&z
- gagner jusqu'a 500 points de bonus. N '

@ Description des cing rounds ¥

" * 7l AKE alo i SR e y

Pour obtenir un bon score, em s i
ue drapeau de contrile. Faites ] )
los deux aulras parcours del : ; | e

2 * L]

Gagner des points au tremplin et exécutez dB&‘ ) ,
figures en ' Air Make na comprandiaucun d
drapeau de contrdle. .

Sl vous utilisez les murs an vatre faveur, vous
pouvez tirer profit de I'air et effectuer de superbes
figuras. Half-Pipe ne comprend aucun drapeau
de contriila.

O -
LU #ile DOre di0

- '.' Photo: Asron Sedway EmulationBd.fr



Lancez un défi & I'un de vos amis et découvrez lequel est le meilleur
dans les descentes! Deux commandes sont nécessaires,

Les régles sont simples: 18'pn
purse, Si vous abandonne?
derniers scores s'affichent.

@ Handaéap '

Une fois le surfeur sélectionné, chaque joueur
peut activer ou désactiver I'option Handicap., & -
Lorsque vous activez cette fonction, vous  * % ¥y
augmentez légérement votre vitesse chague fois
qu'un adversaire vous dépasse. Cela vous

donne donc un avantage.

@ Au départ, appuyez sur la touche 1' du stick mulhdweciuﬁnnel pour
démarrer plus rapidement.

@ Maintenez le Bouton C © enfoncé pour modifier les angles de la
caméra (trois au total). l

® Maintenez le Bouton C enfonce pour voir derriére le surfeur.

EmUIaﬁon!i?"



% Les surfeurs

Kensuke Kimachi
Tadmhm r‘i‘rrrrrn """ ]

_ Puissance EEEEI:!IEI
Wk Saut [N [ [ |

0

Rob Haywand

||3|:“|’||P|!IE ISR [ ]
Vitesse max. LIIE_.ITE' ]
Equitibre J 1T LTI L]
Puissance \[EIRIRIEEIET 1 ]
Saut |

Alkari Hayami

Tochnigue LiIEED:I_
Vitesse max, I_!_ﬂl_ TLL1]

Dion Blaster w i =
Technique EEESISNR 1 [ (1 1] »

Vitessa max, II|1||JrI'

Ecuiibee CTTTTT 1111
Puissance m ]
Saut IR T (171}

Ricky Winterbomn
Technigue EREEEEEREE
Vitessemay. [EIEEE [T 11 1]
Equilibee [T T I LI [ []
Puissance T s
Saut

: :1 6 Fhoto: Aaron Sedway



Le choix derapositmsmt lwmu
La position dite “Normale™ cor

gauche en avant. La position Gool?" comes
au pied droit en avant. Utilisez le stick multidirec-
tionnel pour sélectionner la position.

i‘LEmulatFonE_la



Noms des figures

v

m+ Q) oud)

II[J+® 3 m+@e
w0
ELTCI ot LR e

w+ Q) > D+ > D+ 0+@

MELANCHOLY 100 points
. 5 ] LIEN AIR 100 points
| ¢+0 METHOD 200 points
| ¢+0 SHIFTY 300 points
?
| 5+0 INDY 200 points
| H+Q TWEAK 300 points
®+0 NOSE GRAB 200 points
$+0 TAIL GRAB 200 points
2 +Q STIFFY 250 points
n:o MUTE GRAB 250 points
e +0 STALEFISH 250 points
“g+ 0 INDY NOSEBONE

720 DEGRES
900 DEGRES

1080 DEGRES

' a Phote: Asron Sechway
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Dion Kensuke

O

ﬂ;kari Ricky

O
=

ClO|0|O|O|0OIX%|O|=|0IO]|x=

QOO |C|O|O0|X%|O|x|0O |x

Q|OC|O|0|0|0|0|x|x|0O|x
QOO0 |00l Olxo
ClOQ|O([O]0]0|x=|O]|=x]|0O]x

100 points
Eﬂu_pgints

L EH puRel | figures, en mode Entrainement, Tentez

300 points

500 points
3000 points

i W

Il existe agalement des figures cachées.
Dans certaines conditions, leurs com-
mandes apparaissent dans |a liste des

différentes technigues pour trouver ces
figures cachées,




