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‘DE RETIRER UNE CASSETTE DE JEU ALORS
EB

- AVERTISSEMENT IMPORTANT: NE JAMAIS E!
T SOUS TENSION. 2

ogo et les écrans légaux.
apparaissent. Vous pouy
Sviter en pressant STA|

FOUGITIONS DY WANCHE DE COyyANDE l

Le manche de commande du Nintendo N647 utilise un systeme
analogique qui lit les angles et les directions de ses mouvements. Cela
permet des commandes d'une précision impossible & obtenir 4 I'aide d'un
bloc de commande conventicnnel,

Lors da la mise sous tension du itre de commande, ne pas déplacer le
manche de commande de sa position au point mort.

Sille manche de commande est sur une position dans
un angle (comme montré dans I'image de gauche)
forsque I'alimentation est mise sous tension, cette
position sera enregistrée comme le point mort,
provoguant le mauvais fonctionnement des jeux
utilisant fe manche de commande.

Pour remetire le point mort 4 sa bonne place alors que
&2 le jeu a commencs, laissez le manche de commande
%) aller pour qu'il retourne & sa position centrale {comme
montré dans I'image de gauche), puis pressez START
tout en maintenant les boutons L et R appuyés.

Le manche de commande étant un Instrument de précision, ne renversez pas
de liquide et ne placez pas d'objets dessus. Si vous avez besoin d'alde,

contactez I'Assistance au Consommateur de Nintendo au No. 1-800-255-3700
ou bien le centre de réparation Nintendo agréé le plus proche.
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| CONTET IR ESINEEN

PHUTTA . est une fois de plus passé a
|'attaque. Cette organisation militalre puissante et
notoirement cruelle ne s’arrétera pas avant d'avoir
conquis le monde. R R

Il y & un mois, PHUTTA MORGANA fit exploser une
bombe thermigque au Pole Sud. Le résultat est que les
principales villes cétieres, y compris Tokyo et New
York ont été submergées par la fonte des glaces de
I'Antarctique. Au méme moment, les forces de PHUTTA
MORGANA ont commencé leur invasion du JUGEMENT
DERNIER tant attendue. Le monde est en plein chaos,
effrayé par celte crise démoniague, De plus, PHUTTA
MORGANA a totalement immobilisé les unités
terrestres mondiales. Pendant ce temps |4, les forces
navales sont occupées a secourir le grand nombre des
réfugiés. Le seul espoir est 'Opération 5

“PROJET BLEU” est le nom de code d’'une Force de
Maintien de la Paix organisée par les Nations Unies
pour maintenir 'harmonie mondiale, Au cours des
années, I'équipe d’élite des

de “PROJET BLEU” a di affronter PHUTTA MORGANA
a de nhombreuses reprises, mais cette bataille est sans
aucun doute la plus critique de son histoire, car la vie
de millions de personnes esi en jeu.

Peu de temps avant votre premiére mission contre
PHUTTA MORGANA, le Secrétaire Général des Nations
Unies vous rencontre personnellement ainsi que les
autres membres de I'escadron des COMBATTANTS
AERIENS. “Nous ne pouvons pas compter sur le
soutien des autres unités” dit-il. “L’avenir entier de
notre monde est entre vos mains.”

Maintenant, il vous appartient de décoller
immédiatement avec les COMBATTANTS AERIENS et
de vous mettre en route pour la mission la plus
dangereuse et la plus importante de votre vie,
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dans I moda Briefing. on valaur.
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Dans le menu OPTIONS, vous pouvez sélectionner le
menu "COMMANDES”. Cet écran montre Ia configuration:
par défaut des boutons de commande. Au fur et @ mesure
que vous déroulez la liste des manmuures et options.
pressez le bouton sur Volre commande avet la mancsuvre |
ou l'option correspondante mlse en valeur. Cecl assignera
les eties apli boutons.

FSX / SU-35 MANCEUVRES SPECIALES

COBRA: tirez la manette de jeu vers vous et poussez s bouton € du bas. Puls.
tirez la manette de jeu vers vous et poussez le bouton G du haul.

CULBIT: tirez |a manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du bas. Puls
tirez do nouveau la manette de jeu vers vous et poussez le bouton C du haut,
continuez & maintenir la manette de jeu tirée vers vous.

F-14/ A-10

INVERSION DU GOUVERNAIL: Inclinez le nez de I'avion de plus de 30 degrés
1out en volant & 400 ncauds, puis pressez le bouton C de gauche ou le bouton
C de droite doux fois.

CASSETTE | L€ Jeu d'assaut Combartant Adrien ast compatible
RUMBLE™ | avec la cassefte accessoire Rumble. Lorsque vous
conneclez la cassette accessoire Rumble  la commande, vous.
ressentirez un degré de vibration différent larsgue votre avion 4
réaction asttouché pendant ia jou.
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INCATE}UB DIRECTIONNELS
4 | #(rouge) indique dans quelle direction se situa lo |
MENEUN ALLIE MENEUR ennemi, alors que A (bleu} indique lz direction
| dans laguelle se situe la CIBLE DE DEFENSE
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Cet outil pratique menlre oi

est la ligne d'horizon avec [es. |
degrés diinclinalson indiqués.

INDICATEUR DE TiIR
PRINCIFAL
Lalligne verte indigue qu'un
ennemi est a portée de l'arme

principale. Si'elle est rouge,
T'annemi est derriére vous.
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( MO DES
Tous les pilotes, quelque soient leurs talents de pilote,
ont besain d'entrainement. En tant que COMBATTANT
AERIEN, vous disposez de trois options d’entrainement.
chacune d’entre elles mettant vos capacités de pilotage .
et de combat a | ; . i :

o 1IN i = J PRI
La cassette de jeu sauvegarde automatiquement votre
jeu au fur et & mesure gue vous passez par chacun des
onze niveaux. PHUTTA MORGANA attend votre arrivée,
alors, allez-y! ; 5

Personne n'a jamais douté que vous et un ami ne pouviez
relever le défi dans les airs pour mettre vos talents de
combattant a I'épreuve. L’ASSAUT DES COMBATTANTS
AERIENS est doté de trois étapes qui permettent au
meilleur des meilleurs de s'éliminer du ciel.

Quatre meneurs attendent votre arrivée dans ATTAQUE
DES MENEURS. Déverroulliez leur acces lorsque vous
les battez dans les étapes individuelles de JEU
PRINCIPAL.

L’ASSAUT DES COMBATTANT AERIENS permet au
joueur de choisir entre différentes options de réglage du
jeu. Choisissez entre les diverses langues, le niveau
d’habileté de vos ennemis et mettez de la musique
d'ambiance.

Ne recommencez pas depuis le début. Choisissez
CONTINUER pour reprendre depuis 1a ol vous vous étiez
arréte. :
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ETRUISEZ LA FLO

TTANTS AEH!ENS se prépare a un
1 - a saflotte
: o ‘il en possede plus que le Pentagone
des Etats Unis. !’endanl ce combat aérien, vous volerez dans les
nuages, il n'est donc pas nécossaire de faire attention aux obstacles.
Les renseignements indiquent que PHUTTA MORGANA a prépare
une super arme, soyez donc sur vos garde

une mission simpl
2 la reconnaissance du




DEFENSE DE LA NAVE I'TE
Quelgues unes des troupes terrestres et des avions de PHUTTA
MORGANA se sont glissés au travers du blocus de notre équipe
d'ASSAUT DES COMBATTANTS AERIENS, [ls se dirigent vers la rampe
de lancement de la havette spatiale. Il vous appartient de défendre ls -
lancement. Pour cette mission, vous volerez eny solo, faites donc
altention & vos arrieres.
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FOF ESSE I
La cachette de PHUTTA MORGANA a été découverte. Nous shvoyons
les pilotes d’ASSAUT DES COMBATTANTS AERIENS pour détruire la
super forteresse ennemie, Il est tras important que vous réussissiez,
car il s'agit du cerveau derriére ja revanche de PHUTTA MORGANA
contre le monde. Pour cette mission, le tomps est essentiel, ne passez
dong pas trop de temps & affronter les avions ennemis,

B =

E DU GOLIATH

Le porte-avicns aérien Goliath se réapprovisionhe, PHUTTA MORGANA
a découvert Femplacement de son amarrage et a envoys un nombre.
indsterming d'hellcoptéres d'attague. Nos radars a grande Pportée ont
iecte sept vagues de menaces. Vous stes seul, sans le support
d'ailiers. C'est a vous de défendre le Goliath contre les atlagues de
Pennemi pendant qu'il est amarré. Le porte-avions aérien Gollath n'a
besoin que de cing minutes pour terminer son réapprovisionnoment,

ODCEAN ANTARCTIG UE

L'armée de PHUTTA MORGANA est en train de tomber.ll ne reste que
quelgues avions pour le défendre, mais leurs pilotes sont les meilleurs
parmi les meilleurs et PHUTTA MORGANA les a gardé en réserve pour
ce moment. lls pilotent des avions trés sophistigués, mais ne vous
laissez pas impressionner. Détruisez los avions ennemis restants.

GROTTE DE

Nous avons localisé la cachette do PHUTTA MORGANA. Le porteavions
acrien Gollath a é1é envoyé dans I’Antarctique. Le seul renseignement
disponible est qu'il'y & un croisement 2 Vinteriour de fa grotte. Vous
serez seul, sans le soutien de vos aillers. Les renseignements sur
Pannemi sont inexistants Allez-y doucement, car vous alle~ er o
une grotte.




| AT G IaAN

ILes meilleurs des meilleurs pilotes
'sont ici face a face. Vous-méme ei
un autre joueur pouvez vous
affronter en un combat aérien dans
I'un de quatre avions & réaction de
chasse. A

Choisissez I'un des trols théatres d'affrontement, MER, CIEL
et DESERT. Chaque théatre d'affrontement a ses propres
obstacles en plus des opposants que vous affrontez.

D'énormes _Icpbe[gs;_!lcﬂé_nt
dans la MER et vous devez
voler haut peur les éviter.

Dans le CIEL, il 'y aurariena | ———m=— &

Bvitar, sauf votre adversaire.

Le DESERT est un endroit P =
isolé avec de gros rochers et m—“

e =t

Vous disposez d’'un temps limité pour vous tuer les uns les
autres. Réglez le chronomeétre sur 600 secondes, 300 secondes,
ou a linfini. Lorsque |e temps est écoulé, le vainqueur est e
pilote avec le plus de victoires.

Chague avion a réaction dispose d'un missile puissant appelé arme
spéciale. Le réglage par défaut est “deux spéciales”, mais pour
augmenter la difficulté, vous pouvez régler le spécial sur “infini®,

Chacun des avions a réaction de chasse est équipé d’'un mécanisme
de défense. Des paillettes sont utliisées pour dévier les missiles
approchants. Vous avez I'option de disposer de 10 ou d'un nombre
infini de paillettes. T



IA' ecil= BEs s =

Le quatre meneurs que. vous puuvaz selectloﬂner se. trouvent
également dans le mode JEU PRINGIPAL. L'An que des Menaurs
ne peut s ]ouar que uans Ie mode é'un |oueu

Parceumm les eau I'Amarchqus le
L it un enorme - Ses
cnpacltés sont supérieures a celles des.
aulres vaisseaux. Les attaques
o ‘agriennes son sa faiblesse,
mais attention & ses canons
5 massifs.

_ L'envergure de I'avion Spriggan
sembile Infinie comparée & celle de
votre avion a réaction de chasse. Le
Spriggan peut étre furtlf, mais ne se
deplace pas trés rapldemem Vous
trouverez cet oiseau géant volant
trés haut dans le ciel. Méfiez-

_ vous de son laser d'attague
spécial.

Le Bazeel est un tank du désert
Pprotégé par un blindage
indestructible. Son camouflage
se confond avec la couleur du
sable du desert. If vous faut donc
utiliser votre radar pour en détecter
Is traces. Faites particulisremsnt
attention a ses virages rapides, il peut
vous bombarder avec des tonnes de
méga éclairs en boule.



NORMAL ou DIFFICILE. Plus le niveal
Pennemi est fort ¥

ChDiSls'se entl
chasse ne peuvent
qu’en mode NURM

Chomssez parml ung selectmn de muanues amblan!es.

Choisissez parmi différentes conﬂgura ons de houtun sur
la commande de votre Nintendo N64™.

Effacez les jeux sauvegardés sélectionnés.
AVERTISSEMENT: les jeux effacés ne peuvent étre
récupéreés!

Choisissez entre Anglais, Allemand, Francais.

Sortez du menu des Options.

CONTINUER

Dans le mode JEU PRINCIPAL, les progrés de vos jeux
sont automatiquement sauvegardés. Les données

sauvegardées peuvent étre effacées a I'aide de la
commande “Effacement des Données” dans le Menu
Options.




L'équipe TASSAUTDES T SELECT
COMBATTANTS AERIENS est = =
composée de quatre des meilleurs

pilotes du monde. Hawk, Glenda,

Hien e Volk conskl r'iil dquipe

L'squipe fon: trés
ensemble dans les missions de
s 1bre est désireux d’entrer ﬂans
2 n'imperte quel moment.

Le quatre pilotes recoivent leurs
ordres du méme opérateur,
Ellen. Ellen vous fournit
d'importantes informations.
Avant chaque mission, elle vous
fournira les informations
concernant les nombre
d’ennemis et les faiblesses du
meheur principal.

Le Tomcat F-14B est le meilleur avion
a réaction pour un pilote amateur. Il
est stable, se pilote aisément et son
blindage est efficace,

4
ATl LEUSE de 20 mm
MISSILES PHCENIX

MISSILES TOMAHAWK

PAJLE=TTES



GRENAILLE
KUNAL

ECLAIR EN
BOULE

F!

pilotage. Il vire sur I'aile rapidement et
effectue de rapides lonneaux, gardant
les meilleurs pilotes en

halelne. A cauge de ses

qualités techniques, c'est un

avion & reaction difficile a

contréler, mais c'estun

excellent choix pour les

combats aeriens.

TORNADO RAYON NINJA  MAKISISHI
SHURIKEN

Le SUPER AVANT-AILE SU-35 vole trés biena
hautes vitesses. Il n'est pas trés maniable
mals vole plus vite que la plupart de ses
concurrents. Bien L
qu'il seit un meilleur
avion a réaction de
chasse, il ne peut
pas encaisser
beaucoup de

coups.
FLECH VAGUE MINE
DE FEU DE FEU AFRIENNE



e Robot Super X. Voira tac £
déliminer toute menace ennemie.

Vous alfez rencontrer de nombreux :

hélicoptéres. Bien que ces appareils ne
. qu's a ] .

sum tout de mame l'ennemi. lis peuvanl-_; : -5

_vous encercler, mais si vous pouvez les

verrouiller, vous pouvsz msé { '

eliminer du ciel. : :

Chague flotte ennemie a un as du piletage. Dans ce cas,

c'est un pilote de Rafale. Suivez votre équipier et il vous y
meénera tout droit. Si vous &tes suffisamment bon, vous ne
devriez avoir aucun mal & suivre ce pilote. Si vou
pouvez pas le verrouiller, utilisez vos canons pr!




Selon la difficulté du réglage, il ne
faut pas heaucoup de coups au
but pour arréter le Robot Super X.
Il se peut que vous ayez & lancer
deux armes specta[es et une

de
mais quand vous I'abattez, il
lllumine la ciel. Avec un peu de
chance, vos ailiers seront toujours
dans |a course aprés. que vous
I'ayez vainc!
c[qmrnages a 'ennemi (et mul




[ SCOH

Vos coups au but et vos erreurs
sont comptabilisés aprés chaque
mission. Tout compte, méme les
exploits de vos ailiers. Comparez le
haut score de votre mission avec
ceux des autres as du pilotage.

500 X Ia barre de vie restante (maxlmum 50,000 points)

1 Uﬂﬂ X defense resianle (ma)ﬂmum 10, 000 points)
10,000 X arme specuale restante (maximum 20,000 points)
50,000 x ailiers de retour (maximum 150,000 points)

100 x temps restant ¥k
2,000 points x appareils, vehieulas *kE £

et bateaux ennemis

il Barre de points de vie du joueur pleine 100.000 points
! Plein stock d'armes de défense 20,000 points
<4 Plein stock d'armes spéciales 40,000 points

Retour de tous les ailiers 300,000 points
;1 Destruction de tous les avions de chasse ennemis 240,000 points
(i Destruction de toutes les menaces ennemies RRRZAARZR

Barre de points de vie de supporter du meneur pleine 100,000 points
-} auvegarde du batiment de la navette de 'espace gannnninalnte



