


FONCTION DU LEVIER DE CONTROLE

de cortrle qui
pour a locture ¢ o dabenic

Quand. e (ON),

Si e levier de contrle st tenu & un certain angle (comme sur
Tillstraton de gauche) lors de la mise en marche, cette positon
deviendra a position neute et es jeux utiisant e levie de contrdle

Pour régl ich

Ie levier de controle pour lui permettre de retourner  sa position

centrale (comme sur illustration de gauche) et appuyez sur START

tout en appuyant sur les boutons L et R

Le levier de contril est un instrument de précision. Prenez garde.
ne pas renverser de liquides dessus et ne pas y insérer

CHARGEMENT

T-Assuroz-vous Que olr console Nendo® 64 est teinte.

2miee it oo i 64 AL SARBASEALL Y s i, sont
les instructons du manceldutistion.

3.Insérez a manette dans e port 1.

por Vs dvez nsiror un maneto das e port 1.

4
{carte mémore - vendue séparément.

).
ces accessoires,

pou ouretierle

INTRODUCTION

Blonvenue & A iar Baseball 99~ Je sl s heureux e conrbuer & e e grdce auquelvous

vraiment sur | é pos
frappe type!
Cefeu

I




dans Alltar 99 que. i
i unjoueur 21a
trapu

untour au sade { Rendez-v0us  labase!
- (
Accéder aux menus: -
: AULER SEECTIOVALLER A
s CECRAN PRECEDENT ey
¢ PASSER OUNE
ek
Cmhe
EDER
MENU HELP (0E)
CONFIRMER LA SELECTION
CoRANS DESHES S8 ALER A EGAAN SUNANT
ECOTMETRE N et
s
COMMANDES PAR DEFAUT
Commandes du diamant
I prmiér bese, aut our a e et gauche pour la roisieme.
2t sase
1ERE BASE
PLAGUE D€ BUT
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La fr:

appe
Lors de la seiection du lancer

Lorsquun fanceur Selectionne son fancer, s choix du batteur sont nombreuy.

BOUTNA Sentinraa fagpe.

BouToN s

mmem | |

Pendant la préparation :

WAETTE

BTN Frapge

BouToNs.

BouT G ¥ nort

Waten o BOUTON G ¥ enfoch o1
appuye sur o BOUTONG

v
BOUTON LouZ e mlnten enfoncé ancer s s cureurs)
Aopuyersrlo BOUTON O ol de base

corespondant abase suraquel
Ex-BOUTON G A + BOUTON L 24me baso vl ome.

GAME CONTROLS




Aprés l lancer
latat,

dobase s e cdessois.
ONTRO RAJECTOIRE DU COUREUR
BouTonA e

ououst

cuspondant ase s el
50 ouve o couu + BOUTON L ou Z pour avancer,
Aopuye sur o BOUTON R pour eveni

BOUTONC b + BOUTON LouZ

B pour qutn oureur s rant s

8 ouvea s et combinison de bt

Faire avancer ou reculer tous s jo

BoUTON Lou?.

BouToN R

e e

BOUTONS ¢ mode swation cioner v ncer
BOUTONR cor e du ancer s Favr
Slociomt
OO [ouZ+C Seiciannar s ancars
suppémantaies mod ade)

i | Pour e 6o manire pos s

Viar v Gy
Tarcor an ehors s s

Conrier un e e hap
offvers s ofct par n o O .

o gisat__|

Secinigorvrs o champ.
i

Sediga v oy
et

S tafctore




|Lancer Ia balle vers une base

Aopuy

: S vous
versl bse quand'l a éuss  atrapor

POUR COMMENCER

W Toran e, vous verez appare e

Start Démarer: et opan feraaperaive éran e

confgurtion prcipae

Quickplay (Démarage rapide: Pongz irectement dans

tacton un match dexibiion, oinatur secharg d ese! AN BA

MENU MAIN SETUP

[ECRAN DE

CONFIGURATION)

e fois qu vous avez Aecionné START (OEWARRER),

s vrezapparaie e menu d confiuraton. L s do

chaque objet apparissntdars asetian qu Y rapore.

MATEH MLB
hosissez G jouer un match

bl (il te comnensrun el st

sanogarh, 0AD (ANEGAROERCHIRGER)
it O CONFGURATON PRACPALE

OPTIONS 78 GANE 0PTIONS
Gamo mod (odo part risisez e St CEURITE

Mode (ode sialaion) (rythme pos vous conilez plus
ot Acade)

canre.

Game Tim (Hours du math):Chiissz eure 6 coup
ool (out,jour ou crépuscue)

ind (V) Activer (ON) u dsactver OFF) i ver

Inures (Blessurs}:Chaiissz d désacie (OFF) os
essures, d i onsote queles ne st valdes que pour

i
prto Blesurespou depls amples détals)

@mum
Emulation6Afr




Ball Landing
Actvez (ON)au désacivez (OF)Findicateur sur e terain.

fatcour irection, e

modie la configuration au coursdune saison.

Vous Souhaiez awir G marre,y compis une v du moiul.

loterin.
sanores (S5, des specateurs (Crowd) et Pay by Play.
part

€ ous pour

passeren v les diverss sitatons e parte.

metr actionenpause et v e optios d pause.

AFFICHAGE DE LA PARTIE

® © 3

Asp @3 YA

Emulation6Adry



etle umér
dan I case ndique I vitesse du vt on mils par heure.

apparaissenten rouge et s 20nes foes e b

moment o el s diige ves la zone de tre.

@ Pich A (ide du lancer):Indque Fendroit i s diige e lancer:

MATCH D’EXHIBITION

ou conte Fortinateu.

ainsila comparaison.

Sélectionner une équipe
BOUTON L ou : passerdune zone déquige & e

sutrilance

en surbilace.

avant math)

Sélection du stade

P et

ou
@ e

Emulation64.fr



= Appuyez sur GV pour e un 200m avant et avoir une vue du stade en plein écran.

Madifications de la formation
Cestcot endot gue vous povez modifer voro

ot configures par défat, o péalablement s
s e mode General arager (Manager. A a i do
pate, s formations se remetent au mode ar it
Los modications des o

i fates dans o modo General Manager:

« ppuyezsur €, 3, 1 ou & sur la manettefe ver T
contle pour metr n surbrlance e option do )

modifcaion d a formaton,puis sur e BOUTON A
pourla séectomer:

uel
*Aopuezur 1 ou sl et i e cotl o e un bt n slnce:
< Appuyez s € ou
 Agpuyez sur e BOUTON A pour e séectonner:

«Aopuye
Sopez sl de  formaton.

« Appuyez sur e BOUTON € ¥ pour anulr e changement

« Appuyez sur e BOUTON B pour rovenir ux opons.

il

pasdiponidles
~ opuyez sur A au joueur e Aopuyez
surle BOUTON A pou o secionner:
« ecommencez Fopéaton pour sélectionner e joveur qul e remplaera.
mpiacement.

sl dovairo formation.

poston actulle dans Fortr aa ate

empacorunjoveu.
hangor e équipes; Ul et opan pour domier e averse
Options

Weuilez conste s options pag 49) Emulation64dr



Configuration de la manette

« Appuyez ur € ou

Lordinateurconrlera équip acherse.

« Appuyezsur
naque joueur

Vetean Vtéran), et At

remplacements e dcider do tatiosofensives of défenies,)

Contrale offensif/défensi

ioate
Parexempe o

Butrnersur o

« Apguyez sur

Ta formtin

(ATTAQUE) et DEFENSE.

= Appuyez sur GV pour permuter et une osiion d'atague et une posilon d défense

Ml avant de parer des maics de sson, passos aux:

OPTIONS DE PAUSE

Fopuyezur o BOUTON START &t momentdela___
r mettre Faction en pause et fare apparaite e (I o8

e P ptors Optors s ). s

Vous povez accéder auteran ment

hanger e t e el G rgges.

ptons e s san s ou i es

mémes quecele que vous avez 6 vie, et nous

iavons don pas beson 'y eveic

Bullpen (Tain d échaufement: C'est 1 que vaus

Gagnez u perez s saisons.

celapet faietoue aifrnce

Pour échauffer un lancea: Déplacez un joveu 6o banc

- PAUSE

MEND -

is

it fids” Eiez los

@. etz o lnceu acte,

Emulation64.fr



S5AISON

0 le VP do g

acéder e
sssoun voe il
vemidre ace prs ér passé par s Payofs. Ga vaut ko coup

Co ation de la

‘olre nowellasalson.

de8Tet
Spring

Traiing, page 49

(partes plus rapides).

1 mateh (1

surleteain tantqus son issés),

Sélection des équipes
Une s que vousavez ermin aconfguratondef novelle

TEAM SELECT

M e ke e
(en ordr aphabétioue das e igues).

« Appuyez sur 1 ou Jpour passe s it n rvue
opiy » v

Emulation64fr



C ions de la sai

L — — T

e gisntemtirnll  SEASON STANDINGS

el do it srere ot s ) of dacder aun v, ¥
lassson.

‘Schedul/Ply ball (CalendiePay bal;
o et i
calndrerésulats du mat

€ 0u= pour consuer e calentries d outs vos équies
« Appuyez sur e BOUTON A pou i o prochain match pré.

« Appuyez sur e BOUTON C ' pour suler e match misen survince,
« Aopuyez sur e BOUTON START pour contincer.
Statistcs (tatistiques):

de catigories dataque et de éfese.
(Vo page ).
‘Save (Sauvegarden: or Sauvegartor o charge (age 53
classement pour e récompenses d af e a sison actuele.
SPRING TRAINING
en Sping i

(Manage) i page 1 pour plu de it

@

10joveurs. Emulation64.fr




162 matehs

prenant s mefleurs jouers e chaque osion dans chague fgue
Homne Run Derby” Vo Home Run Doty pour pls de 6t (age 1)

LES PLAYOFFS

Nouveaux playoffs

quipes peuvent asirer au champiomat dans un parle Hew Playofs

septmates

{oursau mefleu e 7 mats enre 2 équipes o chaque igue.

Configuration des nouveaux playoffs:

u champlonnatdea ligue u de a coupe du monde:

149ropiss.

Sélection des équipes des playoffs

ST
esauts.

e
Ta demiére équipo do agu national séectionnée.
« Appuyez sur e BOUTON START pour torminer

etles éuipe des lgues natoals & drofe.
~ Appuyez s € ou = sura maneftelle eve de conlrle pour v s éuipes
des playofs.
« Apuyez sur e BOUTON A pous lanr 1 partemise en subilace.
Emulation4fr



‘+ Appuyez sur le BOUTON C ¥’ pour simuler a parie mise en surbilance.

HOME RUN DERBY™

disance comple également

défisez e nombr d iminations par batter et pa ow, e 5 420,

apparissent dans la s A Pécran de sleton s oueurs:
« Apuyez sur e BOUTON L o R pour passer s quipes enrevwe.
e -

ez sur 1
« Appuyez sur e BOUTON A pour slectionner un jueut:

gt
MANAGER GENERAL MANAGER
ot s g s e s e

gesion des équipes ou ne bofte de conseve e vers, selon
e e Ve ol e s Gl Csta et
endroit quo vaus efectuez tutes es modificaions concerant

o
Sappiquent qulasaison n cous.
Effectuer des transferts

promus dan s pinciple igues pour pouor e transférs
« Apuyez sur e BOUTONL o pour permutr entr s 201 des équipes

ensubrilace.

some v
par osion.
Emulation64.fr




+ Appuyez sur START ou surfe BOUTON B pour revenis.
Changement de formation

1o envoyer de mamire inpioyae.Ausez-vous!

ffetuer ds ransferts.

s indi
Toption desbessures.

Configurer la composition

Modifle f compositon) dans o modo BXhbN.

Régler la rotation

Ianceur partant fisant pate el oo,

o o ot Pt
CREER ET MODIFIER UN JOUEUR
Créez votre chef d’ceuvre

éoran affichant quatre options:




‘GoneraIno (infos générales:Vous y nscrvez e nom, e CREATE-A-PLAYER
prénom, vous assignez au joueur un numéro, une ville d'origine et I CREATE-A-PLAYER

Pour entrer des ltres:

« Appuyez sur e BOUTON & pour acver Feniréedesftres.

« Aopuyez sur € u = sura manette v do conte pour
permuterentre s caractires.

» Appuyezsur e BOUTON L u  pou déplacer e curses.

ouneutre), ot pour s lanceus,un type e aion de fa alle

domaines important.

leur endutance, eu lesl i
précision et leur

Modifier un joueur créé

e Pourca

Repérage

200 0o nombreus tatistives
SAUVEGARDER ET CHARGER

dos domnées doju.
Ao

fhie)

oo Lo (O
@num Lo opions o on pas fouls ispontes e prmanence.

Emulation6Air



P mairopianell  CONTROLL
\nmna\eurmmmmswwsmm icer
doméas mv-r\nmnuts e
oot St Ot e o

gt s s s s o s
' in duno ot Tt s coméos g
St st sy g o rrs
s conurations desapons, o st s ours ot

passerot de nowvu u églage par déau

gestion de la mémoire. 7
o i
BLESSURES

oar s oueurs sont bscs sur plusieurs factours:

que s batteurs qu'ls ot touchés.

Sancions:

+ Un oueur ne peut pas e blessé plusde du o dans uno sison.
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