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FONCTIONNEMENT DU STICK
MULTIDIRECTIONNEL

La manette do jou N64 posséde un STICK
HULTDBECI'ION"EL doté d'un systéme de c&plﬁu‘!
e 4 vos

@ changements de diroction. Un contréle aussi pma est

impossible avec la MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE
classique. Lorsque vous allumez la console

sur ON), ne touchez pas au STICK
MULTIDIRECTIONNEL.

Si lo STICK MULTIDIRECTIONNEL ost incliné (comme
dans la figure de gauche) au moment ol vous allumez la
consolo (intamupteur sur ON), cotte position sera retenue
comme point neutre. Les jeux utilisant le STICK
MULTIDIRECTIONNEL ne pourront donc pas fonctionner

comectement.

Pour redéfinir la position de rélérence une fois la partie
commencée, lachez le STICK MULTIDIRECTIONNEL afin qu'il revienne 4 sa
position centrale (comme dans la figure de gauche), puis appuyez sur le
bouton START tout en maintenant enfoncés les boutons L et R. Le STICK
MULTIDIRECTIONNEL est un instrument de précision, assurez-vous de ne le
metire en contact avec aucun liquide ou comps étranger.

LANCEMENT DU JEU

1. ;s:mz-vous que l'interrupteur de votre console Nintendo® 64 est bien

2. Insérez la cartouche de jeu Nintendo® 64 de ARMORINES dans votre
console comme indiqué dans le mode d'emplol de celle-cl.

3. Insérez la manette de jeu dans la prise de connexion 1.
m:ahamwwmmmluhhmmmﬂm

4. Nllumez Ia console (interrupteur sur ON). Vunaz & ne pas toucher au Stick
multidirectionnel pendant cette maniputation.
Ce jeu est compatible avec les cartouches de sauv N64 et Rumble
Pak™. Avant de vous servir de ces accessoires, veuillez Imatlenl:venwt les
notices d'utilisation al'écran pour
déterminer le moment auquel vous pouvez insérer ou retirer la cartouche de
sauvegarde el le Rumble Pak,

Ce jeu est oe)mpnnbla avec Le Expansion Pak™ N64.
Avant d'util , veuillez lire v son
3 livret cﬂn@lmcmm ; celui-ci contient en effet des informations
im) et

Memory Expansion Pak N64. Recherchez cette icéne sur les joux
congus & cet effet. Emulation64.fr




INTRODUCTION:

Pandant des siécles, bmoemmalnen aeesoedeueram\oepa'ces
milliards de peints scintillants dans le 3
la nult tombee, en se posant mulouslu
méme question sans réponse... Sommes-
nous seuls dans l'univers ?

Si ce n'était pas le cas, nos voisins
interstollaires soraient- lspm:rﬁquae

d'espoir ou bien de destruction et de mort
‘.'l:enqmuonnsmmﬂmmvm
enfin une réponse lorsque la race humaine
entra dans le troisidme milénaire.
ugmmndunmélepm boaucoup espéraient que
dutedmologiosamnéu
anotre culture, mddemwl'nunmreammmamm
avec optimisme, dans un esprit de coopération multi
Aprés tout, la Terre est nolre unique demeure...
Mais lorsque les extratemestres firent leur entrée, ils mirent 4 sac notre belle
éte. Bien loin de charcher une coexislence pacifique, ces Bugs n'étalent
animés que d'un désir d'extermination. Nul ne comprenait les motivations qui
$0 cachaient derriére leur temible programme...
lis ouront t3t fait de repousser toute opposition militaire. Les défenses furent
infiltrées et utilisées contre nous. Des nuages toxiques émanaient de lours
ruche&waquinapmmsémam«wmmwlmlmsaupmm
les abris qu'ils avaient trouvés.
nmmmmmmwwmmmummmmmmwnamm
chance de les vaincro,
mmmmEsmmlmmmebM\mmnmmm
un corps d'élite rainé, efficace,
Imubhﬂﬁquwmmmvmauncomln nucléaire. lis avalent été créés
pour affronter la mort !
Iis se tiennent entre nous et le mal.
lls sont notre dernier espoir.




Sélectionnez une option 4 I'aido da la manatte ou du stick multidirectionnel.
Appuyez sur le bouton START ou le bouton A pour confirmer votre choix et
jpasser au menu suivant. Sélectionnez GO BACK et appuyez sur le bouton
START, A ou B pour revenir & |'écran précédent. Appuyez sur le bouton
START lorsque vous étes dans I'écran titre,

MENU PRINCIPAL

Lorsque vous étes dans le menu principal,

les choix suivants s'offrent & vous :
SINGLE (un lﬂll&lll) I coorenaTive
Commencer une nouvelle partie & un PASSHNOND
joueur. LOAD

A MULTIPLAYER
COOPERATIVE (2 joueurs) |/ gRaiiis

Cette option s'adresse & 2 joueurs, chacun
incarnant solt I'homme, soit la femme.
Vous vous verraz tous deux assigner les.
mémes missions que dans une partie & un joueur.

PASSWORD (mot de passe)

(Cet écran vous permet de définir les mots de passe que vous avez
déowvensmdaawacadnmaspwm

sont aussi disponibl 1 Ceat Meau.

LDAD (charger)
L'écran de mwnmnntappala‘t alors. A partir de 14, vous pouvez charger
des partios
MULTIPLAYER (mulﬂioaeur)
Vous disposz de 4 options différentes.
1 - DEATHMATCH
Cetle option qui s'adresse & 2, 3 ou 4 joueurs n'a qu'une issue : tuer ou étre
tué. Le vainqueur est le joueur qui fait le plus de victimes. La partie peut, au
chaix, étre limitée dans le temps ou avoir un nombre prédéfini de victimes.
2 - RACEWARS
mnpamepmrzaapwuls.vumpouvelnmnernmpmeqmaug,
lant dos attributs ot des pouvoirs différonts.
en mnde Deathmatch, les joueurs peuvent cholsir mlrs un numbm
5 prédéfini de victimes 4 atteindre ou bien une duréo limitéo.
3 - CAPTURER LE DRAPEAU
Clest un jeu d'équipes pour 2 & 4 joueurs. Capturez le drapeau de
vos adversaires et rapportez-le dans votre base, tout en assurant
la protection de votre propre drapeau.

Emulation64.




4 - ROI DE LA COLLINE

Une partie pour 2 & 4 joueurs. Trouvezra
zone signalée par un grand

tenez volre position face & vos advef\sdres.

OPTIONS

Dans le sous-menu d'oplions, vous pouvez
sélectionner des Opti

apTIunNs
CHEATS

VIEW CREDITS

|
1
| 6o sack

BACK et appuyez sur le bouton START ou
e bouton A pour revenir au menu principal.

MUSIC VOLUME (volume
musical)

A Vaide de la manette ou du stick
multidirectionnel, ajustez ou bien
désactivez le volume musical.
SOUND FX VOLUME
(volume des effets
sonores)

Al'aide de la manette ou du stick multidirectionnel, ajustez ou bien
désactivez lo volume des offets sonores.

STEREO (stéréo)
Activez (ON) ou désactivez (OFF) le mode Stéréo.
DIFFICULTY (niveau de difficulté)

Sélectionnez le niveau de difficulté Normal (normal) ou Hard (difficile).

CONTROL TYPE (Type de configuration)

epTiens

une des cing i de manette possibles
pour ARMORINES.
SCRUTER
Lommeoeneumones‘mma[ommmmmmmcmz mande

volre angle de vue correspond au contro de I'écran. Loﬁqu'dia st
déumvﬂetoFF] I'angle de vue reste tel qu'il étalt au moment od la
commande a été relichée.
AUTO AIM (mire automatigque)
Activez cotte option (ON) pour obtenir un ciblage automatique.
2-PLAYER LAYOUT (écran duo)
Lorsque vous jouez une partie & 2 joueurs, vous pouvez choisir un
Emlatioh64.fr)



‘écran do jeu sépard soit verticalement (droite / gauche), soit horizontalement
(haut / bas).
OPACITY (opacité)
Gette oplion paramétre la transparence de volre écran. A I'aide de la manette
‘ou du stick multidiroctionnel, faitos votre réglage de Clear up (transparent) &
Opaque {opaque).
CONTROL STICK HORIZONTAL
(stick multidirectionnel horlmnlal)
mulhdmchonur\:l ey s
CONTROL STICK VERTICAL
(stick multidirectionnel vertical)

i un chiffre ala ibilité verticale du stick
mullidirectionnel.
RESOLUTION (résolution graphique)

Sélectionnez Letter Box Hi Rez (écran réduit, haute résolution), Hi Rez (haute
Low Rez 50 i

{Remarque : catte option n'est Memory Expon: 64 est insérd).

FRIENDLY FIRE (feu allié)
Lorsque vous sélectionnez YES, vos ames pauvem blesser vos coéquiplers
et vous pouvez dtre touchd par les leurs.

Pour retourner au menu précédent, allez sur le GO BACK et appuyez sur
START ou sur le BOUTON A.

VIEW CREDITS (CREDITS)

Consultez la liste des nombreuses personnes qui ont ceuvré pour Armorines.
sur le bouton START a tout moment pour aréler le déroulement
des crédits et revenir  I'écran titre,

CHEATS (CODES)

Une fois que vous avez découvent différents codes dans le jeu, cette option
vous permet d'y accéder.

PAUSE MENU (MENU PAUSE)

Oh]m:tllu:la Mission - Consultez 4 tout moment vous
le de mission.
Options — Paramétrez les options da jeu.
Codes - Définissez différents codes découverts au cours du jou.

Emulation64.fr



PRINCIPES DU JEU
COMMANDES PAR DEFAUT

pmm«mmmmms,mavezwmxm
cing configurations qui correspondent & cing réglages diffé
Les commandes décrites ci-aprés sont les namnmndespudédwt

ARMORINES (par défaut)
FAIRE UM PAS VERS LA GAUCHE EN ETANT
DEBOUT / SE PENCHER VERS LA GAUCHE
EN ETANT ACCROUPI

FAIRE UN PAS VERS LA
DROITE EN ETANT DEBOUT
1 SE PENCHER VERS LA
DROITE EN ETANT ACCROUPI

BOUTONS B, LETR

LIRE LE DERNIER MESSAGE SAUTER




BOUTON A / STICK MULTIDIRECTIONNEL
g

S&Eﬂmm DES ARMES DE DISTANCE:

'SELECTIONNER LANCE-ROOUETTE (LEWIS)
SELECTIOMNER LANCE-BRENADES (LANE)

SELECTIOMNER FUSIL A PLASMA (LEWIS)
SELECTIONNER PISTOLET - MITRAILLEUR (LANE)

TIRER AVEC UNE ARME

MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE

AGTIVER LE MODE ZOOM
RECHARGER / ACTIVER LE
BOUGLIER

Emul tion64.fr



SE DEPLACER
A l'aide des boutons C, déplacez-vous dans toutes les diractions.
TIRER
Le bouton Z sert & utiliser les armes. Vous devez maintenir enfoncé le
bouton Z pendant 3 secondes aprés avoir sélectionné I'arme spéciale afin
d'obtenir un tir plus puissant.
CHANGER D'ARME / D'OBJET
Passor en rovue ks ames ot ks cbjets disponiblos en maintenant enfoncé le bouton
A et en utisant ke STICK MULTIDIRECTIONNEL vers ka gauche ou vers la drofte.
SCRUTER

Le STICK MULTIDIRECTIONNEL vous permet de vous déplacer.
FAIRE UN PAS VERS LA DROITE OU VERS LA GAUCHE
Lorsque vous étes face & 'écran, kes BOUTONS C vers la maum
vous permettent de vous déplacer vers LA GAUCHE et vers LA DROITE.
SAUTER
Le BOUTON R vous pormet do franchir dos obstaclos ou de vous poster dessus.
S'ACCROUPIR
Vous pouvez pénétrer dans des endroits étroits en vous accroupissant. Vous
devez pour cela appuyer sur la MANETTE MULTIDIRECTIONNELLE vers le
bas. Lorsque vous &tes en position accroupie, appuyez sur le BOUTON C
wvers le haut pour ramper.
MODE ZOOM
Pour activer le MODE ZOOM, appuyez sur la manette multidirectionnelle
vers LA DROITE (appuyez & nouveau dessus pour sortir du mode Zoom).
Pour faire un zoom avant, maintenez enfoncé le BOUTON R et appuyez sur
le BOUTON C vers lo haut. Pour faire un zoom arriére, maintenez onfoncé le
BOUTON R et appuyez sur le BOUTON G vers le bas.
ACTIVER LE BOUCLIER

Pour activer le bouclier de Lewis, vous devez maintenir enfoncée la manetle

multidirectionnelie vers le haut (en I'utiisant, vous rechargez votre ame).

ALT 1

Outre la des par défaut ES, il existe
quatre autres configurations & choisir pm:




Lorsque le zoom ost activé, maintenez enfoncées les touches
SAUTER + AVANCER pour effectuer un zoom avant, et les
touches

SAUTER + RECULER pour effactuer un Exiilaliensd. fr




OBJECTIF DU JEU

Une forme de vie extraterrestre, les Bugs, a investi quatre sites de notre Terre :
une base militaire en Sibérie, un ancien temple perdu dans la jungle sud-
américaine, une lle volcanique du Pacifique Sud et une région montagneuse
ot désertique en Egypte.

Les services de renseignements de |'armée n'ont pu déterminer leurs
intentions, mais nous devons nous rendre a I'évidence : I'occupation de ces
sites est fondamentale pour leur terrifianto stratégie.

Vous devez engager le combat avec les Bugs sur ces quatre sites pour les
éliminer proqresn)vemmldemlre planéte. Le combat sera difficile. Ce sont les
ennomis los plus vicieux que nous ayons jamais rencontrés. Au cours e volre
«combat, vous vous verrez assigner différents objectifs essentiels & la réussite
de votre mission, Vous aurez également la lourds et difficiie tiche do délivror
les civils des griffes des Bugs et celle, encore plus difficile, de rester en vie !

Le monde entier est avec vous. Nous avons tous confiance en vous.

ECRAN DE JEU

DETECTEUR D'ENNENII ARME EN MAIN




ARMURE

Il existe trois sortes d'armures de valeurs différentes,
Casque -
d'armure.

SYSTEME DE VISION
c:b?cn“r&“-rudc vision 4 infrarouge vous permet de voir dans
r

LEURRE

Nos scientifiques ont pu isoler un signal émis par les Bugs. Grice au
Leurre, ce signal est rapwcmésur\ssolntdamlua#s il peut donc
créer une diversion chez vos adversaires s'il est comectement émis.

Vous pouvez dés lors passer inaporgu ou bien lour tendre un pisge.

BALISES POUR MISSILES TELEGUIDES
Placez ces balises & I'endroit précis ot vous devez faine exploser vos
missiles, Vios supérieurs vous indiqueront ol et quand les utiliser.

ADRENALINE

Ce bonus contient un puissant remontant chimigue qui vous
permet de combattre avec une plus grande force pendant une
‘courte période.

CAMOUFLAGE
Le joueur qui utilise le bonus de camouflage est invisible pour les
autres pm |cs BONI.IS N'EST ms:gﬁm QUE DANS UNE
EUR).

MINES
Soyez trés ! Elles dévastent tout dans un pénimétre réduiL
Elles explosent automatiquement peu de temps avoir é1é
lichées et non au pzmagsd un Bug. Vous trouverez ces bonus un
peu partout dans le niveau,

13
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Selon votre porsonnage, vouscommencez e jeu avec 2 ou 3 armes: 1 arme
de mélée, 1 amme énergétique et 1 type d'explosif, Vous gardez ces ames.
tout au long de la partie. Seul, l'explosif peut étro & court de munitions mais
vous pouvez ke recharger en ramassant le bonus de munitions
comespondant.

En plus des armes d'ARMORINES, vous trouverez une nouvalle anma sur
chacun des siles (armes spéciales). Certaines sont parachutées par l'armée
pour vous aider, d'autres sont spécifiques au site dans lequel vous vous
trouvez. N'hésitez pas & les tester !

Ces "Armes spéciales” sont propres au site dans lequel vous las trouvez et
ne peuvent &tre transportées dans un autre site.

Tout ARMORINE posséde également une "arme supréme” extrémement
explosive. Comme la combinaison d'un ARMORINE ne doit en aucun cas
tomber aux mains des ennemis, elle est équipée d'une charge nuciéaire trés
puissante. Si un Annomnempnmndapowoh‘rénmrmbmmar
axemple, s'l n'a plus de points d'amure), sa combinaison §'autodétruit.

MUNITIONS
l g U existe différentes sortes de munitions : des roquettes pour
Lewis ot des grenades pour Lane, L'amméc les parachutera
VOS de missions. Il se peut méme que des
soldats en alent laissées demiére eux. En outre, chaque
*anme spéciale” posséde son propre bonus qui non

seulement lad'nml'a'me. mais qui peut égalemant
des dights par celle-ci.

BOUCLIER DE LEWIS
Si Lewis subit une grave attaque, sa combinaison est

équipée d'un pumam bouclier de protection. Mais

‘attention, 'utilisation de co boucker diminue la
puissance de la combinaison ; mieux vaut donc ne
paamsmmMrpqmdammwM

. ARME ENEHGE‘I'IQUE DE LEWIS

| Ce Biaster pl

principale que mehu au

L cours de ses missions. Bien

Y qu'il occasionne moins de

que le lance-roquette, ses munitions sont llimitées.

Il devra étro rechargé tous les 20 tirs, Pour cela,

appuyez sur le bouton Recharger.

EXPLOSIFS DE LEWIS

muNhona pleine. Par la suite, vous
cette réserve en

des bonus de munitions.

EmulationB4.fr




ARME DE MELEE DE LANE

Cette lance occasionne davantage .
de dégats que I'arme énergétique. s -
Encore faut-il que vous ayez assez de cran

pour vous rapprocher des Bugs!

ARME ENERGETIQUE DE LANE

Ce fusil & cadence de tirs dlevée

devient I'arme principale de

Lane & mesure que vous progressez

dam bpu Bien qu'elle n'inflige pas

de dégdls que les trois autres ammes

wmma, ello dispose de munitions illimitées. Elle
doit &tre rechargée tous les 50 tirs (en appuyant sur le
bouton Recharger).

EXPLOSIFS DE LANE
Au début de la partie, ce lance-
grenades est entiérement chargé.
Mmparlewn-.wusduvnzmnm
des bonus de munitions.

" ARMES SPECIALES

Il existe 5 armes spécialos, spécifiques & chaque site. Au fur ot & mesure
Que vous progressez dans un des sites, vous pouvez bénéficler de 3
niveaux d'amélioration, alors n'hésitez pas & ramasser une arme que Vous

possédez déjal

==

L

SIBERIE

FUSIL LASER -~ Un prototype d'anme de combal développé
dans la base avant qu'elle solt investie par les Bugs. Il peut
#tre trés destructeur lorsqu'il est utilisé pour des tirs &
longue portée.

JUNGLE
ARME CHIMIQUE - Une partie de votre mission consiste &
localiser cette arme expérimentale parachutée par le QG.

VOLCAN

EXPLOSION SONIQUE - Parachutée par I'armée pour vous
aider face aux Bugs de I'lle, cetle anme tire une charge qui
libére des vibrations dévastatrices. Espérons que cola
suffise & venir a bout des défenses des Bugs.

EGYPTE
FLECHE DU PHARADN Les Bugs ont aécouvett Dene
armae ancionno alors qu'ils commengaien
tunnels sous les Pyramm lis ont uwnsé son NWepou
renforcer lours capacités offensives. Cet objot magique
provenant d'un keintain passé est peut-étre la seule chance
de sauver notre avenir | Sa puissance est immodérée
lorsquiil est entiérement chargé. Emulation64.




- RUCHE
w ACCES LIMITE - Aucuno information n'est actuellement

disponible sur cette arme.

VOTRE ENNEMI

vous rencontrez au cours du jeu sont répartis en plusieurs

Les Bugs que

“familles*. Il existe une famille de Bugs pour chaque site. Chacune posséde

une structure hidrarchique. Tous les Bugs sont mus par un désir insatiable de
de sang!

TERMITES et TIQUES

lis n‘apparaissent pas dans tous les niveaux pu\squn hs Buns
les emploient uniquement lorsque la charge de

énorme. Bien que ce ne solent que d'humbles ouvnefs ne les
d sous-estimez pas!

SOLDATS
Les soldats sont la principale force offensive de la ruche. lis sont
spécialisés dans lo combat rapproché. Restez donc a I'écart...

GARDES

Les gardes sont dos soldats Bugs dotés d'une incroyable
résistance physique. lis dolvent protéger la Reine et les Cerveaux.
lis s'opposent violsmment & quiconque tente de les atteindre.

CERVEAUX
| Les cerveaux wmlupmaintsligu\b serviteurs de la Reine. lls
dafend

REINES
Les plus grandes ruches ont une Reine a burléle pou'dlnger
Ies Bugs, pondre les ceufs et ainsi a
sur Terro. Leur i am.rde parune

2 smeedonmdoaetﬁewlﬂarlsmuﬂasmnlpMGMMQw

que la plupart des autres adversaires. Pour affaiblir certaines
fam.Maudm Ieuﬂxquerundsssm:péclﬁqucs
Normaloma) ne quittent pas lincubateur & moins de subir

une attaque.




QUELQUES TUYAUX

-Lesnﬂnessonlmrﬂmnmhswmrueswnes,dmmmm
rochers, accéder a dos régions secrétes ot méme réduire vos ennemis en
Ne vous en privez pas !

* Lorsqu'une arme spéciale est améliorée, maintenez enfoncée la touche
“Tirer avec une arme' pour découvrir de nouvelles fagons de pulvériser
vos ennemis!

* Gardez un gail sur votre scanner | Des ennemis peuvent attaquer de toute
part et surtout se c: partout.

* Chaque niveau posséde ses propres missions et sous-missions. Pour
passer au niveau supérieur, il vous faut accomplir chacune de ces missions.

* Si vous emmenez des civils dans une zone protégée, ne tirez pas n'importe
ol Vous pourriez blesser ces civils aussi bien que des Bugs. Si certains
soldats ont survécu, ifs peuvent vous aider 4 combattre les envahisseurs.

* Cherchez les bonus -- Ihp«wmteusblenm ou bian sa trouver dans
‘des objets que vous pouvez détruire.
Sm:zﬂprudentlmamwmlumﬁdusugs certains sont
i

+ En mode CO-OP (2 joueurs), le premier joueur qui atteint la zone de
|passage au niveau supéricur entraine avec lui 'autre joueur. Certaines
zones ne se traversent que dans un sens, alors restez groupés ot vive lo
travail d'équipe!

= Ne gaspilloz pas vos explosifs!

* SUIVEZ LES INSTRUCTIONS A L'ECRAN. Les messages & I'écran vous
donnent réguligrement des indices et des informations. Tenez-en compte
ou vous aurez du mal & terminer le jou!

« En appuyant sur le BOUTON C vers le haut et vers le bas, accélérez ou
ralentissez la vitesse de vos véhicules.

17
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