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L'Omni Cube peut absorber toutes sortes d'énergies existant dans Funivers
pour ensuite les donner d son détenteur. Mais voila le probléme:
Alfair 'affreux s’est approprié I'Omni Cube et ses plans sont diaboliques. ..

La planéte Bomber était un monde pacifique qui n‘avait jomais connu le
danger avant I'arrivée d'Altair et de son vaisseau colossal. Bomberman fut
désemparé de ne pauvoir empécher ce désastre..... Puis Sirius, un allier
mystérieux apparu.

Suivant les conseils avisés de Sil

s fe










CREER UN FICHIER
BOMBER MAN 64 enregistre automatique-
ment volre progression dans la cartouche de
jeu. Une fois le mode Aventure sélectionné,
désignez un fichier puis un niveau de difficulté
[Normal ou Difficile].
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EXPLOREZ 5 MONDES
DIFFERENTS!

Dans le mode Aventure, Bomberman

devra explorer une multitude de niveaux,
vainere des ennemis et accumuler les bonus.
Certains mondes pourront vous poser
quelques problémes et des bonus seront
difficiles & trouver, De plus, pensez &
récupérer les objets vous permettant de
personnaliser votre Bomberman.

COMMENCER UNE PARTIE

Aprés avoir validé un fichier, la carte des

mondes apparaitra. Chaque mende

posséde 4 niveaux. Complétez chacun de

| v ces niveaux dans fous les mondes pour
Py Timg o accéder au dernier stage.

oz 181" | Grsen aden
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CONTINUER UNE PARTIE

Si I'écran “Gome Over” apparait avant
d‘avoir pu terminer un niveau, sélectionnez
“Confinue” pour conlinuer & jouer et ainsi
utiliser un de vos trais ¢crédits. En trouvant
50 gemmes vous gagnerez un crédit.

Les gemmes bloues ou rouges apparaissent
en détruisant des ennemis.

INITIALISER LA CARTOUCHE DE JEU

En initialisant le logiciel, tous les fichiers
seront effacés. Allumez la console de

jeu en maintenant le bouton START de la

~| manette 1 pour initialiser les données

du jeu. Assurez-vous qu'aucune cartouche
de souvegarde n‘est branchée lors de
cette opération.

EFFACER UN FICHIER DE LA CARTOUCHE DE SAUVEGARDE
Si voire cartouche de sauvegarde est pleine, branchez-la sur la manette 1 et
cllumez la console en maintenant le bouton Start. Un menu apparailra vous
proposant d'effocer un certains nombre de fichiers, Un fichior BOMBER MAN 64
utilise 1 page de mémoire.
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BEULATED W LHMERG

Il est possible d’orienter lu caméra dans foutes les directions & voire :
convenance, Appuyez sur les boutons C+ et C* pour faire tourner lu ot
caméra autour du personnage. Appuyez sur C* el C+ pour zoomer

en avant ou en arriére. La caméra restera fixe lors d'un combat contre

un boss et pendant le mode bataille.

ASTUCES
= Ne déplacez pas la caméra lorsque Bomberman est en mouvement.
= 5i vous étes perdu, déplacez la caméra dans tous les sens pour frouver
votre chemin,
= Vous pouvez déplacer la caméra !nrsqna le jev est en pause:

IRV DE JEY

Temps Gemmes
Carte d'or : - . Energie du boss
Bomberman

Nombre de carles Nombre de vies
dror callectées dans restantes
le stage |
5 o Lo Ceci apparait
Tar?el Time © uouunu"-' lorsque vous avez
WRutura to Game ¥ 'efmlﬂé le I’livwll

Exit
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GREEN GARDEN: PRAC®

1l se déplace dans les airs et ne se laisse pas attoquer
focilement. o.plun,-ifwcmpmwlrahrpl:mhfmon
Javec son souffle de fev,

Astuce:

Tentez de mémorisor ses mouvements et lancez-lui des
bombes lorsqu'il vous souffle dessus,

BLUE RESORT: LEVIATHAN

Son instinet de prédateur le pousse & manger tout co qui
lui passe sous le nez. Il ufilisera so corne pout écroser.
.

Astuce:
Il est focile & otteindre lorsque sa tete est hors de F'eou.
Foites otfention & ne pas tomber du rodeau!

RED MOUNTAIN: HADES

Orion tronsforma cette machine  exiraire lo charbon
en monsira d'attaque. Il vous attoquera avec ses poings
et son attoque lournoyante.

Moquu-hbfwuflnd‘pl«wdpwdwﬂmnﬂuqn %,
Soummhumhnnolmm P
dhmlwrs

WHITE GLACIER: 44NTI/

Gréice & ses griffes, ses bébés araignées et ses sauts,
e boss vous posera quelques problémes.

Iﬂﬁwmmwdmﬁ-lmpowl‘dhqu«d
pensez & vous débarrasser des pefites oraignées.

TR
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A QUEL JEU JOUER?

Le mode bataille est le mode qui o
rendu lo jeu Bomberman aussi célébre.
Vous pouvez jover jusqu'a 4 jouours
en méme temps ou contra I‘ordinateur
Sélectionnez le mode “Batfle” puis
“Single Battle” ov “Team Battle” pour
jouer en équipe.

MODE “SINGLE BATTLE”
Une fois ce mode sélectionné, choisissez
le nombre de joueurs (“MAN” ou “COM":
humain ou ordinateur]. Vous pouvez égale-
ment choisir un Bomberman personnalisé
figurant dons Ja cartouche de souvegarde.
Si une manette est absente, le joueur

! sera contrlé par l‘ordi
ou sera absent, Le niveay de Fordinateur est symbolisé par des barres,
3 élont le niveau maximum.

Une fois les personnages sélectionnés,
plusieurs niveoux vous seront proposés.
En mode “Single” le but du jou est d'étre
le seul survivant.




COMMENT JOUER EN EQUIPE
En mode “Team? aprés avoir
sélectionné les personnages, vous
devrez attribuer une équipe &
chécun des participants. Le but du
pii ost d'dfre la premidre équipe
L) ) détruire les gemmes de I'équipe
sont illimitées
‘iusqu 'ace qu’une équnpe soit

OPTIONS .
Dans ce monu, vous pouvez sélectionner le
nombre de manches, le tomps:limite de
chaque périods, la présence des fontémes
et celle de la “mort subite Eoption des
fontomes permet aux joueurs ayant perdu
do revenir hanter les Bombermen vivants,
L'option de la mort subite crée une malé-
diction générale 1 minute avant la fin de la manche.

LES FANTOMES
Un Bomberman fantdme ne peut pas poser
de bombes mais il peut pousser les person-
nages de facon & les faire perdre, Si vous
dtes hanté par un fantéme, bouger le Stick
pour le repousser. 1 minute avant la fin de
la manche, tous les fantomes disparaitront.




Vous pouvez habiller votre personnage de rmllc
fogons ot lui donner un nom.

Les habits du Bomber-
man sont cochés dans

J chaque monde du mode
aventure. Un Bomberman
personnalisé doit éire
enregistré dons la cor-
touche de gorde et

éire ufilisé qu'en
boataille.

N

OPTIONS(
Vous pouvez changer le mode sonore (mumou stéréo) ahvum Vuﬁnbum
do la commande du lancer de bombe entre le Stick et le/bouton B. L

222" sera accessible si vous mnphng:’hvs’ conditions dans le rmdv 1
aventure. 3 '

po——

i

Elle augmente |'étendue de vos bombes.

d'un niveau. Les bombes normales possédent
3 niveaux et les méga bombes 6 niveaux.

Bombe % Elle vous permet de poser une bombe supplé-
T

| 2

mentaire. Vous ne pouvez pas poser plus de huit
bombes en méme temps.

Pouvoir ¥ La puissance de vos bombes cugmentera et vous.
A pourrez ainsi briser certains éléments du décor.
Emulation64.fr
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Crane

Vos bombes deviendront des bombes & retarde
ment. Appuyez sur le bouton Z pour déclencher
I'explosion, Vous perdrez cette option en mourant
ou en ferminant un niveau.

Vous pourrez encaisser une explesion sans mourir,
Les coeurs ne sont pas cumulables,

Il existe 5 carfes d’or dans chaque niveau.
Trouvez-les toutes et... surprise!

50 gemmes bleues vous feront gagner une partie.
Une gemme rouge vaut 5 gemmes bleues.

ils sont cachés dans le mode aventure ef ils vous ser-
viront @ personnaliser voire personnage. Les habits
rouges sont pour sa féte, les bleus pour son forse,

Iasvujs pour ses bras et les jaunes pour ses jambes.

Votre Bomberman sera maudit. Vous pouvez le

lancer @ vos ennemis. Les différents ef?ois du créine

sont les suivants:

® Vofre personnage devient grand ot lont.

® Bomberman ropetisse et devient rapide.

® Vous e pouvoz plus poser de bombes.

@ Linclingison du Stick produit Ieffet inverse: en inclinant &
fond, Bomberman marchera lontoment.

® Voiro bombe devient aussi puissante qu'vno méga bombe.

® Vorre bombo oxplose plus vife que d'habiludo,

 Voire ombsrman prond feu. 5 vous ne brdlez pas tn ennemi,
wvous perdrez lo partie.

Cette option n‘apparait qu’une fois par manche

et maudit fous les Bombermen pendant un certain
temps. Voici les diHférents effets:

# Les personnages doviennant gronds ef lents.

# Une tornode opparail,

 Los jousurs lancent des objets.

@ Les Bombermon changent oléatoirement de place.

® Toutes les bombes deviennent méga puissantes.

@ L'éeran sa met & clignoler de foutes los couleres

@ Los parsonnoges fombent dans les pomme: Emulation64.1r L



