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« Pendant des siécles nous avens
attendu ce jour. La clameur de notre
victoire s‘étendra jusqu’aux cieux, »

— Kane, chef suspecté de la Confrérie du Nod
(Réseau Global Interpol, fichier #GEN4:16)
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Alias : la Confrérie, Le Sentier du Nod, Shaesser de la tribu des Godan,
cf. fichiers INTERPOL ARK936, vair dossier Confrérie pour plus d'informations.
FONDATION

Date Inconnue : Su date de {ondation est estimée & 1Bao Avant [.C.

IDEOLOGIE 4
Doctrine pseudo religieuse fondée sur uneidéologie d'unité. Actuellement un
groupe | uitra-aggressif recherch domination mendiale.
CHEF ACTUEL

Kane, aussl connu sous lenom de Calne, Jacab (fichler INTERPOL TRX11+120) ;
Al-Quayym, Amir (Mi6 DR-416.52)

BASE DES OPERATIONS

Centre de commandement suppesé & Kuantan, Malalsie ou en Arable Saoudite ou bien 3 Caen

of France.

PUISSANCE MILITAIRE

Précédemment estimés 4 une pefite milice négligeable, un scandale récent impliquant plusieurs
pays confinme que la Confrétie est tris bien dquipde, posside un tervitolre conséquent et est
capable d'organiser des apérations navales et aériennes de grande envergure.

PUISSANCE ECONOMIQUE

On peut estimer un capital dejplus de 225 milliards de dollars d"apeds certaing rapponts financiers
secrets (cf. Dosslers CIA 3231.54-776 FIA).

PUISSANCE POLITIQUE

La confrérie st suspectée d'étre & Ia base de toutes fes avganisations terroristes
{¢f. publication Institutionnellé Brooking As2g62-g4 pour plus de détails.)

AFFILIATIONS
s ant des contacts avec un certain iombre de partis politiques célébres ¢t influents.
A CONSULTER

DrRH, Wobias ; Activités terroristes ; Rapport sur la redistribution des énergies ;
Rapport du Congrés US 1994, fichiers XXY 22.
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GROUPE DE DEFENSE INTERNATIONAL

Alias le GDI, force d'intervention internationale orchestrée par le conseil
des Nations Unies.
DATE DE CREATION

12 Octobie 1995, en accord avec I'Acts de Défense Global des Nations Unies
(ADGNU).

IDEOLOGIE
Garantiy la paix dans le monde ¢1 apporter de ['alde aux pays en difficultés salon
les critéres stipulés dans Ia Charte de Nations Unles.

CHEF ACTUEL

Général de Brigade Mark Jameson Shepherd, chef d'état-major, 4 la téte des forces ilitaires
des Natiors Unies.

BASE DES OPERATIONS

Centre de G des Nations Unies, TOP SECRET |
PUISSANCE MILITAIRE

Sefon les cridits et les autorisations accordées par le ADGNU, Article v, Section 34, Paragraphe 12.
PUISSANCE ECONOMIQUE

Le GDI est soutenu par les fonds des Nations Unies, quelques gouvernements et cerlaines
organisations publiques.

PUISSANCE POLITIQUE

Non applicable. Le CDI obéit aux ordres de I'ADGNU ef des Nations Unies.
AFFILIATIONS

Nations Unies

A CONSULTER

Shepherd, #.J. ; Nations Unies, de 1995 & nos jours, Acte de Défense Global des Nations Unles,
1995; Mobius, Dr & H.

Ce jeu est compatible avec le Kit Vibration et le Memory Expansion Pak'™,
Avant de brancher ces accessoires lisez attentivement leur manuel d'instruction.
Assurez-vous que la console est hors tension avant de brancher ces 3 Emusfation64.fr



COMMENCER UNE PARTIE

CHOISISSEZ VOTRE CAMP:
LE GDI OU LA CONFRERIE DU NOD

AU commencement du [ex vous devrez choisir entre le 601,
Ia force da protection des natians unies, ou la Confrérie
du Nod, une ayganisation terroriste secréte qui est restée
dans lombre pendant des sideles. . jusqu'd nos jows,

Utilisez le Stick Anlogique pour sélectionner voire camp
etvalidez votre choix avec le bouton A. Si vaus rejoigner
los rangs du GOI vous combattrez [a Confrérie du Nod
verse si vous choisissez le Nod. Chaque camp a ses
earactéristiques et sa propre stratégic.

MENU ECRAN TITRE
NOUVEAU JEU/CONTINUER

SoMMANMD Commencez une nouvelle campagne ou cantinuez

COMNOQUER wafre partie b la demniére mission terminée.

OPERATIONS SPECIALES

Jouez & une des missions exclusives de la Nintendo®,

CHARGER PARTIE EN COURS
Continuez une partie qui 2 été sauvegardée. (vair les « OPTIONS PAUSE ».)

REJOUER MISSION

Rejouez une mission gue vous aver déji terminée. Certaines missions ont des varlantes
Toutes les variantes possibles sont ibles dés que vous avez fini une mission,

Les variantes des missions que vous avez tevminées sont affichées en rouge.
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OFPTIONS

Ajustez les réglages sonoves, du jeu o1 de la manette.
Utilisez le Stick Analogique pour sélectionner une option
et changez-Ia avec le bouton A

Dans chague éctan d'options utilisez 4 et & de la manette
pour sélectionner les options que vous voulez changer,

Appeyez surd et € ou & paur changer es réglages.

REGLAGES JEU
VITESSE CURSEUR Aluste la vitesse de déplacement du curseur,
TEXTES D'AIDE Active I'affichage des textes d'aide. $'llc sont activés

le nom des unités et leur cofit sevont affichés quand
wous les sélectionnerez dans la barre,

RESOLUTION DES GRAPHISMES  Régle la résalution entre MOYEN et HAUTE, Il vous faut
un Expansion Pak (vendu séparément) pour jouer en

Haute vésolution.
REGLAGES SONORES
VOLUME DES EFFETS Ajuste le volume des effets sonores,
VOLUME MUSIQUE Aluste le volume de la musique de fond.
PISTE EN BOUCLE une écouite en boucle

ou continue des pistes audio.
CONFIGURATION DE LA MANETTE

Utilisez + ou = pour faire défller les différentes configurations de la manette,
Appuyez ensuite sur A pour valider votre choix.

CREDITS
Pour voir deéiler les rioms des gens exfracrinaires qul ont paricipé b la créatigrle ta o L is e



CONTROLES DU JEU

Dans Command & Conquer, vous utiliserez le stick analogique pour sélectionner des
options, le bouton A pour valider une sélection et le bouton B pour désélectionner.

DEFILEMENT DU CHAMP DE VISION ...

Potr déplacer votre point de vue sur le champ de bataille,
bougez le stick anslogique. Les 2015 notes sont des

« fewraing incannus », Quand vos unités se déplaceront
sur le champ de batallle, elles exploreront petit  petit
ces zones, Toutes les umités peuvent réwéler [e terrain
(sauf les ingénieurs), mals elles 'ont pas toutes la méme
portée de vue.

COMMANDER VOS TROUPES

Pour donner des ordres i vos troupes, sélectionnez une unité en plagant le curseur dessus ot
appuyez sur & La jauge de vie de cette unité apparaitza. Déplacez le curseur & 'endrolt ou vous
wvoulez envoyer celte unité et sppuyer sur bz Bouton A, 51 le curseur est placé au-dessus d’une
cible patentielle il se changera en curseur d'attague. $ivous appuyet sur A 3 ce moment I'unité
iraattaquer la cible. Si le chemin pour atteindre le point de destination est bloqué 'unité s'en
rapprochera le plus possible.

ek
L bt

cumewr de sélection cuneer de ciblage Curseur de mouvement

Pour annuler ces modes, appuyez sur le bouton B et 'unité seva désélectionnée.
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SELECTION D'UN GROUPE

Pour accélerer voire capacité de vous pouvez sé un
groupe d'unilés. Maintenez le bouton A enfoncé et déplacer le Stick Analogique pour formes
une bofte de sélection autours des unités que vous voulez sélectionner. Relicher le bouton &
£t vos unités seront alors sélectionnées.
Vous pourrez domner & ce groupe un erdre
comme $'ll s'agissait d'une simple unité,

MISSIONS DE DEVELOPPEMENT OU NON

iy & dewx types de missions : Mission mistion sans
Dans les missions avee développement Il vous sera donné une plate-forme de onstruction ou
un véhicule de corstruction mobile.

Dans les wissions sans développement vous devez compléter vos objactifs avec les seules troupes
qui vont sont dannées au début de la mission. (Vous aurez parfoss la passibilité de capturer une
structure ennemie avec un Ingénleur pour accéder & des options e développement. L nature de
la mission changera alors en mission de développement,}
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COMMENT CONSTRUIRE

Pour réussir ene mission vous devrez souvent développer, entretenir et défendre votre base.

Pour commencer la construction de votre base, vous devez posséder un Véhicule de Construction
ttobile (vCa). Pour commencer le développement de votre base sélectionnez votre VEM et dé-

placez-le & I'endroit o vous voulez installer votre plate-forme de comstruction. Appuyez ensuite
sur A pour commencer |'installation de votre base

Cureur
e diplosement

Une fois fa plate-farme de construction installée, vous pourrez vair vos oplions de construction
en appuyantsur le Boulon . Appiyez de nouveal sur 2 pour faite disparaitre la barre de
construction. Four garder la barre de construction affichée pendant que vous déplacez e
curseur sut le champ de bataille, maintenez le Bouton R enfoncé et appuyez sur L.

o Crédits
o Inbnes 44 conviruction
o kit d'unités

i Jawge d'évergie
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Dans |2 paviie s.oéreute 32 la barrese trouve e symbole de voire cam. Plug kv, quand vous
disposerez d'un certz de cormmunication, c'est dans cette part e cue sea affich£ votreradar.

Juste en des: 12 sywho e sz rouve [a quantité de credits do=t veus cisvesez pour
construine répatar, ¢t eréor nod Lolés, Au fur et & mesure du dépluiemet de votpe base votre
réserve deciédits divir iz, Rour gagner des ovédins il faudva quencous constre'sier 198
raffineric et une mzEsINRUs

Enn dessous se touven Pdetx colonnzs offichant les unités due ous poleel ent=aiier.

urilisez le Stige analoqigue paur sEacticniney Wne Unite o aRjiiia? SAF & pOUNCOTMENCEY

son entiainemers. Quand l2s sextes d'zides sont activés, lee nams dzs unisds szven effichés
Appuye: sur € ef 3 du Bick A-alogique pour faire d2fler isulet [es un bés disponinles,

L onstiuction ou entzainement prendra un cemtain 1emns, Te 12 ot 057 RpTESeTE Ry

wne ombre sur icbne dz I'unizé ou de la steucture en couvs d2 preductan, Lz oojit dle cette
preduction seva. immdeiatament retird de voire réserve da crédils. Saulerian: une wvité et

une structure peusent Eire procuite en mame temps.

Une fols la construction d'unz structure terminde | mot PRET appara’ine suv!'icone de cetie
SUUCTUTE, V0.5 PIUNSER /0TS pasitionner cetre styusnure sur le ciamp dabasaila, Yatre carseur
se tramsformara 2n grille 4"evaplacement. Déplacer cette crille [usqLid ca qu/afla solt complate-
ment blanche 21 appuyes st le beulon & Votre nouvellz stiucti-edo™t totfours bre placde 3
cité d'une »ll,‘umedw axislante,

ww«u Fuwegriled amp\n:rrm'\l s an oS nehaiaz plus |

¢ 'ca‘h\’r!nrcf e cotstruction ou un et ﬂns—n&—t ‘Lﬂ& dnrsnmnulr i

nupu,.mt sl.r!ehm!.r-a i - -
i w

Crille &'emplcgs L N N o
"= A
ENERGIE Vol K I

surla gauze: de Jaﬂ«ﬂv'ﬁuyhm e jallge &' nevbie. tlie'est Saribalez Sarune lm’m
weilitale v Lo 16 01 Houliurd a Besoin o' gnwrgie, AL Jit g5 Byt ¢l vous Bn
aomuivez | faudire -8 G contralas pour slimenteren nor e v *uyﬂyﬁ. o

La harrg bl #nie I3 Gupriting o §fiergle hécassaig sy -
La barre Verz rev~jednie la qluite & értergle due vatre base seut prdeqﬁ Sls hartebleue
et plus hawie que la barre vorie iHfaudra que vous construidler dsutiescentrales.
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51 vous n'avez pas assez de pulssance, les cﬂl\ihuclmnss ‘effectueront moins vite, votre radar
s"6teindra et certaines défenses do votre b ivdes, Les Contrales sont des cibl

1actiques intéressantes. $i vous coupet les ressources énergdtiques de votre ennemi il sera

paralysé et aveugle.

CREER DES UNITES SUPLEMENTAIRES

Apiés avoir déployé votra VCM, Installé une Flate-Forme de Construction, une Centrale, at une
Casernie ou un Poing de Nod vous pourrez entrainer des nouvelles unités. Au début du jea vous
n'aurez pas acces a toutes les unités mais au fil des misions et des améliorations technologlquas
de nouvelles unités de plus en plus pulssantes seront disponibles,

Dans certaines misslons vous pourtez construire une usine d'armement ou un adropart.
Ceb structures vous permettront de produire des véhicules puissantes comme des Buggys,
des Motos de reconnaissance ou méme des fanks.

TIBERIUM ET RAFFINERIE
Pour obtenir des crédits il faudra que vousvmwsivz du Tiberium, Pour ramasser du Tiberium

vous aurez besoin d'une Raffinerie et d s Chaque Raffiner ite est livrée
aversa L isez des Raffineries ires si vous vouler amasser des
crédits plus rapidement. Plus la Raffineric est proche d'un gisement de Tiberium, plus vite vous
pourrez amasser des crédits,

Une fobs a Raffimerie constraite la se dirige i vers le site de
Tiberium le plus proche. Aprés avoir vidé son chargement de ‘llherlum dans la Raffinerie elle
retournera vers le site pout continuer I !xpldklnnduﬂl:!rlum Ce procédé est automatique
‘mals wous pouvez ['interrompre & n'importe quel moment en sélecti 2 Maissor

en ['envoyant vers un autre endroit.

Si aucun site de Tiberium n'est visible, votre Moissonneusa restera sur place. Sélectionnez quel-
ques unités pour exploret la carte. Une fois un site de Tibetlum découvert sélectionnes votre
Moissonneuse et placei votre curseur sur e champ de Tiberium. Il se namlowwa €N cuTseur
d'attague et en appe it sur 4 la Moi 501 exp
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Vous pouver forcer votre Moissonneuse & retourner plus tt i la Raffinerie,
Pour cela, sélectionnez votre Moissonneuse et placez le curseur sur voire Raffinerie.
Appuyez sur le Bouton A quand ¢ curseur se change en cursewr de chavgement.

NOTE: 51 vous déplacez Ja Moissonneuse sans lul donner I'ardre d'explolter du Tiberium,
elleme le fera plus d'elle-méme. L' exploitation automatique du Tiberium commence quand
vous construkez une nouvelle Raffinerie.

GERER SES CREDITS

Soyer toujours sdr d'avoir suffisamment d'espace pour stacker votre Tiberum. Vous pouver
stocker Jusqu' 1000 credits de Tiberkum dans votre Raffinerie. Un Sflo peut contenit jusqu’a
1500 crédits de Tiberium. 51 vous n‘avez plus d'espace pour stocker votre Tiberum dépéches-
vaus de construire des Siles supplémentaires.

CHARGER DES UNITES DANS DES TRANSPORTS

Le VBT et I'élicoptére de Transport peuvent transporter Jusqu'd 5 unités d'imfanterie. Pour
charger de linfanterie dans um tranisport, sélectionmez une unité {ou un groupe) et placez votre
curseur sur le fransport. Quand e curseur se change en curseur de chargement appuyez sur A.
Vous pouvez ensulte déplacer le transport ol vous voulez.

Pour dépluyer vos troupes, placez volre curseur sur le transport ¢t appuyes sut A quand
lecurseur s¢ change en curséur de déplolement.

CAPTURER DES STRUCTURES ENNEMIES

Dans certaines missions vous polirrez disposer d'ane umité spéciale ; Fingéniews. C'a5t Une unite
sans armes qui vous permet de capturer une structure adverse. Sélectionnez-Ie ¢t placer votie
Curseur sur une structure ennemie. Quand le curseur deviant un curseur de chargement agpuyez
sur A. Llingénieur ventrera dans le hatiment pour le capturer,

Cette structure fera alors partie de votve base. Vious paurer construire des nouvelles structures
aulour, la vendre ou la Iafsser, Selon les structuses que vous avez caplures vous pourrez construing
des unites ou des structures ddverses pour renforcer la puissance de vos armées.
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. Wous pouver les réparer pencant
sur Ret votre vy <. changeyz'en Qulil, P goey ot
sur g structure ancommaide ¢ appuyes sur A, asiraclure Cammenceta ts2
riparey d'elle-rréme. Vetez réterve de cédt diminugra en fonction duterrps
G parationmécassaire. i

nt tra ancammagés

& wolls vouler arvéter une réparalion, oiaczt le curselr oulil surla structurz en cours de
1ion ¢t appUyer Sur A Sivous 1 gven olus assex de eréd 15 g véparations <lapperont
g auquerent. ppuyes Sug ke Bowsot B poursarth fl mudeapnatior. o 9 e

VENDRE DES STRUCTURES
Purwendre yosstractures, couuyez deux fois sur le Buulon R, 12 curseur
se charigera an Guiil et ensuite en s,

mwv le curgaur § mm Gugture 2t appuyer suLA oeue v
1'h‘mzm 5€ ;\ynn,la.\e’c. 13 meitié de so valeur etz a]outet drvolre lolah
de evédits.

ATTENTION! &assionglerps qus votrs cesear seia sous [orms des, si vous sélectionnez
wre suzture vaus |2 venasss, souranmulsy ke eursey S appirysz sirle Boulon %

CONTROLE" . Ml gl 3
Poe contrbler|'Btatd'une saucture o d'une uniée. sélectionnezla, Unz bave apparatire Ut
lechié. Quand la bame est verte, |'unité s¢ parte bies. Quand la gorte est riduite et gu'elle est
ar2y rougs I'umité ow lastructare est st le point d'Btve défraio. Dans carfaings missions
\ous Bouerez riparer vos wehisdes su une plate- forme de réparatien.

Quelcues unités VBT, Molisrneuse, ADAY) ol strusiures (Reffinare, Sile) sosséden: yn2
et!oclwvwmﬂnuwpa'un_ mﬂﬂ 23504 d o casas se remy| \gn‘gnjmov
e GQUE paciéds g cimfiue Quand!m_m les casws $07% pl2ies voLs iz
ouvez plus 1len s:ocker dans ces uniids
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OPTIONS DU MENU PAUSE

Quand vous activer le Menu Pause, le Jeu est amrdié. Vous aurez accbs & des options permettant
ceriains réglages. Pour afficher le Menu Pause appuyez sur START.

CONTROLE DU JEU:

oir « Commencer une Partle »

REGLAGES SONORES
Voir « Commencer ung Partie »

SON ARGENT — Active ou désactive
le sondes crédits.

PISTE MUSICALE — 5¢lectionnez la piste audio
que vous voulez écouter pendant le jew.

RESUME OBJECTIFS
&fjiche la version texte du briefing
de vatre mission.

SAUVER PARTIE EN COURS

Vous pouver sauvegarder I'avancement d'une misslon. Il y a deux emplacements de sauvegarde
disponibles, Pour seuvegarder votre partie allez dans le Menu Salivegarder et appuyer sur 4.
Pour quitter cet écran appuyez sut §,

RECOMMENCER MISSION
Pour recommencer une mission depuis fe début.

ANNULER MISSION
Pour annuler une mission et revenir & ['écran titre.

RETOUR MISSION . X
Pourrevenis b une partie en cours. { \
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Une fols les contrdles de base bien assimilés i sera temps pour vous d'apprendre
les contrdles avances.

EQUIPES [C &, ®, D ET ©]

Vous pouvez envegistrer un graupe d'unité en équipe. Sélectionnez d'abord an groupe d'unite,
aintenez appuye le Bouton R ¢t appuyes surun Bouton C. Le groupe sélectionné. deviendra
ung équipe. En appuyant par la suite sur ce Boutan © Péquipe sera instantanément sélectionnée.
et préte & recevoit vos ardres.

Vous pouver tecentrer I'angle de vue sur I'équipe que vous voulez i @
le bauton € enfoncé.

MODE GARDE [BOUTON Z + BOUTON B]

Normalement les unités immobiles n'attaqueront que i elles sont agressées ou qu'un eaneml
s"approche d'ell¢s. Vous pauvez ordonner & vos unités de tirer sur tout adversaire entrant dans
lew champ devision. Pour cela, sélectionnez les unités el appuyez sur les Boutons ZetBen méme
temps. Vios unités Basculeront alors en mode garde. Elles seront plus agressives et anticiperont
mieux les attagues.

Vous pouvez sussi-appeler e mode garde ¢en appuyant 3 fois tur le Bouton R.
Sélectionnez un groupe d'unité el affichez le curseur de garde. Placez le curseur
de garde sur une unité que vous voulez protéger et appuye sur A Poar antiuler
e mode garde appuyet sur b,

FORCER LE TIR [BOUTON R ¢ BOUTON Al

1l se peut que vous vauliez forcer vos unités & firer sut un endroit qui n'est pas une cible.
Sélectionnez des unités, placez le curseur sur F'endroit visé et appuyez les Boutons Ret A
en méme temps. Les unités placées dams ce i tiver jusqu's s récepti
d'un nouvel grdre.
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DEPLACEMENT FORCE [BOUTON R + BOUTON B]

Utilisez la commande de déplacement forcé pour que ves Tanks essayent d'édraser Lne position.
tenue par de I'infanterie. Seuls les véhicules & chenille peuvent effectuer cette action.

DISPERSER |+ SUR LA MANETTE DIRECTIONNELLE]

Vous pouvez disperser vos troupes pour leut permettre d'éviter une attague et se meftre
couvert en appuyant sur la  de la Manette Directi Les unités en de dispe:
<ontinueront & attaquer ou axécuter les ordres que vous leur avez donnés au préalable.

NOTE: appuyez une fois et les unités sz disperseront une fois. Si vous vouler qu'slles se dispersent
de fagan continue sppuyez plusieurs fois sur # de la Manette Directionnelle. Il se peut gu'une
unité se disperse trop et soit hors de porté. Pour [a rapprocher sélectionnez de neuvesu sa cible.

VUE DE LA PLATE-FORME DE CONSTRUCTION

[+ DE LA MANETTE DIRECTIONNELLE]

Appuyzzsur + de la Manette O lle pour recentrer i & 12 vue sur voire
PlateForme de Constriction. Cette action est tiés pratique pour revenir d'um coup & votre
base alors que vous é1¢s occupd & Nautre bout de fa carte.
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NITES

MITRAII.I.EUR
Cuniti de bae des Ior(r! du GOl

s rapides e dotés d'un meilleur
charmp de waion que | fanterie de
e, ls peavent lincer 6 grenader
‘pat-dessus les muts

Wuslents ¢t plus vulnérable, |l sont
:merpum parperrs rousss
nire les s pewvent firer.

COMMANDO

une portée de tlf ncroyable,

du Co4 pous enploset les structures,
fes commarsdos sont trés puissants.
Gisponibles dans ceriaings missicns.

INGENIEUR
OB Sans armes et sans armanss s -
Hltrent dams les bitiments advirses

pouten prendre le conteble.

Tris rapids et trés efficace contre
s wnités d imfanterit. fs sont plis
puisiarts que les Buggys du Nod.

wihicales de transparks qui
peuvent empenter avec eux Jusqu's
cing unités d Infanterie. (déal pout
e missions de reconnaissance

TANK MOYEN (MAI MBT)

1 tire des obus antiblindage.
un wéhicule trés polyvalent et
s efficace.

LANCE-ROQUETTE MOBILE (LaM)

Le véhicule qui a la plus lengue portée
de tir, Rapide mas fragie, il st es
mawvais en combat rapproché.

A

Trés et et pew eaniable, <@ Mot
diaciex pew soréparer fout seul o1
tancer dis misales sol-ar.

ORCA VTOL ASSAULT CRAFT

Les apparells & décollage vartical pevn!
dtruire des anités advena comme ks
WI| smoissonncuses. Retouner a la base pour
veus recharger en missiles.

ADAV (HELICOPTER D'ASSAUT)

Tréx efficace e tois manisble il intervient
it s e charn de hatarle en détrusant
Tes blindages fes plus 1ésistants avec ses

roquettes. il deit evenir 3 5a base pour

recharger,

VEHICULE DE CONSTRUCTION MOBILE (VCM)
1l penmet 'installer une Hate-forme
Ge Construction.

et recherchant les gisemants de
Tierium pout y Tamasser s précieax
crstaw spurce du finsncement du
COL. Trit lousdarment blindés, eles e
possident ascunes anmes
HOVER CRAFT
Permat de tramsporter dis hommes et des
eificules pendant des asaats mphibes.

AVIDN DAPPUI AU S0L A0

Trés maniables, s sont équipés de
ombes su napalm s efficaces.
Les bombardements sor accassibles
quand taus les sites SAM sant détrits

FREGATE

pulssamement blindés. équipts de
misslls Ge surface. cas nav
do Guerre ap

Samncenat Emulation6a.fr




DESCRIPTION TECH _COUT PORTEE ARMURE
Witralliea v o =

Courie
Grenadier ' e Caurte -
0k 5 300 Hapane -
[ : o Courte Ligine
' oo - Lowrde
ragénieur s 500 - -
Tank thoyen 3 ™ Mayenne Lousde
r . 08 Courte Lourde Nitraitense Mo
Tank tamerowth 3 oo Moy fbourie Lousde Canen dé 128 s les
arphene s 150 = Moyeane -
v % wes Longue Lagie Baquatted TOW
Commando 1 wes  Courte /tongus - vkl b lameme /-1y
1 " Langus Ligin Miniles zar mm
1 5000 - Mapanne -
Canam d foms ] = = - éflgaation isninue
a1 tader - - Longus Loarde Bemies 4w Mapalm
Frégate - - Longa tourde. Missiles Tomabauk.
Hover craft - - = Loande

HIERARCHIE DE CONSTRUCTION
NOTE: Certaines unités ne sont pas disponibles dans certaines missions.

PERMET LA CONSTRUCTION DE

| 1
winallosr  Gesadii | Bazooks Ingenieur
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i

PLATE-FORME DE CONSTRUCTION

CENTRALE

Founit de Vinevie aux structures
devotte m“"*'ﬁ"

CENTRALE AVANCEE
Genere dewx fors phis dnergie

.-‘ quune centrale.

CASERNE

Cantre d'entrainement pour
Vinfanterie.

TOUR DE GARDE
Touselle de garde armée de
mitrallleuses lourdes

TOUR DE GARDE AVANCEE

g. sostification amée e lance-
R

missiles. Idéale contre les
assauts terrestres ot adriens.
RAFFINERIE

Exploite le Tibérium et be socke
& hauteur de 1000 crédits.

Stocke du Tiberlum § hagbeur
de 1500 crédits.

Permet la construction de structures,

CENTRE DE COMMUNICATION
Permet Fufilisation du redar tant qu'll
y asuffissrment d énergie

Perrue (utllisation d un vadar et assure
ke lien avec be satellife de défersa amné
d'un canon 4 iom

USINE D' ARMEMENT

Permeet la construction des vékicules
duGhl.

PLATE-FORME ADAV
Fermat Fenteetien et Itifsation
des hélicoptires ADAY.

i

PLATE-FORME DE REPARATION

Fermer b vépavation et Fentretien
des wéhicules du CO1

SACS DE SABLE
Falble protection de combst.

Slus résistants que Jes sacs de sable.

MUR DE BETON

rl’igi La barndre b plus séstante

Emulation64.fr



PUISSA UTILITE
» Predt sructures
centrale ' wo s Fourmit dmangie
Caperne 0 0 n peodalt infantarie
R . 2000 w Caphalte Tiberium
sila ' 5o . 1500 it
Sacs e sable » 5 - Steucture de difemse
Tour de Garde 2 sea ® oifense
vsine d'ammement H 2000 » Corstuit winicules
= 1000 » stradar
Tour de Garde dvarcee & 1800 El Structare de défemse
belis 3 L) =
Centiabe Avancée s 1o vaos Tearnit
Plate-forme de ripantion 5 1200 3 Eépare s v
Plte-forme soav i 1500 ® Entraien alicuptire
Mardepétcn ¥ e - Odfenss
Centre e Comm. avasct 7 ) 0 accis aw camon b lom

HIERARCHIE DES STRUCTURES
NOTE: Certaines structures ne sont pas disponibles dans certains scénarios.

STRUCTURES PERMET LA CONSTRUCTION DE

Reffimerie

Centre de de
Comm. Avarcée  Garde Avancle Emulation64.fr
=1



nité de hase ds furces du NOD.
Trds efficaces en nombre mal il
se[wlicllcmm ditrulre par des
Blindis kurds,

rlm!ms 1] pmswmmbm. iy
A3 AT patits qroupes

il tnda lipwml s
sar bes avicrs,

LANCE-FLAMMES

INGENIEUR

Sang armer ¢t 1315 armures
filtrent s bes S ments atverses
pour en prendre e contrile.

COMMANDO

Une portée de s incroyable, du
C=4 poiy exploser bes steuctures,
s commandlos son trés pulssants.
Disponibles dans cemaines missions.

MOTO DE RECONNAISSANCE
Y rts rapides ¢t biem armdes, oles
/ LRa] sont idéales pour faire des attaques
B surpaises sur des cibles stratigiques.

L) 2l

BUGGY DU NOD
Moins résistantes gue bes MY
u GO, elles somt plas rapidas.

TANK LEGER

Le masimum de destruction

Ladastruction ulfime & courte poride.

ARTILLERIE MOBILE
§ Lents et fragies, ces tanks ant une
ks Jongue portée ¢f un trés bomse

TANK LANCE-FLAMMES
Cl ﬂritﬂl "arme Rime contye

TANK FURTIF

Iwisible quand |15 déplace,
rapids et bien armee, <& tonk et
Une atrae stratégique.

VEHICULE DE CONSTRUCTION MOBILE (VCM)
1| permet d'imstaller ane Plate-Forme
q de Constraction.

MOISSONNEUSE

Elles recherchent les giseents de

{ uf
Trés losrdement blindées elles ne
possident aucuns arms.

HOVER CRAFT
Permet de transporter des hommes
gt des véhicules pendant des assauts
amphibies,

AVION DE RAVITAILLEMENT
(I transporte kes unités achets
& HOD sur le champs de bataille.
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DESCRIPTION TECH _COuT PORTEE ARMURE
Wotraileas i e Courie -

Lance-Rammes f i Courte -
Razsela ] 5 Hapanne -
Motode Receesaizance b 500 Mopn i
. : oo = tourde
: 30 Coure Légere
H = 4
3 ieo Haymnne Hhoyee
t o uoyrme
5 90 Mayunne Laghre
* i tongue Mopeane
7 i Longee -
Ve 7 o8 - Moyenns
Frappe Nacléaine 1 = atrime -
Haver raft =z = = tourde
Avioe Cargn - - - tourde

HIERARCHIE DE CONSTRUCTION
NOTE: Certaines unités ne sont pas disponibles dans certaines missions.

STruciunes
4
i’“

Poing du Nod

Tank Uiger

Centre de Comm.

Tank Furt]

Emulation64.fr ) 2



-muu

PLATE-FORME bE CDNSTRUC'I’ION

CENTRALE AVANCEE

i s o

E !;7 wanz cenlrs &

g ldrraie o

POING DU ROD aidy iy
it = rleent pous
Iﬁ'ﬂ s A, e
" 1
. .' l‘

TOURELLE CANON

E Towr e gz gl anafe d'La cantn,

Fymng b cridrsilon de stiLciures.

1 o

N W B W

CENT!E DE COMMUNICATION
serme: "util'zation 2 racor tont
awil y < suffisxmment d énevgie

. OBELISQUE DE LUMIERE

1 de gards sesée Fun leser
s i o s

TEMPLE DU NOD

Le cemire nevralgione dei teshng-
Iogies du KOG 11 parmet Iusilisat on
dal aRae vaglesine,

SACS Di SABLE
=7 falble grotecs an e comban

BARBELES
o Flusaésistant que les sacs desablzs

HUR DE BETON
") La basére ia plus sésisterts.
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STRUL‘I'I.IIE TECH COUT PUISSANCE ARMURE
Comtrachion

v - » Tayenre
' 100 s [t

' oo " Rayenne D
' [ “ Moyenne Laplate Tibsshum
' 58 " Ligére ‘ack 1500 cridlts
a 5 - Legite strcrare de difemie
) 0o 2 Lourde sfeme
a 1000 “ Mayanne Commanication et idar
a 2000 » tourde Comtt viticiles
» 1500 5o ayanne Stracnure de defemse
5 5 3 Nyenne

5 200 0 Legére Béare les véucules
5 700 res tiger o deaie
H 50 " Ligre/Laurde Défemse abrienne
¥ woa - Lourde

r om0 ne Lourde wiscile nucléalre

HIERARCHIE DES STRUCTURES
NOTE : Certaines structures ne sant pas disponibles dans certains scénarios.
PERMET LA CONSTRUCTION DE

Plate-Forme de bép. lull-m
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