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ATTENTION

N’ESSAYEZ JAMAIS D'INSERER OU DE RETIRER
UNE CARTOUCHE DE JEU LORSQUE LA CONSOLE
EST SOUS TENSION !

® Etzignez votre console NE4™ (DFF)

® Inserez |a cartouche de jeu dans la fente de la NGA™  Appuyez fermement pour
gue Ia carbouche snit bien en place.

® Allumez la console [ON). Aprés |apparition des écrans titre et légaux. la démo
commencera. Appuyez sur START pour voir le menu principal.

—

REINITIALISER

Menu cartouche de sauvegarde

Mantenez le bouton START enfoncé lorsgue wous allumez Ia console ou que vous la
réinitialisez afin d'accéder au menu Controller Pak, Ceei vous permet de voir et
d'etfacer des informations sauvegardées sur une cartouche de sauvegarde.

Utilisation du Rumble Pak

A chaque fois que vous commencez une partie, (8 jeu vous demande dinsérer vatre
Rumble Pek. Si vous n'utilisez pas de Rumble Pak, appuyez sur le Bouton A gour
CONLinuSr,

ATTENTION

Suivez les instructions affichées a I'écran pour savoir lorsque
vous devez insérer ou retirer la cartouche de sauvegarde et le
Rumble Pak.
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Le Stick multidirectionnel de la Nintendo® 64 utilise un systime analoginue prur
|la lecture des angles et de la direction de 225 mouvements. Ce systéme permet
dobtenic un contréle dent la subbilité depasse de lon celle dune Mangtte
conventionnelle,

Ouand vous mettez la consele en marche [ON), prenez soin de bien laisser le
Stick multidirectionnel & 55 position nedtra sur |2 manetts.

Si Iz Stick multidirectionnel est teny & un cartain angle
[eomme sur lillustration de gauchel lors de 1@ mise en
marche. cette position deviendra la position neutre et les
jeux utilisent le Stick multidirectionnel ne fonctivnneront
pas correctement.

Pour régler l= position neutre une fois que le eu a
commence, relachez & Stick multidirectionnel pows ful
permettre de netourner & 53 position centrale [comme sur
lillustration de gauchel et appuyez sur STRRT tout en
mainkenant les Boutons L =t R enfonces,

Le Stick multidirectionnel est un instrument de précision. Prenes gards de ne pas
renverser de liguides dessus et ne pas vy nseérer d' chjets etrangers.



Avant de commencer a jouer, familiarisez-vous avec la manette de jew.

Bouton R

Bouton C Gauche
Bouton C Haut
Bouton C Droit

Bouton L

Manette
multidirectionnelle

Bouton Start Bouton C Bas

Bouton Z Bouton A

Bouton B

Stick multidirectionnel

Sélections des menus

@ Utilisez la Manette multidirectionnelle ou le Stick multidirectionnel Haut, Bas,
Bauche ou Dreite pour mettre les options en surbeillance ou les
activer/désactiver

@ Utilisez la Manette multidirectionnelle Gauche ou Droite pour faire défiler les
opLions.

@& Appuyer sur le Bouton A pour selectionner les options
@ Appuyez sur le Bouton B pour retourner & un menu précédent.



AU COMMENCEMENT ...

Duke Nukem aspirait a un peu de detente apres avoir
repoussé seul l'invasion de la planete Terre par les
extraterrestres. Mais ces ordures, toujours déterminées a
détruire 'humanité, ont lancé une nouvelle attaque, dirigee
cette fois contre New York. Alors que la police et 'armee
succombent et reculent, les Forces de Défense Terrienne
(F.D.T) rappellent Duke Nukem pour qu'll tente de nouveau de
sauver le monde. Mais, est-il possible que cette invasion
extraterrestre ne soit qu'une simple diversion ? Seul Duke
saura le découvrir.

Dans Zero Hour, Duke se trouve dans une base militaire
ultra secrete. Vous pourrez vous y entrainer a utiliser le
systéme de contrdle, tester votre vitesse de réaction lors
d'un entrainement d'assaut et vous familiariser avec
plusieurs armes sur le pas de tir. N'y passez trop de temps
car un hélicoptére attend pour emmener Duke au ceeur de la
bataille.
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RESUME DES-COMMANDES

Menu Systéme
rs le haut Manette multidirectionnelle Haut OU Stick
multidiectionnel Hout
Déplacement vers le bas. Manette multidirectionnelle Bas OU Stick
muticiectionne Bas
U START

Déplacement

Choix d'un objet

Retour  I'écran précédent B

Diminver la valeur Manette multidirectionnelle Gauche OU
Stk maltidrectionnel Gauche

Augmenter la valeur Manette multidirectiomelle Droite OU
Stick multidirectionnel Droite

En cours de partie

Mode ‘Duke’

Action Bouton

Tourner vers la gauche/vers la droite Sl.:‘nlk"gv;nz;(‘\gf;mnvm\ vers la

Avancer Jouton C haut

Reculer Jouton C bas

Aller vers la gauche Jouton C gauche.

Aller vers la droite wton C droite

Regarder en haut ick multidirectionnel vers le bas

outon 8
Sélectionner une arme A+ stick mubidrecHomnel vers 18
gauchela droite OU manette
multidirectionnelle vers la gaucherla
droite

jet de Tinventaire A + SLck mudrectionnel vers 16
hautle bas OU manette multi
directionnelle vers le haut/le bas

wentaire A+ bouton Z OU bouton L

Utilser un objet de 17




RESUME DES COMMANDES

outon
lmmmnhpu:wnnhmne 5 km( Grecionnel vers a gauch
Toance

Rmul ler windrectionnelle vers le bas.
Aller vers la gauche MJnEUz Mk m irectionnelle vers la gauche
Aller vers la droite tte mul
Regarder en haut Stj “multidires mmvz\ “vers e bas
Regarder en bas It it
Sauter Boutor
Tirer
Duwrir
‘Selectionner un objet de linveataire mu\ud 2ct mnnzl vers le h'mr/lr' bai
Action Bouton
i Sonnel ers 18 gm;~~ Tote
Bouton C gauche
Regarder en haut Bouton C bas.
Regarder en bas Bouton C haut
Tirer Bouton Z
Ou Bouton B
Sélectionner une arme A + stick multidirectionnel vers la

gauchela droite OU manette mli-
directionnelle vers la gauche/la droite
Vers le

haut/le bas OU manette mult
directionnelle vers e haut/le bas
Utiliser un objet de inventaire A+ bouton Z 0U bouton
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-~ RESUME DES COMMANDES

Mode ‘Frisson’
Action

Bouton

Tourner vers la gauche/vers la droite

Stick multidirectionnel vers la gauchela
droite

Avancer

Stick multidirectionnel vers le haut

Reculer

Stick multidirectionnel vers le bas

Aller vers la gauche

Manette multidirectionnelle vers la
gauche

Aller vers la droite

Manette multidirectionnelle vers la
draite

Regarder en haut Manette multidicectionnelle vers le bas
Regarder en bas Manette multidirectionnelle vers le haut
Sauter Boutan L
Tirer Bouton 7
Duwrir Bouton B

Sélectionner une arme

A + stick multidirectionnel vers la
gauchedla droite

Sélectionner un objet de I'inventaire

A -+ stick multidirectionnel vers le
hautsle bas

Utiliser un objet de l'inventaire

A + bouton £ OU bouton L

Action

Mode 'Nucléaire’

Boutan

Tourner vers la gauche/vers la droite

Suck multifirectionned vers la gauchela drode

Rvancer

Bouton C haut

Reculer

Bouton C bas

Aller vers la gauche

Bouton C gauche

Aller vers la droite

Bouton C droit

Regarder en haut Stick multidirectionnel vers le has
Regarder en bas Stick multidirectionnel vers le haut
Sauter Bouton B
Tirer Bouton £
Ouvrir Bouton B

Sélectionner une arme

Bouton AManette multidrectionnele vers ls gauche

Selectionner un objet de Tinventaire

Manette multidirectionnelle vers le
hautfle bas

Uitiliser un objet de I'inventaire

Bouton L

(5
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RESUME DES COMMANDES

Mode ‘Nitro’
Action

Bouton

Tourner vers la gauchﬂwm la droite

Stick multidirectionnel vers la gaucheda droite

Avancer

Manette multidirectionnelle vers le haut

Reculer

Manette multidirectionnelle vers le bas

Aller wers la gauche

Manette multidirectionnelle vers la gauche

Aller vers la droite

Manette multidirectionnelle vers la droite

Regarder en haut Stick multidirectionnel vers le bas
Renarder en bas Stick multidirectionnel vers le haut
Sauter Bouton L

[ Tirer Bouton Z
Duvrir Bouton B

Sélectionner une arme

Bouton A/Bouten C gauche

Sélectionner un objet de I'inventaire

Bouton C bas/haut

Utiliser un objet de l'inventaire

Bouton A

Bouton

Action

Tourner vers la gauche/vers la droite

Stick multidirectionnel vers la gaucheda droite

Stick multidirectionne! vers le haut

Reculer

Stick multidirectionne! vers le bas

Aller vers la gauche Bouton C gauche

Mler vers la droite Bouton C droit

Regarder en haut Bouton C bas

Regarder en bas Bouton C haut

Sauter Bouton R

Tirer Bouton 2

Ouerir Bouton B

Sélectionner une arme Bouton AManette multidirectionnelie vers la
gauche

Sélectionner un ohjet de l'inventaire

Manette multidirectionnelie vers le bas/le haut

Utiliser un objet de l'inventaire

Bouton L

@
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RESUME -DES COMMANDES

Mode ‘Diamant’

Action Bouton
Tourner Vers a gauche/vers fa drofte  Stick muldirectionnel vers 12 GaUche/a

roite
Avancer Stick muld oo s T
Reculer Stick multidie: s fe bas
ller vers 1a gauche, Morsts mibisrastirocte v 15

Riler vers fa droite Tonnele vers |

Regarder en haut
rder en bas

gar
ut
Tirer outon
Our outon
Sélectionner une arme outon A/Bouton C gouche
nner un objet de Finventaire __Bouton C bs/haut.
Utiliser un objet de Tnventaire outan
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MENU PRINCIPAL ET OPTIONS DE JEU

Lorsque vous lancez Zero Hour, vous avez le choix entre commencer une nouvelle
partie, recharger une partie précédente u accéder au menu des options pour
modifier les paramétres du jeu. Vous pouvez utlser e Stick mul i

les houtans C pour choisir e type de parametre puis valider vos choix a laide du
bouton A ou du bouton Start

Commencer une Partie

Vous avez le choix entre une partie & un seul joueur et un jeu multioueur:

Parties a un seul joueur
Aprés avor sélectionné le jeu & un seul joueur, vous avez le choi entre deux
niveaux de difficulté
Normal - le mode par défaut. Les ennemis se déplacent et tirent a vitesse
normale, et vos armes disposent du systéme de visée automatique standard.
Difficile - réservé aux joueurs expérimentés. Les ennemis sont plus difficiles &
tuer, causent plus de dégéts que la normale et tirent plus rapidement. Le systeme
e visée automatique est de capacité réduite.
La partie commenc dés que vous avez fit votre choi.

Parties multijoueurs
Options multijoueurs

Si vous avez choisi une partie multioueur, vous devez indiquer le nombre de
joueurs (4 au maximum) qui doivent y participer.

Aprés % re

Mulijoueurs, qui vous permet de modifier les paramétres suivants de la partie
multioveur

Contre la montre - cette option vous permet de définin Ia durée de o partie
Vous pouvez soit désactiver loption (OFF), sait. définic une.

minutes. Le vaingueur est celui qui totalise le-plus de victimes 4 fa fin du temps
que vous avez défini

Tableau de chasse - vous choisissez le nombre de victimes & atteindre pour
remporter Ia victoire. Vous pouvez chaisir de désactiver cette option ou défini un
nombre entre 5 et 100 tués. En mode Deathmatch, le premier joueur a atteindre
e nombre de victimes défini sera déciaré vainquer,

Emul: \:wvw



~~MENU PRINCIPAL ET OPTIONS DE JEU-

Vous devez sélectionner I'une de ces deux options - Contre la montre ou Tebleau
de chasse - mais vOUS poOUVeZ aussi sélectionner les deux options (durée et
nombre de victimes). Dans ce dernier cas, la partie s'achévera soit lorsque le
nombre defini de victimes est atteint, soit lorsque la durée impartie au jeu est
cooulée.

Radar - vous avez la possibilité d'activer ou non le radar de jeu. Si le radar est
activé, un point lumineux s'affiche a l'écran de chacun des autres joueurs, leur
permettant de suivre le signal radar et de suivre plus facilement leur adversaire.

Split 2 joueurs - cette option vous permet de définir la maniére dont I'écran est
partage lors dune partie en mode deux joueurs. Vous avez le choix entre diviser
I'écran horizontalement ou verticalerent.

Split 3 joueurs - dans une partie en mode trois joueurs, cette option vous
permet de définic la maniére dont l'écran du Troisiéme Joueur g'sffiche. Si vous
choisissez Egal, I'dcran du Troisiéme Joueur accupera un espace égal & celui des
autres joueurs, un quart de I'écran restant vide. Si vous sélectionnez Plein écran,
toute la moitie inférieure de l'ecran sera utilisee pour Iaffichage du Troisieme
Jouveur:

Tir contre son camp - cette option vous permet d'activer ou de désactiver le
Tir contre son camp. Si vous désactivez cette option (OFF), Duke ne peut pas se
tuer lui-méme dans une partie multijpueur, ni &tre tué par un membre de son
equipe en mode Deathmatch par équipe. Si cette option est activée (ON), Duke
peut étre touché. quel que soit celui qui lui a tiré dessus,

Une fois satisfait de votre sélection de parameétres, sélectionnez “Jouer™ pour
passer au menu Type de partie.

Types de parties multijoueurs

C'est dans le menu Type de partie gue vous choisissez I'un des guatre types de
partie suivants :

Deathmatch - il s'agit de la partie multijpueur standard. Le but est de tuer le
plus grand nombre d'autres jousurs. Vous obtenez un point chaque fois gue vous
tuez un adversaire. Si vous tuez accidentellement Duke, un point est soustrait a
votre décompte de vichimes. Le vainqueur est celui qui compts le plus de vicimes
a la fin de la partie. ou celui qui atteint le premier le nombre de tués définis a
I'option Tableau de chasse.

@ EmulationGd.fr



MENU PRINCIPAL ET OPTIONS DE JEU

Le Survivant - dans ce mode, le but du jeus est détre le dernier survivant.
Chague joueur n'a quune vie. Lorsgu'un joueur est tué, il disparait du jeu. Le
dernier joueur vivant est le vaingueur de la partie, quel que soit le nombre de
victimes qu'il a fait. Dans ce mode, les options Contre [a montre et Tableau de
chasse sont désactivées.

Le Roi de la Montagne - ce mode de jeu est trés semblable & la partie
standard Dukematch, a la différence prés que, au début de la partie, le premier &
faire une victime devient le roi [il apparait alors différemment aux autres joueurs
gt sur I'écran du radar). Si un joweur tue le roi, il margue cing points au lieu dun
seyl, et devient & son our le roi. Le roi précédent redevient alors un joueur normal
(il ne peut y avoir qu'un seul roi & la fois). Le vaingqueur est celui qui a fait e plus
de victimes & l'expiration du temps imparti au jeu, ou le premier & atteindre le
nombre de victimes défini au tableau de chasse.

Deathmatch par éguipe - ce mode offre aux joueurs la possibilitg de se
joindre & l'une des deux éguipes, le Rouge ou la Bleue. Vous et votre equipe
comptabilisez les morts appartenant a lautre équipe. A la fin de la partie, vos
scores sont additionnés et I'équipe totalisant le plus grand nombre de victimes est
déclarée victorieuse

Aprés avoir sélectionné votre mode de jeu, sélectionnez le niveau que vous désirez
# partic des cartes multijoueurs spéciales, puis choisissez votre personnage.
Chaque joueur doit choisir un personnage différent. Au début de la partie, vous
navez le choix quentre quatre personnages, dautres pouvant étre choisis &
mesure que vous progressez dans la partie.

En mode Deathmatch par équipe, aprés avoir sélectionné leur personnage, les
joueurs choisissent leur camp; Rouge ou Bleu, et la partie pedt commencer. Le
score de chague equipe s'affiche lorsque les conditions de victoire sont remplies
pour un niveaw, et les joueers passent au Niveau suvant,

Charger une partie

Chague fois que vous terminez:un niveau de Zero Hour, vous avez la possibilite
d'enregistrer votre partie sur une cartouche de sauvegarde. lne partie
enregistrée conserve la trace des armes et des objets que vous posseédez, ainsi
que votre position dans la partie.

Aprés avoir sélectionné une partie a charger, vous passez 4 l'écran du niveau
sélectionné. Tous les niveaux que vous avez déja parcourus (jusqud la position
enregistrée) sont affichés. Le score que vous avez réalisé & chague niveau termine
g'affiche en indiguant le temps gue vous avez mis, le nombre de monstres tues, le
nombre de gonzesses et de secrets découverts, le nombre de pigces de la mathine
a remonter le temps trouvées, ainsi que vobre classement & C8 niveau.

Em uis;tfrm@



- MENU PRINGIPAL ET OPTIONS DE JEU
Cest & partir de l'écran Sélection de niveau que vous pouvez sélectionner un
nouveau niveau. Sivous choisissez de poursuivre la partie 4 l'endroit o0 vous I'avez

sauvegardée, vous repartirez de 13 en disposant de toutes les armes, objets et
points de vie gue vous possédiez au moment de l'enregistrement de la partie.

Vious pouvez egelement choisir de reprendre un niveau que vous avez déja terming
afin de mettre en pratique votre expérience du jeu ou d'améliorer vos statistiques
pour ¢e niveau, Si vous choisissez cette possibilicé, vous reviendrez & 'écran de
Sélection de niveau une fois gue vous aurez complété ce niveau, et vos statistigues
seront mises & jour en tenant compte des nouvesux scores réalisés. Vous aurez
alors la possibilité de sélectionner un autre niveau ; en effet, dans ce mode, vous
ne passez pas automatiquemnent au nivesu suivant,

Options

Volume SFEX - ceci vous permet de modifier le réglage du volume, ou de couper
les effets sonores du jeu.

Volume Musique - ceci vous permet de modifier le réglage du volume, ou de
couper la musique du jeu.

Son - ceci vous permet de choisir un son Mono ou Stéréo.

Rumble Pak - ceci vous permet de madifier la puissance des vibrations
produites par votre Rumble Pak [si vous en avez unl,

Affichage - si vous possédez la cartouche dextension N4, cette option vous
permet de choisir la résolution graphigque du jeu - normale. moyenne ou haute. En
résolution moyenne et haute, 'écran affiche plus de détails gu'en mode normal. Si
vous ne disposez pas de cette cartouche d'extension, la résolution normale sera
choisie par défaut et vous ne pourrez pas la modifier,

Parameétres du joueur - cette option permet & tous les joueurs de
personnaliser les commandes de jeu suivant leurs préférences. Sivous chaisissez
de modifier ces paramétres, vous devrez indiguer quelles commandes vous désirez
modifier. Vous pouvez personnaliser les commandes de toutes les manettes
connectées sur votre NB4. Une fois la manette sélectionnée, vous aurez le choix
entre quatre options
Configuration des commandes - cette option permet 8 chague joueur
de. modifier la meéthode de contrile pour l'adapter & ses préférences
personnelles. Il y a huit options possibles: Duke, Atomique, Secousse, Frisson,
Nucléaire, Mitro, Or et Dismant. (décrites au début de ce manuel).
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Mire - cette option vous permet de modifier Iz mire de Duke, Vous avez le
choix entre : la mire par défaut, la mire en forme de point, de mire, dangle de
visée, de parenthéses, de trois-points, de X, de symbole nucléaire (nuke). de
cercle ou detoile; 51 vous choisissez |'option par defaut, la mire s'adapte
automatiquement pour correspondre & Farme que tient Duke MNukem. Vous
pouvez également désactiver totalement la mire.

Visée automatique - cette option wvous permet d'ajuster le nombre de
visées automatiques dont bénéficie la mire de Duke Nukem dans une partie.
Vous avez le choix entre trois qualités de visée automatique ; faible, moyenne
ou élevée. Plus le réglage choisi pour la visée automatique sera éleve, plus la
mire de Duke Mukem se verrouillera rapidement sur l'ennemi et le suivra.

Centrage automatique - cette option permet & la mire de Ouke de revenir
sutomatiquement au centre dans la mesure o0 vous navez fait aucun
mouvernent pendant cing secondes. Cette option est désactivée par défaut.

Menu de partie

Une fois la partie lancée, vous pouvez appeler le menu de Partie & n'importe quel
moment en appuyant sur le bouton Start. Vous avez alors le choix entre accéder
au menu Options, recharger une partie enregistrée, ou quitter la partie 3 laguelle
vous jouez. Vous pouvez revenir 4 la partie en cours en sélectionnant Continuer ou
en appuyant de nouvesu sur i bouton Start.,

Enregistrer une partie

Enregistrement sur une cartouche
de sauvegarde

Vous pouvez enregistrer plusieurs parties sur une méme cartouche de sauvegarde
et recharger nimparte laguelle dentre elles pour reprendre une partie a l'endroit
ol vous l'aviez abandonnée. Cette opécation enregistre non seulement votre
situation dans la partie mais également les paramétres de votre manetie et toutes
Ies autres options que vous aviez definies.

Rumble Pak

Zero hour accepte également les Rumble Paks. Vious pouvez passer dun Rumble
Pak & une cartouche de sauvegarde enfiches dans un seul connecteur tout en
jouant a une partie. Suivez simplement les indications en cours de jeu et echangez
votre Rumble Pak et votre cartouche de sauvegarde lorsqu'on vous lindigue.



..... o,

En cours de jeu, les deux zones de situation en haut ainsi que la zone de statut au
coin inférieur gauche de F'écran affichent toutes des informations vitales.

La zone inférieure gauche montre votre état de santé. Au départ, vous disposez
de 100 points de vie ; vous Btes mort lorsque vous avez O point de vie. Si vous
passez sous la barre des 30 points de vie, l'indicateur passe au rouge pour vous
e avertar,

La zone supérieure gauche indigue ce que vous possédez. Cet inventaire montre
les objets que vous avez ramasses et le statut de l'objet sélectionne, notamment
5il'est actif ou non. Nombre dobjets ont un usage himité, ce qui est également
indigue.

La zone supérieure droite indique I'arme que vous avez sélectionnée, ainsi que son
état. Le nombre de cartouches dont vous disposez pour larme sélectionnée est
affiché en jaune. Certaines armes, tel que les Blasters, doivent &tre rechargées
aprés un certain nombre de tirs. La quantité de munitions dont vous disposez
avant de devoir recharger est affichée en orange. Duke peut égalemant ramasser
des munitions améliorées correspondant & certaines armes, telles que les
cartouches Ulora Magnum: .45 pour le Pacificateur .45. Si 'arme est chargée avec
de:telles munitions, l'affichage des munitions est rouge.

Les informations sont affichées de maniére semblable en partie multijoueur La
seule différence est que le coin mférieur droit de Pécran de chague joueur affiche
le nombre de victimes faites par chague joueur,

: L o r
F”'ill-:il('i':.i' + AT



L'environnement dans lequel vous combattez a quelques particulantes

Portes

Vous owvrez la plupart des portes en vous en approchant et en appuyant sur le
bouton Activer l'arme [B' par défaut]. Certaines portes sont verrouillées et vous
devrez en découvrir |a ¢l avant de pouvoir les owrir ; d'autres ne s'ouvrent gue si
vous appuyez sur lintecrupteur placé sur un mur adjacent. Certaines portes sont
bloguées et ne peuvent pas s'ouvrir (Duke ne fera pas de bruit devant ces portes),

Echelles

Duke doit souvent emprunter une échelle pour passer dun étage & un autre,
Comme il a besoin de ses deux mains pour monter, Duke doit toujours ranger
l'arme quiil tient avant de prendre l'échelle. Pour emprunter une échelle, il suffit de
vous placer devant elle pour que Duke I'empaigne automatiquement, puis d'appuyer
sur les boutons Avancer ou Reculer pour monter ou descendre.

Couloirs étroits

A certains endroits. Duke doit se glisser dans détroits tunnels, des trous dans le
mur et méme des bouches d'aération. Pour y pénétrer, placez-vous devant l'orifice
et appuyez sur le bouton Activer I'arme (B par défaut).

Zones mobhiles

Si les ascenseurs sont utiles pour passer dun étage & l'autre, Duke doit parfois
utiliser d'autres modes de transport pour se déplacer Pensez & examiner les
véhicules et les machines que Duke pourrait utiliser dans des 2ones difficiles ou
dangersuses. lls pourraient permettre a Duke de se déplacer plus rapidement et
avec moins de risques qu'a pied. . . mais soyez prudent car ces objets peuvent
parfois &tre eux-mémes présenter un danger

Téléports
Vous pouvez repérer un téléport grace a la lurmiére bleue quitl émet entre sol et
plafond. Sautez simplement & lintérieur de ce cercle de lumiére et vous serez
sransporté jusgu'au téléport auquel il est relie. La plupart des téleports etant
bidirectionnets, vous pouvez ainsi aller et venir facilement de Tun & l'autre.
Dangers

Le monde dans lequel vit Duke est dangereux . canons longue portée, lave, vase
toxique, feux ardents, barils explosifs, murs monumentaux, fils de détente, piéges
& ours, pointes empoisonngées, et meme déchets nucléaires menacent fa sécurite

de Dike.
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LA-PARTIE :

Sources de santé

Pour l'aider & survivre dans sa mission, Duke dispose d'un certain nombre de
moyens lui permettant de soigner les blessures qu'il recoit. Des kits de premier
secours lui donneront les remontants supplémentaires necessaires | les
nombreuses sources d'eau lui permettront de se rafraichic — méme s'il faut que
vous causiez préalablement quelque dommage au décor. En progressant dans le
jeu, vous découvrirez aussi les objets étranges dont se servent les envahisseurs
paur conserver esprit combatif de leurs troupes : Duke peut utiliser ces objets &
son profit contre les extraterrestres.

Fissures

Examinez les fissures des parois. Si vous parvenez & les élargir, vous pourrez
accéder @ de nouvelles zones du niveau et méme découvric des secrets bien
caches.

Gonzesses captives

Le plan diabolique élaboré par les extraterrestres prévoit |a capture de
nombreuses gonzesses. Vous devez retrouver ces innocentes victimes et les
libérer avant qu'il ne soit trop tard. Pour cela, il vous suffit d'approcher une de ces
captives et deppuyer sur la touche Activer larme (B par defaut)l. Vous
bénéficierez en plus d'un bonus de santé.

Secrets

Chague niveau dissimule des secrets que vous devez découvrir Examinez les
interrupteurs, les claviers, les portes secrétes, les tunnels dissimulés et les
parois destructibles ou & sens unique. Un emplacement secret peut dissimuler du
matériel, des gonzesses captives ou simplement d'autres ennemis.

Fin de niveau

Un symbole nucléaire orange en rotation se trouve sur la plupart des niveaux. Vous
termingz le niveau en cours en passant & travers, quel gue soit le moment de la
partie. Vous savez alors combien d'ennemis vous avez tués, combien de gonzesses
vous avez sauvées et combien de secrets vous avez découverts. Certains niveaux
peuvent se terminer sans preévenir... faites attention !

L oo
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LES ARMES DE DUKE

Duke dispose dun arsenal d'armes dune grande varieté. Vous commencez la
partie avec deux armes seulement - un Pulse Gun M-80 l[ou Blaster) et vos poings
nus. Vous passez dune arme & l'autre en appuyant sur les boutons de sélection
:Irar-me [A + Stick multidirectionnel Gauche et Droite ou Manette multidirectionglle

Gauche et Droite par défaut). Vous trouverez bien d'autres armes 8 mesure gue
vous progresserez dans la partie, chacune delles pouvant 8tre approvisionnée
avec les munitions que vous découvrirez. A chague arme correspond un type de
munition. Par exemple, vous ne pouvez pas utiliser des munitions du Blaster pour
le fusil & pompe. Deux armes - le Blaster et le Revolver — doivent étre rechargees.
Le chargeur du Blaster dispose de 14 coups, tandis que le Revolver n'a que B
cartouches. Une fois vides, ces armes se rechargent automatiquement (mais
seulement i vous disposez de munitions). L'opération prenant un certain temps,
restez sur vos gardes. Si vous voulez Btre sir de toujours commencer un combat
avec une arme entiérement chargée, vous pouvez recharger ces armes a nimporte
ruel moment en appuyant sur le bouton Activer I'arme (B’ par défaut), Un certain
nombre darmes de Duke disposent d'accessorres améliorant leur puissance,
généralement des munitions spéciales. Par exemple, le fusil de Sniper .50 peut
étre chargé de balles anti-armure. Si vous découvrez ['un de ces accessoires, il
sera automatiqguement utilisé au liew de 'armement normal, et lMindicateur de
munition s'affichera alors en rouge. Une fois ces munitions spéciales épuisées,
larme retrouve un usage normal.

Les poings de Duke

Si vous etes & court de munitions, ou que wous voulez vous battre dhomme &
pxtraterrestre, vous pouve? utiliser les poings de Duke pour defasire votre
adversaire. 5i les poings de Duke sont marrants a utiliser, vaus risquez d'avoir un
probléme si c'est la seule ‘arme’ dont vous disposez pour combattre des hordes
d'extraterrestre. Malheureusement, comme Duke a besoin de ses deux mains
pour nager, il ne peut pas se battre sous l'eau.

Pulse Gun M-80 ([dit aussi ‘Blaster’)

= Cette arme habituelle de Duke a été spécialement congue par les
Forces de Défense Terrienne. Utilisant une technologie prise aux
extraterrestres. il s'agit d'une arme semi- autumahqm a4 emission
t|E particules, lancant des décharges d'énergie de faible intensité mais mortelles.
Chague tir consomme une charge dénergie. chaque chargeur contenant 14
charges. Les décharges sont si rapides qu'elles sont presque invisibles mais
créent de petits cratéres 4 l'endroit de leur impact. La distance a peu d'effet sur
la puissance de ces charges. Le M-80 dispose dun générateur de particules
intégré, permettant de recharger lentement en cas durgence méme lorsque
(outes les munitions sont epuisées. Comme il faut plusieurs secondes pour
recharger, ce mode n'est pas recommandé en plein combat.

Emul 1i’|c:r1@




-~ LES ARMES DE DUKE

Munitions : Munitions Blaster

Accessoires : si Duke découvre un second Blaster, il peut utiliser les deux & la
fois pour doubler leurs effets destructeurs.

Revolver ‘Pacificateur' .45

Arme classique des cow-bays, ce revolver de gros calibre a
barillet allongé est une arme puissante mais qui doit étre
== rechargée tous les Six coups.

Munitions : munitions 45

Accessoires : cartouches ultra-magnum ‘Henégat-stop’ - ces cartouches a
grosses balles ont une puissance de percussion maximale et sont préférées aux
munitions normales. Si Duke trouve un second Bevolver, il peut utiliser les deux &
la fois pour doubler son plaisie de tuer les extraterrestres.

Fusil a pompe calibre 12

L'Arme de Combat Rapproché est un fusil & pompe de calibre
12, qui doit étre rechargé aprés chaque tir mais dont les

. effets sont dévastateurs & courte portée, ce qui en fait une
arme |d&ale en Ileu clos. Leffet destructeur de chague tir diminue avec la distance.

Munitions : cartouches de fusil & pompe

BAccessoires : chargeur automatique. Cet accessoire remplace la culasse et le
mécanisme de chargement de I'arme actuelle pour permettre un chargement
automatique, cé qui augmente de maniére importante la cadence de tir. Toutefois,
cet accessoire s'use rapidement en raison des contraintes dues @ la plus forte
cadence de tir ; Duke doit alors reprendre le précédent mécanisme, plus lent.

Fusil é canon sciée

Ce fusil & deux canons scigs de calibre 12 dispose dune
puissance devastatrice & bout portant. Il est toutefois
presque inutile & grande distance et doit &tre recharge aprés

chague tir.
Munitions : cartouches de fusil @ pompe

@ EmulationBd.fr



LES ARMES DE DUKE -

Fl.lﬂll 30-30 a levier d'armement

Autrg arme classique des cow-boys, ce fusil & levier
d'armement est efficace a longue portée et dispose dune

: =l grande puissance de pénétration. Bien quil doive étre
zchargé aprés chague ki son mécanisme & levier autorise une cadence de tir
15582 rapide.

Munitions : cartouches de fusil

Fusil-mitrailleur MP-10

g Ce fusil-mitrailleur compact de 10mm offre & Duke la capacité de
tirer sur une cible & une cadence quasi demoniaque, ou de faucher

a
B

R des rangs entiers de méchants. Ses chargeurs & bande de grande
:apacité permettent de ne pas avoir & recharger I'arme aprés chague tir

Munitions : chargeurs de fusil-mitraillewr

Accessoires : Duke peut tirer simultanément avec deux fusils-mitrailleurs et
ubler ginsi sa puissance de tir,

Mitrailleuse Gatling
el Cette arme puissante & canons multiples et chargeur circulaire

i T i
; B | actionné & la main est alimentée par des bandes de cartouches.
=¥ | Elie est assez lente comparée & des mitrailleuses modernes

nais ses grosses balles causent de gros dommages.
Munitions : munitions pour mitrailleuses

Lanc&grenad&a AGL-9

3 Ce lance-grenades rotatif semi-sutomatigue tire au coup par
coup des grenades qui ricochent contre les murs avant de
: : détonar, Elles explosent soit au contact d'un ennemi, soit apres
temns dér.mmne a l'avance.

Munltmns : grenades

Fff'lii.l?_il’_.:;m



——LES ARMES DE DUKE

Lance-grenades au cyanure de radium

1 Dérivée du lance-grenades AGL-O, cette arme lance des
grenades chargées de gaz nocif. au lieu d'explosif. La grenade
explose aprés une durée définie en dégageant des nuages de
fumées hautement toxigues. Sices nuages se dispersent & la longue, il nest
possible de les utiliser pour sy déplacer ou de pénétrer dans la zone quiils ont
envahie qu'en portant un masgue & gaz. Restez prudent car certains monstres
comme les zombies ne sont pas sensibles aux gaz - en effet, comment gazer des
morts-vivants |

Munitions : grenades au cyanure de radium

Grenade téléecommandée

2 ces grenades @ main sont des explosifs artisanaux mis 3 feu par
telecornmande apres leur lancement en appuyant sur le bouton
=1 Activer l'arme (B par défaut).

Il 's'agit dun simple baton de dynamite avec ung meche
courte, Allumez la meche, lancez le baton et courez vite a
l'abri !

1 Cet explosif en forme d'obus dispose d'un détonateur rapide. Déclenchez-
| le et lancez la bombe au miliew des troupes d'extraterrestres.

Blaster cryogénique

= Cette arme Etrange des extraterrestres gele immediatement
tout ce quelle touche avant de faire exploser la cible en
milliers de glagons,

Munitions : cristaux cryogeniques
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LES ARMES DE DUKE

Cannn Gamma

Cette voluminguse arme laser utilise une étrange
technologie cristalline extraterrestre qui provogue une
fulgurante explosion laser. Le fait de tirer sur le levier de
- cette arme deéclenche un barrage projetant des rayons
laser ﬁans toutes les directions et sur une grande étendue. Cette arme est
absolument redoutable méme si le pack de puissance grande capacité qui sy
adapte ne peut pas soutenir cette cadence de tir pendant trés longtemps.

Munitions : cristaux Gamma

Prmecteur voltaique (dit aussi ‘Canon électrique’)

Ce Canon électrique. inspiré par le travail de plusieurs
| scientifiques de l'ére victorienne, a été créé par un
| brillant inventeur pour combattre les bizarres créatures
. | régnant désormais dans les rues de Londres.
Encombrante et bruyante, cette arme utilise plusieurs piles voltaiques pour créer
in important courant électrique quil est alors possible de décharger sur les
ennemis pour les faire frire @ lélectricité.

Munitions : balterie

Lanne—mmsﬂes dévastateur

Cette arme, qui dispose dune poignée de transport
pratique, se compose dun groupe de tubes de lancement de
mini-missiles associé au dernier crl en matiere de
technologie de visée. Elle tire de petits missiles a téte
3 = explosive anti-armure, copables de détruire jusquiaux
idversaires les plus coriaces. Chaque tir lance trois mini-missiles que le systéme
le visée guide sutomatiquement sur la cible visée : face & plusieurs ennemis, les
mini-missiles se séparent pour toucher le maximum de cibles possibles, tandis
nue devant un seul adversaire, |es trois projectiles se regroupent sur la méme
cible:
Munitions : missiles dévastateurs
Accessoires : roquettes & téte chercheuse. Ces rogquettes, préférées aux
missiles ordinaires, modifient automatiguement leur course pour suivre des cibles
mobiles sources de chalewr Les vehicules et les ennemis volumineux y sont
particulierement vulnérables:

Em u|.'1'ti-:‘.-r,@



LES ARMES DE-DUKE-

Bumhns laser CTX- zunu

= 7] Puissante change an welle que Duke pose sur les murs, le
R e ere e e
interrompu.
A Do 1 dicharge

“fl de déte

S ptsva e i s ke T ik 13 Tslon ol
charge explosie.

Fusil de Sniper .50
puissant fusil de sniper bénéficie Gune tres longue
pore . dune grande uissance d pénurln. Ls vser
=1 intégral élescopique (6] permet une visée précise sur des.
enneis lointais. Malheureusement; Duke e peut pas se déplacer & vitesse
normle lorsque le viseur fonctionne, et il est donc wuinérable  toute attaque. Le
msu do Snper o do mani raent iéons des aires ames
Te bouton Z ()  vous disposez
amrs de ik o P W
ar defaut). Vous tirez en appuyant de nouveau sur le bouton Z. Si vous
G pas tirer, vous pouez désactiver fe zoom (mais en conservant ce
fusil comme arme sélectionnée) en appuyant sur le bouton Activer farme (8 par
défau).
Munitions : muritions pour fusil 50
Accessoires : bales antarmure. Alrs aue s balles standard S0 déirusert

e. Cette grosse bombe laser utlse un

e

i e ek s i Rl S o
probléme.

Canon & plasma BMF
’:g Congue par les Forces de Défense Terrienne pour combattre la

sticules qui envoie des décharges transmagnétiques copebles
deliminer des hordes entieres demnemis
Munitions : charges BMF
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OBJETS

) pronie un ot Cest unuemen. pare Qus ous ne poure s [ier
mmédiatement - par exemple; vous ne pouvez pes prendre n kit de premier
secours si vous disposez déja de 100 points de vie. On e A
objets : les Accessoires et les Objets.

Accessoires

b Hilisés és que vous les prenez et ne peuvent
pour un usage ulérieus.

Petit kit de premier secours - Dome immédi
de vie, mais sans dépasser les 100 points.

ement 10 paints

Grand kit de premier secours - Done immédiatement 30
points de vie. mais sens dépasser les 100 points.

Péche d'enfer - Dome immédiatement 50 points de vie. Cet
Sccosanire pat tre Uil méme s s dispase2 06 e 100 points
de vie, et vous permet donc de dépasser ce maximum normal.

Armure / Armure do our - Fowric we pratecion
supplémentaire contre les aitaques en absorbant une partie des
coups. Vous pouvez vérifer Iétat. de votre armure gt el

Objets

uke peut également s'emparer de différents objets utiles. Contrairement aux

\coessoires, Yous pouvez conserver ces objets et les utiliser au moment ol vous
en avez le plus besoin. Généralement, vous devez sélectionner l'objet qui vous est.
nécessaire avant de pouvoir lutiliser. Vous passez dun objet a lautre de
inventaire en appuyant, par défaut, sur la manette multidiectionelle Haut ou Bas.
fois que vous avez selectionné un objet, vous pouvez [utiliser en appuyant sur

i bouton L (par dfaut) llement
R s atomaiymmer dns o e

Kig de premier secours portable / Trousse de
médecir

Ces grands kit de premier secours contiennent 100 points

Lrsue vve s Gsire, v o sdciomer e

‘o points dans Io kit La quantis de points de vie uiisée est. déduta de calle
isponible dans le kit
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OBJETS

Vitamine X

Lunettes a infrarouge

Ces lunettes de vision nocturme vous permetzent de voir dans les
| espaces sombres en augmentant la luminoscé ambiante. Elles ont une
(BB s e vie imitée mais pewent éure activées et désactivées pendant
leur uiisation.

Tuba / Masque de plongée

G773 Ces oiets permettent 8 Dk de reser sous Feau pendant une essez
74 longue période. s ont cependant une duree dutilisation imitée et sont
£ nent. activés & chaque fois que vous nagez sous leau.
Lorsque Duke est en plongée. il commence & se noyer si les réservoirs d'air du
masaue ou du tuba sont vides:

Bmes de sécurite

Ces bottes ressemblent & une paire de bottes ordinaires mais
protegent ke de certains dengers tels que les vases radioactives et
21 les puits d'acide. Elles ont une durée de vie limitée, peuvent ne plus

ey U . dun i g afiblen i SoePecises
manuelleme

Masque agaz

Le masque & gaz protége Duke contre les fumées et les gaz nocils

prodits par les eneis et certains obstacles. Le masaue 3 gez a une.

durée dutiisation limitée mais peut étre activé et désactive &
nimporte quel moment.




SYSTEME D'ANALYSE ET D'EVALUATION TACTIQUE (TACS)
e dispose dune console dordnateur TACS qui i permet. détre connects en

ctique. Dans ses msgions en 9, Cest e seullen ua Duke e es Foroes
2 Défense Tervienne. ||

. quil lui
2ccompif le bt principal de sa mission. Cet appari vous nclaue sgalement
mbien de secrets et de gonzesses vous devez décounrir au niveau en cours. En
jpuyant sur le bouton B, vous pouvez passen dun écran du TACS & autre - le
cond écran affiche s clés que ous avez trouvees au niveau en Cours ainsi que.
éléements de la machine & remonter e temps que YouUS avez réCUDeres aux
ferents niveaux,
activer et désactiver votre TACS comme fout autre objet —
\ewm\nez S e e
).
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Duke Mukem risgue de rencontrer les ennemis suivants. Heursusement, leur
dangerosité et leur résistance s'accroissent en fonction du niveau auquel vous vous
trouvez, les adversaires les plus dangereux se trouvant dans les niveaux
SUpEreUrs.

Soldats d'assaut

8 Ces créatures, sortes de lézards amphibies qui constituent les troupes
de choc des armeées extraterrestres, compensent par leur nombre ce
gui leur mangue en force. Si le soldat ordinaire n'est équipé que dun
Blaster et dune armure légére, Duke doit se méfier dune autre classe
f de soldats dassaut. Tous les soldats: d'assaut disposent de
localisateurs implantés dans e crine - qui permettent & leurs maitres de suivre
leur progression et leur servent de repéres pour les appareils de téléportation
embarqués & bord de leurs vaisseaux. Les soldats d'assaut peuvent ainsi étre
téléportés directement au cceur de la bataille ou vers les lieux dattaques surprise.

Eapltalnes d'assaut

i Les soldats d'assaut particulierement vigoursux et intelligents sont
promus au rang de Capitaine. Les Capitaines, identifiables par leur
armure dorée et les Blasters jumelés quiils portent, sont évidemment
plus dangereux que les simples soldat.

Commandant d'assaut

Les soldats d'assaut qui excellent su combat sont recrutés dans les
Légions dassaut délite. lls y regoivent un entrainement intensif au
maniement d'armes tandis que les scientifigues extraterrestre utilisent

- lingénierie génétique pour les rendre plus résistants et plus puissants.
L&s commandants d'assaut sont ainsi plus endurcis que les autres. Les
trattements geénétiques qui renforcent leurs écaifles pour en faire l'equivalent dune
armure lewr donnent une couleur jaunatre reconnaissable, tout comme les SMG
jumelés dont ils sont éguipés.

Sniper d'assaut

T Sélectionnés parmi les troupes des Légions dassaut pour leur aptitude

BESC A oy tir ces soldats duspnsent de_puissants: fusils de: précision et sont
‘W envoyés accomplie des missions dassassinat individuel. Heureusement
; pour Duke, ke rayon laser gue ces Snipers utilisent pour cibler leur proie
émet un rayon visible de couleur rouge, permettant de réagir quelques secondes
avant le b fatal.
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o ENNEMIS -

Porcos

“lon contents de tuer des humains, les seigneurs extraterrestres se sont amusés
4 transformer dinnocentes victimes humaines en créatures assoiffées de sang :
es Porcos. Avec leur corps puissant et leur apparence hideuse, ces monstres
ont utilisés pour inspirer la terreur & toute opposition humaine. Les
sxtraterrestres préférent généralement utiliser des officiers de police ou des
:0ldats pour former ces terribles troupes pour bénéficier plus rapidement de leur
onnaissance des armes et des explosifs. Comme Duke remonte le temps, il
Jécouvrira que les extraterrestres ont recruté la population humaine locale pour
accomplic leur plan odieus. Les Porcos que Duke rencontrera pourront ainsi varier
fune épogue & l'autre.

Porcoflics

Ces anciens officiers du NYPD sont de dangereux adversaires. lis
portent toujours leur ancien uniforme et leur armure protectrice, et
sont armés de fusils & pompe.

Porcorebelles

e Ces Porcos équipgés dun harnachement anti-emeute portent une
. ."% epaisse armure et des cesques par-dessus leur uniforme. Les lance-
:'ﬁl" grenades dont ils disposent lancent normalement des gaz
A FR 8 'acrymogénes mais peuvent étre chargés dun gaz mortel innervant.

Chauffards

Regroupés en bandes de bikers et de guerriers de la route, ces Porcos
sont vicieux et assoiffés de sang. Leur peau est endurcie par leur
exposition au rude environnement qui est le leur et leurs armes
favorites sont des fusils & double canon sciés.

FPorcoguerriers

B9l Les guerriers des gangs de charognards sont les plus grands et les

T% 4l plus méchants des Porcos de I'Apocalypse. lls volent les armes et les
S ormures des soldats quils massacrent, et aiment @ charger leurs

lance-grenades de balles explosives anti-personnelies.

F
L

S
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Purcubrute
etz se son. empanés des hones des sninnes e
pasibes s amécicanes pour o5 raratomer o1
Gueriers, ecupés 0 s 8l vois  Ia Cavlane améncane,

regarder ensuite plewoir alentour leurs morceaux dechair

dechiquetse

Porcosoldats

L3 Ces anciens soldats loyaux de la Couronne britannique sont
devenus e jouet des extraterrestres. lis continuent de porter

leurs magnifiques uniformes mais sont equipés de fusils & canon

scié avec lesquels ils terrorisent les Londoniens.

Porcocapitalistes
Autrefois hommes dafaires respectés et défenseurs de la sociéts de
B 8 consommation, ces Porcos se complaisent auiourdhui & lancer des
PR ot ot & déruie gratuitement tau ce s voint

Zombies d'apucalypse
] Amate cheir fraiche survivants de [Apocalypse, ces mutants
ulent o S e e
humains, i ont 6té transformes en sous-hommes dévorant
tous les 8tres vivants quils rencontrent. I se déplacent lentement et
sont pas tres inteligents, mais Sont tenaces et peuvent. résister &
plusieurs coups darme légere




Zombies Fléau
Cadevres réanimés par un Virus extrterrestre, Ces MOtswvants
Tidi Pt S6coi s 7 Lnvee & Tensam vl v
Ils ont besoin de tissus humains vivants pour que le virus continue de
- 2l el Sl e ek
rticuiérement dangereux en groupe. Le virus qui les infecte est
qolemon Gongones por 198 Pninscu B expsnt
Parapsyché
Ces monstres disposant de plusieurs vies se nourrissent de [énergie
mentale des autres races. ls se Gélectent des emations, de la peur et
de la douleur, et passent ainsi leur vie & roder autour des zones de

sctime et Fattaquent & coups de décharges de force psychique concentrée. Les
s de douleur et de troubl it sont

prédilection de ces monstres. Malheureusement, les Parapsychés peuvent

Fdons e enveonnement es s osties ot se e dong drelio
les endroits que les extraterrestres ont, envahis. Par chance, leurs conps mous
oot 106 bl Sstapt s e 42 il 04 K6

Engeance
= Bl Les scientifiques classent ces créatures parmi les
arachnomerphes en raison de leur ressemblance avec des
jgnées, mais les soldats humains ui dovent combaltre

ite dangereuse vermine les appellent Engeance. Ces PBWES

cette
créatures se regroupent dans les coins sombres et attequent
Snitine Leirs piucs contemi o il gl e
ont. détruites. est mortel lorsque le sac qui contient le poison se déchire,

Mére Couveuse
Ces he

ol
bergant un a0 deeuf. U vn il 6kl )L S e

‘seul but  produire toujours plus de rejetons, qui dey
I s G VKt otk s G de e Chois iy
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Sporoeufs
PR Persome ne st Sl Sagit due nowele sorte de plante
¥ extratarrestre ou ciEufs déposés par quelaue race mutante. On sait
# en revanche que leur dure-mére extérieure contient, des miliards de

spures minisciles oxémemen. Uigues puur les s humains
S Lo bougé o i, cot uf malsain projette ses spores
dans un nuoge mas

Chimere

e rdares froces ot e cres o o gindie d n
£~ bt - deuruire les ememis e leurs malres exroterrestres
A Capab\es e Surie dans es onviromomens les s hasiss, 65

& % ] Ohimeres peuvent absorer do grandes quanités do cous s

athersaire tervblement dangered, qu dictipeten s cops s roes
Toide de dents et de gries aigusées commo des rasair. P, les Chiméres
PoiE onbie s s rocies i ghndes de g e
nuages rojeter leur it
adversaires les plus coriaces.

Véhicules atmosphériques légers (LAV)

Spécialement fabriqués par les extraterrestres pour fonctionner dans
I'astmosphére temestre, ces petits mais redoutables engins aériens sont uuhses
pour fournir un appui de feu soutenu aux troupes dinvasion au sol. Pent

3 déterminé deux Lynes de LAV : les vaisseaux de classe Venin et les. bﬂmhzl‘d\z\s
de classe Croct

Heélico Venin

Eauit de dau canons d parces umelés mntés e o
ventre, e Venin est congu pour fengage
it e ke Dilhrs e |
est particuiiérement adapté aux opérations de mitraillage

repide

Bombardier Crochet
g Lo bomorier Crochet dispase dun lance rouetes &

L

regroupements de soldats ennemis, peut
i rer des raquetes s Gos s 8 ongue dtance, st bt ond

en la survolent.
e Emulation64r



Drones sentinelles

e b e p‘nemxe\\w i D el o o
bl e rapide capables de déchiqueter un étre humain en
welques secondes.

Drones aquatiques
Ccn:us pour défendre. \e‘s bases sms mzrmes emawweszres des.
rent.

el repide dos mlwlles Lol s
Drone aquatique est amnoncée généralement par le bruit de ses
onars,

Drones exterminateurs
pulsés par i
qutne chergeexplosive_équipée dun_ capteur. Iis servent de
gardiens des colonies pénitentires extraterrestres et Gz dermiere
%] lgne de défense des bases les plus impurtantes. Leur méthode
attaque est. simple : détecter lennem, voler vers s bl 3 grande vitesse et
xploser.
Canons sentinelles
gy Cete unité sentinelle portable est, souvent transportée au ceaur de fa
[EER bt par fes untés dassaut et mise en place pour ppuer Fatacue
oula défense des points de ravitailement . des dgpots. On la trowe
' également comme élément permanent de défense des bases
extratermestres. Orientables sur 360 degnés, et équiés en standard
fun mini-cenon aliments par des ceintures de munitions, les Canons sentineles
onviennent a tous les usages miltaires

Emul; v:mw@



Tourelles Cerbére

s Tourelles massives hérissées d'armes, ces systémes de défense sont

‘ .ﬁ. mus par des moteurs radioguidés amovibles permettant un

88 déploiement rapide sur le front. Une fois installée, cette tourelle peut

9 repérer et intercepter les assauts terrestres ou 2eroportés : ses

multiples canons d'assaut jumelés el ses lance-missiles lui permettent de faire
face a la plupart des menaces.

Tourelles Gorgone
——=35] Concue pour détruire les chars diassaut ennemis et autres
@oes . yshicules blindés lourds, la Gorgone est une tourelle semi-mobile
gf armée dun énorme canon ) ptasma rapable de détruire également

e -
Emulationtd.fr




MENU CBBES ﬂE TR!CHE

A mesure gue vous progressez dans le jeu, vous gagnez des codes
le triche et autres bonus. Chaque fois que vous terminez un

weau, vous libérez dautres personnages multijoueurs que vous
pouvez ensuite utiliser dans vos parties Dukematch. Si vous
2rMINez un niveau avec brio, vous pouvez libérer de nouveausx

ides de triche, mais nous vous laissons le soin de découvrir vous-
neme la maniére de le faire.

les que vous gagnez votre premier code de triche, une nouvelle
iption = Cheat " est ajoutée au menu principal du jeu. Si vous la
alectionnez, vous pourrez activer ou désactiver les codes de triche
jue vous avez liberes. Si vous n'arrivez pas a libérer certains codes
le triche, cela signifie tout simplement que vous ne les avez pas
encore gagnes |

'our activer un code de triche, vous devez retourner au menu
rincipal. Les codes de triche que vous libérez seront enrggistrés
- votre cartouche de sauvegarde en méme temps que votre
artie,

Jous étes bloqué dans un jeuw, vous recherchez une astuce ou une solution
ompléte

ontactez notre hotline; 24./24 h. 7/7 jours

3615 GT Interactive

08 36 68 14 11

J615-3668: 2,23 F/mn

Hotline Technigue

01 41 06 59 96

Ouvert le lundi et samedi de 10h & 18h
diu mardi au vendradi de Sh 4 19h

Par courrier

Teofil

Service consommateurs\GT Interactive

5, Bd Général Leclerc, 92115 Clichy Cedex

Par mail

cyberhl@aol.com Em ul.-.:.anm!"!



