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memeﬂdrwmmmmnr. Tout ce que nous
mmmmumvwm mra\nomn"lglgsmrﬁ\llwmmum

- NOUS ennuyions nous laisser Nous promener
dans les rues a la recherche d'action d'une nature dirons-nous moins
lmuilemudlu nmsmmmmbmaima lwsuocupatavecum

les courses

Ayam lieu dans tous les mondes quiils avaient epuieés sa déroulant

:ur dm urcuu spécialement congus pour, je cite, “mmul;:; les
des L

l'esprit.

Mondr Et Vous savez quoi? Ca marcha.
«J'ai vraiment hite de botter la cul 4 tous mes proches, jai vraimant
héte de dire merde au s e et de piloter mon effrayante bécane
diabolique. Si je deviens bon, je pourrai peut-itre concourir dans la
cour des grands. Cest & dru piloter une’vraie moto au lieu d'en

une de chez mol.
En fait, tout risquer pour pu\mn- vivre cette expérience dans le
nouveau monde.
Bref, il faut que Jaille courir. Rendezvous sur la pists, et surtout,
ne regardez pas en arriére. 1

Umaezmmpnm wdlc mangette pour passer en revue les options
‘bontn ou START pour sdlectionner et le bouton B ou
Z pour

Vous verrez I'scmn bﬁﬂ contenant les choix suivants: %
EXTREME CONTEST (RENCONTRE EXTREME) (Voir
Types de jeu)

SINGLE PLAYER (MODE UN JOUEUR) Entrainement -
Courses contre la montre et Shoot'em-up. [Voir Types de jeu)
MULTI PLAYER (MODE MULTIJOUEUR) Téte 3 téte -

Championnat de coupe - Aréne de bataille - Jeu avec drapeau

OPTIONS

WEAPONS (ARMES) Activez cette option pour une partie de
folie furieuse ou désactiveza pour une simple course.

mﬂ aﬂmhnge de I'information au dessus des motos: BIKE

'S MOTOS), BIKE POSITIONS (POSITION DES

MOTOS) ou DlSPLA\’ NOTHING [AUCUN AFFICHAGE).

ENTER PASSWORDS (ENTRER MOTS DE PASSE]
Entrez un mot de passe pour accéder aux Circuits que vous.
avez atteints (voir Mots de passe, page ‘1‘_.»'
FX VOLUME (VOLUME DES EFFETS
SONORES) Utilisez la barre coull
le volume des ‘sonares.
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orTIons

Heapons: Bn

Displar Bike Positions . controler le valume de
| suord la musique.
» EXIT (QUITTER] Retourner
au menu principal.

-

NTHDLLEHFAK;IHp'wmde
EDNTHULI.EﬂPN(pmw t sauvegarder lef
D'W‘la’:laursmslourswm mauhng

hmﬁwar&d'mé Les.
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Si un CONTROLLER PAK contenant un
fichier Extreme-G™ est detecte lors de lamorcage, le fichier sera
automatiquement. rétahli.
MOTS [
POUR LES JOUEURS N'AYANT PAS DE CONTROLLER
PAK, chaque et chague niveau de difficulté d'Extremes est
par un mot de passe. Si vous participez & une course sur
un circuit dans la compétition d'Extreme, vous obtiendrez un mot
de passe pour ce circuit. Vous pourrez alors avoir accés a ce
circuit en mode entrainement ou dans d'autres modes.

s Lorsque yur:z_tsmrwr:zlrmw k|
chaque niveau de difficulté, vous
obtiendrez un mot de passe qui
vous permettra d'accéder au -y
niveau de difficulté suvant. i
Pour entrer un mot de passe, il
vous suffit de sélectionner la
compétition ou le circuit que
vous désirez et le jeu vous

du mot de passe dans lécran Options.
POUR ENTRER UN MOT DE PASSE: utilisez le levier de

‘L controle ou la manette pour déplacer la surbrillance et sélectionner
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‘ In lettre désirde, puis appuyez sur le bouton A pour entrer onm
lettre. Appuyez sur le bouton B pour effacer une lettre. Lor:
vous avez tapé votre mot de passe, appuyez sur la bouton mr

Ln plupart des types de jeu sont composés de 3 tours de circuit.
L'objectif est de terminer la course en faisant le meilleur temps et
'en encaissant le moins de dégats possibles. La seule exception est
 le mode "Battle Arena” [Aréne de bataille] [également disponible
 dans le championnat de coupe), ol il n‘qa pas de tour; le survivant
‘ st le vainqueur! Dans les modas Extreme Challenge (Challenge
Extreme] et Single P (Mode un joueur), vous pouvez choisir
entre les niveaux de difficulté Novice, Intermediate (Moyen) et
Extreme (Extréme).

Dans une partie dExtremeG™ & un joueur, vous devez atteindre
un minimum de points pour pouvoir continuer.

Dans une partie dExtreme-G™ & deux joueurs, chaque joueur doit
se qualifier.

- EXTREME CONTEST (RENCONTRE EXTREME]

Un ou deux joueurs peuvent s'affronter dans le tournoi Extreme-G™.
Il y a trois niveaux de tournoi: Atomic (Atomique), Critical Mass

( critique) et Mettdown (Fusion). Vous devez terminer le
mmAr.nrrmpaurvnuuqua‘aﬁur et accéder au niveau Critical
Mass, puis terminer le niveau Critical Mass pour vous qualifier et
accéder au niveau Meltdown. Lors de votre progression du niveau
Atomic au niveau Meltdown, des circuits supplémentaires
deviennent disponiblas.

SINGLE PLAYER [PARTIE A UN JOUEUR)

LE MODE PRACTICE EN’T’HAiNEIHENT.\ contient 3 circuits
lorsque vous ne fois qu'un joueur a

atteint un circuit dans Extreme Contest (Hemm:re extréme), ce

circuit devient disponible dans le mode Practice.

LE MODE TIME TRIALS (COURSES CONTRE LA

MONTRE] est similsire au mode Practice (Entrainement) en

ce qui concerne la disponibilita des circuits. |l n'y a pas de motos

ennemies lorsque vous courez contre la montre. Les temps

records seront sauvegardes pour la i

SHOOT'EM UP Pan Pan, vous voyez?

MULTI-PLAYER (MULTIJOUEUR]

HEAD TO HEAD (TETE A TETE) (DEE2 A 4
JOUEURS): participez a des courses sur les
circuits disponibles, sans que l'opposition soit

: 1
- controlée par Fordinateur. :
l : [, Emulation6d.fr
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CUP CHALLENGE

(CHA DE

COUPE] (de 2 4 16 jousurs)
Un maximum de 16 joueurs
peuuem participes-au

championnat de coupe. Sculs
les ports 1 et 2 de la manette
sont actifs. Les joucurs doivent

joueur 2, le joueur 3 contre le

joueur 4, evc. Le menu au milieu de
I'ecran Cup challenge vous permet

dajouter, d'effacer, de renommer les joueurs

] MAHDHE ARRIERE au lieu
de frei

FLAG GAME IPAH'HE AVEC HHAFEAUJ ME2A4
JOUEURS) Les joueurs amassent des drapeaux en leur roulant
g:um_js, Tirez sur vos ennemis pour les faire lacher leurs drapeaux.

! ! est le joueur le plus de drap: ala fin de
‘ la partie.

- FERI
| RV AUX

Il y & 4 environnements de base, chacun possédant des circuits et
des dﬁﬁsgnuﬁ. Il faut étre audacieux et vif pour pouvoir tous
les maitriser. croyez 8tre a la hauteur?

# Emulation6d.fr Jr



TRACK SELECTION ISELEWBN
DE CIRCUITS)

anqua vous avez sélectionné le -

type de partie que vous désirez 84640 Phati —
hlmlxwahdnﬁumleeat =3
éohéon). il st temps de g T -

sélectionner le circuit sur lequel 95088 Rizal \
vous désirez courir. Vous pouvez
choisir parmi 12 ni'euhn. Ders
une course ExtremeG™,
les circuits :els qu ils

¥
attaquerez = -
86 présentent. —

MINES ET l " SPACE
CANYONS

Une fois que vous avez terminé un circuit dans une course
Extrem Emnmmmaﬂamumuﬁwumlam
PRACTICE | EMENT).

BOUTON START ou A pour sélectionner.
BOUTON B ou Z pour revenir en arriére.

Vous pouvez choisir entre 8 motos, chacune ayant des
caractéristiques différentes et son propre classement,
Pour sélectionner une moto, appuyez vers la GAUCHE A
ou la DROITE pour mettre celle que vous désirez en (i
surbrillance, puis appuyez sur la START (ks
confirmer votre choix. Entrez votre nom sur l'écran
de configuration pour accéder aux codes secrets
que vous obtenez.




modifier les commandes afin de
les adapter a votre style de jeu.
BOUTON AVANT

configuration des fenétres en
mode multjousur.

ENTREE DES NOMS

Une fois que vous avez sélectionné une moto,
AVAN

BOUTON AVANT ﬂ
DROIT: configuration des !
4

b

&

vous pouvez appuyer sur le BOUTON 13 A
‘.-DﬂﬂTpouremm nom afin de retrouver
L]

"lnscmmndespnurl&wandanmm g

. noms sont les suivante:

CHANGER LA
TAILLE DE
LETTRES D :
DISPONIBLES DEPLACER LE
£ CURSEUR DANS
LA CASE DU TEXTE

DANS LA CASE
DU TEXTE

DEPLACER

LE CURSEUR
DANS LE CASE
DU TEXTE

| Emulation64.fr
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Appuyer sur le bouton (Z): (pour revenir en arviére)

QUITTER

liya dos nomm:mdes par dﬂfaut Vous puuunz maodifier les

lorsque vous s motos en appuyant sur le
BOUTON .mMn.IT DFI:IIT en faisant duﬁler' la lista des actions puis en
appuyant sur la commande que vous désirez assigner & cette action.

COMMAR
ANALOGIQUE)

Appuyer sur le bouton (Z): (pour revenir en arriére)
i

POUR VISER AVEC UNE ARME, posi
vatre moto de maniére & laligner sur la cibl

&



ome Les jousurs commencant la
partie avec l'une-des trois
’ - amas fixées (canons), selon

la moto quils sélectionnent.
lis peuvent acquerir des armes
supplémentaires sous la forme de pick-ups
(voir cidessous).
LASER CANNON (CANON LASER): le tir du canon
laser est continu, |l est trés utile pour faire ralentir les
adversaires, mais n'est trés efficace
pour endommager leurs liers.
PULSE CANNDN (CANON A
IMPULSIOND: l'arme la plus lente, elle
cause des dégats symboli
IXG% CANNON KGANQN
a ): c'est la meilleure arme;
alle tire 4 balles toutes les secondes.
. \ dégats qu'elle qune sont ENORMES.

. ENERGIE DES ARMES

Les armes ﬁx&esexlgam une somme d'énergie pradéterminée.
Le statut actuel de 'énergie de vos armes est affiché dans le coin

i inférieur gauche de P'écran. Une fois que I'énergie de vos armes est

épuisée, vous devez tarminer le tour pour pouvoir vous servir de
vos armes fixées. Les armes ramassées peuvent cependant étre
utilisées & tout moment.

ENERGIE DES BOUCLIERS

Chat mota Er. mutpae d‘m hnucher transparent la protégeant
nmu ennemis. Lorsque la lier recoit des coups, e
compteur de protection d'energ:e siguée dans le coin inférieur

| gauche de votre écran diminue. Si vous étes touché directement

| lorsque les boucliers sont vides, votre moto s'arrétera sur la piste
et vous perdrez votre place.

Pour recharger I'énergie dﬁ boucliers, roulez sur un pick-up
d'énergie ou une

PICK-UPS DARMES

ExtremeG~ met & votre dspnmnn une puissance de feu

impressionnants, mais vous devez la mériter. Amassez des pick-ups

en roulant dessus. stquavwspro%' 5sez dans la partie,
différents pmkwsdevmv: e

amasser qu'un pick-up a la fois. Leeﬁuper Boucliers et les autres
affets spéciaux sont temporai

o btk .. SEEESCSUSL -k iR

Emulationb4. h



Tirez avec ces beautés montées latéralement.
Sur votre moto pour empécher les autres de
vous dépasser.

Ce bouclier repoussant écarte tout jousur avec qui il
entre en contact.

Tirez pour tuer pendant que les armes de votre
adversaire explosent de maniére inoffensive autour |
de vous!

Approchezvous sans vous faire remaiquer et blessez i
vos advarsaires au cours de la course ol personne |
ne se doutera de rien!

Eclairez la course; c'est aveuglant!

Un missile monté & l'avant de votre moto qui détruit l
avec modération.

La téte chercheuse de ce missile se verrouille sur la \
moto la plus proche et... BOUM! ;

T -_\j"':"'j

Ressemblant & un porc-£pic, cet objet.
tire une réserve de petits missiles
génants. Ale!



anquevmslaslﬂcmzdemerem'emm elles
s'attachent aux bords de la pcwuucx u\fmwmu sera
créé pour faire tomber vos . Chagque

moto traversant le foisceau déclenche la mine et
mhmebmnerasasfdum

v
Le moyen idéal pour vous débarrasser des
adversaires qui vous wmmt

WALLY WWARF
DE |

= 1] euww Sl est utilisé correctement, il

*m.nm trouver & des kilométres derriere vous.
fout d’abord, h@luhmduhbptﬂu

téléportation, puis larguez lentrée.




W recharge tour d'abord énergie de

A f / m F%h-hnud-:m;:lm. elie

T md\argam votre arme principale. La quantite de
dm-gndisptmﬂlﬂtvaﬁable

Grillez vos adversaires et pendant que vous y étes,
ﬁihmumpﬂknpu'nhrhm‘q )

COMMENT JOUER:

I.ohpwfdupumdugsgmr.

Les umnmmﬂdnmmnmm

de adverses. Une fois que vous avez terminé chague
saction avec niveau adverse, vous pouvez vous considérer

ENERGIE 'ARMES INDICATELR DE VITESSE AT
Pt
Dans une partie multijoueur, un seul joueur doit
se qualifier; les autres joueurs accéderont

directement & la prochaine étape.
Dans une partie Extreme-G™ multijoueu
tous les joueurs doivent se qualifier,

I
|



qui
vnus sépare des (nu de la) mota(s)

‘uppt'ome u]u’ne i neu.liiwmmale
une qu’ u rouge
qu'il est juste dm'hreq s

Canon laser
CETTE MOTO PREFERE LA VITESSE AUX ARMES, ELLE A UNE
EXCELLENTE VITESSE DE POINTE, MAIS ETANT PLUS LEGERE,
SA DIRECTION N'EST PAS TRES FIABLE.




Canon & impulsions
RANA ATTEINT UNE VITESSE DE CROISIERE RAPIDE, MAIS IL
| LUI FAUT DU TEMPS POUR L'ATTEINDRE. AYANT UN
D'ARMES LIMITE ET PEU DE MANIABILITE, C'EST UNE BONNE
. COMPETITION SANS AVOIR RECOURS A DES COUPS BAS.

i Canon supérieur
UNE MOTO COMPLETE, PARFAITE POUR LES DEBUTANTS.

-

Canon laser

" CETTE MOTD PREFERE L'ACCELERATION AUX ARMES. SA
MANIABILITE ET SA VITESSE DE POINTE SONT MOYENNES.

LA GRIMACE EST TRES UTILE SUR DES PISTES
SINUEUSES, 'VOUS PERMETTANT D'ACCELERER
RAPIDEMENT DANS LES VIRAGES.

)5
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Canon a impulsions
Ummrumunnemus POUR LA DEFENSE.
SA MANIABILITE EST EXCELLENTE, MAIS SON
Amemmnm MEDIOCAE. A VITESSE
‘OF POINTE EST CONVENABLE SUR DES

Canon supérieur
&wwmammnmmﬁsnms

BESDIN DE NOMBREUX PICK-UPS POUR TERMINER SUR LE PODIUM.

MAIVI

| - 0

- Canon laser

! SON IMPORTANTE ACCELERATION ET MANIABILITE MOYENNE
{  EN FONT UNE MOTD IDEALE POUR LE COMBAT. SA VITESSE
DE POINTE EST TRES MEDIOCRE, MAIS SES SYSTEMES D'ARMES




Canon a impulsions

L'APOLLYON OFFRE UNE VITESSE ET UNE ACCELERATION
SUPERIEURES A LA MOYENNE; BONNE PERFORMANCE DANS LES
VIRAGES ET LES LIGNES DROITES. GRANDE CAPACITE D'ENERGIE
D'ARMES PRINCIPALES.

TUYAUX ET PETITS

CONSEILS ;
mﬁm‘al?uwm pntg;[rsnles d'ung msvslm chute!

Wunpmmmqumemlammm en méme temps.

sezvous des pick-ups inutiles. Par exemple, si vous étes
le dernier, le missile arriére ne vous servira pas : il n'y a
derriére Par

et da
vous pas, nlﬂssez pusd'mmmmavm den

w capacites et celles de votre moto. Vous devez
étre audacieux, pas effronté.

Prenez votre petit déjeuner tous les matins: c'est le repas

le plus impartant de la journée. Vous vous sentirez mioux ot
jouerez mieux!

Utilisez les caractéristiques du décor: ==:mnemsmagnmm
de grimper aux murs pour dépasser un adversaire!




