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( PUNCT!GN DU LEVIER DE CONTROLE

iniende” 64 contient un levier de contrde qui uiilise un sysiae
leeture des angles et de I direction de ses mouvements. Ce
systée permet d"obieni un contréle dont ls subtilisé dépasse de loin celle dune
manette conventionelle,

Quand vous metiez la console en marche (ON), prenez
controke & sa position neutre sur la manclic.

n de bien laisser le levier d

Si le Tevier de controle est tenu & un centain angle (comme
sur Fillustration de gauche) lors de la mise en marche, cetie
position deviendra la position neutre et les jeus wilisant le
Tevier de contrile ne fonctionneront pas comectement.

Pour régler la position neutre une fois que le jeu a commence,
Tchez le levier de contrdle pour lui permeiire de retoumer 3
sa position centrale (comme sur lillustration de gauche) et
appuyez sur START tout en appuyant sur les boutons Let R

Le levier de contrdle ¢st un instrument de précision, Prenes
garde de ne pas renvenser de liquide dessus et de ne pas y
insérer dobjets érangers,

CHARGEMENT

1. Assuncz-vous que votre console Nintendo' 64 est éeinte (OFF).

2. Insérez la cartouche de jeu FORSAKEN" Nintendo 64 dans I console en suivant
Tes instructions du manuel,

3. Branchez la manetie dans ke port de munciic 1.

Remargque: Vous powvez joner d FORSAKEN™ avec un maximum de 4 joneurs.

Chagne joueur doit brancher une manette de feu maintenant (il doit y avoir une

manette dans le port 1),

4. Si vous désirez sauvegander une partic, insérez une carle mémoire Nintendo
(vendue séparément).

5. Mettez I'interrupteur sur ON (atention: Ne touchez pas le fevier de contrdle lorsque
vous mettez ln console en marche).

Ce jeti est computible avec I cante mémoire ¢t le Rumble Pak. Avant d"wiiliser ces

accessires, veuillez lire attentivement leurs manwvels d'utilisation. Suivez les

instructions & I'écran pour détenminer A quel moment vous devez insérer ou retirer ky

cante mémoire et le Rumble Pak.

W
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INTRODUCTION

Le systeme terrien, bereean de Ihumanisé, comptait autrefols parmi les zones les plus
wranquilles et les phus prosperes de L galasie. Aujourd hui, il n'en reste plus que des
ruines, I suite d'une dangereuse expérience qui a teis mal toumée. Pendant
pritiguement trente années, la Terre £'est sentie on sECunté, convaincue gqu’aucune
force extérieure ne pourrait jamais pénétier ses défenses.

La Théocratic Impéniale, conseil des plandtes, avait autorisé I'installution sur Terre

ke T Foree de Défense Mécanolde (FDM). Abritée au sein d'un gigantesque et
impressionnant entrepdt de cing tages baptisé Babalas par les gens du coin, la FDM,
équipde d'un sysiéme d"ano-réparation. €tait un fantastique ensemble de satellites de
défense, de mines oebitales, et de systemes de défense informatisés. La FDM était ainsi
chargde de sunveiller des sites importanis, de patrouiller 'espace, et de protéger la
planéte de la racaille e I'univers qui avangait inexorablement vers le systéme solaire.
Toutefois. malgré de telles précautions, en I'an 2113, le coup fur frappé de I'intérieur....
Pendant des anndes, les physiciens atomiques du cenire principal de recherche
sciemifigue temien avaient fouillé sans relliche dans le tissy méme de la matiére,
découvrant des niveaux successifs de particules subatontiques, Une équipe de
chercheurs travaillait jour ¢t nuit. décidée & atteindre I'impossible. Aprés huit longues
années, leurs efforts furent couronnés de succis: lls venaient de découvrir le moyen de
mamipuler ka matiére 3 son niveau le plus simple. Le potentiel d'une telle découverte
pouvait révolutiontier s vie sur Terre, ses upplications étant s limite, y compeis ki
création de minuscules groupes de fusion capables de faire briller un sofeil pendant
presque 100 milliards d*undes.

Malheureusement, kors dle leur premiére grande expéricnce dans Vinconmu, il firent
une crreur quils regretiérent pendant e reste de leur courte ¢t amoginie existence. Les
conséquences de leurs actions se firent bientdt ressentir, lomqu'une réation de fusion
incontrdlable ricocha & travers tout le réseau d'énergie central et I'infrastruciure des
communications. envoyant un toment de données inconnues au cocur du systeme de
coninile de la FDM. Le systéme. incapable de surmonter les problemes causés pas un
willion d'erreurs simultanées, fit la seule chose qu'il pouvait faire: 1l touma ses
défenses vers la Temre et ouvrit le feu.

La Terte n'était plus que ruines. Pratiquement dévie de son axe orbital. la plandte
lus qu'une coque sans vie, privée d'atmosphtre ot exposée aux
redoutables radiations solaires. En quelques jours, tute vie, humaine o animale.
avait complitement disparu.

La nouvelle de lu catastrophe ne tanda pas & atteindre les Hauts Conseillers de la
Théocratic Impériake. Une enquéte consciencieuse sur le désastre ful immédiatement
ordonnée. tandis qu'une gigantesque opération de sauvetage était mise en place par les
troupes de i Théocratie. Tout matériel de valeur fut retiré et les sites demandant des
recherches approfondies furent placés sous surveillance, gardés par ce gui restait de la
Force de Défense Mécunolide. Ce gue 1a Théocratie ignorait, ¢'est que la priorité du
systeme do contrdle de [n FDM était de se réparer, de renforcer la forteresse de Babalas,
et de fabriquer des milliers de nouvelles défenses pour déploiement immeliat,

{ Emulation64.fr}




Quekques mois plus tard. le systéme soluire tout entier it considén “condamn” et
ouven lng el chasseur de trésors, mercenaire, chercheur
dor et wute la racaille présent libre de piller Icswum etde
s'emparer de tout ce que la Théoeral it laissé demiére elle, y compris la FDM.
Furieux, les ving commandants de la FDM jurérent de se venger de la Théocratic ct
des races pitoyables qui la composaient,

Se proclamant maitres de la Terre, les commandants reprogrammérent alors (oules les
unités de la FDM avec une nouvelle liste de dircetives, L premiére était d"annihiler,
sans avertissement. toute forme de vie humanoide. « Tirez d"abord et posez des.
questions ensuite »; ce n'était pas seulement leur devise, ¢ it devenu leur instinet,
Le premier petit groupe de charognasds qui osa poser le pied sur b Teree Tut massacré
dans un bain de sang s dimensions épiques. Plutdt que de prévenir ke reste de
1'univers que la Terre était un immense pidge mortel, la Théocrtic encouragen
vivement les mercenaires & s rendre sur I planttc; < éait cn effel un moyen rapide et
économique de débarasser ke systeme solaire de cette racuille, Le monde de leurs L
aneétres n'éit plus gu'une giganiesque poubelle.

Torturé par sa conscience et inquict du mépris Nagrant dont faisuit preuve ses
collégues envers la vie humaing, ke Grand Conseiller de la Théoeratie décida de
‘monier une opération secréte qui devait emmener ses membres aw caur méme de b
FDM. Nom de code: *Foesaken'. Ceus qui étaient assez braves pour relever ke défi
regurent carburant, fournitures, armes de base et plans feur permettant de traverser
Tincroyable puissance de feu des défenses extérieurcs de la planite,

Les ré en ¢as de succds p pent d'étre sans limite. Tout comme

Te prix die Iéchec,

Cénait le demier espoir de la Teme.

Vous étes i présent I'un de ces mercenaires impitoyables. A bord de votre pioncycle
anti-gravitationnel, vous vous apprétez i conquérir les villes désertées de la Terre et 3
affgnter les redoutables mécanoides de la FDM pour faire fortune. vaincre les gangs
rivaux de chasseurs de tnésors, et finalement infiltrer I forteresse de Babalas et
détruire les commandants qui s’y cachent.

Ou peat-éire simplement pour vous faire une réputation digne des plus grinds
gangsters de I'univers,
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COMMANDES PAR DEFAUT

Yous pouvez reconfigurer fes comniindes i panir du menu Oprions (soir page 6).
Appuyez sur le BOUTON R + € on =¥ sur le boulon-Dflevier de contrdle pour

GLISSER vers la gauche ou la droite.
BOUTONS A + B = Turbo
RECULER
TIRER
AVEC ARME
SECONDAIRE

LA DIRFCTHR\
CHOISIEY

TIRER AVEC ARME PRI
JEDETENTE) £ SOUS LA MA

MENUS

Bouton-D/Levier de controle Activer/désactiver la surbrill
BOUTON A Confirmer la sélection/écrun suivant
BOUTON B Annuler la sélection/écran préoédent.

COMMENCER LE COMBAT

A 'éeran titre, appuyez sur k BOUTON START pour accéder au menu principal.

Un seul joueur: Un joueur alftonte Iordinateur.

Mode combat: Pour I'élite des joueurs de Forsiken, ceux aux nerfs d'acier, avee
suffisamment de talent et de patience pour réellement maitriser ke jeu, ke nixle Combat
offre un challenge supplémentaire. Selon que vous choisissez Facile, Moyen ou Dur,
vous devrez relever un défl de Bronze. d° Argent ou d°Or, Boane chance! r's
{ Emulation64. i)




mun de 4 joueurs
me console ou le méme

moniteur. i 'aide d'un écnn divisé, SINGLE PLAMER
Charg, partie: Pour charger of sauvegander IEEE;ILELI’REEE
V08 peirties LOAD GAME

Options: Pour régler los paramétres de ks partie. OPTIONS

OPTIONS

Pour activer ou désactiver les parmitres,
appuyez sur € ou=d,

Vol. EIT. son: Appuyez sur € ou =» pour régler le volume de 0 3 100,

Vol. musique: Appuyez sur € ou =3 pour régler ke volume de 0 3 100,

Rentarque: En choisissant zéro, vous désactivez les effeis sonores ef la musique.
Vies: Appuyez sur 4 ou = pour choisir le nombre de vies (de 3 5),

Config man.: Appuyez sur 1 ou b pour passer de Joucur 3 Style. Si vous avez mis Joucus
en surbrillunce, appuyez sur € ou =3 pour sélectionner le joueur pour lequel vous allez
choisir une configuration. Si vous metiez Styke en surbrilliance, appuyez sur € ou = pour
sélectionner ki configuration que vous désire utiliser pour le joueur séfetionnd. Essayer
sboed les commandes par défaut. Une fols que vous vous serez hal une action de
Jeu, vous sawrez si B configuration vous convient ou non. Lorsgue kes commandes somt
prétes, appuyez sur e BOUTON B pour retourner su menu Options,

OPTIONS DE PAUSE

Pour aceéder aus opeions de pause. appuyez sur le BOUTON START 2 tout moment
pendant une partie. Sur ce menu. choisissez Options et appuyez sur le BOUTON A,
U existe différentes options pour les modes Un seul joucur et Multijoueur.

OPTIONS DE PAUSE POUR MODE UN SEUL JOUEUR
Utilisez une l\um de défilement pour régler le niveau du volume des effets sonores, de
la nuusiq i de la luminosité ¢t du contraste.

Visewrs: Permuter entre le petit et ¢ grand réticule

Vue: Choisissez entre ki vue 1ére pers. et la vue Rme pers,

OPTIONS DE PAUSE POUR MODE MULTIJOUEUR
Utilise une barre de défilement poar régler le niveau du volume des cffets sonores,
dle la musique, celui de la Tuminosité et du contruste.

Cacher joueurs ordi: Choisissez OULou NON, En mode Multijoucur avee des
joueurs informatiques, vous désactiverez ki ve en éeran divisé si vous décidez de
cacher les joucurs informatiques.

Lum. vaisseau: Activez (le vaisseau est entouré d'une lueur) ou désactivez cette
on. Lorsqu'elle activée, les vaisscaux cnnentis sont plus faciles A repérer:
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L' ESSENTIE

Niveaux: chague niveuu |m|n».. s propres objectifs, dont cenains peuvent éire
maxlifiés (voir Options de mivean, page 101 Les niveus peuvent ére Fac

Duur, et Jes ennemis el wnmes que vous v trouverez dépemdront de ce choix. Certains
SANCINIS ¢l Certaings armes n'appaniiront qu tains niveans de difficulté. 1l existe
de nombreus niveaux et il serait impossible de vous briefer sur elaque coin et recoin.
Avant fout, gardez la 1é1e froide, of restez en mouvement pour éviter de vous faine
mitrailier en permanence; lement éviter les tirs isolés et les embiches
qui font de Forsaken™ ce qu'il est. 1l va vous . de la vitesse et
arsenal impressionnant.

VIES/CREDITS
Vous commencez chaque pattic avee 3 vies (vous pouvez maodifier e paramitre 3
Faide du menu Options). qui ne dureront pas longtemps tant que vous he Vous serez
pas Familiarisé avec le jeu. e parfois apes, vous dever étre plutdt rapide pour
vous ¥ habiter. Cest pourguoi vous commencez aussi la partie avee 2 erédits. chacun
vous donnant 3 vies. Les erédits fonctionnent de la méme maniére gue les options
“Continuer” dans les jens d"arcade: Une fois que vou ies et §'i
vous reste des erédits, on vous demandera si vous désirez con
réponse est oul, sélectionnez OUL

LAFFICHAGE '™
ECRAN DRESISTANCE

DE LA COQUE

\l THIH

RETICULE
DEVIS)

COMFTEUR DE
NUTI

Energie du boudlier: Vot moto
&1 prowigde par un solide bouclier
qui fait barrge sux (irs ennemis.
Toutefoss, chague coup au but diminue k résist; mmdu bouclier Lorsque I'énergie st
épuisde, ¢"est voire coque (voir ci-dessous) qui souffirin

Résistance de ka coque: C'est en fait votre niveau d'énergie et el vous indig
niveau de résistance de la coque de voure moto. Lorsque Ta barre atieint 76ro. 1 coque
s'effondre ot vous perdez une vie.

Réticule de visée: Triss pratique pour viser I'ennemi; il vous permet de faire mouche &
chaque fois que vous tinez.

Quelque chose vient d’exploser: L'une des grandes récompenses de Forsaken, mais
faites atention de ne pas ére celui qui explose! En mode Muliijoueur, vous adorerez
VOIr VoI copain exploser”.

Arme principale actuelle: Vous verrez ici 'arme principale actuellement utilisée,
Arme secondaire actuelle: Vous verrez ici I'ame secondaire actuellement utilisée.
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s qu'il vous reste

lnmpl ur de munitions: Cete bare il ke wombre de o
it de ces nnmes

wint #ér,

jectifs de mission, cet écran peut vous montrer Ies ennemis restant
massées, oI

Selon vos of
.l nombre de victimes que vous avez fait, les pods ¢

un niv

TYPES DE PARTIES

T existe deux types de parties: Un senl joucur et Multijoucurs. Si vous des un vrsi
mondu de Forsiken”, vous serez révompensé, Chague type de partie offre des d
différents et. selon votre style de jew. vous obtiendrez des résultats dilférents. Yous
pounez méme Ta méme partic deux fois de suite!
PARTIE UN SEUL JOUEUR
Dans ce type de partie, vous affrontez seul plusicur:
existe tout un tas de missions différentes. dans 5 sty onts: Récupération,
Défense, Destruction, Netio ©f Boss, Lorsgue vous aurez séhectionnd une mission
vous recevrez voure brie
désirds, Par exemple, &m\ Quatre pi
d"une super armie en un seul coup. M,
par quatre chasseurs de trésors durs i cuire. \\\uuhu n dentre eus.
récupérer les obiets, puis utiliser ka supe Tibérant ainsi fe joveur du niveau,
Défense: Dans ce type de missions, vous devez pratéger un ou plusieurs ohjets des
griffes des forces de défense, Par exemple, dans Sauver fe drone, vous dever escorier
e capsule sango automatisée & travers un cavironnement particuliérement hostile
L'itinéraire de la capsule est programmé clans I'apparcil f passe par des zones s
dangercuses. Vous deveey frayer un pussage pour L capsule, mais n°oublicz pas non
plus que engin est vulnérable sux attaques ennemics
Destruction: Dans ces missions. I joueur doit éliminer un cerain nombre de
ibles: Recherche d'une équipe de chasseurs de trfsors, destruction d'une base
wnentie fortifiée.
Nettoyage: Dans ces missions. vous devez firer sur tout ce qui bouge. Lobjectf & L
mission peut simplement consister & liminer tous les ennemis dans le niveau, C'est
une excellente opportunité pour se familiariser avec les points essentiels de Forsaken™.
Bass: Ces missions sont les plus difficiles. mais aussi les plus gratifiantes des ni
i un seul joveur. Elles regongent de mises et de pigges tendus par les boss, et d
effets quand vous les envoyez od patres.
Apris avoir sélectionné une partie & un seul
Joueur, vous accéderez  I'écran Sélection moto.

SELECTION MOTO

Chaque moto posséde des attributs différents,
chaque biker une attitude qui lui est pwnp
Appuyez sur ¢ ou=» sur ke LEVIER DI
CONTROLE pour passer
I'espace et choisir celul qui

cr un chemin jusquisux ohjets
I o3t de récupérer les quatre moree:

i reviie les bikers de
onvient ke mieux i




voire style. Appuyez sur ke BOUTON A pour confirmer votre choix. Deux joucurs ne
peuvent pas choisir L méme moto ou le méme biker

SELECT. MISSION

Enmode Un seatl joueu, vous pouvez sékectionner
e niveau par bequel vous souliaitez commencer; il
vous suffit J"apguyer sur € o = pour faire
diétiler I liste jusqu’au niveau désiné, puis appuyez
sur le BOUTON \[\1 le sélectionner. Remargue:

. J:m-uml o difécs d\.';n:r{-\
our VOIT Comment |E\ nm:n: voire

prés avoir sdlectionn une mission, vous verrez apparaitre un éoran
 briefing. Appuyez sur 4 ou ¥ (sur le levier le contrble, le bouion -D ou les
BOUTONS C) pour passer en revue les informations du bricfing. Appuyez sur le
BOUTON A pour commencer la mission, ou sppuyez sur le BOUTON B pour annuler
I mission et retourner & I'éeran Sélect. mission

PARTIE MULTIJOUEUR

Les ]Mmc\ Multijoveurs vous ]\'m\eﬂcﬂl de suivre,
k

:mnhcn' dessus uwc\ €S VOUS pourez leur
rendre Ta monnaie de leur pidee en disputant une [
revanche. Les parties Multijoucurs offfent & 4
joucurs aux maximum l chance de concourir dans
diffésents modes de jeu

Nbre max. tuds: Compétition contre ks mont
éliminer le plus grand nombre d'ennemis possil
Survivant: Un match 3 mort dans lequel les joueurs doivent faire de leur micux pour
iminer tous les autres. et oc. jusqui ce qu'il ne reste plus quiun seul jousur vivant
(vous, de préférence).

Aprés avoir séleclionné une partic Multijoucur, vous verrez apparaiire I'écran Type de
jeu. Appuyez sur 4 ou s pour choisir un type de partic (Nbre max. 1wés ou Survisan),
puis appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner une partic ou le BOUTON B pour
toumer au menu principal
Maneltes: Apris électionné un mode de jou, vous pouvez décider du nombee de
bikers bumains et ummmh m qui vont s"affronter. Rurnrqwe un seul joueur humain
peut affronter 3 psaires i tiques en mode r. Appuyez sur 4 ou ¥
pour choisir umllbmdhnndo Joucurs qui vous convient ke mieux. Appuyez sur le
BOUTON A pour sccéder A 1'écran Sélection moto, ou sur ke BOUTON B pour
rewourncr & I'éeran Type de jeu.

Taquelle les joueurs daivent




Apres avoir choisi vos bikers (voir Séloction moto en puge 9). vous vermez apparitre
un¢ I|<|I- doplions supplémentaires, que vous pouver sélectionner én appuyant sur
oud,

Select. mission: appuyez sur € o0 =» pour choisic ke niveau mulijoueur qui vous convien
ORD: appuycz sur € ou = pour changer le niveau de difficulté hasseuss de
trésors contrdlés par Iondinateur.

Limite tués: appuyez sur € ou = pour midificr le nombee limite des victimes
(parties Nbre max. twés seulement),

Vies: appuyez sur € ou =¥ pour madifier le nombre de vies avec lesqquelies vous
commencez (parties Survivant sculement)

Commencer jeu: meticz cette option en surbillance et appuyez sur ke BOUTON A
pour commencer fa panie.

L’ECRAN DE CHARGEMENT

Ce sont des points de sauvegarde associés & certaines zones de Forsaken™. A la fin de
ceriaines missions, Yous pousez sauvegarder votre progression dans le jeu. On vous
demanders de sauvegander apres une mission, Si vous choisissez de sauvegarder, vous
accéderez & I'éoran Sanvegander partic. $i vous avez inséné une cante mémoire (vendy,
séparément) dans volre manelte, vous accéderez ensuite 3 |'éeran de sauvegande, Si
vous avez inséné un Rumble Puk i la place. on vous demandera de le refirer et de le
remplacer par une caste mémoire,

Sauvegarder partl OUS avez inséré une carte NMIOIre, vous pouvez sauvegarde
votre statut de partic actuelke (mivean le plus éevé temiiné, nombre de vies et de
erédits). Pour ce faire, choisissez un emplacenient vide et appuyez sur le BOUTON 4
Si tous les emplacements sont oceupds, on vous dentandera si vous voulez &raser
(edfacer) "un d'entre cux pour faire de la place afin d'enregistrer de nouselles donn
Pour cela, confirmez que vous souhaitez éeraser un emplacement (OU1) et appuye sup
le BOUTON A pour confirmer. Pour annuler une sauvegarde, sélectionnez NON.
Charger partie: Si vous avez inséré une carte mémoire dans votre manette de jeu,
vous pouvez sélectionner n'impone laquelle de votre parties sauyegandées et la charger
Le jeu reprendra au niveau oll vous vous éticz intermompu, avee le méme nombre de
vies, de eriits et &' urmes. Pour reprendre votre partie, choisissez I"emplacement désirg
clappuyez sur le BOUTON A,

ARMES, ENNEMIS ET POWER=UPS

La disponibilité des armes, des ennemis et des power-ups dépend du niveau
auquel vous jouez.

APPRENEZ A CONNAITRE VOS ARMES!

Types d'armes: 1l existe deus types d"armes: principal et secondaire, Les anmes
principales sont simples; elles tirent des rayons laser et des halles et disposent 'une
grande nésenve de munitions, Les armes secondaires sont des projectiles ot ne dispesent
pas d'autant de munitions. Les armes secondaires pouvant dire « déposées » (comme
les mines par exemple: voir plus loin) sont particulirement utiles pour eréer des
embuscades. Vous pouvez secroitre la puissince des armes en ramassant des
power-ups pods d'énergie (jusqua 3 max.)
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Nous ne pouvez activer o une scule anme principake et une seule
Hement séloctionnde apparail sur voire panniea
s le réticule ot fou!

anmie secomdsire i
de contrdle b tour moment en cours de partie. Visez 1"enneni da
REMARQUE: Si vous mourez au cours d'une partie, toules les armes que vous
avez ramassées seront éjectées; vous pourre: ensuite les récupérer lorsque vous
vous serez régénéré (s'il vous reste des vies) en vous plagant an-dessus d'efles, En
partie Match & mord, essayez de ramasser les armes d'un adversaire déouit; cela
vous donwera un mantage tactigue sur Uadversaire tomber soi woral
it zéro. Essaye:z de ne pas en rajouter!

Faire défiler les armes: Vous aurez peut-Cire besoin de ger d"wne pour faine
Tace & un enneini ou une situation particuliere. Appuyez sur 4 sur le bouton-D pour
passer en revue les armes principales et sur = sur ke bouton-D pour faire défiler les
anues secondaires.

ARMES PRINC. H’ALI:.S

et fera an

cadenioe de it

Les polurs en o
realieant ba ;uw.h et

gros dégits Veas
N principale enlosde et
- Chiagu ol e chmen sagpent Fimetancs 6
Les peaks ' dncric ‘.

s paeics gl skeat o eokand bl shce Lorms
e ane s 5 Coulc porsée et & T rayon & it
s spéchales (vanr Munitioms sepphimentaizes)

1 dans e oo,

idable puissince e few. e socul du
secovera hefiges fols que vous lierez.

Cotc arac fsomt i impulsicns s cn.um el raon. La

poeide est grande. ot s Aftentiom: Le rayon lnser
visqure de surchaner l"lnphsnquﬂn’wawulr_ it eva s
protuit, vous devre: patienter pendant que {'armie refroihic.

e tirer en constes rafoles.

bjets solides (5 ‘
|
|
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ARMES SECONDAIRES
OBJET

DESCRIPTION

ARMES SECONDAIRES LARGUABLES
OBJET DESCRIPTION
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MUNITIONS
OBJET

DESCRIPTION

.Mw oty et
e bonbaside e stk &

DESCRIPTION
et foms o apocs e s, e o
ir ax o |
o ‘\.1 e :\uw p.;.m;mm. e
Jaupmentation o dmergic |

[Cartisches spdctades wiisées ave ' inscligeme ; lies |
coreiesaent unc seserve reptante de peits ubus - ielipents
fenchumivernent atiisés aves Lanme inclligonte
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CONSEILS ET TUYAUX
GENERAL/UN SEUL JOUEUR:

= Bougez! Parfois, il est essentiel de rester immobile, mais n’‘abusez fas rop de cetie
position. sinon vous risquez d'&re une cible facile. Restes mobile! Glissez vers le
Taut, le has, la gavche et la droite! Vorre survie dépend de votre capaeité & rester en
PETIMANENCE el MIOUVENIE

« Ne vous conteintez pas de tirer sur vos ennemis. Bombandez également les alentours.
Centaines zones 1é Yous seront accessibles que si vous e démolissez une porte. une
surface ou autre. Faites preuve de créativité. Montrez-vous plus malin que les
cancepteurs du jeu qui veulent vous rendre la tiche aussi dure que possible!

* Ne prenez pas les mines de Quantum et Punpezntes pour des poser-ups! Elles
ourment sur elles-mémes tout en sautillant de haut on bas, Les power-ups tourneat
sur un axe, mais iks ne sautillent pas: c’est aimiquc vous ferez la différence. Enlin.
gaetle fait qu'elle vous exploseront i a figure si vous veniez & les toucher. Les
mines Purgeantes sont de petites sphéres de couleur rouge et jaune dotées de pointes
blanches autour du cercle contral. Elles infligent des dégdts, mais sont surtout
génantes, Les mines de Quantum tournent sur elles-mémes el émerient unc lucur
bleudtre: de plus, elles vous meront si vous les Wuchez.

MATCH AMORT

« Essayer de regarder une démo de votre partie. Savoir comment 'ennemi vous
voil vous donnera une idée de vos manvaises habitudes et des stratégic de jeu
qui vous collient cher. Essuyez d"entrer dans la téte de V'adversaire sans pendre
T voire pour autant

* Vous avez encore perdu ? Entrainez-vous en mede Un seul joveur pour vous
amélivter un peu.

» Les mines largudes tris proches les unes des autres eréeront une réaction en
chaine lorsque I'une d"entre elle sera déclenchée. Ca peut tre une bonne ou
une mauvaise chose...
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