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POUR COMMENCER

ATTENTION : NE JAMAIS INSERER OU
RETIRER DE CARTOUCHE LORSQUE LA
CONSOLE EST SOUS TENSION !
Bteignez votre console N64™ (OFF).
Insérez la cartouche de jeu dans la fente de la N64'™.
Appuyez fermement pour gque la cartouche soit bien
en place.
® Allumez la console (ON). Aprés l'apparition des écrans
titre et légaux, vous pourrez sauter les écrans 4 tout
moment en appuyant sur le bouton START.

Allumaé /

Menu pu ConTROLLER PAk

Appuyez sur le bouton START et maintenez-le enfoncé
lorsque vous allumez la console ou gue vous la réinitialisez
afin d'accéder au menu du Controller Pak. Ceci vous
permet de voir et d’effacer des informations sauvegardées
gur un Controller Pak Né&4.,

Vous pouvez également afficher le menu du Controller Pak
pendant une partie en sélectionnant Options, puis
Controller Pak depuis le menu de pause de la Carte de
Dimension Media. (Voir Bcrans de Pause).
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& FONCTIONS DU STICK
% MULTIDIRECTIONNEL
;_ La manette de la Nintendo® 64 contient un stick
;:*-; multidirectionnel qui utilise un systéme analogique pour
k la lecture des angles et de la direction de ses mouvements.

Ce systéme permet d'obtenir un contrile dont la subtilité
dépasse de loin celle d' une manette conventionnelle.

F

%

‘.
.@ Quand vous mettez la console en marche (ON), prenez soin
~ de bien laisser le stick multidirectionnel & sa position
l = neutre sur la manette.
I
|
|

8i le stick multidirectionnel ast tenu 4
un certain angle (comme sur
I'illustration de gauche) lors de la
mise en marche, cette position
deviendra la position neutre et les jeux
utilisant le stick multidirectionnel ne
fonectionneront pas correctement.

Pour régler la position neutre une
fois que le jeu a commenceé, ldchez
= le stick multidirectionnel pour lui
ﬂlﬁ permetire de retourner A sa
: position centrale (comme sur
I'lllustration de gauche) et appuyez
sur START tout en maintenant les
3 boutons L et R enfonecés.

Fa W ok

R,

Le stick multidirectionnel est un instrument de précision.
Prenez garde de ne pas renverser de liquides dessus et ne
pas y insérer d'cbjets étrangers.

F:‘i':.‘:-:'.;F]'.-E:_ﬁn.Ii



MANETTE

Avant de commencer & jouer, familiarisez-vous avec les §
commandes.

Bouton R 1 Bouton C Gauche

Bouton C Haut
\ Bouton C Droite
Manette
Multidirectionnalle

Bouton C Bas

Bouton A

stick BoutonB
multidirectionnel

Quitter le jeu en cours de partie

Appuyez sur BTART pour mettre la partie en pause.
L'écran des options de pause apparait. Mettez en
surbrillance Exit Level (Quitter Niveau), puis appuyez
sur le bouton A.

p.05 Emulation644r
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COMMANDES DE JEU

Mettre le jeu _ Coup de langue
o Pauso ' Rotation da camera
Gauche
Boutonde la
caméra
?‘ﬂ':?::.ﬁ:l * Misbnitsarvii g b anfensgo ol

wtilites Ly nsnnifs
(| rrndtidirnetinnsalle ou ke
Plonger

Y sEick i idirne tinnre] penr
|bouton Z an donsous) i 4, » aquir Gt rageardks st our de
ou coup de pied 37 =

de karatée —————— Camara
Alaintene: o bowkosn
o @ pn Courant el “ﬂtﬂ?iﬂl‘l
wbilinr b Boufion do Aot of Droita
a mamtile
multidirectisnnetie cule Daplacer Gex
wileh multidiracti e Sautaer

Toutns diraelions cﬂw du
queue

Sélections des menus

» [tilisez les directions (Haut, Bas, Gauche, Droite) de la
manette multidirectionnelle ou du stick multi-
directionnel pour mettre les options en surbrillance
ou les faire défiler.

+ Appuyez sur le bouton A pour sélectionner les options.

+ Appuyez sur le bouton B pour revenir au menu
précadent.
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COMMANDES DE LA CAMERA

GEX: Enter the Gecko posséde 3 réglages de caméra différents.
Vous pouvez passer d'une caméra 4 I'autre lorsque les icones v
de caméra apparaissent dans le coin inférieur droit de 1'écran.
Appuyez sur le bouton Start pour mettre le jeu en pause, @
selectionnez Options depuis le menu de pause et enfin @
sélectionnez Camera (Cameéra) pour changer de vue. Pendant )
la. partie, appuyez plusisurs fois sur le bouton C Haut pour &8
modifier les angles de vue. Appuyez sur le bouton C Haut et e
maintenez-le enfoncé en utilisant la manette |
multidirectionnelle ou le stick multidirectionnel pour
regarder dans toutes les directions. Voici les différents
réglages de caméra disponibles dans le jeu

SEMI-AUTO CAM (CAMERA SEMIAUTOMATIQUE)
(Caméra par dafaut)
Cette caméra se déplace automatiquement derriére
£ Gex lorsque celui-ci ne bouge plus. De maniére
générale, c'est la meilleure caméra pour les
debutants. Vous pouvez appuyer sur le bouton C

Droite ou Gauche, pour que la camérs effectue une
rotation sur la drofte ou sur la gauche en cours de partie.

Auto CAm (CAMERA AUTOMATIQUE)

Cette caméra se situe en permanence derriére Gex -

.- elle suit la direction de son regard. Elle est trés
@ efficace dans les espaces ouverts, (Contrairement 4 ||
la Semi-Auto Cam (caméra semi-sutomatique) il

n’est pas possible de surpasser 1’Auto Cam en
eontrilant manuellament la eaméra),

MANUAL CAM (CAMERA MANUELLE)
Ce reglage vous offre le contréle total de la
caméra. En appuyant sur le bouton C Droite ou
Gauche, vous pouvez faire effectuer & la caméra
. une rotation de 360° et ainsl regarder dans
L ~ n'importe quelle direction. Ta Manual Cam est le
: réglage favori des joueurs qui ne souhaitent pas
eétre assistés par l'ordinateur, Essayez-la lorsque ;
les sauts techniques s'enchainent. R
Remarque : pour certains niveaux, le Jeu utilise
momentanément une caméra fixe pour vous faciliter le passage
de certaines zones difficiles.

p.ﬂ? Ermjl;uinnl.’";-f-l.fr



s® Lorsqu'il pensait a cette
‘% époque, GEX attrapait un
% terrible mal de téte. Le

" Président, la meute des fans,
~ " les interviews télévisées et

PRESENTATION DE LA MISSION

Cette vie était st tranguille,
| épanouie et sans probléme,
§ A des annéss lumiéres de la
\ frénésie des paparazzi
| quelques années plus tét.

BT,

O et R

" souvenir de cette horrible
' conférence de presse avec le

ces photos compromettantes
dans la revue The Inquirer,
n'ont fait qu'aggraver la Py

s 2 ] :
"% Depuis 1998, année ou GEX se retira du devant de la
’ : acéne, la télévision a &té la seule distraction de sa jeune

% existence de gecko. GEX s'est résigné 4 vivre dans la
=8 solitude, isolé sur les hauteurs de Maui, avec son éternel

8 compagnon, une télévision grand écran. Ils avaient une
2 relation formidable. GEX ne devait jamais signer
= d'autographe, il n'avait pas besoin de lui faire de célins et il
. % pouvait faire taire son nouveau compagnon d'une simple
. % pression sur la télécommande. Pour Gex, sa télévision était

la veritable Ame sceur.

" Pendant deux ans, GEX commengait ses journées avec

. une tasse de café en regardant Kung Fu, en mangeant un
 donut avec ses dessins animeés favoris, et en dévorant un

| paquet de chips en regardant Au service secret de sa

. Majesté. Les jours, puis les semaines se résumaient & un
long marathon télévisuel. Il ne quittait jamais la maison

| sans écouter 'horoscope d'Elisabeth Teyssier, si bien que
i\ Jex se retrouva au bord de la folie.

'_Emulatfiiﬂ(ﬁ.ﬁ'- |



PRESENTATION DE LA MISSION

Puis les choses ont commence 4 devenir intéressantes. ..

Deux cretins se sont amenes, &
. ont sorti leur badge, et ont dit & &5
} GEX qu’ils travaillaient pour &
{ une agence gouvernementale §
£ secrete. Ils avaient besoin |
d’alde pour affronter une 8
vieille connaissance. GEX leur &
répondit que la revue The
. Inguirer s'était trompée, qu'il
¢ n'avait rencontré Farrah que
| cette nuit-la, et qu'il aimerait &
I Dbien qu'elle arréte de B
| lennuyer. Iis lui répondirent =
AN | que cela n’avait rien & voir [
{ avee elle, mais avec Rez.

——-—— " & «Ahh, Rez. La vieille boite

TR de conserve est de retour et

11 veut de nouveau s'emparer des

chaines du monde entier. » 1ls voulalent que GEX revienne

et s’cccupe de son cas. Ayant déja sauvé 1'univers une fois, :
Gex leur dit de trouver un autre pigeon et de faire appel 4

une autre poire, car ils lui faisajent manguer la rediffusion

de L'Homme qui tombe & pie, et il aimait blen le partenaire &8

ahuri de Colt Seavers. Mals I'agent maigrichon le salsit par [

les épaules et lui demanda gentiment de les aider. GEX,

encore une fois, refusa.

Les deux hommaes lul ont dit qu'ils comprenaient, puis ils }
lui ont donné un grand coup sur la téte avec un objet
contondant. Lorsque GEX s'est réveilld, il se trouvait dans
une piece qui ressemblait 4 une salle d'interrogatoire. Il
dtait assis sur une chaise juste au-dessous dune lampe
€blouissante. 11 leur demanda pendant combien de temps il 8
avait eté dans les vapes. Il lui répondirent que e'stait 3
depuis que le pied de biche avait heurté le sommet de son
orane.

p.09 Emulat ::ar'-



PRESENTATION DE LA MISSION

L'agent le plus costaud lul demanda ce qu'il savait de Rez.
(ex leur raconta tout ce qu'il savait et de nouveau, les
agents lui demandérent avec insistance de les alder. Tout
 d'un coup, I'agent maigrichon se précipita sous une table
% et en retira un attaché-case remplit de billets. GEX jeta
un bref coup d'ceil sur la pile de billets et il déclara : OK,
et qu'est-ce que je dois faire ?7

Pendant que GEX comptait les billets, les agents se mirent
. 4 prendre ses mensurations. Les deux zigotos lui jetérent
| un costume d'agent secret. GEX savait bien que les femmes
| adorent les geckos en uniforme. I'agent le plus costaud se
mit & parler...

GEX devait sauver la télévision et faire « disparaitre = Rez,
« O'est aussi simple que ¢a. « Les agents donnérant une

o carte 4 GEX et lui ordonnérent de cacher le corps entre

eelui de Jimmy Hoffa et celui de Spuds Mackenzie.

GEX se remémora la mission, quitta le batiment pour
sauter dans la limousine qui l'attendait 4 la sortie. Alors
qu'il s’approchait de la voiture, une superbe femme, agent
elle aussi, vint & sa rencontre. Flle se présenta sous le nom
d'Agent Spécial EXTRA et lui souhaita bonne chance dans
sa mission pour sauver la télévision. « J'aime beaucoup la
télévision », dit-elle en gloussant. GEX monta dans la
8 limousine en se disant : « OK Rez, tu vas voir de quel bols
& Je me chauffe. »

T“P SE‘:‘{'?'!
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Le menu principal apparait au [
début d'une partie. Appuyez &
sur le bouton Haut ou Basde la
manette multidirectionnelle |
pour mettre votre choix en
surbrillance, puis sélectionnez- *
le en appuyant sur le bouton A.

OPTIONS DU MENU PRINCIPAL

% New Game (Nouvelle partie)
Commencez une nouve]]ﬂ partie depuis 1a Media, Dimension
Map (Carte de la Dimension Media). Vous devrez choisir une
télévision pour commencer la partie. Si une porte ne s'ouvre
pas, vous devrez récupérer une ou plusieurs télécommande(s)
spéciale(s) pour !'ouvrir. (voir les paragraphes
Télécommandes ¢t Niveaux Secrets).
Load Game (Charger partie)
Selectionnez cette option pour charger une ancienne partie,
soit en entrant un Password (Mot de passe) soit en
utilisant votre Controller Palk.

Pour entrer un mot de passe, sélectionnez Password sur
I'écran de chargement des parties. Appuyez sur le bouton
Haut ou Bas de la manette multidirectionnelle pour faire
defiler les symboles disponibles, puis appuyez sur le bouton
Gauche ou Droite pour vous déplacer jusqu'a l'espace
suivant. Recommencez la manipulation, jusqu’a ce que
votre mot de passe goit complet. Vous pouvez obtenir un
mot de passe en consultant 1'option S8awe (Sauvegarde)
depuis le menu de pause de la Media Dimension Map (Carte
de la Dimension Media). Lorsque vous terminez un niveau,
allez chercher le mot de passe, écrivez-le et utilisez-le plus
tard pour continuer votre partie.

Pour continuer une partie en utilisant votre Controller
Pak, sélectionnez Controller Pak sur 'écran de chargement
des parties. Bi vous avez déjd sauvegardé unc partie, elle
apparaitra sur 'écran du Controller Pak. Choisissez la
partie sauvegardée pour reprendre la partie avec toutes les
télécommandes que vous avez ramassées.

]

LOAD SANT
orn“s o

l‘.l'lﬂ' & T ":I."r
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OPTIONS

Aupio
Consultez les options pour régler

& les parameétres Audio du jeu.

*° les options disponibles, puis

* ou Droite pour activer ou
L désactiver (ON / OFF) la

(Voices) ou les effets sonores

| Appuyez sur le bouton Hautou |
. Bas de la Manette Multi-
. directionnelle pour faire défiler |

appuyez sur le bouton Gaunche

musique (Music), les voix

. (SFX). Vous pouvez également
- régler le volume de ces options.

- CAMERA

Bélectionnesz le type de caméra que vous souhaitez utiliser
© pendant la partie. Consultez le paragraphe Commandes
~ dela caméra, pour plus de détalls sur cette option.

" CONTROLLER PAK

! 81 votre manstte posséde un Controller Pak, vous pouvez
sauvegarder ou charger une partie en cours. Lorsque vous
selectionnez cette option, vous pouvez voir toutes les
parties sauvegardées sur votre Controller Pak, y compris
des sauvegardes provenant d'autres jeux N64.

. Utilisez cette option pour gérer votre Controller Pak et
~ effacer des sauvegardes que vous ne voulez plus
' conserver. 8i vous ne disposez pas d'un espace suffisant

pour sauvegarder une partie en cours, vous an serez averti
| par un message 4 1'écran.

CONFIDE: NTIEy

Emulntiﬂﬁig



ATTENTION AUX DANGERS !

NAVIGUEZ SUR LA MepiA DimensioN Map
[Cnnﬂa DE LA DimENnSION MEDIA)

. Ttilisez la manuttumulﬁd:lractinnnella ou le stick
multidirectionnel pour
déplacer GEX vers une
télévision de la carte,

. Sautez sur le bouton
vert situé 4 l'avant de
chaque télé pour vous
projeter dans le niveau.

. Bautez sur les plates-
formes flottantes pour
voler vera de nouvelles
zones de la carte.

CONSEILS POUR LES MISSIONS DE NIVEAUX

1. Lorsque GEX pénétre dans un niveau, une liste de
missions apparait.

<. Appuyez sur la manette multidirectionnelle cu sur le
stick multidirectionnel pour mettre une mission en
surbrillance, puis appuyez sur le bouton A.

3. Vous recevrez des conseils pour récupérer la

télécommande rouge de cette mission (voir
Télécommandes ¢t Niveaux Secrets).

4. Une fois que la mission est accomplie, le conseil
sera précédé d'un X 4 la place de p.

5. Appuyez sur le bouton B pour passer les conseils
apreés avoir sélectionné une mission.

p'13 oL qu|.-|'.inr:'.h'
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LES REJETONS DE LA TELE

PRE-HISTORY CHANNEL (LA CHAINE PREHISTORIQUE)
Rejoignez vos leointains ancetres, quand les reptiles
dominaient le monde et... bla, bla, bla. Ce mec pourrait
presque acheter de 1'alcool avec ma carte d'identita.

Scream TV (TELE CRIEZ)

Alors, qui est prét & découper ce morveux débile lanceur
de couteaux de 12 ans en rondelles ? Ha, le petit zombie a
un probléme de discipline, OK ? Voulez-vous voir un gars
qui a2 perdu son Ame et tout le reste. Regardez ces muvres
d'art qui valent le coup dans l'ceil. Vous devez choisir ce
qui se cache derriére les portes n°l, n"2 ou n°<200 ¥

Circuit CENTRAL

Rendons hommage 4 toutes ces émissions de sclence-fietion
qui avaient pris le contréle de nos télévisions. Prenez des
explosifs et descendez les lanceurs.

RocKeT CHANNEL (LA CHAINE FUSEE)

Il ¥ & des milliards et des milllards de fagons de se lancer
dans 1'espace Intergalactique. GEXIE a besoin d'air |

Toon TV (TELE Toon)

La chasse au lapin est ouverte, mais vous étes un leézard
n'est-ce pas 7 Faites attention aux fleurs qui portent des
maillets. Plongez dans un clapier pour vous faire un
nouvesu look. Ces oreilles vous vont sl bien !

Kung-Fu THeATER (CINEMA Kung-Fu)
Prenez un sandwich et transformez un mec¢ en un poulet
Shaclin. Tirer les poils du torse, ¢'est une entorse.

RezopoLis
Faites attention aux robots a4 téte plate. Aprés avoir

vu ce que Rez propose, courez chez Rupert mendier
une pause.

Em ul.'ltitpﬁ-l-.ﬂ



CE GECKO BOUGE !

SAUTER (outon A)
Utilisez-le pour atteindre les plates-formes élevées,

REBOND DE QUEUE (gouron Al
Appuyez une fois sur le bouton de saut, puis rappuyez sur le
bouton et maintenez-le enfoncé et GEX s'envolera.

CouP DE QUEUE (souton B)

Utilisez-le pour démembrer vos ennemis et détruire les
objets. Certains monstres adorent les chétiments, et il leur
faudra plusieurs coups avant de disparaitre.

MANGER DES INSECTES (souton R)

Utilisez votre langue pour attraper les mouches et les
mettre dans votre bouche. Cul sec ... gloups | |

CouP DE PIED DE KARATE

Courez en maintenant le bouton Z enfoncé et lorsque
vous étes prét, appuyez sur le bouton de saut pour
bondir au-dessus d'énormes espaces et botter les
fesses de quelques monstres poilus.

GRIMPER AU MUR

Bautez sur un mur ou un plafond en appuyant sur la
manette multidirectionnelle ou sur le stick
multidirectionnel. GEX s'acerochera au mur comme un
vrai gecko. Remarque : les pattes ventouses de GEX ne
peuvent s'accrocher que sur certaines surfaces.

CHECKPOINTS (POINTS DE CONTROLE)

Méme si GEX aime les rediffusions, il peut étre
frustrant de rejouer le méme passage 4 maintes
reprises. Pour faciliter votre voyage télévisuel, vous
trouverez dans certains grands niveaux, des
télévisions-points de contrdle. Passez devant une de
ces telés et frappez-les d'un coup de queue pour
marquer votre emplacement dans le niveau, Si GEX
perd une vie, vous recommencerez a partir de cet
endroit et non pas au début du niveau.

i,
¥,
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ICONES D’ECRAN

Lives (VIES)

Lorsque GEX gagne ou perd une vie, le
~? nombre de vies restantes apparait a
: I'écran. GEX commence le jeu avec B vies.
8i vous perdez toutes vos vies, le spectacle
est termine |

HiT Paws (Coup DE PATTES)

Les Hit Paws apparaissent lorsque GEX
perd ou gagne un coup. GEX peut avoir
Jusqu’a quatre Hit Paws.

2 COLLECTIBLE COUNT (OBJETS

RECUPERABLES)

Lorsque vous récupérez ce type d'objet, un
numéro et une iecdne correspondante
apparaissent pour vous communiquer le
nombre d'objets que vous possédez. (Pour

T R N e e~ =
s e s ARy s

de plus amples renseignements sur le role
d:.', des objets et sur la fagon dont ils se
,i cumulent, consultez la page 18.)
“
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POWER-UPS

Télé Manger est 4 I'antenne, et les télévisions du monde
entier sont 4 l'écoute. Donnez un coup de queue 4 chaque
télé pour I'ouvrir en deux et libérer une délicieuse mouche.
Attrapez la mouche avec votre langue (bouton R) pour
récupérer des power-ups ou des pouvoirs supplémentaires
momentanss.

MOUCHE VERTE DE SANTE
Obtenez un Hit Paw supplémentaire en ’A
mangeant des mouches vertes. GEX peut

obtenir un maximum de quatre Hit Pawa en une seule fois,

MOUCHE ROUGE DE FEU
Faites griller vos ennemis en maintenant le ’&
bouton de coup de queue enfoncé et en courant

autour d'eux. Reldchez le bouton pour déclencher un mur
de flammes. GEX est invineible pendant un court moment

et sa puissance diminue. Pour éteindre les flammes plus
rapidement, touchez de 1'san.

MOUCHE BLEUE DE GLACE
Congelez les monstres en malntenant le bouton
de coup de guene enfoncé tout en courant

autour d'sux. GEX est momentanément invincible, mais il
grelotte. Pour falre fondre la glace plus tot, touchez du feu.

MOUCHE VIOLETTE DE VIE ’&
Récupérez une vie supplémentaire.

Bonus

Laissez n'importe quelle mouche voler autour de GEX et
vous gagnerez un Hit Paw supplémentaire.

p-1 7 Emulntionfr



A RAMASSER

Chaque monde de GEX comporte son propre type d'objets
télés fascinants. Ceux-cl sont divisés en tiers pour chaque
monde. Vous devez récupérer un certain nombre d'objets
dans chaque tiers avant de pouvoir passer au tiers suivant

(et finalement récupérer la Bilver Remote (télécommande
d'argent)).

OBJETS NECESSAIRES POUR
PASSER AU NIVEAU SUIVANT

s 1* TIERS 30
e 2= TIERS 40
3 {ﬁ 3™ TIERS 60
. | * Dansle 17 et le 2" tiers, vous recevez une vie
! 5 supplémentaire lorsque vous terminez le tiers.
<3

Dans le 3™ tiers, lorsque vous ramassez 50 objets,
vous recevez une télécommande d'argent. Vous
gagnez une autre vie chaque fois que vous ramassez
50 objets supplémentaires.

+ L'icdne de 1'objet correspondant apparait dans le coin
supérieur droit de 1'écran lorsque vous ramassez un
objet.

[
]
m

| .

Tl
]

]
.I I.:
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TELECOMMANDES ET NIVEAUX SECRETS

Accédez 4 de nouvelles zones en récupérant des
télécommandes.

TELECOMMANDES ROUGES (OUVRENT DE NOUVEAUX NIVEAUX|
Les télécommandes rouges dévoilent de nouvelles chaines a
explorer dans la Dimension Média. Vous obtiendrez les
telecommandes rouges en trouvant les différentes sorties
de chaque monde. Aprés avoir récupéré 33 télécommandes
rouges, vous accéderez 4 Channel Z et 4 la bataille finale
avec Rez.

TELECOMMANDES ARGENTEES (OUVRENT DES
NIVEAUX SECRETS) }
Dans chaque monde, sont dissimulées deux télécommandes =
argentées. La premiére est cachée quelque part... A vous
de la trouver. Vous obtiendrez la deuxidme lorsque wvous
aurez récupéré tous les objets de chaque tiers d'un monde.
A chaque fois que vous ramassez trois télécommandes
ardentées, (vous pouvez en ramasser jusqu’d 21), vous
obtiendrez l'accés 4 un niveau secrat.

TELECOMMANDES DOREES

Une fois que vous serez dans un niveau secret, vous
devrez ramasser un nombre aléatoire d'objets en un temps
limité. Le compte & rebours du niveau secret apparait au
bas de l'écran. 8i vous réussissez 4 ramasser le nombre
d'objets requis dans le temps impartl, vous gagnerez une
telécommande dorée. Vous pouvez également remporter
une télécommande dorée et accéder 4 des niveaux secrets
en battant un Boss de fin de niveau.

b
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2.

ECRANS DE PAUSE

* PAUSE PENDANT LA PARTIE
1.

Pendant une partie, appuysz sur le bouton Start pour la
meatire en pause.

Depuis le menu de pause, utilisez la manette multi-
directionnelle cu le stick multidirectionnel pour metire
votre sélection en surbrillance et appuyez sur le bouton A.
RESUME (REPRENDRE) : vous reprenes la partie. (Vous
pouvez egalement reprendre la partie en appuyant sur le
bouton Start.)

EXIT LEVEL (QUITTER NIVEAU) : vous quiltez le niveau
en cours et vous retournez 4 la Media Dimension Map
(Carte de la Dimension Meadia).

OPTIONS : voir Options.

STATS (STATISTIQUES) : vous permet de voir le nombre
total des objets ramassés par Gex. Cet éoran vous permet
également de savoir combien de télecommandes se
trouvent dans chagque niveau.

- ECRANS DE PAUSE DE LA MEDIA DIMENSION MAP
L.

Voir le paragraphe concernant la mise en pause pendant
un niveau (¢i-dessus) quant aux instructions pour revenir
4 la Media Dimension Map (Carte de la Dimension Média).
Dans la Media Dimension Map, appuyez sur le bouton Start
pour faire apparaitre le menu suivant :

RESUME (REPRENDRE) : reprenes la partie que vous venez
de mettre en pause en revenant 4 la Media Dimension Map.
NEW GAME (NOUVELLE PARTIE) : commences une
nouvelle partie.

LOAD GAME (CHARGER PARTIE) : chargsz uns partie aveo
un Password (Mot de passe) ou avec le Controller pak
{Consultez le paragraphe Charger Partie).

SAVE GAME (SAUVEGARDER PARTIE) : enregistrez votre
partie actuelle sous une nouvelle partie. Si vous choisissez
Password (Mot de passe), vous obtiendrez un mot de
passe. Eerivez-le. 81 vous sélectionnez le Controller Pak,
vous pouvez nommer et sauvegarder votre partie sur un
nouvel enlacement du Controller Pak. Suivez les
instructions & 1'écran pour terminer la sauvegarde.
OPTIONS : voir Options.

STATS: pour plus de détalls, consultez le paragraphe
concernant les statistiques cl-dessus.
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