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1. L'Histoire

Les ancians racontaient fes aventures de Sidhe, un lfe
héroigue gui avail défié les forces de Wsperil, le plus faible
des Chevamcheurs de Serpants gt parcoureat les trois
dimensions. Sa viddoire @lail inportants, mais pendant gu'il
affrontait D'Spml, les deux autres Chevauchewrs de Serpants
continuaient (ewr lache. Ils semaient les graines de [a
destruction dans ,vfus{,zurs autres dimensions. L'une de ces
dinensions s'a.f; (et Cronos, e nonde d'Hexen: un monde
Aumanin ois les forces de la maﬁic sonl P(«s Puissmtu o
mieux contralées gue dons le monde des Elfes.

Puissant mais surbout que son poleatiel destructeur
Jz'fass-e calul de foutes les awtres forces existant dans lewr
univers, De catte amire constatation, une societi Jistifl'n'hiz o
structurée a v e jaur.- une sociélé o J\wz\u ciloyen connail
son place et ol (o groande majoriti des habitants servent
&esclaves & zu( s (anders Fuissmls ol sans scmpufu‘

- Grace aux pouvews hmgiihl!.lé & des osz!s artanes, ces

| Kormmes scrasent loute autre force Aumaine sur (ronos et
suppriment toute pensée ou adion (ndividuelle o nom d'un
dieu foul prissant.

Dans cet ordre strich, trois organisations essaient de
anintenly !'izui(i&u de (o sociéts humaing: o Légion,
[‘Arcanum et f'Egl'is:. Dans cat ézniﬂln pricaire souvent
renack par des zwen"u muzw'.nes el (o lulle pour [e

uvour, cas brols organisations se partegent (o domiration
absolue de toute ['Aumanite.
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La Liy(on rapriseate les forces mililaires Aumaines et
wlilise o force pure el dure el des armes Mgi{l«zs powr foire
ré?mr wn ordre stiick el nflexible F..rm( ln C’.\Pnfatg,
L'Arcanim ast le centre d'mi,um‘ de magie et dicide
done des droils d'accis & ces nonbreux secrels arcones. L'Eqlise
fat lwufoa ebre la Lt’ﬁ'u». i f’.ﬁ\rtmum; elle se sert d'un
rélonge de Mﬁi! ot dentrainement militaire possr raintenir
f'éznifd-n des pouvours, loul e clévcluﬂm! secrilement ses

ropres inlérdls. Enserble ou séparirant, ces trois groupes
contrdlent absolwment tous les aspects de la vie Aumaine.

A la tite de chague orjahtsﬁﬁuh, 32 brouve un seul
Romme: Zedek, Marichal de (o Ligion, Traduclus, Grand
Padriowche de ('Eaﬂs:, el Menelkir, Anﬁiwc de (' Arcanumn.
Ces horanaes rerriseaio\i e PouvoLr absolu sur Cronos.
Froids, calculateurs of re se prioccupant gue de lewr
avencement parsonael, ces leaders ot &é les prenaiers &
torber sous ('enprise de Korax, le deuxibne Chevauchewr de
Serpents. En échange de leur serment J'a!ﬂf’.?mu, Kovaux lewr
o faik don & lous les 3 de o Non-Vie Grace awx raumirs
ainsi oblenus el aux reli Jgjk on lewr possession, loute
[ humanité est vite fonbie sous lewr sort.

Seuls lrols hunains onl réussi & ickofrur & ['égide des
nouveatox pouvoirs des leaders: Baratus, un querrier czz la
Léguon, Daedolon, un range de ['Arcanum, ot Parias, un
eufésiasl{zw. Ils ont tous les trois juré de se déborrasser de
caux Zm' ehatent lewrs chefs of de lous coux 1ui s mmeltracent
en travers de (eur chemin, s ont alors franchi [a porte
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reystigue par anuqf'.'q Korex el pinitri dans leur monde et
ont & sépards les uns des aulres: ifs doivent mainterant ‘
‘\um»ff\r siparémant ce Zh"ifs aveieat dijfx pav de chances |
de réussir ensenble frouver (s r(au forle de Korew, vauncre
ses &'7{0:«5 de shires monstruenx &b enfin, ditruive fo
Chavaucheur de Serpents {ni-pndme.

Cela sera une lache difficile Tout le monde sait que les

Pouvo{.rs spétiasx de Korax viennenl de (o Srkirz du CRaos |

" contrale o gu'f wlilise pour distordre et <o re towl
2 gu'il touche. Bien zl«’if ne sout pes (e ans redoutable des
Chavaucheurs de Sev, ks, Korax 25t Lien ,blfus Puissu\i ue
Y Srsﬁ( el sa soif de fouvolr wad E,sf gu 3o haine }:

{oute forme de vie v U ne domine pas. eul-il #re vaineu?

Seul ['avenir nous (2 dive.
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8 L'w d'Hexen

Que vous choisissiez d'incarner Baratus (e Guerrier,
Duedolon le Mage ou Parias ('Ecelésinstigue, [‘objectif d'Hexen
25t e minee. Vous devez vaincre Korax, (e dewxitne des trois
Chavauchaurs de Serpents. Ce nest pess une tache facile
cependant. En cherin, vous devrez délruire les centaines
d'horribles shires de Korax of dicowmr les secrets de sa 'pfau
forte si vous vouler arviver & (a confrontation finale

Jeux de centre

La forteresse de Korax st construile autour d'une sirie
de hoyaux p.ﬂeff’_s Centres. (}mzuc Cantre donne accis &
f'{ i SOUS-AL ouy pr 2r dons f:)'zu, vous
devrez vous rendve dans d\azuq Cenbre P(usiem fois el
¢;<P€onr (25 nombraux sous-niveaux fu; 2 Pm*tl\i; vous y
découvrirez souvenl des oﬂ)'cis inmportants gue vous devvez
remener au Cenlre. Ce n'est r\'.?r.is avor fail tout cela gue
vous pourrez passer an Centre of au difi suivants.

Catigories de Po—saw?u
Lorsque vous commencaz une nouvelle partie, vous
urrez choisir volre parsonnage: Guerrier, Mage ou
E«fisio.sh"we. Une fous gue vous aver fall volre choix, vous
A2 Po\im F{hs 2h (kﬂh,{f (Mls vOus PDHVQZ CORPAZACRY
autant de nouve(les parties gue vous désirez of uliliser des
personnages différents dans chacune d'antre elles, puis les
m\nn,ndzr dons différents ou'plo\uwis).
Stredégies pour dmzuc categorie de personna

Plusieurs aspects du’jou sont affectés par la catégorie
de personnages choisie. Par zuf:[(z, thague calégorie ilise
des armas dfférentes of carlains objets fonckionnen! 5
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différenmment d'un personnage i l'autre. e plics, <k

caligone  son style de ¢ {, ses capacités of ses mites

propras; L ast done ¢ el de vous en souvenir (o vous

vous baller ou essayer de résoudre un problime. En gros, les
cofmilés d&rew sont (23 suiventes:
e Entraing par la Légion, Baratus o wune
Fern & maitrise des armes of des objels de
son ordre. Cast e plus rp.F(d: ot e plus fort de tous
les personnages. S rapidité en fail un adversaire
redoutable o conbal ot sa capacilé a franchir de
longues distances on seadant (i permel & accider & des zones

gue les aulras personnages ont du mal & alteindre, Il

COPAmehte lcjcu avet une armiare forle, e sa u.ligur;:

& armures peul 3 améliorer ha«twr P&s Jue celle’de Doedolon

ou Parias. Il & bien besoin de celle protection sup [enentanire

cor les armes 1\4\{ ulilise encou {le comkej repproché.

Cast (o P!\ns 7m~:|< feiblesse J:?;:lws; conlrarement aux

aulres parsornages, htf paut raremant der s2s distancas of

usser (o5 assomts advarses de foin. I doit <D'wu?u {'ennemi
wr exploiter (o puissance de ses armes.

P 4 MN Faible physiguement, mais tris fort
srir(lue!&mu{, Detdolon se Joue de ("essence
reime de (o vEalité grace d'ses sorls puissants.
Pour [ui, &liminer 25 adversaies de &ia nast
zn'm\jlh d'enfant 2t il ditruit sowvent [es

créabures avee des allagues igues avant !\n"elf-.'cs R aent

o le (aTs de s’ roAzlLr suffisamment pour le blesser.

(cfudm, i h'u?bhi tras fw{. ni tris rofiﬂe 2t son arnaure ast

fable. S0 vous choisisser &' incarner Daedolon, vous devrex choisi

vos batailles avjt Soun, de fason & wau‘ M(iiso' Al PaaR A

vos at{wzwgs & dislance el trowvar wn royen de cormpenser volre

recingue de vilasse of & aplitude & souder]

6
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Parias: Mi-guerrier, ra-Aaag, Parias o fail des deux
Jtscyﬁm.s wh cocktail explosif. Ses capacités sont &
mai-chemin enlre celles I Baralus el celles de
Dacdolon. Il est assez vapide of assez forl el cerlaines
de ses ormaes pewvent tuer & distance. Certains

considéreront pent-ilre Farias comme un “mélis” de seconde
classe ou un sinple "homme & tout faire’, mmais o
conbinaison de son entrainenent martial 2l e ses dons

ryshigues en font un adversaire redoutable.
3. Commandes

La manetle de (o Mintendo 64 conlient m\)'o)slick e whilise
un systane Mnfoﬂiiu pomr (a lecture des m-y!:s de la
direction de ses monveraents. Un kel systine Pzrme( U
contrale dont la subtilits Jc’fmss: de gin celle d'une manelle
conventionne(le.

Quand vous metlez la console en marche (OM), prenez soin
de bien laisser le joystick & sa position neutre sur (o menette.

S e joystick ast ben & un cerlain angle
@ (comme sur [‘lustration de ganche) lors de
= (o mmise en marche, calte position deviendra

la Po)(ﬁoh nautre ot !uj-:ux wiilisant le

)‘o)sﬁd: ne fonttionneront pas corvectement.

7
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& cormmencd, (achez le j"slici powr fui parmelive
de relourner & sa position centrale (comme sir
{'Ulwstration de ,.u«kc) el appuyex sur ST ART en
maintenant enfoncis (es boutons L ot R

T @l Pour rétablir (a position neulre une fois gue le jeu

Le joystick est un instrument de précision. Prenez e
skl o
de ne pas renverser de liguide dessus j de ne pas y mujr':’

de corps iim?zr,

2 |
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3 |

RESUME DES COMMANDES
— Wenu systéme toujours constant) e e
Activer/desactiver menu__Start
‘Wonter Pavé directionnel vers le haut OU joystick vars fe haut
Descendra Pavé directionng| vers 12 bas OU joystick vers e bas
Menu précédent B
- Salectionner abjet AouZ
\ uirg valeur & directionnel vers Ia gauche lick vers 13 gauche
Pavé directionnel vers I droite QU joystick vers la
_Mugmenter o ooy U QUZ
|
Sur Le Menu Manage Pak...
Parlls précédente Boulans C vers 1o haut
riie sunante vers lg bas
Panﬁanl Le Jen

i vers 1 gauche ton L siaga
_Migrversladrote  BowlonR  Versladroile€TZ ________
Courir A Joystick conlrdle les mouvements
el la vitesse
Uliliser arme B
Carte Baulons C vers e haut

Utiliser objet selecli Bmscvessla uche _ Boutons C vers Ie bas
‘SauleriPousser/Ouvrir___ Bins G vers ie bas. B
i dent wers ke haut s C vers 1a

-
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Pendant Le Jeu (Suite)

Sohct objtsuvant  BusCrerslenulETR 4oy OISO
Sélect. arma précédente  Bins C vers fa draite ot L Boutans C vers | gauche
Select arme suivante i G wers la drite el R Boulons © vers la droile
Pogardes vers is haut almsl':verslcnaﬂl’rom mGWMrnlvm le

Bins C vers lg haul ET pavé  Pavé directionnel vers le
Regarder vers e bas directionnel vers le bas bas

Bing C vers la drolte ET pave  Pavé directionnel vers I
Wleoweer s Gonnel vers 8 haul___ haut ETZ .

Bins G vers la droite ET pavé  Pavé directionnel vers le :
Mlor b e ey diectionel vers o bas | bas €12
Regarder au centre/ arréter Btns C vers la droite ET pavé AETB
de voler directionnel vers la droite 1

Ecran Carie
Action Pavé directionnel Joystick
Mode suivre Joystick Pavé dir
” e pas louther au joystick V8 BAS 10ucher au pavé
Mode suivre désactivé pendant 4 secondes dicectionnal pendant
4 secondes
Boutons G vers e haut
n

Zoom avanl €7 vérs b gaueiia Bouton L
Zoom armére Foutoss G o ok Bouton R

ET vers la droite.

o
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Out (Conmonter): Lon 2 vous lancer Hexen,
] vous wvez Soul ommencer une mnnr Po.rfu, souf ncudzr &
ichiers de j e, mm{gkm— les commandes ou ol
f'g:mn des oplions pour WA rfus M choix. Meltez volre c.,\mx.
' an surbrillance on appuyent vars Te hat ou le bas sur e
directionnel ou [t)cyshti ,ams appuyez swr A pour ('activer, En
cowrs de parkie, vous pouvez i loul moment relowrner & (éeren
mu’» o ep wd sur (e bouton Start, Lurs»l\n Wk Paeak 25t
w:hv:, le bouton 37vuus med 4 s.:ce’okr fes ¢ ds ot
VOUS FAMEAR 6M Palhl PV‘((!IJCA‘ ariie
PUMV COPARARACRY UAR
urceoubrn: i chorsicuo it e TR G fvel e
mﬁo{r& de di:f\m:hr class). Melter en ¢
surbnllonce ne 2150, L vous inbiresse (Squire
asl (cj;fus {n.ula) ?gﬁuy&fsw A ;n ¢ E: {a Pw\-.wr-e fois ;:(
- vous jouez & Hexen, nous vous reconmandons de silectionner [

nivesn de J\#kul'h Ew d'efp.ul Ol Andhng WA Pfus fecile.

J Hexen, séleckionner Mew Grame 2f T&« sur A On vous

(¢ PaRAl VOUS c.wv-d de
Sawmva uouJ:: zs,u:{mu«urst&z(’fm
Gemnt Files on !ur&-\ﬂw-u o aﬂm;u sur A Les oplions

i d\w smmi-u s x:.’w\{
cd(e o,vluon feut
adu [+ wu conl us sur volre

Mw:hwﬂ\d&:u “w-\quPM e vous

soufw.kzdmrrr o sur A Mﬂhs&rst,

onsullez les WMMPJ{:’M carlouche miénmoire. 1
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Wae celle ophnn vous Pcmzi

de fauveqarder (4 pertic en cours sur (o cartouche aemoire
Pn’ cartouche

Terporary Save
e

m whiliser cette option
o g &rer vos w{ws Save swr (o carlouche
mémoire. En x[zd\w-w( Cetle option vous obliendrez deux
tions : Mext Pak Ccartouche suivante) of Delele
(c{{n.tn-l Silectionnez Delete pow cffo\w e ,nar{u
Sawc?amfiz de o cortouche mmémoire.
w M cetie A
[ pavrtie e cours. Cependant, cette xm&&
S s 2 ok une parkie samn jée de cetle
o v 3 gl % o B
utiliser ce menu pour <onf9nr¢r le
norabre de Joudurs, le miveau de it ot le mode
affronterent & mort powr A pertia. Vous obtiendrez e sous-
i Kt doioal s
* jouers, s Sur wectionnel vars
?amfmh ug:. la erl:'” e {v ou riduire 2 nombre de
Jouaars. Hzm}uu( e jouer uufou & qualre ea
(oo,ué.mﬁ.o« ou affronferent & mord. En mode «
vous vous Assnci:.z amx autres jouaurs confre wh enhera
COnaaLin, alors zu en mode affronterent & morl vous vous
baltez contre les'autres jouewrs. Pour plus de r s,
Hez-vous au Pnrn?mipkz Af{rtwiml a m
. Prua:.‘q. AﬁP" 2 sur o Loklou A ou sur le pevi
directionnel vers he ow erh ur activer (ON)
ou désactiver (OFF?“M on. St (dlg (P(\Oh ast activee,
&s donnies seront dic msw aw- Jd:u du niveas, dvitant
ainsi l2s ralentissemaents o cowrs de
* Dekail - vous aver (e choix endre Hug!\ (it',tvc) ol Low (faible).
Un hiveau de détail ilevi vous d avolr un icran plus
ditaills, monis le ) Jjam n,sr-ue d'étve valenti. Un fable nivean de
détkadl Pcm-c{ [Ty rcrfmm Ao,
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Pesthmaltch (Affrontement & mort): celle option permet &
T.‘;Jn Jouawrs de s affronter en ubilisant un éeran dinsé.
Catte a;P{mA affiche le sous-menu suivant :

* Deathrach : Yes /No (Affronterent i morl : Cui/Non).
Utilisez [e pavi dirackionnel powr afficher votre choix et
np{u)«cz sur A powr valider, APPu/yz: sur B porr
relolraer ak menu pricédent.

* Monsters : Yes/No fMons!ras : Oui/Non) : forszue vous

{ Jomer an mode affrontemaent & mort, vous powvez activer
les monstres dans (e jeu. Vkilisez (e pevi directionnel
pour afficher volre choix et appuyez sur A pour accepler.

{ F\PPM)gz sur B pour relouraer au maenu Pr{':iﬂo\i.

-t Respawn : Yas (Rassuscter : Oui/Non). St vous aver
choisi d'acliver des monstires, vous pouvez (es faire
réeppereitre une fois lu'ifs ont #e tues. Ulilisex le pavi
dirackionnal powr afficher volre choix of appuyez sur A pour
accepler. Appuye siur B povr retourner au menu récédent.

« Loval i (Ghoto de Aivens) : o paade Affromtenaent
mord, (& jouewr 'flhl sélectionner (& nivean de dqrm'(

Wilisex d pavi directionnel powr afficher (2 nivean

disiré ot appuyez sur Stard
Time I.m %Lvuk de lnn-’l): vous lpowuj'oucr avet

une (irmile de ternps ou pour une durée (nditermine .
Appuyez sur le povi directionnel vers la ?mtfu ou la droite
Af\{- d afficher volre choix 2t appuyez sur A pour valider.
Appuyez sur B pour ralournay el raenu Précicr:\t
| hons: L' écran des or!iou vous offre (es choix
1 sn”fbwlains suivands. Pour nodifier wne oplion reblez-(a

on swrbnllance en appuyent sur le pavi Jiudiow(vzrs (e kot
o le bas, puis appuyez sur A pour parnaater entre Gui et Non,

ou appuyex sur e povi direclionnel vers [ 59.:4:5« ou la drotte

ur au ter ou riduire le nivean &'une oplion (commne
miasigué o o5 effels sonores). Appuyez sur B powr accepler les
<I\M7M(s o retourner au menn Fréu'de»i. n
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Filter (FM AP'DM 2z sur A powr Ptrmuhr enlre
Srwooth (pur) et Zoom. dl(z o’iiun détermine [ fason dont
les monslres sont affichés & ("écran. Si vous sélectionner
Sraoolh, les monstres s'affichent en !igus puras el n'ont
pes (25 contours iru'7uﬂ¢r des personnages en gros PI’M.
Messages: appuyez sur A pour ackiver (O disactiver
(OFF) les »‘usn“Pf. Lows. u’xf(c’p:sl aclivée, celle or(ina
affiche des ressages & {cran en cours de perbie. Ils vous
zxplizm( les évinennents furszu'ifs se onduisznl, Vous
SAMFRZ AIASL por anemyfc 2 VOUS GvRZ Foarmnssé Wae
flechette ou gagné des points de santé supplémentaives.
Panel (Panneass): Appuyez sur A pour activer
(©ON)dasactiver (OFF) (a E«ru de statut au bas de (‘écran.
La barre de stabisd vous (nforme sur volre santé, volre
inventaire et vos armes. Reportez-vous & [ seclion Statut,
u'—p.Pl’is pour Pfus de ruse\?umv\ls. Vous pouver désactiver
le barre de statut porer que volre dtran 3ol molns encombré.
SFX Panel (Parneass effels sonores): Pour Véj{cr le
volume des effels sonores. ?h’-u sur e P;wé direchionnal vars
la 7«»«‘\: ou Lo droile afin augmenter o riduire (2 volume.
Music Volume (Volome musical): Pour rigler le volume
de a musigue. AH;M;& sur [e pavé directionnel vers (o 9m<k¢
ou [e droile afin J’o.uwkr ou riduire le volune.
Controller (Contralewr): cefle option vous permet de |
choisir entre lo jnyili(ﬁ ou le pevi divectionnel pour diplacer
volre personnage. Volre choix de conlrdlewr affecte iﬂ»fwal ‘
(o fason dont vous accédez & (o carle ainsi gue les autres ‘
?ﬁus de commande, Voir (a section Carte autoraltigue ‘

: s ERRE |
ans anronnensent Jejcu el mouverents -apris.

Vous pouvez eppuyer sur Start & toul momment au cours |
de (o ,anrlie afin d'accéder an menu Oplions.
14

{ Emulation64.fr



Law Barre des Statuls en bas de Uécran afficke des
- infornations essetialles concarnant votre condition.
Voicl une liste des diffevents élinents préseats sur (e Barre
des Sladuts.

1 devie: Le nonbre dans cette case vous
Ladizuq votre élad de santi. Volre santi est maesurie sous (a
forne d'un pourcantage; awnsi, s celle case affiche 100, cele
signifie gue vous &es an Aiveau de santé maxumuns et st elle
Az(wh 1, cela si?n{{k e vous #es sur (e point de mourr.
Dans un affrontement & mort, catle case affichera é,p.(vv.od
(2 nombre d'ennemis gue vous avez fuds.

E S de mana: I, vous pouvaz vour la

mantité de mana gue vous aver ramassée. Le nombre sous
Fe s;-mLcl: de mana blew & ganche vous mdizue la Fuentité
de mana blew que vous aver accumulée et une barve blewe
' verticale vous Eam (e mainnes informations sous forme
d'un ?r.P.Le.Le nombre sous [e symbole de mana vert &
droite vous indigue ln guantité vj: Pacna vert gue vous avez
accumulée of une barve verle verticale vous donne (es mimes
informalions sous forme d'un gr L{gu. 50 vous wliliser une
armz qui a besoin de mana Pow‘?ond(omq, ("wone de
mana blew ou verl sera en surbrillance por éndizwer la
m(i?m'i( de mana ulilisée par volre arme.

15
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3 w‘ achiuel: Celle case indigue [‘objel de volre
wnvenlaire zm' a5l actuellement sélechionne éril & @lre whilise).

+ Morcenix darmes: Chague personnage peul uiliser
WAZ arme sPitinfe,- f’i}ait rumigue Quiehus appartient au
Guerrier, le symbole secré Baton Spactre & 'E«fésio.sl\'ihc, ol
[ baguatte ﬁoocfscour,e an Mage

Mais cas armes ont @té brisses en plusieurs morceaux
Jue vous devez relrowver. La silhouelle de ['arme sPEcip.f( de
volre prrsonnage (iPé.c, s,yh-Lol'c ol Aaj\qcﬂc}, PRTen gue tous
les morceaux que vous avez ramassés, apparaissent dans
celte partie de ('éeran.

5 (‘lgouM Calte case, & {'extrine droile de
[“dcran, vous donne un nombre gt uq]‘f-e volve codégona
d'arnure. Un avenlurier sans ancuae armure o une ml(jwiz
darrure de 1, alors ;u’m Ppersonnage ayent wne armire

J«'?M de celle d'un Colosse awra une Ca(égon'.c d'arrure de 20.

6. Chaine de vie: £n bas de ['écran, vous verrer une
cheine. Catte chaine ufrisz»iz volre vie; (o barre coulissante
reste & droile de (a chaine forszm vous &les en boane sants;
alle glisse vers [ gauche (orsiwz wvous &tes blessé.

Wiliser volre inventaire: Pans (o plupart das <as,
lorsgue vous marchez sur des objels, ils sont placis dans
volre inventaire. Pour faire Jéﬁ{cr les o!y'ds de volre
inventaire vars (o gauche ou la droite, appuyer sur les
boutons € vers le £ ot sur [e bouton L (ou R). 51 vous
wlilisez (e jo;rslitk, appuyex sur les Boutons € vers [e haut of
poussez le jo);slici vers la jo.ud\e ou [a droite povr obtenir le
e risullat.

18
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6. Enviroanement de qu ot mouverents
Vous pouvez jower & Haxek en ubilisant e 'n)aslid: ou [e
Favé diractionnel Ji la manette. Chague MilkoiL & des
conmandes appropriées; celles-ci sonl résumées dans (a
seckion 3 du manuel &b foules les différences nmporlantes
sont {ul{zui{s ci-dessous,
sser des Dszls
Vbus pouver ramasser ».'ar»u 1\«( objel en marchant
dessus. SUvous marchez sur un objet hats ne'le ramasser pas,
ast Fm&a“emu( gue vous re fowu pas Uutiliser tout de
suike: Par axemple, 30 volre santé ast & 100% et gue vous
marchez sur une fiole, ce i vous donne normalement 10
points de sants o plus, vous ae (o ramasserer pas.
Voler
Vous pouvez voler lorsque vous ulilisez les Alles de [
colire de 'A{\'\'LIOA St vous h{"ﬁﬂ: le pavi directionnel pour
contraler [es mouvements de vos perso 25, Wy
sumullondment sur les boutons Cvers o drode cfsur (e pavi
dwectionnel vers e haul afin de prendre de (' altitude ot sur
(es boutons € vars la droite et sur (e pavi divectionnel vers e
bas powr descendre. Pour arriler da voler, ppuyez sur les
Loufﬁ»s 4 vars (e haut 2t (a droite. S{ vous ul }fuscz f(j skick
v contrdler vos personnages, appuyez simultanineal sur B
me avi Jinc(iunﬁ:f vars a I:A:fl’rrgw Pru.Ju o (' altitude
ot sur B ot [e pavi divectionnel vars (e bas powr Jescendre.
Pour arviler épl voler, appuyez sur At B
(w{: automaligue
Les commandes d'accts aux fondlions de [a carte
oulomaligue verieal selon gue vous ubilisez fejoysii:i ou le
vé divettionnel de (o monette pour contrdler’ (€5 mouvements

2 vos personnnges.
u -p?{(vuus ubilisez [e 'o)-siici pour contrdler vos
parsonnages, eppuyer sur les Lou{ou C vars le bas afin

daccider i la cavte. Effectunz un z00m avant en a.”u;ml

7
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sur (e bouton L el wn z00m arridre oh o Pu;ml sur (e boulon
R, Vous pomvez faire défiler la carte & F aide du pavi
diractionnel. Lorsque vous éles en mode Carte au omdizm,
vous contrdler foujours vore personnage & ('aide du fjayshci.
Appuyez & nouvean sur les boulons ¢ vers le bas pour guitter
(2 mode carte automaligne.
Pouwk divectionned: 51 vous whiliser flPavi directionnel powr
| conlrler vos personnages, appye sur Z afin daccéder o carle
Eff&immmmuﬁuaﬁu;»l sur [es boutons € vers la
Mdtzb&(dmmmﬁr:uoﬁznlmfubuim
€ vers la droile ol le bos. Wusfwvu{a;n éfiler (a corle &
("aide du joystick. Lorsgue vous &es en mode Carle clomabigus,
| vous coaéa foujours volre & (oide du pavi
l divectionnel Ap u)-uixmum sur Z powr er (e mode carte
| Mom((’u (?dl tgalemment swr [doron de o carte ahlnmiiz\u
! vous varrez les clés of (63 armures que vous aver actunulées.
K: fes anbres o&ds 52 trowvant dans volve Uwantaire.
Portes
Dens Hexen, lo plapart des portes 5'owvmiront st vous
| marchez j\qizh'& alles ot oppuyer sur [es boutons € vers e bas
| (mode pavé divectionnel) ou Sur A (nmode ) (k). (WM‘,
MAN:.;J sont Ecrmué(!c’u et il vous faudra done o ol
| corvaspondante pour (es ownr. D aulres s'ouvrent grace &
des m{:rmylzur':o vous frouverez sur ,?:‘::m uvirm.?mnls,
Ou encore, cerlaings portes rastent fermdes Jusgu'a. ce que vous
ayer A((ﬂh?ﬁ une ackion Mimfiin, rine enlrer dans une
cerlaing plice o fuer un carlain monsire
Téleports
I existe deux ypes de iz{;;nr{s dans Hexen: les
{eléports & faible Por&: ok les telaports inter-niveaus, Les
{éléports & faible portée vous permettent de vous Jiffa.m-
rmais ne vous ransportent pas dans un aulre nivean, Vous
"
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ouvez les reconnaibre gréce & un 5)-'».Lo(¢ sur e sol gut dnel
wn flot & étincelles ' énergie vers [€ ciel Pour uliliser un
(e’!éPoH & feible portée, il vous suffit de marcher dessus.
kou.rzuc les !E&Poyls dont le Ffmﬂev ast rouge vous
parmettront de vous &'fi'pw-lgr, alors Ceux aves ua

{ancher blew ne sont gue des pownts & arrivie powr (o5 aulres
léfipor(s, Ils ne vous amineront aulle pert: is rmarguent
simmplenent ('endvoil o vous atternivez apris avolr ubilisé un
léfépor( rouge. Lautre (7 e e Eéfc’fori est le Léféfm-{ R
niveamx, I vous (vus'pnv:g ' mivean & [‘antre. Ce genre de
téléport ast toujours monté sur un raer, Il ressemble & un
(Dh? riroir aves un towrbillon de couleur & ['intéranr.
Mmktzjusiu’a (i of vous serez Eifiporii,

Plates—formes
Vous rencontrerez sowvent des plates—formes gul

montent et descendent. Vous pouvez (es activer da xﬂ{firuézs
fasons. Certaines montent ou descendent (orsque vous
marchez vers elles ot uyez sur le Lnulw\jam vars le bas
2n mode pavi divectionnel) ou sur (e bouton'A en mode
)'o;sﬁci. ;’ aulres se retlent en mouvement \fomzu vous
attivez un nlerrupleur ou braversez wne cerlaine sechion du
sol. Ou encors, cerfaines sont continuellenent en mouverent.

Environnerents auisibles

Lorsque vous vous batirez powr vous frayer un passage
dons [o forleresse de Korax, vous rencontrarer souvent des
2nvironnemants dangereux comme des auages loxigues, des
sols recouverts de (ave ou des plafonds gul s'zf{unm{
irasant (o ageur distrat. Cbus risguez & elenent Fibe
confronté & des Courants marins ot des ponts (nstables qui
pourront {ous @lre & f'orig(u de volre mort prématuriz.

M:mrmmirﬁw“umb’uduh.
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Terminer une zone
Haxen sl construil aulour de P(usizurs Cantras. Vous
pesseraz h.nmur de {arps dans c.‘uxiut Cenlre, & aller et
vanir dans (es nombrews sous-nuvaaix gt partent de la zone
Pr&azi}m(z. Vous Sauru‘g\m vous eh avez 2Afin finl aves un
Cantre (DYS’H‘MD\ ivan dantracle avec bexte apparat.
Mourir

Lovsgue vous moures, vous vous relrouvez s début du
niveaws dans lequel vous avez trouvi la mort. lAPw{ic rcfrcmi
& [endroil ok vous avez commenci [o nivean actuel of fout ce
e vous aver foit ju (& et annulé. Par conlre, lout ce gue
vous avez falk avant d'entrer dans ce niveau st conservi.
Vous pouves recommenter Wn aiveais aibant de fous gue vous
e désivez ; cependant, conme vous perdez lout volre
iz«i'p.zw! forsiuc vous mourez, i est recommandé de
smuvzja.rt]u (a partie friiuumm( el de <‘\Ar?:r une parlie
Priﬁfﬁfafmal smvz?w«]ix st vous vous failes tuer.

Fi8 lehors de ( {

En dehors de ['arme qui équipe les ORRAGES A
dibut du jew, toules [es ..mjs J'ﬂeﬁ zoasP::muljju
mana. [ est facile de savoir zuqf bype de mana une arme
ulilise car ("icone de mana aﬁmyn& seven en surbrillance
dars [a Barve de Statut.

Arrnes Guerrieres
Gonls & ’ovhl. Le Guerrier commence (e Jau e cas
7»»{:;  les ?urd‘e toujours « sous [a amain » au tas ol
cfmzm. coup de pong affeblit les difenses de volre
adversaire, ot un coup de poing sur (rois (" U\'f(l?& [
loup Puissant,
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por

Hache de Timon: Avec (o hache, vous allez bondiv au
caur e {'action el faucher vos adversaires car elle ;"Imﬂl
des dégats bien plus importants gue les Gants. Allentio

e degals bon s importnts. o s G y
€est ine arme pour [es combats ro.”vochs seulenent,
alors allention de ne pas vous laisser orler!
Marteass du Chikimert: On 2n vient enfin aux choses
sérl.-(“’u.f VOus pouvezr {Mw (Q W‘(A\l Fﬂhf LV\!U {Q
trane de vos mdc"snins Ok vous pouvez vous rapprocher
powr (ewr mf[{gcr @ mlvw qui vous st cher.
Quietus: Celle dpée runigue Cen plusieurs morceaux) est
(e reillewr royen de faire taire vos ehnemis & jamais.
Apris un comp de calte compaghe dacier, [ Plu,pm—i des
reonsires readront (‘ame sans discuter.

Avrnes Ecclésiostiques

Massue de b Conbribion: L Massue  awra &effels gue 50
vous {nﬂpa, o fraﬁ;u, ot fr pez antore. Ne {'utilisex

!2n dernier recours i cause de s faible poriée.
;:?ullh L'essence du sevpent sacvé de Kalrath
esl enprisonnie dans celle baguetle. Mourrssez-(e de
mane blaw ot il vous sqwim?o/a!:wl en crachant
des sfkires Venimeuses sur vos advarsaives, Mieux
2ntore, forszuz vous ['wlilisez de prés, la Bngweﬂe
snigaz volre adversaire de sa force de vie el vous en
donne une partie!
‘0;& Le sork Orage de fau vous permet
: = permt
d'invoguer une boule de feu. Les flammes apparaissent
aux pieds de volre advarsaira of 8" lavent powr
s'qmrn.rqr de son <orps tout enlier et le faire rotir
vivent. En y viflichissant bien, ('Orage de Fou est bien
le maillewr barbecwe gui soitl
1
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# mw Une armne Cen P(usiqurs AnOFERAUK)
extrérenent thSM(c. Ce baton iwoque les forces des
tonbeaux zm' se nourriront alors de ("ame de vos
adversaires; elles netlroat en puices loute force de vie
cormae des chiens affamis!

Armes Magigues
¥ de ir: Blen u::?z powr lerrasser des
ennemis (& condition que vous soyer é?p.fmu( PR
de pelience) celle fm?hcl!( vous perraet de tirer autant
de minuscules flichelles bewes sur vos adversaires ue
vous (2 désirez. Ses réserves sont limitées of alle ne
nicessite pas de mana,

FL Tessons de Glace: Co sort vous permal de lancer des
tessons de 5!».(& Ces éclairs 9!.\«'5 sont netlement plus
efficaces que les ridicules flichettes de {a Bn,udi-e de
Sa{f\ir, alors servaz-vous en zmmd vous (e povaz powr

eler vos adversaires sur place.

& Arc de la Mork: L'Arc de la Mot tire des colonnes

| varticales d'inergie super puissante sortant de vos mains,

{ louchent vos adversaires e foute impunile. LDHTA!

"Arc touche une créature, il reste pris delle of b {n{fiag
une certaine z’uudih’ de JiT‘-.ls avent de d(s,nwo.‘itn_

‘ ) Celle puissante ﬂﬁjudh Cen Pfus'uews

| l reorceaux) bire plusieurs sphires i (ile chercheuse gul

\ ditruivont tout ce 1».':“5 rencontraront,

Les Mages i A Savent bian viser apprécievont

Bloodscou z, le premier i”issif: "Tire ::PLL(.‘" jmnis

ongu par "hommae.
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g 09&(! ot artefacts
Les ofsj»zls dont (e nom est frécén]é dun Aslérisgm ™ .puweal
#lre ranassas ot pl'am’s dans volre inventaire afin d'élre
ubilisés ullerieurenent. Quant aux aulres, vous les ubiliserez
oM Mo-’\—\lki Padrae ol vous {lkl‘ MM;‘(: ('255‘45.

f‘ Torches: Elles vous aideront & voir dans les zones mal

#elairées.

Fiole: Elle vous donne +10 de santé instantaniment
fouzuc vous marchez dessus.

- 'ﬂn’r«u’u’h Elle vous donne +25 de sante.
E “Urne W Volre santé relrouve son niveau

PABXUWMA.

- 4 “Cradive de Puissance: Les deux sortes de mana
refrouvent [euwr nivean maximumn,

w Cate de maille: Cest e Guerrier zui bénificie (o plus de
celle ornwre fijiu el le Mage Iu{ on bénificie le mouns.

. Bouclier Fasucon: Le Bouclier Fauton aide fous les

FSOARAGRS, Praats Pfhs gue touf, il amiliore (' armure
des Eu(g’siasﬁiues.

B Anaulette: Elle aniliore volre to.!é?on'e & armure. Cast
le M"ﬁ‘ zm' bénéficie le Pfus de celle amulette ot (¢
Guarnar gui en bénéficie (2 moins.

iy Heawne de Platine: Lz Heaune de Platine d'une valeur
conslante amiliore (o :o.li,on'.c d'arnure de loules les
cali?orics de personnages. kcmarzuc: Toute armure ast

3
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ajoutée & volre caligorie d'arnure fors,m vous
marchez dessus. Vous en binéficier ensuile jusqu'as ce
gue vous ayez subi une cerlaine guantité de digats ot

w'elle ne disparaisse.
. Z..&MAM eans de M,m Ce Rerontant ‘joulg

!m.pom\‘rwui + Poials & volre :Até’ora  armure.

‘ “Bottes de Vitesse: Elles vous donnent une accéliration

awre. Le Hage sera alors relatverent "“f"d‘ 2t
le Guerrier mfide conme 'dclor.

(= “Adles de la colire: Tris Parufa.ires, les ailes de (a
colire vous permetient de voler avec une aisance
stupéfiante. Vous pouvez ainsi wf«r)'ks ‘ol AoUvean
centre. (sz-du»(, 5L vous. d&s,mqhz un affronteraent &
mort ou une P‘r{‘l! o muaﬁorﬂﬁon, (‘effet des ailes ne
sere. gue terwporaire.

) P de ‘AW Lorsgue vous ullisez cef oL)'d,

tout ¢z gui se {rouve dans us cerlain rayon autour de

volre corps est repoussé au lotn, zu'i! s'agisse de
ronstres, de projectiles ou mine de sorls]

& 'W du Chaos: Cat pparail vous téliporte au
dibul du ivean. Cela peul sarvir si vous &es dipassi
por las dvinements.

o ¥ il d'Bwil: Cat a”uzif iz(q'pork volre cible au
début du niveau. Encorz mizux gue \"Ap erail du Chaos:

rguol vous (ifé‘aor&r forszu'o.u liew de celo, vous
pouvez vous dibarvasser de vos adversaires?

4
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Flechette: Cot élrange objel se comporte differemmaent
selon e personnage gui “whilise. Lorsgue le Mage le
lance, L'explose conwne une bombe. Lorsque le Guarrier
(e lance, on dirait plutdt une Brumlz. Ebsi Cast un
Ecelisiastigue qui s'en serl, (produit un m;:?e de gaz
toxigue, mortel pour guicongue 5'en approc

ﬂaﬂu du M“P:.r 21 o:}d vous j.':J religuenent
invilnérable. Il o des effets [é?irmod \fférents selon
(2 personnage gui s'en serh. Pour un Guarriar, i Pmdnii
[0 dxm[: } invlndrabilité. Powr un Mage, Ul crée une
zone de réflexion gut repousse toute attague. Et st est
un Ecclésiasligne gui s'en serl, on dirait zu'd appavail
<t disparait,

“Le servitewr tintbres: Il apparadl sous lo forme d'une
pelite {&3»\'-(»& de maulotaure. Lorsque vous ["uhilisez, i
Prow! une taille normale ot vous defend Pe-\dp.i trante
secondes avant de Jis,va.mﬂu Mais, allention : [
serviteur Lindbreux vise mal el riszkc de vous tuer
accidentellement si vos ennemis sont Pron:hs de vous.
“Le Porkelator: Lz Porkelator est sans aucun doute [
Ffu! redoutable de tous [es Df;id!. En trant sur vos
cibles avec cat ofy'd, vous pouver tremsformer des
I'.éji.o»s de flers guerriers el de rages Phism(s 78
veraing rarpents, Dans o socité humaing, U est
Unterdit de mentionner [e Porkelator, et encore molns de
("whiliser.

5
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9. Le Bestiaire

¥

L 4

Les Afrits: Ces cousing des Gm.rjoni”cs, en plus
mebchants ob en plus gros, Aantaient déja Herelie™
Is adorent vous inonder de flarmes. Seule
consolation, ils fort un bruit super (‘orsgu vous fewr
firez dessus du cuel.

Les Stalkers: Co sonl das relulifu a.gua[if«s avee
J'inornaes Tdffcs 1ui lewr permetient de mettre (eurs
adversaires en prices assez peliles pour les devorer. lls
ne pavenl pas guitter ("2, vous risquez donc de vous
sentir en sécunts sur [a tove forme Mais méfies-
vous, certains Stalkers rent des Fm)‘cdilu 9fh»(s.
Le Wl,ﬂ Celte bite faroce tive de d 2ux
#clals de 5(9.« sur 3¢5 ennemis (83 ransfornant
ainst 2a statues de glace.

Les Reivers: Bien rd s W aient ,aw]é gue {a moitié
de lewr corps, ces morts—vivants n'ont le’dh aucun dz
lewrs porvours. Hs volent & travers les airs avee une
grice Ayproligue, mais ne restez pas assis & les
rejudcr ol Uls vous borbarderont de boules de feu
dévastalrices.

Les Wyverns de b Mork: Comme los Rewvars, les
Infyvarns de la Mort sont des morls-vivants et {ewr
soif de sang des créalures vivanles n'a d'i,nf e
[aur Aaine ponr cas riraes criaturas. Ce sont ju
advarsaires redoutables of vous dever vous en
dibarrasser inmidinterent. Ou mine avest.
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! Les MNoirs: Bon nombre des prissants leaders

de f'29 (¢ sont devenus des serateurs des
Chavancheurs de Serpents of (ewrs powvoirs ont &lé
Mk({i?!\.is par dix. On z.woe“e cas viles créatures les
Evigues Nours, e bien gu'lls ne solent pas forls

siguemant, ils sont axlrémenent puissants. Ils

lrent des projectiles charchewrs en jade magy
lournoyents, ot ils pewvent apperailre <t e‘isruoiiu en
allont d'un endroit & 'awtre. Un adversaire Jﬁw?!nux
tout seul, un virtable cauchenar en gro
Les Hirbsiarches: Bien plias puissants gue les Evigues,

t ces Elres blasphérateurs conlrdlent des forces
copebles de faire hurler les simples mortels de
tervewr. Ils matbrisent plusieurs sorls, doat un sort de
viflexion, deux l)a s faj(a magigues 2t wn sort
d'ivotation I\ai [:{l venir les Eviques Nowrs a leur
secowrs. Seul wn 9w¢w(v ts«efﬂowf ’gh( affronter
wn Hirésiarche sans subir de grecves Llessures.

1” Les Centasres: Ces monsires ne ressenblent en rien
& [ewrs homonymes n.)pU\ofo izues: wicieux, brutaux
el bris difficiles & dliminer, Zs Cantaures constibuent
souvent (es 'prmi,ires fijus des armies des
Chevaucheurs de 5 pents. Ils pewvent rep les
Projzdihs grace & (ewrs boucliers, alors soyez
Prm{o.l forstu vous (es allaguez

L
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Les : Ces (enders contaures ressenblent
beaucoup & ceux 1».'((: commandent, mais ils sont
entore Pfus résistonts ol peuvent lirer du fou
raagigue avec {ewrs boucliers. Utilisez lewr propre
strateque ot alip.zm-fcs de loin.

Les Efling: Ces horribles créatures sont fout ce Zu'if
reste des fiars Ligionnaires; moins zu’kumm'ns, s
se souviennant thhs‘: assez pour heir ¢e 1«’&!5 sont
davenus &l pour vous heir encore P(“’ pour ce gue
vous #es encore. Haurausenwant pour vous, ce ne sont
pes des adversaires particulidrement habiles.

Les Sopents du Chaos: Autrefois, D' Sparil chevamchait
wn Serpent du Chaos. Dans ce monds, les Serpents
errent an toute libarti of sans e contrle d'une
inlelligence supériaure. Une aspia de Scr,vod du Chaos
vous brtilera I::un feu clé».mu‘mluq guent & (' aurtre,
elle 52 sert de 9oz vart (ox‘zu o (lew de flanmnes.
Zadek: Ancien lender de (o Ligion, Zedek est
maaintenant un sinple pion entre (a5 mains des
Chevaucheurs de Serpents. Mes d e pes oublié
conament se battre ot [2 vaincre ,)nurrﬁu bien relever
du défi.

Traductus: De si»jpfz moine & Grand Palriarche e~
30 ans, Traduclus o eu une destinge brillante. Mans
on chemin, il o pris o mauvaise direction of il se
el en bravers du vilre pour vous ¢m'vi:fs¢r
d'acconsplir volre propre destinde.
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Manelkiv: Le Pl\ns ?rm\" Mage sur ("Estrade de Cristal
defms des sizcles, Menelkiv he se laissera kasﬂf&mul
pes Jétruire par des forces conventionnelles. L affronter
sere {'wn des P(us 7|ww]s défis de volre vie.

Koras: Vous avez vi des fornes non humaines avanl, mais
rime [Enfer ne powrrait uﬁudr(r wh &lre comme Korax;
5o sewle prisence vous (it &' effroi et vous ne powvez pas

O T«fs Pomvuin abnte son <orps diffornme.
Assist Techn
Services Clients:

Char(e) Client(e),

Nous vous remertions d'avoir choisi (‘wn de nos produils.

Vous disirez une aide pour avancer dans le jeu, connailve les
astuces, (es codes et fes solubions, ol aussi des infos sur les
rowveanles de GT Interactive ? Vous voulez dicouvrir les jeux ek
contours [ Dicouvrez-les invmidintement (28h/24 ol T/

n nous appelant o O 36 68 14 117, ou bien en vous conneclant
sur (e Mindel 3675 GT Interactive™ ou sur (e site aveb,
Kip:/fwterwe.glinteraictive.com.

OR 36 68 14 11"

3615 GT Interachive

Kitpi/ - glinterachive.con.

* Ctanf e viywtm— aw O1/01/9], powr (o France milmlpof&h.(m
2,23 Fimn)
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