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MANIPULATIONS

INFORMATIONS
GENERALES

DEPLACER LES JOUEURS

L joveur que vous pouvez déplacer est marqué dune grande fleche. Suivant
o pression avec laquelle vous manipulez le Stick multidirectionnel, votre
personnage répondra différemment: appuyez doucement pour marcher, un
peu plus pourcoui et fond pour foncer:

SAUTER
Appuyez sur le bouton B lorsque la balle est en I'ar.

TURBO

Appuyez sur e bouton Z pour accélérer. La barre en haut de I'écran offiche
I'énergie restante du joueur. Cette barre se remplira lorsque vous n'utiliserez.
pas le bouton Z.

PAUSE
Appuyez sur Start pour meftre le jeu en pause et ainsi accéder au menu de
jeu. Appuyez & nouveau sur Start pour reprendre la partie.




ATTAQUE

REMISE EN JEU

Utilisez le Stick muldirectionnel pour déplacer le curseur (quatre pefites

fléches) vers le joueur  qui vous désirez passer le ballon et appuyez sur le
uton A. Vous pouvez également utiliser o méthode de o Passe de

Position..

PASSE NORMALE

Utilisez le Stick multidirectionnel pour déplacer le curseur (quatre pefites.
liches) vers e joueur  qui vous désirez posser le ballon et appuyez surle
bouton

PASSE DE POSITION

Appuyez sur R et Z simultanément pour activer les icones de passe. Chaque
joueur se verro aitribué d'un icéne. Appuyez sur le bouton correspondant au
joueur desiré pour lancer le ballon vers celui-ci.

RECUPERER UN DRIBBLE
Appuyez sur le bouton B pour récupérer un dribble.

TIRER
Maintenez le bouton B pour souter et relchez le bouton pour firer. Relicher
le bouton au maximum de volre saut augmentera vos chances de marquer.

DUNK/LAY-UPS/FINGER ROLLS

Toutes ces figures s'effectuent en vous dlngeum vers le panier et en
appuyant su le bouton B (bouton de fi de Dunk, do Lay-up ou
de Finger roll varie en fonction de la position, dzs pe;immumx et de
I'lan du joveur.
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ACCOMPAGNEMENT

Pour effectuer un accompagnement, pasitionnez le détenteur du ballon dans
la raguette. Maintenez le bouton R pour faire un DRIBBLE DE PROTECTION et
‘appuyez sur B pour tirer. Chague joveur accompagnera d'une certaine maniére:
voire fir, mais chacun différemment.

FAUX SAUT
Appuyez légérement sur le bouton B pour simuler un saut ef ainsi tromper
votre adversaire.

rlvorzn
jue votre adversaire s'arréte de dribbler aprés un faux sout, ufilisez le
Smk mulfidirectionnel pour pivoter.

DRIBBLE DE PROTECTION
Maintenez le bouton R pour tourner le dos a un adversaire fout en
protégeant le ballon.

PIVOT RAPIDE + TIR

Maintenez le bouton R pour aire un DRIBBLE DE PROTECTION ef fourner le
dos a un adversaire (contact). Maintenez le Stick vers le panier e relichez
e bouton R pour pivoter rapidement ef sauter vers le panier. La probabilité.
de succés et baseée sur les points de dribble de votre joueur et sur la
défense de I'odversaire.

MOUVEMENTS SPECIAUX

Appuyez sur o bouton C <€ lorsque votre personnage estimmobile pour
effectuer un premier pos. Appuyez sur le bouton lorsque votre personnage
esten mouvement pour aire un dribble specil. Votre barre d'énergie imite
|e nombre de mouvements spéciaux que vous pourrez accomplir @ la suite.




PASSE RETARDEE / ALLEY 00P

Appuyez sur le bouton C A pour lancer la balle au joueur le plus proche du
panie. Si ce joueur est en droite ligne avec le panier il fera un Aley Oop.
DEGAGER LA VOIE

Appuyez sur le bouton € pour que F'un de vos équipiers blogue un
adversaire sur |'un des cotés et vous libére (dans le meilleur des cas) un
accés au panier. Utilisez cette technique sans le ballon en votre possession
(multijoveur) et vous dégagerez lo vae vous-méme.

CHANGER DE MAIN

Appuyez sur le bouton C ¥ lorsque vous étes en mouvement pour faire
passer le ballon dans votre autre main. Si vous effectuez cette manoeuwre
trop vite, vous risquez de perdre lo ballon.

DRIBBLE RETOURNE

Appuyez rapidement sur le bouton R pour fourner sur vous-méme.
DRIBBLER ENTRE LES JAMBES

Appuyez sur le bouton C W lorsque vous ées immobile pour faire passer
Ie ballon entre vos jambe et changer de main.

+ MANETTE

Utiisez lo manette pour sélectionner votre style offensif. Loffensive par
défaut est outomatique mais vous pouvez personnaliser vore style sur
I'écran "Offensive Set”




DEFENSE

SAUTER

Sauter réduit la précsion d'un fir et permet

@ vos adversaire de bloguer (voir Bloguer un
). Appuyez su e bouton B pour sauter,

ACTION PRES DU PANIER
Appuyez sur le bouton B pour attraper le
ballonlorsquil viet de rebondir pés du
‘panier pour marguer ou défendre (suivant
e camp dans lequel vous vous trouvez).

BLOQUER UN TIR
Uilsez le bouton B pour bloguer un fir.
lciins e i

VOLER

Appuyez sur le bouton A lorsgu'il vous reste:
de Iénergie pour voler le ballon. La barre:
d'énergie vous indique le nombre de
tentatives restantes. Sila barre est vide,
vous ne pourrez plus voler le ballon.

sauter pui
relichez pour augmenter vos chances de
bloguer le fir. Reldicher le bouton lorsque
Weekairaliuta s hallt vl

DEFENSIVE
Maintenez le bouton R pour effectuer une
MANOEUVRE DEFENSIVE. Le défenseur se

Hloge pus fctf,

du ballon pour le couvrir et défendre votre
terrain. Marcher  reculons effectue en
‘appuyant a fond sur le Stick dans a direcion
opposée de I'attaguant, ou en utilisant

le turbo pendant la manoeuvre. Ceci vous
permettra de dérober le ballon sans com-
mere de foute.




FAUTE INTENTIONNELLE

Pour commetire une faute intentionnelle, appuyez sur le bouton C P Vous
risquez cependant de fuire infervenir abitre, alors prenez garde d ne pas
e frop violent!

POSITIONNER PRES DU PANIER

Pour sélectionner un personnage  proximité du panier appuyez sur e
bouton C A. Cette technique favorisera vos actions offensives/défensives
prés du panier.

JOUEUR A PROXIMITE DU BALLON

Pour changer de personnage le plus prés du halln, appuyez su le

bouton C V.

POSITION EXACTE

Maintenez e bouton C < pour posilionner voire joueur avec précision entre
I'adversaire et le panier.

LANCERS FRANCS

Appuyez sur le bouton B pour démarrer animation des lancers francs.
Immédiatement aprés avoir appuyé sur le bouton B, un panier apparcira
sur la droite ou sur lo gauche du panneau. Le panier doit étre parfaitement
aligné avec le véritable panier pour que votre fir soi juste. Cette manipulation
s'effectue griice au Stick multidirectionnel. lfs ‘personnages possédant un

car licéne du panier sera instable et lo zone d'erreur sera réduite.




MENU PRINCIPAL

COMMENCER A JOUER

Insérez correctement la cartouche Kobe Bryant in NBA Courtside dans votre
console de jeu Nintendos et mettez linterrupteur sur la position ON.
Lorsque I'6cron ftre apparail, appuyez sur Start pour accéder  Iécran du
menu principal.

Stlectionnez ['une des six options sur |'écran du menu principal. Utilisez le
Stick ou la manete + pour sélectionner une option et appuyez sur Start oy
e bouton A pour accéder a 'écran suivant. Appuyez sur le bouton B pour
annuler une sélection. Si besoin est, vous pouvez faire apparcitre un

écran d'aide en appuyant sur e bouton R. Sur Fécran des statistigues, les
bouton CA et €'V vous feront naviguer entre les différentes catégories,
et les boutons C <€ et C > afficheront les statistiques des suisons, de la NBA
précédente ainsi que les caractérisigues des joueurs.

PRE-SEASON

Faifes une parte contre un adversair!

SEASON

Participez @ une saison NBA compléfe ou réduite!

PLAYOFFS

Recréez les Playoffs NBA 1997 ou créez et personnlisez les vres!
OPTIONS

Ajustez les options de jeu pour personnaliserles régles!

ROSTER

Modiiez les compositions NBA!

STATISTICS

Passez en revue les positions, les stafistiques des joueurs, des équipes of des
chefs de ligue!




Sélectionnez deux adversaires sur [éaran
du choix des équipes.

Pour pusser en revue attoque,ls acions
prés du panier, le controle, les caractéristi-
sl o

NEW SEASON
Configurez aison dans s opfions de jev.

Sélecionnez o u les équipes que vous
désirez contraler. lupuwz surle huulm
r chosir i [

appuyez sur le bouton Z

Selectionnez le contréle d‘un joveur en
déplagant le curseur sous l logo de Féquipe:
désirée. Si qucun icone de contrdle n'appa-
5lelogo 'une quipe, cellecsero
contrélée por ['ordinateur. Jusqu'a quatre
foueur peuvent ouer en mode Pre-Seasan.

Vous pouve. crer o cmposion dne
équie en séleclonnon EDIT ROSTER en
bos deFécran,

par Fordinateur (CPU)oupar e joveur
{USER).

Pour passer en revue | aftaque les octions
prés du panier,le controle, les caractérisf-
ques défensives et générals dune équipe,
‘appuyez sur le bouton Z. Appuyez sur Start
‘pour confinuer.

Sélecionnez un type de porte jouer ou
simuler). Uil e Sick pour rlr o
alendior l/ou o doe de e Seec:
tionnez SIMULATE pour que I'ordinateur

lzs équipes ulemoms szhm e Stick
@4 et @ pour passer en revue fous les
joveurs.

pour jouer o porte. Selecionnez VIEW
STATS pour passer en revue les différentes
statisiques de la saison. Les paries seront




a
‘automatiquement souvegardées une fois que chaque jeu en PLAY sera
complte.

Aprés avoir sélectionné PLAY, déplacez votre icéne de lo manefte sous le
logo de I'équipe que vous deésirez contrdler. Si aucun icone n'est aitribué &
unlogo, I'équipe correspondante sera contrélée par ['ordinateur. Jusqu'a
quatre joueurs peuvent jouer en mode Season.

Vous pouvez composer une équipe en séecionnant EDIT ROSTER en bes de
Iécran.

Vecran final avant les consels compare les équipes sélecionnées.

CONTINUE SEASON

Cette option vous permet de continuer une saison sauvegardée dans la
cartouche de jeu ou dans la cartouche de souvegarde. Selectionnez un type
de partie (jouer ou simuler). Utlisez le Stick pour régler le calendrier et/ou
Ta date de I'équipe. électonnez SIMULATE pour que | ordinateur dafinisse
Vissue du match. Sélectionnez PLAY pour jover lo partie. Sélectionnez
VIEW STATS pour passer en revue les différentes stoistiques de a scison

Aprés avoir sélectionné PLAY, déplacez votre icone de la manette sous le.
logo de |'équipe que vous désirez contrdler. Si aucun icone n'est attribué &
un logo, Iéquipe correspondante sera contrlée par Fordinateur. Jusqu'a
quatre joveurs peuvent jouer en mode Season.

Vous pouvez composer une équipe en sélctionnant EDIT ROSTER en b de
Fécran.

Lécran final avant les conseils compare les équipes sélectionnées.




PLAYOFFS

Vous pouvez commencer un nouveau
Playoff ou en confinuer un précédemment
sauvegardé.

Salectonnez o e uipe que vous
dmmz mmmler Aopuyer sl bouton

Vous ourez composer vous méme vore
e en sleconnant EDITROSTER en
bosde ran.

Uécron final vant o consels compare
les équipes sélectionnées.

CONTINUE PLAYOFFS
Cette option vous permet de confinuer les

(I‘U (mdmmwvl 0u USER (joueur).

Pourposser en revue afoque e actions
prés du panicr, e coirle s carctrs
s difensives e inérles une équipe,
oppuyezur e bouton . Appuyez sr S
pour confinuer.

de jou o dons o corouche de sauvegrde.
Sélecionnez un mode de prfe jouer ou
simuler). Utliez e Stick pour réglerln
prévision / date de I'équipe. Sélectionnez
SIMULATE si vous désirez que Fordinateur
caleule Vissue du motch. Selecionnez PLAY
‘pour parficper 6 la partie. Sélectionnez
VIEW STATS pour poser en revuels if-

snnu’z() Selbmm\nn SIMULATE si yous
disi I

mm(b Selectionnez PLAY si vous désirez
porfciper o prtie. Sleclionnez VIEW

STATS pour passer en revue les différentes
statistiques de lo saison.

Apres avoir validé PLAY, déplacez licine
de la manette sous le logo de I'équipe
que vous désirez confale. Si oucun cine
napporail sous e logo d'une équipe,
celle-ci sera contrélée par ['ordinateur.
Jusqu'a qualre joueurs peuvent jouer en
méme femps.

(0

Aprds ovoir sl  deplocez

Ficéne de lo manete sous le logo de
Véquipe que vous désirez contréler. Si
aucun icine napparat ous e logo
dune équipe, celle-c sero contdlée por
V'ordinateur. Jusqu'a quatre joueurs
peuvent jover en méme femps

Vous powvez compose vous-mére vt
e secn O RO o
bos o

Lécran finol avant les conseils compare
les équips sélectionées.




OPTIONS

QUARTER LENGTH
Sélectiomnez un quartont de 3,6,9 0u 12
minutes. En déterminant lo durée d'n

OUT-OF-BOUNDS

Siun oueur ou e ollonsot du teran,
sera designs hors limits efsoa emis &
eguip adverse. Vous pouvezrendre cefe
opfon acive ou acive.

‘quartant en mode Season ou Ployoff, ele  BacK COURT

0 WG S e o s

b drie d s et le ballon sera
reis ot Vous pouvez
endre cefte opfion acive ou inacive.

DIFFICULTY

Selectionnez le mode de dulhmlne Rnnkue,
Pro ou AllStar. Il est

GOAlTEHDIIIG

Raaku pour une premiée parfe. Pour

Siun défenseur froir
dotontar doslo pore, e fnuu sra

Al Star

sdciomer g of
faibl pouez rend i,..
adive.
DEFENSIVE FOULS
Cete option conirdle & quel niveau Fordi- 3 1y THE KEY

nateur déclrera une faute défensive.
Vous avez le cho if, Low (faible),

Un joueur ne doit pas rester dans la ro-
te plus de ides si un de

yen) ou High devé).

OFFENSIVE FOULS
Cette option conirdle d quel niveau lordi-
nateur délarera une faute offensive.
Vous avez le choix enire OFf, Low (faible),
Medium (moyen) ou High (éleve).

FOUL OUTS
Metre cefte opton sur On domnera lo
possbilt  Fabire expulser un joueur
'l commis trop de fautes pendant la
parie.

g

équipie Trouve
également dans lo raquette de |'équipe
adverse. Une faute sera alors dédlarée ot
e ballon sera remis & I'équipe adverse.
Vous pouvez rendre cetfe option active ou
inacive,

5 SECONDS INBOUND

Sil'équipe en possession du ballon ne fente:
pas de firer au bout de 5 secondes, une
faute sera déclarée et le ballon sera remis

léquipe aderse




s
10 SECONDS HALFCOURT
i I'équipe en possession du bollon ne
franchit pos la ligne médiane au bout d

ROSTERS

10 secondes I bollon ser remis o
Viquipe adverse.

SHOT CLOCK
Uéquipe e posession du bllon doit
oucher e pomneauavant 24 secondes snan
Iebllnser emis  squipeadvere.

FATIGUE

Les joueurs se fotigueront tout au long de
o portie. Vous pouvez rendre cette option
adive ov nactive.

«mll ilxlﬁli\
f\ i

(7 el
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STARTERS

Passer en revue les joueurs et composer
e ligne de déport pour fouts ls équipes.

DES 5
Stlcionnr dos ouurs  ichanger:

EDIT PLAYERS
Créer et personnaliser un personnage. Pos-
siiitde sauvegorder jusqu'a 20 joueurs.

RESET ROSTERS

Initiliser les compositions des équipes.
Choisr ette option effacera de fagon per-
manente foutes vos sélectons.




] STATISTIOUES

STANDINGS

Passez en revue les fonds des quatre
diision. Utlise e Stck pour visionner
e et

d! I'squipe, das foveurs ef de: (M& de
igue pour la sason en cours.

PLAYER STATISTICS

Appuyez en 4 ou en @ sur e Stick pour
passer en revue les différents joueurs

e équipes. Appuyez i 40 pour désgrer
'equipe désirée puis appuyez sur le
bouton A pour valider. Uilisez les boutons
C et (> pour vous déplacez entre la
NBA1997 et o saison en cous.

LEAGUE LEADERS

Déplacez le Sick i 48 et d W pour passer
en revue les différentes catégories (points,
actions ou panie, efc). Appuyez sur los
boutons C A ¢t C'¥ pour visionner es
oueurs de téte de ligne pour lo catégorie
stledtionnée.

TEAM STATISTICS

Sélctonnez [squipe désirée puis appuyez
sur le Stick pour posser
en revue les différentes catégories.

PAUSE SCREEN

(écran de pause)

Call fime Out (temps mort)
Subsfifuions (subsittions)

Instant Replay (rolenti)

Control Options (options de contrle)
Game Opfions (opfions de ju)
Preferences (Préférences)

Toam Sefings (cractérsiques équipe)
Offensive Sets (offensive)

Team Stafsics (staisiques équipe)
Player Staisiques (safsiques joueur)
Quit Game (obandonner)

SUBSTITUTIONS

Celte option vous permet de faire entrer
un oveur sur leterain. Lo brre
gouche de I'écran indique le niveau de
futigue de chague joveur.

Pemiioncii)
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INSTANT REPLAY
Cefte option vous permet de passer au
ralenti n'importe quelle action de |n
parfie. Appuyez sur le bouton R
faire apparaitre la panneau de. mmm\e
du raleni,

CONTROL OPTIONS
Cette option vous permet de changer le

contrile des équipes ou de fire porticper  PREFERENCES

de nouveaux joueurs. Cet écran vous permet de régler les
oplons suivntes:

TEAM SETTINGS Announcer Voice Level

Personolsez e caacéisiues dune {volume voix du présriotour]
Sound Fx Level

disgés pour cour, fron inercopton
dos posss adverses), équipeen doubl,
ele.

OFFENSIVE SETS

Personnalisez votre stratégie offensive et
asignez une stotégie o quae
directions sur la manette +.

TEAM STATISTICS
Passez en revue les stofistiques de
Fequipe.

Music Level (volume musique)

Crowd Level (volume publi)

Mono o Sterea (Hono ou Stréa)

Speciol Comeras:

Reploys, In-Game, Off caméras
spéciales: ralenti, parte, off)

Player indicator (pointeur joueur (on/off)
Passing indicator (pointeur passes) (on/off)
Rebound indiator

(pointeur action u panier) (on/off)
Turbo ndicator (poinfour urbo) - (on/off)
Score and Cock Diploys

(affchoge score et femps) (an/mise  jour)
Statistcal Updates
(mise  jour tafstiques) (on/off)




ASTUCES ET STRATEGIES

‘» Certains joueurs ne peuvent pas effectuer de dunks. Contrdlez un maximum
de joveurs pour découvrir ses possibl

* Un personnage demandant une passe léve la main. Uilsez cette option
pour voler la balle le plus souvent possi

‘* Maintenez le bouton L lorsque vous uilisez lo manefte + pour metire en
prafique votre deuxiéme strotégie pendant la parie.

» Changer de moin peut empécher I'adversaire de vous voler le hallon.
Cependant, utlser cette technique trop souvent peut foire glisser le ballon
hors de vos mains.

 Le DEFFENSIVE SHUFFLE oriente e défenseur vers le détenteur du ballon.
En DEFFENSIVE SHUFFLE votre déplacement sra plus lent mais vos
chances de voler Ie bollon seront augmentées et vous pourrez interrompre
le dribble dun adversaire.

 Sauter vers le fireur (et s'en rapprocher) réduira considérablement ses
chances de marquer. Jouer défensif est frés rentable mais dégager le
terrain et posser le bollon d un fireur solé est également trés important.

 Gardez foujours un ol sur volre barre d'énerge. Uiisez le Turbo avec
précautions et limitez vos tentatives de vol du ballon ainsi que les dribbles
spéciaux. Si un joveur estirop faible, il sera dans I'incapacité d'accomplir
Toutes ces aclions.

‘® Certaines options (efc.) sont cachiées!!!




