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@ur fa terre S Hyrule résomne [écho O'une [Egendx.
Cette [egende nous conte ("histoire d'un gargon qui,
aprés avoir combattu e Malet sauvé Hyrule, disparut de ce
royaume qui Cavait ¢enéau rang de [Bgende vivante.
ﬁangu-: des combats qu'il n'avait eu cesse de fvrer, il partit
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ﬂij’;myﬂge a [ recherchie O¢tres cfjers et Oun incstimable ami.
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TERMINA est un endroit mystérieux, une sorte de monde paralléle semblable
au monde d'Hyrule, mais avec quelques différences. BOURG-CLOCHER est au
centre de ce monde. En partant de ce point, vous pourrez accéder aux dif-
férentes régions qui entourent la ville.

Plustenrs mois aprés aooir squee o princesse Zelda
et e monde o Hyrule, Link = refronre, an fasond
de ses poyages, dans fe monde mystérmeur de TERMINA
Cest alors gu il appred gue frods joors plus fard

fa fune devart s'édcraser sur TERMINA..

= Skull Kid

Apparu sondaraemend devant Link, cr garpon
porte un masgue dtrange of mystérien,
qui renferme des pOUPOIEs J une puissance
NISOUPETWINEE.




& Taya P

Line (e un pew préfenticuse

ef agacante. Elle perse foul

e EETTPS o BONT U fmr, Tael

Malgre son caractére, Link .EPDH&

pourra compler sur elle daons Fidéde monture de Link, Epong

celte aoeniure, laccompagme depiis bien fong-
temps. Volde par Skull Kid, retrou-
pera-f-elle wn jour son maire?

. La tribu Mojo
Les Mojos pivent principalement dans own paleis
ertourd de ean provenant de BONS-CASCADE.
Par décrel roval, fe palaiz et
innberdil aux non-Mojos,

. La tribu Goron

Les Gorons pivent d Fest, dans la zone montag-
meuse du PIC DES NEIGES. Bien gu Thabituds
aux bactes temperatures, les (Forons subissent
diepirts pear i cfimal snhabifuellerment glacral

La tribu Zora

Ce peuple agualigue exf tris sen-
sible giex chengements climatigues
Le céflehre groupe Zorg, lex Indipo-
iy, firdt piny carfon ches fomles fes
Fares,
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Demarrer une partie

Insérez correctement la cartouche THE LEGEND oOF
ZELDA™ — Muora's Mask™  de jeu dans votre console
Nintendo® et allumez-la. Quand I'Ecran de titre appa-
rait, appuyez sur START pour accéder & I'Ecran de
sélection de fichier. Utilisez le Stick pour choisir l'un
des deux fichiers de sauvegarde. Appuyez ensuite sur @
pour passer i I'Ecran de nom.

Ecran de liire

Les fichiers de 'ﬁ.ﬁl_wegnrde

Ecran de sélection de fohier

Utilisez le Stick pour choisir une lettre puis appuyez
sur @ pour valider. Pour effacer une lettre, sélectionnez
la fleche et appuyez sur @. Lorsque vous avez terminé,
choisissez FIN et appuyez sur @.

Copier et effacer des fichiers

Pour copier un fichier, sélectionnez COPIER dans I'Ecran
de sélection de fichier et appuyez sur @, puis sélec-

tionnez le fichier que vous voulez copier et appuyez
4 nouveau sur @. Choisissez ensuite I'emplacement.
il n'y a pas d'emplacement de libre, vous ne pourrez
copier votre fichier.

Vous pouvez également effacer un fichier en choisissant
EFFACER dans I'Ecran de sélection de fichier.
ATTENTION! Un fichier effacé ne peut étre récupéné!

2
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Options

23 SON o
Choisissez I'un des paramitres suivants: MONO, STEREO,
CASQUE ou SURROUND. Si vous choisissez STERED,
CASQUE ou SURROUND, vérifiez que les sorties audio [
droite et gauche sont correctement connectées & volre
téléviseur,

¢35 VISEE Z 7o

Changez le systéme de visée: si vous choisissez FIXE,
appuyez une fois sur (& pour faire apparaitre le curseur
de visée. Appuyez une deuxiéme fois pour le faire dispa-
raitre. C'est le mode par défaut.

Si vous optez pour MAINTENUE, vous devez maintenir (@
enfoncé. Le curseur disparait quand vous relachez le
bouton.

Vaoir le chapitre “Taya et la visée £ pour plus de précisions.

Curveur de visée

23 LANGUE e
Sélectionnez la langue: ENGLISH, DEUTSCH, FRANCAIS ou ESPANOL.

¢35 CONTROLE LUMIERE 72

Utilisez I'échantillon pour ajuster la luminosité de votre téléviseur. Yous
devez voir apparaitre 4 couleurs, du gris au noir.

P Aprés avoir fixé les paramétres, appuyez sur @ pour sauve-
garder les changements.

Nintendof* Expansion Pak™
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@aunegarde et ¢coufement du temps

Le temps dans le jen '

Le temps s'écoule en continu dans le jeu, saufl pendant les
conversations et quand le jeu est en pause (en appuyant
sur START).

51 trois jours (T2h) s'écoulent, le jeu s’arréte alors atten-
tion! Cependant, vous pouvez jouer le CHANT DU TEMPS
sur I'OCARINA pour empécher la fin. Lorsque vous jouez
c¢ morceau, Link passera a travers un vortex temporel
pour ¢ retrouver le premier jour & 6 heures du matin. Si le jeu se termine, vous devrez re-
commencer a la derniére sauvegarde effectuée quand vous avez joué le CHANT DU TEMPS
pour la derni¢re fois.

NOTE: Le temps dans le monde de TERMINA s’écoule plus vite qu'on ne le pense.
Les heures semblent passer comme des minutes.

(uand vous jouez le CHANT DU TEMPS, une sauvegarde
automatique sera effectuée. Vous conserverez vos objets,
mais les cartes des labyrinthes ou d'autres lieux dispa-
raitront et les événements rencontrés n'auront pas existé,
Puisque Link sera le seul a avoir voyagé dans le temps,
les gens ne se souviendront pas de lui.

(Quand vous voulez sauvegarder et quilter, jouez le
CHANT DU TEMPS et attendez que AUBE DU PREMIER JOUR apparaisse & 'écran avant
d'éteindre la console. 51 vous éteignez sans avoir elfectué les opérations ci-dessus, vous
devrez recommencer & partir de votre derniére sauvegarde.

Option de sauvegarde instantanée

Si vous utilisez cetle option de sauvegarde, volre progression dans le jeu, incluant votre
inventaire, vos masques, les dialogues que vous avez entendus et I'heure actuelle seront
conservés en mémoire jusqu'a la prochaine fois que vous jouerez. Une fois que vous
reprendrez votre aventure, la sauvegarde sera annulée. Assurez-vous donc de sauvegarder
volre partie avant de quitter le jeu en jouant le CHANT DU TEMPS ou en parlant avec une

STATUE DE HIBOLU. 5i vous éteignez volre console sans sauvegarder, vous recommencerez
volre aventure au moment ol vous avez joué le CHANT DU TEMPS pour la derniére fois.

2
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Utiliser la sauvegarde instantanée

Placez-vous devant une STATUE DE HIBOU et frappez-la avec votre épée si vous ne l'avez
pas déja fait. Appuyez ensuite sur @. Aprés avoir attentivement lu les instructions,
appuyez sur ‘@ pour sauvegarder volre progression dans I'aventure. Attendez ensuite
que I'écran titre s'affiche pour éteindre votre console. Pour continuer votre aventure,
sélectionnez le fichier marqué d'une téte de hibou et appuyez sur @. N'oubliez pas de
sauvegarder de nouveau votre partie en jouant le CHANT DU TEMPS ou en parlant avec
une STATUE DE HIBOU. :

Jouer le Chant du Temps

# Vous serez toujours transporté au premier
jour, & 6 heures du matin.

® La progression de votre partie sera
enregistrée.

NOTE: Ul existe certaines choses dans le jeu qui peuvent étre sauvegardées
el d'autres qui ne peuvent pas |'étre.

Ce qu'on peut sauvegarder: Ce qu'on n€ peutpas
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Eh

‘Caya ¢t (a visée

Taya la fée vous montrera le point faible de vos ennemis et vous donnera
des astuces tout au long de votre aventure. Si elle se cache, vous pouvez

I'appeler en appuyant sur @ en restant immobile, mais seulement sur la terre
ferme et sous la forme de Link ou de Link Zora.

B L'icone Taya ' 1.

(uand Link s’approche d’'un objet que Taya connait, elle
se dirigera vers cet objet. Un viseur apparaitra au-dessus
de I'objet. Si vous appuyez sur [, Link fera face & Taya
et le curseur de visée se placera autour de 'objet. Cela
s'appelle la visée Z.

En utilisant la visée Z, l'icone Taya en haut & droite de
I'écran se meltra peut-étre  clignoter. Appuyez sur O
pour écouter les conseils de Taya. Elle vous donnera
des indices sur les faiblesses de l'ennemi et sur votre RV EATT R ZMTET
aventure. le viseur apparait.

Ecran de feu standard

Curseur de visce
(uasd la visée T est
sctivie, des handes

noifed Apparaitienl eq
haut & en has de | éoran

Les couleurs dm curseurs de visée
FR
. ’




Utilisation de la visée Z. S

Votre aventure sera plus agréable si vous utilisez la visée £ dans les conditions suivantes
{voir chapitre “Manipulation de base™).

=52 Parler aux gens de loin 72

Utilisez la visée Z pour parler aux gens de loin. Appuyez sur @ lorsque le curseur de visée
est placé sur la personne a qui vous souhaitez parler.

23 Viser o

Lorsque vous utilisez des armes & distance comme "arc, utilisez la visée Z pour viser avec
précision. C'est trés pratique pour se charger des ennemis rapides.

Lorsqu’il ¥ a plus d’une cible, appuyez sur 2 pour passer a la cible suivante. Pour dés-

activer la visée Z, détournez-vous de vos ennemis et appuyez & nouveau sur (2.

52 Changer I'angle de vue de la caméra ;2

Si l'angle de vue est mauvais et vous empéche de jouer correctement, appuyez sur (&),
La caméra se placera derriére Link, vous offrant ainsi une meilleure vue. Consultez égale-
ment le chapitre “Leclure de 'écran” pour plus d'informations sur les angles de vue.

Sélectionner des objets pendant une conversation

Quand votre interlocuteur vous demande un objet parti-
culier, un écran comme celui-ci apparailra pendant la
conversation. Lorsqu'il apparait, vous pouvez appuyer
sur C pour lui montrer I'objel s'il est associé & ce bouton.
5'il n'est pas associé 4 un Bouton C, vous pouvez le faire
| en pressant START pour accéder au Sous-écran de
sé¢lection d'objets.

Lobjel esl astocié.

i 40
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L'écran de jeu o it

EXE—

Cette jauge alfiche L vitalité de
Limk. (ruand Link sishif des dégits,
le neenbre de copwrs dévroil, mais
celbe Energee peul olie feduptnne
& rasnaiaan bl Cours aEies par
4 PNEmEG VRIBEE

Encrgic magique
Cette barre alfbche ['é nergle magiqoe
disporible, Elle ne sern pas affichée
avant que Link oe gagne L capacibé
d'utilizer Ln magie.

Ruhbis
La somme de Rubis goe vous trans

porter Led Kubss servenl de monnase
sar TERMINA

EXETE—

Cete brdme alffiche des mols ou des
deasing pour montrer les actions
déclenchées par le Boulon B. Cest
ea peneral b Bowbod & predier poar
abagoer.

Lharkoge alfiche be temps ef [heare.

loone d'action

Cette o affiche boules bes actbons
que Link peut effectuer en pressant
le Bouton A Far exemple, action
FAKLER apparatrs quasd Link i
hiend pred & use persosne ef | aclsan
(UWVRIE s'affichera guand il se tient
devant une parie,

leoines Bowtons C

Leibed pioids frepitsenics
s obpEls ARtoc el §UX
Boutens

5 Link posside wne carbe du [beu o il se troanve,

elle vera alfichee ic. La Beche rouge marque be paint

ol Link est entré. La Siche pune indique L podition

actucle, Les points eranges signalent bes cofires
Apparvez sur L powr désactiver La carte

Affichage de I'hewre

Les chifres indiguent | Teeure actisclle.
Chague barre représente use heure.
(daand 017 hewres s sonl dooulies, |'iodoe
sofedl [ou lane) change.

Affichage des jours

Lire I'horloge

Indigue 2 ¢ el e prefmier poar,

I deuxitme ou be demmnier,

Affichage des minutes

A chbibe paiiide du soleil,
wne minube de e el
évoulée. Chaguee ministe
égale une heure dans

b e,




Mode de vue

Pendant le jeu, appuyez sur © pour changer la perspective (vue sub-
jective ou vue Link). Lorsque vous étes en vue subjective, Link ne peut
se déplacer ni utiliser d'objets, mais vous pouvez utiliser le Stick pour
observer les environs. La “vue Link™ est trés utile pour I'exploration des

labyrinthes.

Sous-toran des
masques [p. 78) Les sous-écrans

rreeeersprrl  Pendant le jeu, appuyez sur START, pour accéder aux sous-écrans.
R LISA T Le jeu se met alors en pause (le temps s'arréte). Les sous-écrans
FrrTeara——  sont divisés en quatre parties comme & gauche. Appuyez sur @ ou
(p. B4) sur (M, ou utilisez le Stick pour faire défiler les écrans. Pour
reprendre la partie, appuyez sur START,

Sout-ccran de statut
de quete (p. 82)

Régénérer votre niveau magique Fi(fl.E& DE MAGIE

-
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Actions de base de Link

Link peut accomplir les actions ci-dessous quand il ne porte pas de masque. Lorsqu’il porte
un masque qui lui confére de nouvelles capacités, les manipulations peuvent étre legére-
ment différentes. Consultez les pages suivantes pour plus de détails.

Bouton L
Affichermasquer La carte

Lever le bowclier

Boutons C

Afficher les sous-

écrans ) Changer de vue

1 © QO Uniliser

[ | les objets associés

Vizée £

Bouton A
loomne d action

Recentrer [a voe

Stick analogique

S ETL ST T en général, sert au déplacement.

Marcher/Courir

Pousser le Stick dans la direction ol vous souhaitez aller. La vitesse de Link dépendra de la
force avec laquelle vous pousserez le Stick. Marchez doucement prés des rebords et préci-
pices...

Si vous maintenez (& pendant que vous vous déplacez, Link pourra aller dans toutes les
directions tout en regardant vers I'avant.

SAUTER
Courez vers un rebord de précipice, vous sauterez dans la direction vers laquelle vous allez.
Cependant, suivant la hauteur et la distance, il se peut que vous n'arriviez pas a franchir

le précipice.
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NAGER (a la surface)
Poussez le Stick dans la direction vers laquelle vous souhaitez vous diriger. Appuyez sur
@ pour nager plus vite.

PLONGER

Maintenez @ appuyé. Le chiffre indique le temps que vous pouvez passer sous l'eau.
Link Zora peut faire des trucs incroyables sous l'eau. (Voir le chapitre “Les Masques™)

Le Bouton A

L'icone Action se trouve en haut & droite. Le texte sous l'icone indique quelle action peut
étre accomplie. Appuyez sur @ pour accomplir l'action.

ATTRAPER

Toud aprés avoir saisi avec @

Quand vous étes devant un bloc, appuyez sur @ pour le saisir. Aprés 'avoir saisi, main-
tenez @ et donnez une direction au Stick pour déplacer le bloc.

Se laisser TOMBER

Lorsque vous étes au bord du vide, appuyez sur @ pour vous agripper au rebord et vous
laisser pendre. 5i vous dirigez le Stick sans appuyer sur @, vous remonterez sur le rebord.
Selon la hauteur, vous pourrez grimper sur des blocs, des échelles et des rebords.

Attention! Le masque que vous portez peut parfois vous empécher de grimper.

JETER et placer

¥ + @ apris avoir attrapé avec @.

Apries avoir appuyé sur un Bouton C pour s’équiper d’une bombe, vous pouvez la lancer en
appuyant sur @, si vous courez. Si vous appuyez sur @ en restant immobile, vous dépose-
rez la bombe & vos pieds.

OUVRIR
OUVRIR s'affichera sur l'ichne d'action lorsque vous vous tenez prés d'une porte. Pour les
coffres, vous devez vous tenir devant le coffre pour I'ouvrir.

2
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Autres actions
PARLER

L'action PARLER s’affichera lorsque vous vous tiendrez devant une
personne (vous pouvez également utiliser la visée Z pour leur parler
de loin). Lorsque la conversation avec une personne n'est pas finie,
SUITE sera affiché, De nombreuses conversations contiennent des B
informations importantes alors lisez bien toutes les informations!

VOIR

Quand Link pourra lire un panneau, VOIR apparaitra.

._ Le Bouton B ) en général, sert i attaquer.

Coup vertical Coup de taille Coup d’estoc

@ (ou9)+ @ GQu@g+e2+0 EBH+e+0

Attaque tournoyante Lorsque vous aurez gagné la capacité d'utiliser la magie,

L+0wn cette attaque vous coutera de l'énergie magique. Faites tour-

maintenir @ puis relicher.  ner le Stick rapidement el appuyez sur @ pour attaquer
autour de vous.

Lorsque vous portez un coup vertical
ou un coup de taille, appuyez trois fois
sur ® avec un bon timing, et le troi-
sieme coup portera beaucoup plus loin.




Autres actions de combat :

Attaque aérienne Cette attaque sautée fait deux fois

Z+® les dégits d'une attaque normale,

apreés avoir dégainé mais vous devrez attendre un petit

votre épée. instant avant de pouvoir bouger &
noUVeal.

Flip arriére Les flips arrieres et les sauts laléraux

Z+4+Q vous permettent de vous déplacer

plus rapidement. Ces mouvements
sont trés efficaces pour esquiver les
attagues ennemies.

Saut latéral

@+0e0+0Q

Lever votre bouclier [

Normalement, Link s’accroupit quand il léve son bouclier, mais il
peut également courir avec son bouclier levé lorsque la visée Z est
activée. Lorsqu’il est accroupi, vous pouvez, avec le Stick analo-
gique, choisir de quel coté Link dirige son bouclier.

Attaque roulée Appuyez sur @ pendant votre course pour faire une attaque
*+Q roulée. Faire une roulade peut avoir les mémes effets que
lever son bouclier.

Utilisez la visée Z en combat!” ..

e
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Accéder au sous-fécran des masques "

Appuyez sur START pour accéder aux sous-écrans et ouvrez celui des masques. Les mas-
ques s'utilisent comme les objels associés aux Boutons C (voir chapitre “Sous-écran:
Sélection d'objets™). Déplacez le curseur sur le masque voulu et appuyez sur ©Q, © ou Q
pour 'associer.

Masgques des

differentes tribus

Ced mmase s mmosfife s
Fapparence de Link

Masques normau

Crs masqgues ne ¢hangen
pas |'spparenoe de Link

Manipulation pour les différentes formes de Link
23 Link Mojo &

ATTAQUE @

Attaque tournoyante. Peut aussi altaquer en cou-
rant.

Bulles @
Appuyez sur B pour déclencher cetle altaque a

distance. Maintenez B et relichez pour cracher des
bulles plus grosses,

Capacités spéciales

# Utiliser les fleurs Mojo
peoier vaber (sur une courte
distance)

& Cracher des bulles pour
attaquer [ nécessite du pouvoir

magique) Utilisation des Meurs Mojo
& Rebondir surl eau Apris s°"étre enfoncé dans une fleur Mojo en appu-

(un nombre de fois limité) vant sur A, relichez et Link s'envolera sur une
Falblezzes courte distance. En vol, appuyez sur B pour lancer
» Vulnérable au feu (puisque ¢'est une eréature des noix Mojo sur vos ennemis,

viegitale)

» Supporte mal les chutes de trés haut

2
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Rebondir sur 'eau

¥ Sur l'ean

Link Mojo peut rebondir 5 fois sur P'eaw. 5%l n'at-
territ pas sur une surface solide el tombe dans
Ueay, il recommencera & son point de départ.

23 Link Goron 2

Capacités spéciales

# Roulade. Ecrasez vos enne-
mis en keur roulant dessus
#Vec volre corps cuirassé
(nécessite du pouveir
magique )

» En roulade, sautez el refombez avec force sur le
sol pour faire subir des dommages aux ennemis
prés de vous,

o Donnez des coups de poing d'une puissance

ineroyable.

Faiblesses

# Acause de sa taille, Link Goron ne peut aller
dans I'eau ef n"aime paz non plus les chutes de
haut.

ATTAQUE )

Attaque roulée, Maintenez A enfoncé el dirigesz-
vous avec le Stick. Aprés quelques secondes zans
rencontrer dobstacles, des piques pousseront sur
sa carapace, lui permettant ainsi d'écraser ses
ennemis. Cela consomme de la magie,

Coup de POING @
Les coups de paing de Link Goron peuvent briser
les rochers, Appuyez trois fois sur B avec une
bonne synchronizalion el vous pourrez donner
trois coups de poings.

Ecrasement

.ip]r}uyﬂ sur B tout en maintenant le Bouton A
enfoncé pour faire une attaque d'écrasement en
roulant. Vous percuterez le sol avec force el cause-
rez des déghls aux ennemis vous entourant,

2 Link Zora 2

Capacités spéciales

& Déplacement aguatigue & volonté

» Créer une barriére de courant électrigue
(néoessite du pouvoir magique)

& [rois attaques rapides

» Projeter ses ailerons pour altaquer & distance

Falblesses
# Vulnérable au feu et & la glace
{puisque c'est une créature aguatigue)
NAGER @
Liilisez ke Bouton A pour vous déplacer rapidement
dans l'eau. Dirigez-vous avec le Stick.

PLONGER @

Litilisez le Bouton B pour plonger. Quand vous tow-
chez b fond, déplacer-vwous comme sur la berre
fermie.

Kung Fu @
Portez trois attaques rapides en synchronisant bien
vos pressions sur le Bouton B.

Boomerang
Maintenez et relachez B pour projeter vos ailenons.
Liilisez la visée £ pour verrouiller vos ennemis.

(Quand vos ailerons sont en vol, vous ne pouvez pas
faire d'aulre atiague.

Barriére

5i vous appuyez sur R en nageant ou si vous main-
tenez R el B, vous générerez un champ électrique
aulour de wvolre corps. Cela vous protégera des

ennemis (nécessite du pouvoir magique).
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® @® @ Accéderausous-éeran de sélection d’objets

Appuyez sur START pour accéder aux sous-écrans. Appuyez sur (2 (ou 1) pour afficher
le sous-¢eran de sélection d'objets. Les objets qui peuvent étre associés aux O, Qo
seront affichés sur I'écran ci-dessous. Yous pourrez obtenir une petite description de cha-
que objets en le sélectionnant avec @.

Fleches magigues Ohbjets évenements

Ces fléched sux capacilés

e LS. LiFees Jved
I"Are dig Héroa consommeeni

de | magie,

Iz proviennent de vod diveries
renconthes. Cemtalas pourrond
fre échampds an cours de

i volre avenlore, (oand vous

il jouez ke CHANT DU TEMFS,
vourd led perdres

Bouteilles

¥ous ne pouver en
transporier que six.

Associer les objets

Appuyez sur START pour accéder aux sous-écrans. Appu- |
VeZ sur z) {ou (&3 ) pour afficher le sous-écran de sélec-
tion d'objets. Utilisez le Stick pour déplacer le curseur
de sélection et appuyez sur O, QO owuQ pour associer
l'objet a I'un de ces boutons.

Dans le jeu, Link pourra se transformer & l'aide de mas-
ques (voir chapilre “Les Masques™). Il existe des objets
que vous ne pourrez utiliser qu'en portant un certain
masque. Ces objets seront en noir et blanc.

Associez 'objet avec
®. ® ou®,




Introduction aux objets “C"

Les objets comportant un numéro sur le sous-écran de sélection dobjets (ou sur les ico-
nes Boutons C en haut & droite) sont & ulilisation limitée. Bien siir, vous pouvez en trouver
d’autres en terrassant vos ennemis, mais vous ne pouvez en transporter qu'une quantité
limitée (le chiffre deviendra vert quand vous aurez alteint le maximum). Pour certains
objets, vous pourrez augmenter le maximum autorisé.

L'Ocarina du Temps

Utilisez cet objet pour jouer les chansons que vous apprendrez tout au -

long de votre aventure. Les effets different grandement. Cependant, certaines chansons ne
fonctionnent qu'a certains endroits ou avec certaines personnes. Yous pouvez consulter les
morceaux appris en accédant & I'écran de statut de quéte (voir chapitre “Ecran de statut
de quéte™).

Jouer de I'Ocarina

e @ @

Jouer des notes spéciales
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Eeran O¢ statut O¢ quete

Accéder a I'écran de statut de quéte

Cet écran affiche I'déquipement avec lequel vous étes toujours équipé ainsi qu'un certain
nombre d'objets nécessaires pour lerminer votre quéte. Aprés avoir recu le JOURNAL DES
BOMBERS, vous pourrez y accéder par cet écran.

Journal des Bombers

C'est le jowmnal dont we sert Link pour
maber ded iRlormalsedd Sar el periennes
rencontrces. Les commersations aves oer-
taines persennes of ks promesses Gaibes
seront aulomatiqueemend inscriles.

(uarts de cocur

Les guarts de copwr que yvous posséder seronl vivibles ici.

[Miand vours en (ollece gualie, volft Maximamn 4 taergie
Vilade SuUgrsEanibe J U Co8ar

Masques des Boss

Les masques ramassés sur
le corps des boss vainous sond
alfiches ici

Melodies d'Ocarnina

L EoPeE asE ARpAE. Lo6l
Inscrits icl. En dfplacant be car-
sewr sur une melodie et en
appuyant sur le Bouton A, vous
pourrez ecouber oete melodie.

Epee ct boudier
Pemdant viobre aves bure, voids

pourrez renloroer votne épe et
votre boudier. Ces noaneaux
olpels remplaceront les anciend.

Carquois et Sac de Bombes

Ces objrts contiennent vos muanilions. Flas ils sont
grod._ plai ili pewvent costeair de Reckes of de bombed.




Utiliser le journal des Bombers

Dans l'écran de statut de quéte, si vous déplacez le curseur sur le JOURNAL DES
BOMBERS et que vous appuyez sur @, I'écran ci-dessous apparaitra. Utilisez le Stick pour
consulter les informations relatives & chaque personne (emploi du temps, promesses,

rendez-vous...).

Emplod du temps
) Futerle —I’ o610 Induge e momeni ol

Vo 2ve T paskd b des
Pl s s e s N | |

gens ou nega des ohjets.

o e e — 5 e —— e —

s +H

e e N B Détsis |
serond allschdes st (20 {

=

PEFROMNES S KL ) . - Les |nJ'|:|r1'r|.a1|n_:hn.1. Sar
P L ki Vo Cormversabions. ou
- . les edgets regias werant
u.'ﬁn.ltkmdrhtruwlm Ml Lol
1

Letle margue repicienie led converialieas imporiasied. Les barred bleued iad sgoent
GISF VLS POCAEE FVoer USP cofversalion n'importe guand pendae] celbe priode
Les thebes & accomplir aprés sauvegands £l neloor au premser jour seront en gris

Uuard use porsosne vous donne un objel, oo symbole vous indiquera i quel moment

e b posarnee voud | el rece.

Ce symbode sera ajoulé aprés que goelqu’un vous a remis un masgque

Juard vous asrez résolu bes problémes de quelguien, or symbole appanitra
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Le contenu de votre JOURNAL DES BOMBERS est sauvegardé quand vous jouez le

CHANT DU TEMPS, mais pas vos conversalions.
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Consulter la carte du monde 4

Au début, toute la carte sera couverte de nuages, mais au fur et & mesure que vous achéterez
des cartes, la carte du monde se découvrira.

Position actuclle de Link
Ume téte de Link apparait
y & |'endieal cai e IFoene Lank

(uasd vous déplaces be cursesr
Baix & fdiioa I GisE voisl SEE Vidabed,
e mom de ool endroil sera alfiché,

Pecdn {: woue ache

Consulter les cartes de donjons :

A l'intérieur des labyrinthes, vous pourrez consulter la carte du lieu en accédant au sous-
écran des cartes. Vous verrez, c'est trés utile...

Niveaux des temples - Mom du licu

et lalbyrinthes { ]
L nambre d'Eages a1 indigué il
Déplaces ke curseur pour voir b cane
d'un sulre Rl

La care &g niveay sflectionné
sera alflichée ici. Les pieces
bldrioes S0l oelles st yous aveL
visibbed, oille gisl chigsale c41
Femdroil ol yous vous trouver
Le=x pidors soulignées sont
celles gui vous restent & vidiber
Les polnis oranges représenbent
s codfres.

Fécs Egarées

Le nombre de [ées égarées que
wous aver warvées dans oe lbeu ext
alfichas ici.

[:]'h_|rl1_. des temples et labyrinthes
s seront affbckss bri quasd veos kg aurer rouver

Pigce du Bosx Niveau de Link
el ninveau
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La vie des Terminiens

Trois jours avant que la Lune ne tombe sur TERMINA, les habitants de ce monde vaquent a
leurs occupations quotidiennes. Par exemple, la tour de BOURG-CLOCHER grandit au fur et
a mesure que les charpentiers la construisent. Les habitants ont différentes activités
durant les trois jours (bien qu'elles se répétent & chaque fois que vous jouez le CHANT DU

TEMPS). Certaines boutiques n'ouvrent que la nuit, certains lieux ne sont accessibles qu'a
certaing moments de la journée... Vous constaterez que des choses différenles se passent

suivant le jour ou I'heure.

Utiliser le Chant du Temps avec sagesse

Sachez jouver le CHANT DU TEMPS au bon moment. Rentabilisez au maximum chaque
période de trois jours (72 heures). Des sauvegardes trop fréquentes casseront la fuidité
de votre aventure,

Démarche de base du jeu

Parlez aux gens que vous rencontrez
lls vous donneront des indices et vous aideront peut-étre & résoudre certaines mini-quétes.

Utilisez tous vos objets
Certains obstacles ne peuvent étre surmontés que par certains objets. La bonne utilisation
d‘un objet est souvent la solution & beaucoup de problémes.

Explorez & fond
Ne laissez aucun endroit inexploré. Taya vous donnera des conseils.

Allez & la rencontre des événements
Pour compléter votre quéte, vous aurez besoin de ceriains objets que vous ne pourrez
obtenir qu'en “participant” a des événements.

Combattez des ennemis puissants
Au cours de votre aventure, vous croiserez la route de créatures puissantes qui vous
agresseront avec une grande variélé dattaques. Quand vous rencontrérez ces ennemis,

restez calme et utilisez la visée Z.
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