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l AVANT D’ALLUMER LA CONSOLE J

Avant de jouer assurez-vous que:

» Vore canouche Poxémon Stapamd 2™ ¢5) comectement insérde dans la console.

* S vous ufilisez un Transfer Pak N64, vomre canouche Poxésan Game Boy est comecterment
Inseree dans I Transfar Pak N4,

* Le Transfer Pak NG4 est comeciement branche dans la manette NE4.

Cartouche Porémon
Game Boy Assurez-vous dinsérer la cartouche Game Bey & fond dans
k& Transfer Pak.

* e pas remier o frapper ke Transfer Pak pendant une
partie, Le jeu dsquera de mal fonctionner.

* Sauf avis contraire, nsérez ¢t &tez la cartouche et le
Transfer Pak quand la console 25t éteinte (OFF). Si vous
branchez ou dtez I'un ou Fautre de ces éléments pen-
dant que la console est sous tenslon, volre ssurcdarde
rcquerait d'éne effacée.

Transfer Pak N64

(e [eu st compatibie avec ke Transfer Pak N64 Ivendu séparsment),

Unilsez cet accessoire powr ransier des données ene voire
carpuche Came Boy Pokésos ef volre carouche NG9 Poxdaon
Smomm 2 Avant de l'uliiser, lisez bien le manuel dunisation pour
phss dindormations sur la fagon de Mutiliser

Assurez-vous que la console st sur position OFF avan! dinsérer ou de retirer un Transfer
Pak ou une caouche Game Boy.

AVERTISSEMENT ~ ECHANGES DE POKéMON: ne connectez pas une canouche d'une
. languo diftérente de votre version de Poxéson Stapimm 2, cela pourralt entrainer la
| pene de vos donndes,
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POKEMON (vendu séparément)

Poréaon Stanmme 2 25t compatible avec les cing versions de Poxémon soddies a ce jour
Pour profiter pleinement des fonctions de Poxéson Stapis 2. uiilisez e Transler Pak \'ﬁd
pour connecler vos canouches Game Boy 2 votie mangtie NG4.

I exdste deux catégodes de jeux Poxémon. Les modes el les manipulations dans Poxeson
StRomM 2 peuvent changer selon la version Game Boy utiisée. Veulllez consulter les expi-
cafions de chague mode pour pius dinformations.

"

SUR LA SAUVEGARDE

e e S
Une cartouche Game Boy ne dok étre insénde ou reirde dun Transler Pak que loisque la
consale est élelnte. Cependant, i fécran & droe safiche pendant une emeur de sauvegarde.
veuillez retirer la cartouche du Transter Pak
pendant que la console est allumée.

Vérifiez QUAUCUN COMPS EHaNger Ne SB IOUVE Sur
ies broches de connexion de k2 camouche puls
insémz-la & nouveay dans e Transfer Pak I sera
peut &g possible de sauvegander wos donnees.

Si vous ulilisez cette cartouche Game Boy sur
une Game Boy & ce moment, vous perdrez peut-
ftre toutes vos dennées sauvegardées.

NOTE: si vous ne pouvez toujours pas sauve-
garder aprés avoir neftoye les hmr.has vos données peuvent avolr été corrompues

d'une autre maniére.
| -__Emulatl'enﬁ#ﬁ
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| BIENVENUE A POKEMON STADIUM 2!

Maitrisez la manelte avant d'entrer dans le Stade!

- MANIPULATIONS PRINCIPALES

Les manipuiations de base de Pokémon Staoiom 2 sont expliguées ci-dessous. Mals assurez-
VOUS de connaitre lgs commandes spiciales pour chaque mode.

& (harge lex balles
oang Cenlars mockes I

_f"" "“-\H _ » Change hes botes
: . | e certarg mockes

* Tourne s pages
. dars Certan
* Bouge e cursenr medles s
* Fat chéfiler les (e

& Canifiime ure
selection

L _—

Stick analag
| = Sert clane bes ANME-JELX

L

Y Arrude e s¥echion
| ® Rtour & I'écran
| oeeeclent |

Lorsque vous voyez < < qu > » apparaitre 3 coié des

KINGLER

lisies dans le LABD POKEMON, appuyez sur + ou + sur Ia st
manetie + pour passer d'une liste a l'autre (voir le chapitre T

“Combat de Pokémon™ pour les manipulations en combat). CLEFFA
FEARDW
NIECR 1ML

9 -":_Emulatl'enﬁfl.fr' )



QDEBUTE LEJEU

VEITez que touies les maneles, accessoles ef caouches IR
sort bin connectés el allumez [ consnle. ApPUYEZ Sur !
START pour acceder o écran de vérificadon de carlouche. | & '

Ecran de verificat:on
de cartouche

ml e VERIFICATION DES
- R CONNEXIONS ACCESSOIRES

Utlisez I'écran de vérification de cartouche pour verfier
que lous manaties et cartouches sont bien connectes A la
NG4. Une fois ioules I6S conNExions verlices. appuyez sur A
pour vous rendre 4 I'écran de selection.

NOTE: sl les cartouches sonl connectées mals pas affichées, il se peut quelles solent
mal insérées. Etelgnez la console, vérifiez les connexions et rallumez la console.

gj une version Bieve, Rouge ou Jaung de Poxémoy sl connectee. TELEPORTATION AU
PRESENT apparaitra & Iécean Les Pokémon dans celle cartouche passeront auitma-
liguement dans ke prasent

Précautions concernant les cartouches Game Boy

Meme s une canouche est comectement insérée dans le Transter Pak les recommands-
figns suivantes peuvent apparaise:

[ SAUVEGARDEZ DANS UN FICHIER DE SAUVEGARDE
i CENTRE POKEMON INTROUVABLE

CETTE CARTOUCHE ME
PEUT ETRE UTILISEE

La cartouche Gome Boy
irdérée n'est pas une cartou-
che Pongmon. intraduisez
une cartouche POXEMOH

La cartounche ne peut Etre
wiitisde cor elle rie contient
aucun fichier sauvesardé

Waus ne powmes pas ulilider
Ie PC ciu LABO POKEMON
Recommence? Volre Darie
Game Boy, allez dans un
CENTRE POREMON £l sauve
aarcez voltre paitie b

e . o =
i ——

Dautres recommandations peuvent apparalire. SUNVEZ |5 INSIUCUONS POUT Une bonng

ufilisation du |ey,
— - : Emulmimﬁd_a



QWHITE CITY ET AUTRES MODES Entrée du Stade
h B

Lentée du Stade vous meénera dans la partie principake
U jeu [WHITE CITY, combats el auties modes). Utiisez Ia
mangiie <= pour cholsir un mode &1 appuyez sur A

NOTE: voir le chapitre “White City™ pour un puide de
WHITE CITY,

g COMBAT!

%‘
Ce mode est pour les jouews qui veulent un combat de Pokémon fapide. Pour vous afonter
avec Ung Gquipe de Pokémon niveau 40 pénéiée aléatoirement. selectionnez | ou ? {overs et
definissez e niveau de difficulid

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes 1ou?
Transfer Paks et cartouches GB ALCin

NOTE: voir chapitre “Combat de Pokémon” “’
pour les manipulations en combat.

Ig.l‘lllui-'l.‘l"EH A THEME

C'est un mode de combal dew joueurs. Yous pouvez chaisir Jes mgles des coupes officielies
0U oreef e vilres dans les OPTIONS.

NOTE: vous pouvez jouer la COUPE CHALLENGE sans aucune cariouche Game Boy.

ACCESSOIRES NECESSAIRES
Manettes 2
Transfer Paks et cartouches GEB 2

(Vous ne pouvez utiiser que des cartouches
avec sid Pokémon dans I'équipe.)

o EmulationBd.fr |



les régies de In coupse
cholske. Appuyes sur A
pour une explicathon
phu cétaillée.

NOTE: un message (avertissement apparaiira sl y a un probléme avec les donnees
de voire cartouche Game Boy (par ex. moins de six Pokémon dans 'equipe ou un
Pokémon qui ne comespondrait pas aux critéres de coupe). 51 cela se produl, lisez le
message, vérifiez les regles de coupe el sauvegardez a nouveau.

COUPE ELITE POKe COUPE MINI COUPE

Il exdste dgrents rhglements pour ehatune de cos coupes. Deux [puess wilisent ks Pokeman de leur eul-
e Gamp Boy, maks 5 Tun des Pokismon ne coraspant (s aun CrREeES Wentne dans la compaiion, g

(Es det joUeurs ne peat se Dale,

COUPE CHALLENGE

Laisez fornatewr choksi vos Polcmon (pas de
casguches Game B0y dans cotle competiien. Les
niveau ¢ chaque Pokémon Soni ditésents pout
chscun (& qualn: reglements.

ETABLIR REGLES

Usskse, yoMa papre Talement (voll page SLevants)

PARAM, MATCH A THEME

Ficez dps Imides (i lBmps powr chosin k5 attagues
£ un Emps Wit pow fe matdh

Lorscase vous £ty dans bes paramtres MATCH
A THEME et que vous cholsisier LIMITE TEMPS,
vous pouvez definir les Bmites subantes:

TEMPS DE COMBAT
Lie coembal peencira fin & la fin du temps im-
partl. Le dresseur aves ke pius de Pokémon
restants sera décland vaingueur, En cas d'ége
Mé, e dresseur dont kes Pokémon ont cousé
le plus de dégdts sera géclaré vainqueLs.

TEMPS SEL. CAPACITE
£ un dresseur ne cholidt pas une attagque cans
la Bmite de temps, ke Pokémon effectuera
automatiquement e mouverment astané au
Bouton Ck

Lorsque les Pokémon ne correspondent pas aux criferes

Apres avolr choisi ung coupe, vous femz apparaiie l'ecran
de sélecdon de Pokémon Les Pokémon qui Mé COMES- |
ponclent pas aux crikeres oe | compention (niveaux, objets..)
apparaliront en jaune et ng pourront étre LSS en camoal.
Sauvepardez. & nouveau avec des Pokémon respectant [es

criteres de selecton.

L, o ek
i [y o) T




Qomous

Les OPTIONS vous permetent de régles la musique, Tacoéder
aux données Sauvegartces, aux pammerss du jen el de
CIger V0§ prapies mgies. Cholsissez une opfion el appuyez
SUr A pour changer les parameles.

|
L‘rumezIepararrmqulmnWEmLauxammﬂvlsemuamcanlas S vous

Sclectonnez autre chose que MONO, assurez-vous que Ies sories sLio droite ef gauche sonl
blen connectégs 4 votre wlévision

LARGE: hillse l2 son encoee mietse quien STERED ]
CASQUE: EMEt 1 Son plus addoud
DOLBY: poftez ge volg instaliaon Doldy Suround 1S vous en EVEZ el pour citel des effes

SONORES Gul VOUS DIONgEent au Ceur oy Clmbat

ACvEZ ou desacivez 1a voix du commentateur

ETABLIR REGLES

Ctez vas propres regles de combat, Vous powvez en avolr § en memoiee A la fols.
CREER, REGLE; Coee: de nouvelies rigies

CHANGER REGLE:  modiia des riples edstantes

EFFACER REGLE:  effacer (us repos exislantzs

REORGANISATION:  modife [arde de segles exsstamis

EFFACER SAUVEGARDE

Ecrase les donnees sauvegardées sw vote canouche Pakéson Srapasm 2. Choisissez OU pour
confirmer effacement

Une fols les données écrasées. vous ne pourrez plus les récupérer, alors faltes attention|

9 (Emulation64.fr)



Commandes d'édifion de régles

Appuyez Sur A pour sélectionner Foption & modifies. Pour choisir
U Pokimon, 2ppuyez sur « e + sur [a manette < el conl-
mez avec A Appuyez sur C-f pour sélecsonner/(escec-
fionner lous les Pokémon ef sur C pour changer lofdie des
Pokémon

Pour entrer un chilfle, appUYEZ sur + €1 + sur la manetie s+ pour choisir un emplace-
ment. Pour changer ke niveal., appuyez sur + et + sur la manette 4

. —

, CADEAU MYSTERE

“
[l exisiz un fille dens Poxémon Stapium 2 gui vous donnesa
un CADEAU MYSTERE. Vous ne pouvez en oblenir quun par
jous. i ¢ caceau est un ObJel. vous PoumeE ke rcupérer au
LABD POKEMON fconsuller Ja secton “Laboratoire”™ dans le
chapiire “White Gity'L

Vous devez parfer @ la fille au CENTRE COMMERCIAL de
DOUBLONVILLE avant de pouvolr utiliser ce mode.

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes 1

Transfer Paks et cartouches GB i
{uniguement versian Cr ou Arsent}

(Emulation64.fr g



WHITE CITY

Allez faire un tour du coté des endroits favoris des dresseurs Pokémon!

chmmssez VOTRE DESTINATION!

WHITE CITY est un endroil tés animé, grdce 4 son STADE
son LAGD POKEMON et ses MINIIEUX. Déplacez le cursewr
MAGNETON™ sur volre desination et appuyer sut A pour y
aler.

Kl stape F. 14

Testex les copacitds de combat de vos Pekéman
oveC quatre régiements cifférents. Cedt un
MESE LN joLUeur.

E1 cOMBAT LIBRE P.17 [ ACADEMIE POKEMON P. 34

AlBez-vous & un ami ou alfronlez-vous en il Assmter 4 b demidre conférence de Théophie
sant des régles perionnalisées. Cest un mode sur les Combat de Pokémon. Suivez des cours
O un @ quatne joueirs, adaptés b volre niveau et appiiquez vas

M CONNARSANCES avec des quiz et des combaty.
El CHATEAU DES CHAMPIONS P.19 il y s méme une biblothéque pleine de bes

&

Alfrontez les champions o' Arséne qul figurent i fes FokEmon

Clans kes versions Game Boy de POREMDH. 3

Clest un mode un joueur, VYOTRE CHAMBRE P. 38
Prenez votre chambre o fa version Or au

[ ToUR GB P.20  Argent et donnez-ii une vie en 301 Vous pou-
VEZ aies| la redécorer,

JOUEE aux versions Game Boy de PosémoN s

wotre M4, C'est un mode un jousur, E MINI-JEUX P. 39

El LABO POKéEMON P.21  Jouez b ce nombreus minkjeus et testes vos

i o 4
Mettez un pew dordve dans vos Pokémon et vos Eﬂwmcr:umﬂi quiz. Cest un modk de

objets ol utiliser la liste Pokémon pour cher-

cher parmi les Poledmon attrapds. Yous pouvez

ouss échn;gcrchﬂnh&nmmch cartouche
"Ly ol

,FARTI(IPEI AUX QUATRE COUPES!

MMGUMMImmmmu%mmmmrnuﬂ adversalies. Les
regles sant difiérentes pour chacune de ces quate Compétitions. La POKE COUPE et la DOUPE
gumwmﬁ comprennent quaire niveaux de dificulté chacune. (Emulation6ar)



ACCESSOIRES NECESSAIRES & o
Mangttes 1

Transfer Paiks et cartouches GB 1
(nécessalre pour inscrire vios Pokémon
dans une compétition)

4 --:; Py e AT —
Mgz —awine=] | Appiyez ux R pour consulter
o dy N o] | tes risies de I coupe choisie
5 o Ol BOOUYEZ S A DSUT Une
Gcam ¥R | evplication plus cétaillée

e P g .
- T

Iy st WA ST
L )

REGLES DE BASE DES COUPES

+ Un dresseur affronte un autre dresseur Lressene |
contrélé par 'ordinateur.

» Cholsir six Pokémon avant le combat

= Yours ne pouvez pas choisir ples d'un
Pokémen d'un certain bype.

» Les objets tenus par kes Pokémon
dolvent tous étre différents.

« Parmi les six Pokémon chowis, en choisir 4 —
trols qui combattront. 1{11’
s Le premier dresseur & mettre KO :

tous les Pokémon adverses remporte Dresseur 2
le match.

» Le dresseur doit gagner tous les combats dune Coupe pour remporter la coupe.
« Un seul Pokémon par équipe peut étre endommi et un autre gelé.

» 51 volre dernier Pokémon restant utiise DESTRUCTION cu EXPLOSION, vous perdez,
méme si le Pokémon aclverse s'évanouit. De méme, REQUIEM et PRELEVEMENT DU
DESTIN echouercnt toujours.

Hﬂ[’%: voir chapitre “Combat de Pokémon” pour plus d'infos sur les commandes en
combat.

( EmulationB4.fr



9!EGLE5 DE COUPE ET CRITERES D’ENTREE
R . =

T e —
MINI COUPE COUPE ELITE
« Pokemon qualifiss: 86 sores. * Nimposte quel Pokémon jusguau nivea
+ DRACORAGE €1 SONICEOOM mont aucun 100 peut &t uolisé. Les Pokemon des dras:
ellet SEUS AOversas semnl lous de niveau 100

POKe COUPE COUPE CHALLENGE

* Pour Pokémon de niveau 50-55 Sivous  * Combafiez en utfisant 6 Pakémon impasss.
ne passedez pas 6 Pokémon, vous pouvez (e mode permeira de tester vos capacitss
en luer de desseur

* Les niveaux cormbinés des uois Pokémen = Quatre niveauy diffésents
combanant né peut excéder 155 -

* Pokeémon Intesdits: MEW™ MEWTWOT™
LLUGIA™. HO-0H™: i CELERT™

QSAULEGARDEE VOTRE PARTIE

Chague fois que vous 2agnez un combat, vous avez be choix
ente CONTINUER ou sauver et quiter. Quand wous rallumerez
Ia console, un éeran comme el cl-conte saffichera avant
fue vous mentriez dans WHITE CITY

NOTE: méme si vous changez les Pokémon de votre
équipe sur volre cartouche Poxémon Game Boy. vous
reprendrez I'équipe sauvegardée dans STADE pour continuer vos combats dans STADE.
Attention! Vous ne pouvez sauvegarder qu'une seule partie & la fois. Si vous recom-
Mencez cetle partie. les données sauvegardées seront perdues.

gtnmmum

A chaque Perfec! tvous agnez sans quavcun de vos
Pokemon ne s'évanouisse) dans ke STADE. vous ZAgNErez 1
CONTINUER. Ces CONTINUER servent a recommencer un com-
bal que vous vencz de perdre

NOTE: les CONTINUER ne sont utllisables que dans la
coupe oir lls ont été gagnés. Lorsque vous possédez
un CONTINUER vous pouvez sauver et quitter la parte. méme si vous avez perdu le
maich.

9 Emulationtd fr




,FREFAREZ-\'UHS AU CHAOS MULTI-JOUEURS!

IMBAT LIBRE vous permel de ivier batale avec vos Pokémon el vos palamenss lavorns. que
= sait en entiaingrment ou en mult-oueurs. Si quate joueurs safiontent, delwn: jousurs doivent
3 pailager ke contrble dune gauipe.

Towt drabomd, cholsissez 25 parameles 06S [OUBLIS, puis gl@:ﬂz des regles.

o e

ACCESSOIRES MECESSAIRES
| Manettes
| Transfer Paks et cartouches GB
(nécessaire pour ultiiser vos Pokémon)

Seuls les manettes connectécs 4l comole
seront affichées. Chokiser ORDI pour Que
Feecinateur contrile lacheersae. Yous pou- |
vez gussi définir e niveau de difficulté de
Fordinateur (DFF., NORMAL, FACKE)

NOTE: vous ne pouvez choisir que RIEN NE VA PLUS lorsque vous jouez une partie
multi-joueurs deux ou plus joueurs. Si vous voulez choisir REGLES ETABLIES, vous de-
vez fout d'abord créer les régles dans le menu d'options (volr chapitre “0u débuter?”).

’CHGISIH UN TABLEAU

Choisissez ensuile un tabieau ol lvier batailie. 51 vous choisissez SELEC-
TION ALEATOIRE. wvotre ta-
bieau sera choisl aulpma-
finuement pow vous. En
progressanl  dans le |ew
vous pourez cholsr de |
nouveaL tabkeand .

¥

Vioir chapitre “Combal de Pokémon™ pour plus dinfos Sur les l
commandes en combat. y

Utilisez la manette du joueur un pour effectuer les
 sélections et les paramétrages. { Emulation64;




COMBATS PAR EQUIPES

Lorsque deux joueurs jouent ensemble contre Fordinateur, ou quand Il v~ 8 trols jc
ou plus, les étapes dans ce combat mukti-joweurs différent des autres combats,

* RIEN NE VA PLUS doit étre choksl comme régle (sauf pour les 2 contre 2 ).

* Pendant le combat, vous ne pouvez contrdler que le Pokémon que vois avez fait
entrer,

Dresseur 1

Dresseur 2

Les régles sulvantes s'appliquent quand vous n'avez pas choisi RIEN NE Vs PLUS.
= Cholsissez & Pokémon avant le combat,

* Parmi ces & Pokémon, choisissez les 3 qui participeront au combat.

* Pendant ke combat, vous ne polver remplacer vos Pokémon gu'avec les Pokémon
de voire partenaire.

* 5i tous les Pokémon d'un Joueur de votre équipe s'évanousisent, votre équipe perd.

9 4 ErmulationBd.fr



} I REGLES POUR RIEN ME VA PLUS

« De un & six Pokémon peuvent étre
utilises.

» Vous pouvez cholsir plus d'un Pokémon
pour un type clonné.

* Plusieurs Pokémon peuvent tenir le
méme type d'objet. i . ’

= Taus les Pokémon inscrits doivent Sy : o
participer au combat (cependant, Dresseur @
en multl-joueurs, vous ne pouvez en
envoyer que trols au combat),

= Le premier joueur ou la premigre écuipe & mettre KO tous les Pokémaon adverses
remponte [ match.

= Un seul Pokémon par équipe peut &tre endonmi et un autre gelé.

« 5 votre demier Pokémon restant utiise DESTRUCTION ou EXPLOSION, vous perdez,
1 méme si le Pokémon adverse s'évanouit. De méme, REGUIEM et PRELEVEMENT DU

DESTIN échouercnt toujours.

garmourtz A NOUVEAU LES CHAMPIONS D'ARENE

m
Une fols de plus. voUS POUVEZ VOUS rendre au CHATEAU DES CHAMPICNS pour y alfronter les
Champions de la version Game Boy. Tous lewrs Pokémon sont de niveau 50 ou Supeneur.
Bafiez-les dans fondre, en commengant par Albert. pour gagner e dioil diaifronter e Champion
Pokémon qul vous attend au boul .

ACCESSOIRES MECESSAIRES
Manettes

Transfer Paks et cartouches GB 1
(nécessaire pour utilser vos Pokémon)

SR A

Mvant of'affionter un
Champion d'Aréne,
wiLE dever o'abord
valncIe €5 s

NOTE: les régles ici sont les mémes que les régles de base du STADE (voir la
section “Stade”). : - Q
| Emulation64.f¢



gmusz A POKEéMON SUR LA Né4 !

e e e e T S e oW e e == = -5 o it o e
Dans la Tﬂm_ﬂ_ﬂ WOUS POUVEZ Lilliser volre NE4 pour jouer & Poxémon version GB sur voie
Iélevision. Choisissez simplement une canouche ef une méthode de chargement des données.

= — — _— T
@ (G @5 @ (@] | ACCESSOIRES NECESSAIRES
b i) 3 4 | menettes {
. Transfer Paks el cartouches GB 1

D L ol [T
P ML [V S CHARGER MAX
= ] ‘| Laplupon de vos données de el seroal chamees an Ung

E @ ; o @ t [ods G mide de chargement prond plus de Smps. mals
: Pl U [Eu plug Bulde

Tant Gue ces [cones sont & féaran, vous e IeMMBACALARAULA

pouwTez contriler votre jeu. Soyez patient.  Seule une porion du jeu Game Bay s chasee Vs

et ottendez quiclics disporassent. PRUTEZ OONC COMMERCEr A [oUer Bpidement. mais de
abacasaantuy ~ o A0 | navelles donndes sesool irfquemment chagdes, comme
Sacmaacdnae — Rl lessie vous rnconterez o Pokemon Cest B mellleurs
= memode 8| VOUS VOUICE JUSie SAUVCOAme o parkle o
nouvesau dans un CENTRE POKehN.
MENU

Vous pouvez presser CuA @ toul moment pendant la partie
pour accéder A [écran de menu

CONTINUER

Condinges ka parle Game Boy

Aneles I partle Come Boy e retownes & WHITE OITY

AIDE/REGLAGES

Assignez les Boutons START et SELECT du Uame: Boy aux Boutans START. L R Cf ou [ de b manale
WG4, Uiisez la manstto 6t ke Bowsan A pour modifer les parameies. Vous poUVED aussi assignar une
fanciion &n appuyanl simplerrend sur e bauton que veus voules Liilises
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oMETTEI DE 'ORDRE DANS YOS POKéMON

T T T T T T T T =]
Dans e LABO POXEMON de WHITE CITY. vous pouvez sauvegarder les Pokemon atirapés el les
objets ohienus dans voie parie Game Boy dans ces Doltes NB4. Vous pouvez auss! classer
vos Pokémon comme vous vousez Tout dabord. choisissez la cariouche que wous voulez
amanger

NOTE: quand vous transférez un ACCESSOIRES MECESSAIRES

Pokémon vers une BOITE NG64 son | Manettes 1
niveau de dressage passera & PAS | Transfer Paks et cartouches GB 1
VRAIMENT. (Vous dever posséder un POKEDEX et avoir sauve-

garclé votre partle dans un CENTRE POKEMON. )

Arranger les Cadeaux Mysiére

Lorsque vous recevez un Pokeémon et un objel comme CADEAU == ittk::ﬁn:
MYSTERE Ivair 13 section “Caceau Mystere'l, une kine apparaita (e 11 o

dans 8 LABD POKeMOM. Cholsissesr, Tentml of) vous woulez sauve- e Teceven
parder volre cadeau et deplacez-y 2 cadeaw un cadeau,

('ﬂw&muu: teujours changer pour une cartouche Game Boy d¥érente ]

r —
PC p.23
Vous pouver obtenir cies infos cétaiiées sur
les capacités de vos Pokémon ou classer les
données de votre camouche GB ou Néd.

b F

[ POKEDEX 5,33 |
Lencyclopddie des Pokémon.

SERVICE YECHANGE DE POKéMON Pg. 32
Echangez des Pakémon avec un ami

Quand vous wtilisez le PC, les données sur vos cartouches GB et NB4 seront rédcrites.

Rappelez-vous quelle cartouche contient vos objets el Pokémon. Le Prol. Orme sugpére

de sauvegarder FNNMMHHMWM“HMHQ N64,
aﬁnulaﬁm@!



QCONSULTER LES INFORMATIONS SUR LES POKEMON

Vous pouvez obéenir des informations imporantes sur vos
Pokiémon avec les différents modes PC.

1 Appuyez sur ks Boutons € pour
abtendr une explication détallide
du mouvement asiané & chague
bouton, Appuyez s START
pour réarmanger b deposition
de chagque mouvement.

°DIFF£IIEHCE5 ENTRE LES DIFFERENTES VERSIONS

————————— —
Sl vous entrez dans le Labo avec une version Rouge, Blewe ou Jaume, les modes disponibles
poumont cillérer de Ceux disponibles avec ks vessions Or el Argent,

Le PC et le POKeDEX Limites aux déplacement de Pokémon
Avec |es versions O ef Adgent, vous pouvez  Lomsoue vous fransiem: des Pokemon des versions Or
Dpaniser vis Pokémon avec e NOUVEAL & Ament vers une version plus ancenne [Rouge, Bleus
POKEDEX. Lotsque wous los Classez awed ou faunel, Ies fransiens suivants seront impossibies:

!

ANCIEN POREDEX 15 151 PokEmon de Roupe. . Pokemon

Bleu et Jaune appacalmnt e, ?
e s PoEinon Ges otz vesng.* POKETR ul O 0D G PUveRIX Temens
' » Poicémon avec une ketre

Deuls

NOTE: vous ne pouvez déplacer un Pokémon avec un n° d'ID différent que si la car-
touche Game Boy qul recolt le Pokémon posséde 150 Pokémon ou plus.

(Emulation64fr)



| PLerC

Vous pouvez uliliser ie PC pour amanger [es Pokémon et les obiets de la verslon Game Boy, SI
des Pokémon ou des objets ne rentrent pas sur la cartouche Game Boy, vous pouvez les sau-
vegarder sur votre carouche NG4.

LISTE

La liste Pokémen alliche tous vos Pokemen. e vaus permet également dullisar des obiels powr rendi 105
Pokemon gncome pius ks ou de les ciasser selon difétents criémes.

Choisir les Pokémon a lister

M e Toudl dabond, cholsh de onfer une liste e Pokdmon dans TEQUIPE.
,-m%ﬁ—_ dans les BOMES GB ou dans es BOITES W64, Les sédeciions mamuees

gl 1R S Sard alchies. ADQUYEZ SUr A POUF changer un ™ en &
(Duand vous avez find sSischionnez DX,

| NOTE: Si vous étes entré dans le Labo avec une version
Rouge. Bleue ou Jaune, seuls les Pokémon se frouvani
| dans des BOITES N64 et pouvant étre déplacés vers
cetle version seront affichés (voir page précedente).

Sauvegarde de Pokémon

[nacune des 14 bofies dans Porron Stoww 2
peuvent conknk jusqr 20 Pokdmaon mme dans
k2 versions Or ef Agent Elles soat ingiquées
COmime éant des bokes N6, La boliz équpe of
lés boftes 06 condennent des données provenant
o vatre canouche GB.

[anes [a LISTE ef 15 modes POREMOAN, vOIS peUves
dépkacer (a5 FokEmon dure 20ne de SwAegin:
8 e aulg, mals atieation| Si vous épkacez des
Pokéman dune bolie GB vers une befle NE4. ces
Pokéman ne e tmoveson! pius sur B camouche
(8. & wous voulsz jouwer & FokemOn sur GB. vous
doviag bos anslemes A nowvean de leur baite NB4
VErs une hoite GB pow fouer st ol

Eiont donné que phseus (oueurs peuvent ullliser (a camouche NE4 n méme WBMps, vOusS pouves
donaar vos Pokémaon & un aml

NOTE: L'équipe peut contenir jusqu'a 6 Pokémon. Les boites N64 peuvent con-
tenir en tout jusqu'a 280 Pokémon. Les boites GB peuvent aussi contenir en tout
jusqua 260 Pokémon. Les belles GB des versions Rouges, Bleue ou Jaune ne

peuvent contenir que 240 Pokemon en fout, :
fﬁ__EmuIatfmﬁd.fg




Commandes de la liste

Appuyez sur b Boyton L pour fale desiler les noms de Pokdmon. Appuryoz sur B pour laie defies e Gire des
colonnas. Appuyez sur G ou G pos foumer une papc e Pakemon. Appuyes sur G ou Ch pour tour-

D2l Ung fuage o2 donness

F

b,

Sélectionnér 11 pour retoumer sl menu précédent. Si vous sves fut des changements, on vous
demanter de kes souvegarder geant de quitter (3 vous naver pas falt de changement, vous pou-
vez simplement appuyer sur B pour quitter ka liste).

SAUVER ET QUITTER CUNTTER SANS SAUVER AMHULER

Sauvegarcier les changements  RELOWMEr au mend préceé- Continuer & comsulter [a lste.
et retourner au menu précé- dent sans sauvegarcier ks

chent. changements

=

r R

| Appuyer sur L pour Appiiyez wr R pour
déplacer ke curseur ciéplacer e curseur
iur la colonne de sur les titres de
nom. Choliser un colonne. Chokissez
Pokémon pour can- ensale de clsser
| duiter ses infos ou s Pokémaon selon
utilisez ces objets I'un ches critéres
ur e, disponities )
[ '
Cluand vous chalskie s POKEMOM, Nune des aptiond sulvantes apparaitra:
LUISTERDEA AL GROUPER POKeMOH PAR COUPE

Lister bes Pokémon alphabétiquemnent

LISTER PAR H" POKEDEN
Lister bes Poledmon par n' de Pokdmaon.

LISTER PAR HOUVEAU N" POKEDEX

Lister les Pokémon par n' de NOINEAL
POKEDEX

RASSEMBLER POKEMON £ b
POUVAMT ETRE DEPLACES VERS

Rassemile fes Pekémon qui peuvent étre
transféngs vers ung cartouche Rouwge, Beue
ou Jaune.

Affiche les Pokémen correspondant sux aitéres
dentrée de coupe. Les Pokémon n'ayant pas
le niveau reguis seront d'une coulewr différente.

UTILISER OBIET

Uiliser um Sbjet sur ke Pokemon chosl.
Les Pokémon ne pauvant pad uthiser dobyet
apparaitront dune couleur différente.

CHOISIR POKEMON A LISTER
Choigir guelics infios serant aflichees.

ANMULER SELECTIOM
Retoumer & ka bste ormgmale,

94
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Cholsir un Pokémon specifique
ADOUYEZ SUr L. puls choistssez un Pokéman. AJDUVEE S0f A
palT utitser des obicls ou voi dautes Econs 8 goupes
vos Pokémon \Vous pouvez aussi appuver sl + gl + s
K maneiie S pour ourmer kS pages

GROUPER PAR HOM TENIR OBJET

Waffichez que le genre de Pokémon Donnez un objet au Pokémon. Les cbjets

choisi. qui peuvent étre utilisés en combat sont
affichés en orange.

GROUPER PAR TYPE

Nalfichez que le type de Pokémon choisi,  PREMDRE OBJET
Mettez un objel actuellement détenu

DEPLACER par un Pokémon dans fa BOITE METAL
Déplacez le Pokémon choisl vers une Né4, votre SAC ou votre PC.
bt b st ECHANGER OBJETS

YOIR Echangez des objets entre ke Pokémon
Consulter les données du Pokémon sélectionné et un autre Pokémon,
PERCHE LIRE LETTRE

UTILISER OBJET Lisez une lettre détenue par e Pokeémon
Utilisez un objet sur le Pokémaon sélec- cholsi,

tionné. Yous ne pouvez utiliser que
des €T, €5 et autres objets qui renforcent
vios Pokémon.

Annuler les listes

Larsque vous aurez change les istes de Pokémon. Ncne cl-conte ap-
paraitra en haut 8 drolie de Técian. SI elle est affichée, vous pouvez B
appuyer Sur B pour annules 1a liste et revenir 4 (a liste oniginale. -

(Emulation64. &



Choisir un autre systéme de classement

Appuvez swr G- & (- paur toumer les pages dinfos sur les Pokéman Vous pouvez les gouger par iype.
attaques e blen dautes ombes

Page 1/4

GrOUDEr pad gene.

[

Lister par zone

Clesser hes Pokémon par encroat ol ils sont

sauvegarcés, ik seront lntés dans lordre

survant: Equipe, boltes GB 1-14 (1-12 pour

:;mmlouat.mtuc et Jaunc) et boites
4 1=14,

Lister par crdre décrodssant
Classer du plus grand au plus petit,
Lister par oedre croissant

Classer du pius petit su pius Srand.
| Grouper par niveau

Classer les Pokémaon avec un niveau donné

| (cette option n'apparait gue lorsque vous
| evez chols NIVEAL).

go)

Page 3/4
ATTAQUE 1/ATTAQUE 2/ATTAQUE 3/

Classer par attaque
ClEser 125 Pokémon par StLatues.

Page 4/4

m
Lister par n*

Clazser les Pokémon par keur numero diden-
tification.

BQresreee =~ e e
Listerde Aa I

Classer les Pokémon alphabétiquement par
nom de dresseur.

b
Lister par ordie décroissant

Classer les Pokémon par degré d'apprivolse-
ment, du mecux cressE 6U iU SaUvade.,

Lister par ordne erossant

Clesser les Pokémon par degré d'apprivoke-
ment, du plus sauvage au mieux dresse.

m—
Usterde A Z

Classer les Pokémon en fonction des objets
au'ils possédent.

Grouper lettres
Clawmer les Pokémon oul ont du courrier.

M
Grouper Pokémon de coukeur

He classer que les Pokémon qui ont une
couleur particulidre.

( Emulation64fr)




Cefte option vous permet 02 déplacer tes Pokmon vers Tequips. ks Doles 0B ou ME4. B2 Wus pemmet
auss dechanger des Pokemon

L'écran | =
{ i) S0t -’mm‘:g.:_rdh:f.
i les listes o Pokeamon

| Femiétee che qauchs Fenétee die drroite

NOTE: appuyez sur L pour sélectionner la fenétre de gauche ou sur R pour la fenétre
droite. Appuyez sur C € et C» pour changer de boite.

YOIR LE CONTENU DE LA FENETRE REORGAMNISER POKEMON

Changez la boite afficheée dars la I!"' l Réamangez 'ordre des Pokémon dans
W fenétre ehoisle (vous pouver aussl ke ! la fendtre cholsle,
re &n sppuyant s C et O,
ECHANGER POKEMON
VOIR POKEMOM SR Echanse des Pokémon entre les
it! I Cansulter bes (nformations des fendtres drolte et gauche.
Bl Pokémen dans la boite chokde,
RELACHER POKEMON
DEPLACER POKEMON T | Fetéchez un Pokémen dans a fenstre
Déplocez un Pokémon d'une fenttre choisle (un Pokémon reliché ne peut
S & l'sutre. fprlus Jarnals Elre retrouve, ses infos sont effacées

de @ cartouche).

Pokémon allumeés

&n diplacer. L8 nom de ces Pokdmon sera allume.

( Emulatioﬁﬁfl.{-ra



Celte. nption vous permel de deplacer des boles GB e NE4 et déchanger das Balles

L'écran

[ Femétnz che Gouckhs

[ Feniétee o informations

Meimtore ode Pokeman
dars i biite

Fenietre o CrOile

NOTE: appuyez sur L pour sélectionner la fenétre de gauche ou sur R pour la lenéire

drolte.

VOIR BOITE

Affieher ke conteny d'une beite

DEPLACER BOITE

:' i Déplacer le comenu diune bofte de
Gl la fenétre chosie vers une bofte vide
darm une autre fenétre,

REORGANISER BOITES

I’&VJ'I Charver |'ondre des boltes dans ba
Ll fendire sélectionnde,

ECHANGER BOITES

Echanger des boites entre la fendtre
. droite et la fenétre gauche.

MOMMER BOITE

Donner un nom & une bolte dans
la fenétre chokie (Mpossible dans
Rouse, Beu ou Jaune ),

Pour sauvegarder vos changemenis dans
nimpone lequel des modes PC. vous de-
vez choisir SAUVEGARDER ET QUITTER
Pour annuler vos changements et recom-
mencer, cholsissez QUITTER SANS SAUVE-
GARDER.

{ EmulationB4fr



G mode vous peimiel de déplecer des obiels cnbe jes canpuches KB4 o GB

L'écran

Ferabtie iz gauche

Fedte o wbenmations

Encinoit o0 s0nd sauve-
gancles les oosls

Fenglye ol Crone 1

NOTE: appuyez sur L pour sélectionner la fenéire de gauche ou sur R pour la fenéire
droite. Appuyez sur C-4 et C» pour changer d'emplacement de sauvegarde.

CHOISIR LE CONTENU

m Chowtlstez quels emplacements de
savegarde sercnt affichés dans
Ia fenétre sélectionnee (vous polver auss

apparer sur C4 et O ).

VOIR/DEPLACER OBJETS

Coraultez les infos dun objet dam L

ferdtre d'infos ou céplaces un objel
vers un emplacement de sauvegande difénent.
Si vous posséder phes dun objet donngé, Vous
pouves choir combien d'enemplaires vous
souhaitez déplacer,

RECRGAMISER OBJETS
rl',!ﬂ Chandes |'ordre des objets dans b
el fenétre cholsie
ECHANGER OBIJETS
l'm Echanser des obiels entre les fenétres
ciraite el gauche.
ORGAMISER OBJETS

- ﬂrgmhtz les objets de la fendire
sﬂmlmnh,. alphabétiquement ou

NOTE: les o importants comme les
CANNES A et la BICYCLETTE ne
peuvent pas étre déplaces vers une car-
touche N64.

{ Emulation64 fr



La Boite couleur et la Boite métal

Porénoy STADIOM 2 1NS3ECe [eis Ca%es poUr SIcker iBs s dat jeux Poxémon 3.
Uine boie confient les objsts des versions Rouge, Bleue er Jaunz 2t fauwz condent les
objels des wemicns O =L Aent

-| Versions Rnyie__alfue etfaune | Verslons Or et Argent h
s A A Ern o
& & LoD
L Cob o Sy B e o
i g &"%‘ 7w
| & Crzjets tenus = Ojats dans | = Obets clans 5AC  » Objels dars
vorre 2 votne FL
I Iy ' -..u' o -. -_-_,_
[ borecouewr boite métal |
: 9 Cartouche N64

| Tous les objsts 'erus dar es Pokémon sont automatque-
‘ men sauveganiss dans a bofte metal

Echangez des ohjets entre les cartouches Game Boy

PoKéaon STADIM 2 YOUS peimel dechanger des objels enb caru-
ches (3. méme s 25 1" 1D 3ont diférents, Cependant, vous né olves
pas echznge: dobiets spécizux comme I3 BICYCLETTE
Ou des CS. La bolls coulsur ef ba boite métal peuvent §
contenir chactne 220 objgts maximum. Eles peuwen
Ausst comerh plus de 100 objes du méme tpe.
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LETTRES

NOTE: ce mode n'est accessible que dans les versions Or ou Argent.
ANEC CB mode, vous peuves. dehanger du courded dans vis boltes & b

L'écran

[ Fendire de gauche
| (BOITE ALX LETTRES GA)

C-::lle::-.. s hettres

Fendtre de droite
(BOTTE AUX LETTRES Mbd)

NOTE: appuyez sur le Boulon L pour accéder a la lenétre de gauche et sur le Bouton

R pour la fenétre de droite.

VOIR/DEPLACER LETTRES

Déplacez le curseur sur n'mponte
il cuele lettre cue vous désinez voir et

lisez son contenu dans l fenétne ci-dessous.
Pour déplacer une Iettre, sélectionnes-la et
APEUYED U A

REORGAMNISER LETTRES

i Changez I"ordre ces [ettres dans la

) fenétre sélectionnée.

ECHANGER LETTRES

I'E_q Echangez des lettres ontre deux
fenétres.

ECRIRE LETTRES
Ecrivez une lettre et la donner & un
Pokémon. Yous devez poméder du
papler a letires pour en EChire une.
ACCEPTER LETTRES
m Acceptezr une lettre o'un Pokémon.

ASSIGHER LETTRES
HF_!;[ Donner Lne lettre & un Pokémon.
i

EFFACER LETTRES

EMaces le contendst o une kettre dand
& boite et re Z In kettre vierge

clans volre SAC, PC ou BOITE METAL

Sauvegarder le courrier

Vous indique combren de lefires vous
[ouveZ sauvegarter sur vos canouches
(lame Bay et NEd.

Cartouche GB
Bolle 3 lettres 10 Pokémon
de Mequipe &

Cartouche Néd4
Bolte & lettres 50 Pokémon N4 30

Emulﬂ%lmtﬁa‘lq



gsmwcs D'ECHANGES POKEMON

Vous pouvez echanger des Pokemon entre deux carlouches Poxéssas GB. tout comme (e [eu
Game Boy. Servez-vous de [a manette du joueur | pow effectuer les manipulations. sulvanies:

Choisissez une cartouche

Tout cdabond chosssez. une canouche avec laguele Lie des Gohan:
g5 LA camouche & paecho et calle aves Rouelle vous es end
fans 18 LABD POKEMIN. 51 vous e déksimez pas dehanper o Polkeéman
overand e cefic camouche, vous devez reloumer dang Ie Labo of
remplacer | canouche par celle gue yous voulez uliliser pour ks
EChanges

Choisissez un Pokémon

Ensuie, stlethonnes. i Pokdmion 4 lEii|]H[‘.EEF ST | ACCESSOIRES MECESSAIRES

chague canouche. Choisessez-les dans Tequipe

ou dans une boite GB. Manettes
Transfer Paks et cartouches GB
(Les cartoliches dolvent &lre sauvegardées
dans un CEMTRE POXEMON.)

Appuves sur l ou R
pour patser e Pécuipe
oLk DoThes U vICE-versa,

Four pouse comulter bes
infos de chaque Polémon
avant d'effectuer Méchange
[voir section "Consulte:

kes informations sur les
Pokémon”)

Si vous laltes des échanges avec une version Rouge.
Bleue ou Jaune. les Pokémon ne pouvant pas étre échan-
g5 apparaitront en rouge.

Conclure I'echange

Unvg: Fols que vous vz cenbime b cholx du Pokémon & cchanger, 1
fransaclion pound commences. Lossquiele sera teminde, clinlsissaz
SALN. ET QUIT, 0w SAUN ET CONT. Cela saunvegariena & (ansacton sui
les dewx ranouches Game Boy. Si vous me vouler pas conchm
lechange. chotsessez (UIT SANS SAUV

NOTE: les Pokémon qui évoluent avec un échange n'évolueront qu'aprés avoir été
g echangés avec le SERVICE D'ECHANGES POKEMON.

EmulationBd.fr



9 POKEDEX

T —— e e de——— i
Le Labo propos2 un POKEDEX plus deétallie que celn dans
votie paitie Game Boy.

Fonctions du POKéDEX

Appuyez sur B peur changer Tome dans lequel vos Poremon soni
listEs Wous pouves 125 lister par n° de Pokémon IANCIEN POREDEX],
fotvesy n° de Polémon (NDUVEAD POREDEX su alphabesquernen
par nome lne o Que vouS awz afrape wods ZARB] ou ph, 18
DEX ZAREI sera Gaalement amehs tseulement pour Or 60 Ageni

Voir la liste

S B

Polkéinon altrapés,

B o srEEN F
Pokémon que vous avez al-
trapds mbk Gue vous N'oves

o
Poicdmean Que Yous aves vus
makd UE VOUS NAVET jamas
altrapés (pas dinfos polr ces
CHERCHER Pokémon).

fppuyez SUr Lopour recher § »

cher ef aficher un fype donn Pokémon quE Voul naves
de Pokémon. (hiksisse e type jamals vu (pas d'infos pour
que veus voulez aficher e ces Pokémon).

COmmentes la rethenche

Consulter les informations sur les Pokémon

Pour consultes les informadons sur un Pokgémon, SElecBonnes |8
Poifmon dans 18 B3te ol ApPUYEZ 3UT A Vous POLRTEZ CONDENE S0n
hypo &0 (&5 Z0ngs o0 On I8 pouwe

Apouyez sl ks Boutons C pour falre loumes [Tmage du Pekeman
fang dferentes dmections. Les Pok@mon Que vous EWez WS mals
(U VOUS 1VaVeZ famais aliapés apparaimnt en Fanspasenl

EmulationBdfr a



re ZONE
S Vérirlex les endroits ol vit ke Pokémen,

Lorsdue vous consultez les en-
droits od vit le Pokémon, appuyez
wrx L et R pour paster de s carte
de Johto § celie de Kanto ot vice-
wErss (uniguersent dans les ver-
$hons O &t Argent). Appuyes sur
A POLE I00MEr OU apPUYET Sur
(> por voir la carte Game Boy.

NOTE: une [ols que vous avez afirapé assez de Pokémon dans les versions Or ou
Argent, vous obtiendrez des informations encore plus détalliées sur chaque Pokémon.

ZOOM (agrandir)

Affiche une iImage plein écran de
Pokémeon. Utilisez les Boutons € pour la falre
tolrmer

2.9 CRI
L Ecoutez |e ol du Pokéman

e

QTH EOPHILE LE SAVANT

Grand expert en Pokémon, Théophile pariagera ses connalssances académinues el taciigues,
Vous pouvez aussi utiiser |a BIBLIOTHEQUE pour améliorer vos connalssances.

ACCESSOIRES NECESSAIRES
Manettes 1
Transfer Paks et cartouches GB Aucun

95&“! DE COURS

Dans &2 SALLE DE COURS, vous écouterez les legons de Théophile J
Sur diferents sujets. Ces lecons vous permetiont peut-élre méme o )
de vaincre un adversaire apparemment Invincible. e
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Chislssez une kCon, doocez Théophie €1 répondez aux questens &
12 fin ¢¢ 12 legon.

Les lecons cochées possédent des informations
w | sur des questions aunguelies vous mavez pas w
réponvire loss de be TEST SAGESSE.

Passer des cxamens pi monter dans i classe supérewe ApES 65 COUIS MEfEZ Y05 COANBISSances
& lepmave aver des combas of des quiz Si vous possex ke TEST SAGESSE et le TEST DAPTITUDE, vous
passerz dans A classe supéneunt.

TEST SAGESSE

Passez fes (UEZ SUY s Sulels vus en Cours. Il vous (aul au mains &/10 pour rassi

TEST D'APTITUDE

Mefiez en prasgue vis kegons dans des combats de Pokémon. Com-
batiez solon les Instrucions pour passe! TEprewe aVEC SUCCES.

S ey ]
e E S,
SBETE TR AT

55 % La victolre n'a pas ébé oblenue
{ Reumsi ' selon bes instructions.

9 BIBLIOTHEQUE

e o R e
Clie contient tout c2 gue vouS avez foujours voulu savelr 5
sur les combats de Pokémon, Trouver les informations que e, .
vous cheschez n'est pas compliqué: vousS pouvez faie une o v W
recherche alphabetiguement par oM OU par type. P "E‘ LA

E
NOTE: si vous voyez un Bouton A en bas a droite, cela = I w:]i
signifie que vous disposez dinformations encore plus
-'ﬁ__Emulationﬁﬂﬁ
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Recherchez nimperte quet ablet apparalssant dans un jeu Pokéssan sur (B

Canstiez toutes les iformations du Pokémon chos: IyPe, Capecies. | ADpUyEz sur A sur Pécran dinfor-
mations d'un Pokemen pour voi 565 Conddlons dévalution et I liste des aflagues que ke Pokemon peut
appendne.

troeeeeecceLeRe
Y e S =T
Lecture du tableau de ™. R
B fpe—
& mcem .
e Qo Vériiez & quelle
onh dpm——-t Lo E T I T P IUEET. B L | Wmﬁrﬂw
e TRED N Y BE U wmmr
o} - 1 'gg.‘..- A ONETE et @ un Pokémon en
I“'DIR LF-.F'*"EC”ES 1 = = — <l particulier,
Consiltez une Este de
capaciies que 2 Pokdmon
pet apprendre. (holsisses -
UNe alisque powr shienr phus Le nwveau auquel la capacité peut étre apprise,
e inkos sur el aingi que son n® de CT, sont indsgqués ici

ggeoce EE'E!H

F N

Led capacités qui peuvent &tre apprises se répar-
tissent alrsi :

HIVEAL QEUF r
Le mowvernent  La capacité est  La capacite
vy —— L e apprise quond  peut étre ap-

i spprisquand ke Pokémon peRse n wilisant
ke Pokémon o d'un ceul.  une CT o une
g . A atigint un ger- 5
{: TS A8 F e 5 ._’J.,-f 1ain niveau.

N i

VOIR EVOLUTION

Consuliez ks oistmnies evolubons possibles dun Pakemon. alnsi qua [es condiions o tveluson

NOTE: une lols que vous avez passé les examens dans la SALLE DE COURS, des
données s'afficheront, vous indiquant des conditions détaillées pour apprendre
des mouvements.

9 (Emulation64.fr)
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b
)
N
e
m
wn

Vous powvez visUaisnr (a8 capacias qui Dgu-
mm Eu Peésaon S0us 08 nombEuX

angles Déglacez |6 cursewr Sl capaciic
QESise POUT €N VDI [es dotals LES capacins

appardssant en surbrllance possédent des

= LEg attagues avec
ches eMets ipécian

effets spéckapt

RELATION TYPES

Verifiez bes relations ondie Bypes pour voir comment wn fype de Poleémon S'en sor (202 & un aulss. Eisez
mancte4 powr aligner son hpe daanue (igne meped of son type de delense figne Dlevel, puts appuyez
siif g5 bowlons A CA ou C-4 pour phrs i Infirmations

Voir les Pokémon du type sékectionné

' Afficher les deux types dans une colonne
Pour alficher dews types dans une colonne,

cholsksez le premier type de base sur o

ligne bleve. Deux cercles sanifie que |'atta:

Alficher les Pokémen dont le type est iden-

ticae & celul SrOCLELRtTETIng
affiched Surla | ISR
ligre blewe. ¢ [

'..::' .Fl.' - l

que foit quatre fols 2SS AR LA AL
pius e commages. h‘i":"":v .
Vous pouves auridl
appuyer sur CA IEE S 4
ou €« pour phis ra O, 03
%, 'ﬂ.ﬂ. L] 1]
o n a !

AR R R ] -"‘ “H“qqq“qq“

bt il

i. &k =TS

(4]

|y nanmme, " il u o zﬂ o' nﬁ &
Voir capacités du type sélectionné - e o
Aficher les copacités dont le type e, 59 © 00,
e affiche sur la llgne rouse. D 5' 5 o

] o o -




Explication des MANIPULATIONS
Assurez-vous de bien connaile s manipulstions en combat

GROUPES CEUF

Vilr quets Pakemon sont bons poer kehe des @t

VOIR PAR NOM

Rechercher un Pokémon et son groupe, classés par nom.

VOIR PAR GROUPE

Cholsssez un groupe pour voir guek Pokémon comrespondent. e ==
VOIR PAR BEBE .

Cholslssez un Poléman qul sor d'un ceul pour voir ses parents . i o il

|
s epheely H_ - _}
O e .
Twh ]

’nzm-:consz VOTRE CHAMBRE

$1 vous allez dans VOTRE CHAMBRE. vous pourez voir & quol ressemble [ chambre du Néros

e Poxénon Or et Argent. S1 vous possédez Ies objels nécessaites pour [a redécorer. vous pi-
VEZ CTolsir quels sont les objels & lalsser dans la chambre.

Visualiser YOTRE CHAMBRE

ADDUYEZ Sur A pour ZOOME! Sui les zenes gul peuvend b modides CHolssser uneé zone avec la

MAnedle 4 &1 Bppuyez SUE A poul Wil quiks objets peuvent y ébe placds Unlisez ensuile |8 manete e el
I Eouton A pour [lkacer un obkel,

ACCESSOIRES MECESSAIRES
tManettes 1
Transfer Paks et cartouches GB 1
(verdons Or et Argent uniguement)

9 { Emulation64.fr )



gnzs MINI-JEUX QUI CARBURENT AUX POKEéMON !

Jusqua 4 personnes peuvent |ouer simulianément o Ces |
nouveaux MINEFJEUX. Vous pouvez meme IeSier vos con
naissances dans un quiz

ACCESSOIRES HECESSAIRES
Manettes {=4
Transfer Paks et cartouches GB 1=4

Participer

Larsque vous vouez JOUER A UN MINI-JEU. CHAMMON MINI-EU ou au QUIZ POUR TOUS.
vous devez choisi le nombre de joueurs. Chaque |ousur désirant participer doll appuyez
sur |e Bouton A de sa manefie pour .

falre passer latfichage de ORDI & )1, | <
12. 13 ou M. Une kois les chaix effec- §
fués, sélectionnez PRET!

onzs MINI-JEUX POUR TOUS!
Vous avez b cholx pami 12 mini-jewx pigins de Pokeénergie!

| Vous pouvez aussl remeire & zéro les paramétres du
| stick analogique sur I'écran ci-dessus. Aprés avoir

5 2| choisl PRET! vous verrez apparaitre un TAUPIQUEUR.

Pressez  alors  simultanément

START, L el R

Pour certains manejeus,
vous devrer tenis la manetie
comme indiqué choonkre,

-':__Emulatfonﬁﬂg



’ CHAMPION MINI-JEU

Dans ce mode, vous devez gagnez un nombre de plces
tonné (entre 5 ed 91 pour devenir champion
Lancez un o avant chague mini<eu pour Sétenmires ke nombne

de pleces & remettre au vainguelr. C'est ke jouer avec be moins
de pltoes gui jette be de,

Icones bonus
“mdmmh:nmmdcm ndiqué. KPS :f;r:iﬂ"“weﬂmmm-
- ﬂ Viole des pleces ou joueur en tite. n Choislssez le minihew vous-mime,

m Tout ke monde recoll des pitces sauf
ht Iou!ur on tkte.

FREEE

[ e
t r1n:5mmpnsdt phices dans ce mini-jeu.

’ QUIZ 1 JOUEUR

Vous devez répondre & un maximum de questions poss
bles en 100 secondes

’ QUIZ POUR TOUS

4 Joueurs maximum peuvent pariciper & o6 quiz Le premier
joueur 8 repondre comectement rempone un paint. $I vous
VOUS Uompez. vous deveez autmatiguement passer volrs
lour pour fa prochaine queston. Le premier arivé & dix points
rempode e quiz

9 { Emulation&d.fr )



“g) DESCRIPTIONS DES MINI-JEUX

Lisez Dien les explicabons affichees avant chague mini-jeu pour connalire les maniputations
de o¢ mini-jew Parfols. fa facon de tenr a2 manetie sera dillérente.

INOSFERALTO PAS BO

L . =3
-

APRUYET SUF A DOUT T
voier el récupéner

des coeurs dans be ciel,
51 vous rentrez cans
un MAGMETI au dans
un sdversalre, vos
coErs seront épar-
piiés.

UNE BELLE TRANCHE

Viser la kane blanche NI |
ur les bilches qui Ul e T 1'.4;
tombent, et coupes- il
les en dewx. Visez
bien, car un mangue
de précition pourra
vous coliter,

Utilsez | barrlére pour
bloguer la Poké Bal

¢t b faire rebondir
VIS Y05 adversaines.
ApDUyer sur A
smasher la Poke Ball

¢t la rervoyer 4 grande
vitesse.

Si vous possédez une Boite Jeton...

S vous avez wouvé ung BOITE JETON dans le jeu GB les
[.'Hﬁ‘es EHEI'IEES fans es minHeux Fonl directement dans

volre BOITE JETON.

TOURNE ET COGNE

-
m e (B) waiall

Rentrer dans vos
SOVEMSHIes Pour
essayer de ks vires
hors du ring.
Appuyez sur A pour
une SUper toupie
ol les enverrs valer

En passant o'un camé -

| de gazen & un autre, -

| BPDUYET SLE A DOWr
frapper des Poké Balls.

Les arosses valent plus
de points.

PICHU™ OUILLE-OUILLE

Veer kes électrodes

quil apparakisent
attcur de vous et a>-
PUyer ensuite sur

de Mélectrode pourls k8
charser. Le premier joueur & charges la cen-
| trade gogne.

( Emulation64fr



Faites participer vos propres Pukﬁmn;l 3

aux mini-jeux!

Pour laire pamiciper les POKEmOn que vouS avez élevés, con-
neciez un Transier Pak et une canpuche GB & volie mangfe
Bien s, vos Poiémon dovent ée bes mMEmes que oo qul
fipurent dans f2 jew Que se passe-tll lorsque vos Pokemon
participent & un min-eu? Essayez el vous vemezl

COURSE TROMPEUSE

Utilsez la manctie +
pour changer de
direction dans cette
course échevelée
Utilisez les nuages oe
poussiére pour foire N
towrbillonner vos ad-

wersalres et ies sortir e la plite.

SPEEDY TOGEPI™

Evitez les obstacies
U wolre chemin.
Marchez sur les fitches
guu' éire propulsé !
toute vitesse. Sivous |
prenez deux figches
daffilée, vous pame-
rezen '.-it-mt turbo!

NS = —

|Eh1'.:htz cette icdne| I I

COMPTEUR BONHEUR

Me comptez que les
Pokémon gue Non
vols a demandé de
compter. Les autres
passeront b cdté
[ & toute vitesse, alors
Iouw:: Foeil

CADOIZO DE HOEL

Methes les cadeau
| clans votre sac et
transpotez-les sur le
chemin. 5 vous vous
i faites toucher par un
MARCACRIN, tous
YOS cadeaux seront
Eparpilkés.

OEUFSECOURS!

Altrapez précaution:
neusement dans votre
pache kes ceulfs qul
tombent. 5i vous tou-
chez un VOLTORSE,
VoL perarel 1ous Yo
ceufs,

4)

Soyel le prember &
vOUS négaler cles fruts
| cachés sous le panser.
| 5 un POMDEPIK
apporalt, vous dewes
pagser n tour,

Emulation64.fr



COMBAT DE POKEMON ]

Sulvez ces étapes pour choisir vos Pokémon et leur donner des ordres en

combat.

- CHOISIR DES POKeMON A INSCRIRE

SELECTIONNER LES DONMEES
DE POKéMON

Avant de pouvoir combatire dans le STADE ef dans d'aufnes
20nes, vous devez d'abosd choisir les Pokémon qui participe-
fonl au combat, Pour combalig avec (25 Pokémen que vous
aver eleves, vous dever connecter un Transder Pak ¢l une
canouche Game Boy & volie manefie. $I vous mavez pas
de¢ PokEémon vous pouvez toujours combatie en ufilisant
des Pokémon de Prel.

Choisissez une cartouche GB

Enirez. ks Polotmn que vois awz davds

POKeMOMN EMREGISTRES

Cholsissez wne gquipe te Poksmon pronmmEstne

ENREGISTRER POKeMON

Creez & insorvez \me dquips de Pokeémon conespondant aux Cit-
IEES deneee dans [ COMPSDion QUe vous aver chixse CEQ nE

oécienchesa pas g2 combal Une fis (65 POREman enegisires, vous |
! pewwent pas A louss

naLsez pas 4 cholsie de Pokémon & chague 105 que voUS Daracipez
& ime couge. Vous pouver aussl effacer es dquipes enmgisindes.

PRET UNIQUEMENT

Choisissez cefte apinn oL DEmckper & une coupe KNSQUe Vous ne
pOssédez pas wos propees Pokéman.

Pokémon de Prét

Les Fokdmin de Péd sont
petts 2 (emplol dans Pocessoy
Swaonme 2. Cortains Pokdmon de
Pl comespondent aux crbdees
2 chague coupe. alos o vous |
ez fas asser de PEEman
pESONnE(s pour participer & ums
COMpEOTn = 0U & VOUS Maves
pEs de conouche GB = wvous
pamez COMpElE avec 083
Poiemon,  Cealns  Pelkedmon
icomme LUGIA el HO-DH ne

Inscription de Pokémon

Vous pouvez Inscrire des equipes de Pokémon que vous ullisez souvent afin de ne pas
av0ir & recrger une eguipe A chague fois gue vous joUeZ. VoS POUVEZ JOUET 3VeC Lng equipe
de Pokémon inscrits méme si vous navez pas de catouche GB connectée. Le METAMORPH
sur la cerouche N64 se wensformera en nimport2 quelle éouipe inscrile. Ainsi, vos Pokéman
restent sur voie cartouche (B, Vous pouvez Inscrire Jusqu'a 10 équipes pour chacun des
tingue différents ensembies de ragles: les tols coupes autres que la COUPE CHALLENGE,
pls RIEN NE VA PLUS et e CHATEAL DES CHAMPIONS. _. : 3
{ Emulation64.fr 28




9 CHOISIR DES POKEMON POUR UN COMBAT

e ——
Choisissez 6 Pokémon qul comespondent aux critéres oe selection pour lommer une aquipe
de base. Les Pokdmon ne comespondant pas aux crlbres ne seront pas montrés. Yous pouvez
donner des objets aux Pokémon quand vous les choisissez.

" N
Pakéman chassis pouwr la
[ bataille. Appuyes s B
Liste de Pokémon que palr resélectionner ke dermier
vous avez sklectionnds, Pokémaon que vous avez
Les Pokémon ne car ehotl
PESpONaNT pas AU \, /
critéres ne sont pas
affichés. Appuyez sur - "
Ic:i'h:"’ Fearranger Appuyez sur L ou R pour
L ; changer les boites ou passer

oux Pokémaon de Prét.

N, e

Apies avolr chois! les 6 Pokémon. les commandes listées ci-dessous apparaiiont S vOUS
utilisez des Pokémon enregistiés, ces commandes peuvent changer, 31 vous jouez & RIEN NE
VA PLUS. vous pouvez appuyez s START pouwr utlliser moins de & Pokémon,

Acoopier les Pekdman inser Note a propos |
e s des objets |
NOTE: le combat commence quand vous cholsissez

OK. Vous ne pouvez pas annuler cette sélection. Les Pokémon ne peavent em-

MENer que certaing obiels dang

un: comixet. Sl un Poemon pog-
OHK POUR EMREGISTREMENT s un objet ql e peut ﬂ!'l

Enregisies vos Pokemon g1 debuter e comiat | a0 wus deviez changer [nbjet.
Parios cefaines reges veulent

4 \ fue tous vos Pakimon liennent
CHOISIR CERTAINS POKeMON A NOUVEAU des Guipts dEsents. L2S objels |

Recommencar b peocesdus de Seectin pour Cemaing Pokemon el 10SE SUr Técran des objels

sant des ohjets de patt
CHOISIR TOUS LES POKeMON A NOUYEAU

Anmarkes toetes les sélectioas el cholsk de nouvealx Pokemen.

CHANGER D'OBJET i

Chanper Fothet tenu par e Pakéman chost

@ { Emulation64.fr )




L'écran de combat

il
Fenétre de Stratégie

[Hum de lentrainewr

Fenétre de Statut

(Conmilter les infos wr les
Pokémon dans e stade_ )

{ChosHsez un ondre icl.)

¥,

Poleé Balls

{Les Poké Balls avec des
Pokémon sont

marcuebes d'un X.)

-,

-’E'EIIAH DE SELECTION DE POKeMON

Sur cet écran. vous pouvez choisir Ies Pokémon que vous
Uniliserez dans l2 STADE. Pour |2 plupart des matchs. vous
devrez choisir 3 Pokémon parml Jes 6 de volie équipe.
Cependant, pour FIEN NE VA PLUS, sufvez simplement les
Ieples applicables. Le premier Pokémon & avolr éié choisi
SC10 le premier & combafe.

Restectionnes tous les Mettre en Subellace o i

Fokdman | ‘ enndrmes s Pokémon oui
Pour consulter l2s infos <un = o idl o
Pokémon, maintere: & enfoncé . —
el appurrez sur ke bouton de ce Appaver sur e bouton dy
Pokémon, G2 wous voulez

fare rentrer
Sélection d'équipes Alfectation des Pokémon en combat
Chague equipe cholsl 3 Pokérmnon Selon kes ngles standard. les Pokémon sont assionés dans |-

Cependont. pendant FIEN NE WA
PLUS. chagque jousur peul ¢hosy
(USOU'R 3 Pokéman, ASSusez-wous
den oo Séeclionnd affisam-
men,

dre ol 15 ont &t cholsls of Assignes sl ois boutons igurant |
& fauche. Losque vous jousz & FEN KE VA PLUS, les Pokemon
SOn assignds comme intiqué A dinse




’ PENDANT LE COMBAT: CHOISIR UNE STRATEGIE

O e e
La premidre étape dans un combat est de chotsr une stratégle. donc de savolr quels ordres
vous abez donner. Dans les combats par équipes, seul e dresseur du Pokémon actif peut don-
ner des omires.

FUR POKAMON 1
Se retirer gy combet Cranger de Pokbmon actif J
Wous percher automaticpue-

e, b ccimitat.

COpMAAT
\_Eﬁé‘:.lul:l UNe attacgue.
9 PENDANT LE COMBAT: CHOISIR DE COMBATTRE

Pour cheisir une atiague. appuyez sur un Bouton C.
Consulter ks ﬂaﬁ? :
depanibles

]

Retcumer s fécrande
Sélection de Stratégie

Presser chns b méme direc-
Hign Cu'une Stiacpe pour
abtenir une desanplion o
cetir ottague

Chokr une atlague

o —————

Assigner les attaques oo

Les capaciés des Pokemon sur GB sonl b ewoe .mrr;l: e
assignées 2 la mangtte N4 comme indigué  gheisss
cl-contr2. Gardez-1e 4 Tesprl en combat RAFALE PSLL !

pa— -
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,PEHDANT LE COMBAT: CHOISIR UN POKéMON
Vous pouvez choisir de remplaces un Pakémon acit

Retcumer & 'écran de
| Selection de Stratégie

==l T e
- . —— "-’l&u.:lﬁer Pokémon
PL_- A : "W{”UES
[ Appuyez dans la directiondy | =

Polémon pousr en obbenir une

=
i i':.-h:.’:;‘.'.ll'kﬂ.b\:..:t!.;‘;;'ll =
clescriplion, comme indiqué UL il 4
Ci-dessous | '
—_—
« Rigles stanclard] sREMMNEVAPLLE |
il 'h' b
Ao w (o)
L v 4

EEM@

it



i - CAOUIRE D € OMBAF—— -

Les organigrammees suivants expliguent le déroulement dun combal @ Poxémon STadim 2.
Selon ka facon dont les choses évoluent. Il peut exister des exceplions.

, CHOIX D'UNE STRATEGIE

o freanerer L
ANMUET | Bouton G pour ikl
un PokiEmin

Appuyez Sim lun des
Bardons C polr chasi

o e tois e 12 BB
0 esseLrs om o i
sralegk..

Aller & Pmmﬁi du ﬂulhltD

{ Emulation64.fr }




9 PROGRESSION DU COMBAT!

Yoire action / Actlon de wotre équipe

Qui st le plus rapide?
La VITESSE de chaxque: Pokimon &5 corpases
¢f Jo Peictmon possddant ta WITESSE W plhus
eyt ARAGUE BN [uBme

Action adwerse / Action de I'équipe adwerse

Changer de Pokemon?
S Un AT chols e changsr de Peicémen,
I chasgement prendn offed avam e atsgLe

Premigre ataque Seconde atiague

Changement de
Pokeman

Sedl en caMy
chenge

L'adversaire s'ast-)

Evameal? Evanoul

Reste-1-il des Pokémon
81 dmsssul 0 oioee O PRkEmion
I& camisl S0 o

Fin du combat!

L 187 Oresser 4 mesm
K} tois bes Pakémon
A pogn.

. Dnoiksir [ (e Poabemin
MEstants

Umisex les Boutnns A
B et CY #n jouam &
RIEN NE WA PLUS.

LS R Camps: Sangent

F o

(e
l:-:—"\j'\.._.-'L-:

Y
@muillsﬂacﬂundsmﬂdn)

-

Utiliser des objets

Lutlisation quun Pokémon peut falre fun objel quil posséde

tépend de la siiuation, [ peul volser un objel
Iécupéne des PV selon les circonstances.

9
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[ TYPES DE POKEMON J

’ L'IMPORTANCE DU TYPE

B e R e
La chose |a plus imporanie en combat est de connalte les types des Pokémon Impligués. 5
voire Pokémon posséde une atague super eficace contre un adversaire, cela pourall changes
Ie cours du combadl Dun autre ciké, si cest Mnverse, vous fsquerez oe perdre le combat més
vite, Cest pourquod vous nsquez de voukoir changer de Pokeémon Immediatemant. Mémonsez
ke tableau chdessous et reponez-vous ¥ en combat pour accrofire vos chances de viclobe

Type du Pokémon en défense

@ SUPER!
A\ MOYEN
X MAUVAIS

NORMAL

NHORMAL
FEU
EAU

PLANTE

ELECTRIK

GLACE

COMBAT

POISON
SOL
YoL
PSY

INSECTE

SPE

DRA

TENEBRES
ACIER

®
®
e >

® @ > >| RocHE
| X

B Bleb

D e el

oD e
>

® >

>
B> eXxXee
X e eD>

oD D

:
L]
e e
>le
o> b
e e

> e

> ee

>
BB |eX
> BIBBIEIEEEeX el B

g
g
&
>
&
®

L
=
o
n
b=
L)
=
o
=
Q
E
—
[
(-
=
L)
-
e
-

ACIER AlAl (Al® ®
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INFORMATIONS IMPORTANTES l

A CEUX QUI JOUENT ACTUELLEMENT A POKEMON
SUR GAME BOY

e ——
Méme sl les Pokémon que vous possédez ne comespondent pas aux critéres dentrée des
coupes de Poxémon Stap 2, 1| n'est pas nécessalre de recommencer voire pare depuls
le début. Essayez simplement datraper des Pokémon comespondant auw criiéres de coupe et
moniez-les au niveau approprie.

5l vous voulez Mudier a fond les CT. €3 e autres 1aclioues de combat el que vous décidez de
[ECOMMENCEr VOUe aveniure, vous pesdrez volre sauvegarde. Il est foriement recommandé
de transtérer les Pokémon gue vous avez déja atrapés vers les boltes N64 du PC du
LABO POKEMON (et 2 plus forte raison s7Is sont rares), Nolez aussi que si VOUS rRCOMMEN-
ez Ie n° d10 de volre catouche changem.

" UTILISER DES DONNEES SAUYEGARDEES INCOMPATIBLES

S1 vous essayez dutliser des Pokémon provenan! de volre aventure GB et qui ont é8 amé-
liorés, augmentés efc. par un cheat, code ou aulie e, vous risquez de perdre les données
sur votre cartouche GB et/ou de ne pas avoll acces & ceraings panies de Poxémon STADuM 2.

’ SURNOMS ET COULEUR DES POKéMON

e T e S e T T T e T —
Dans Poxémon Stapma 2. 1a couleur d2 voire Pokémon chanpera Kgérement selon son sur-
nom. Deux Pokémon avec le méme sumom peuvent apparditre diffiremment s'ls proviennent
fe canouche avec des n® diD diflcrents

GARDEZ VOTRE CARTOUCHE GB PROPRE!

3| vous utilisez votre cartouche Game Boy avec des broches de connexion sales. vos
données sauvegardées seront peut-étre effacées ou corrompues. Vérifiez toujours les
broches de la cartouche avant de jouer avec.

NOTE: veuillez lire le manuel d'utilisation de Poxémon GB avant de jouer|

-"_Emulatl'onﬁfl.g



