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pmﬂmamwmsﬁﬁnms et au conclte des fées :
une horde de robots-pirates redoutables eriginaires des confins de
I'espace vient de débarguer: bien décidée & réduire te monde d sa
merel. Uheure est au combat. La résistance s'organise. Les velontaires
forment de petites équipes et s'"élancent & lassaul de l'agresseur
ﬂ.fffmmmdm,nﬂmﬂmmammmlw:mm
Grande Fordt, (0 of [es pirales sont les plus nomBreux...

nwm#l'mﬂmsmhﬂmm
atterrrmwmnﬂhumwmﬂﬂpiﬂnuwm
wmv.maiammmmrumumm
4 trembler: Plusleurs arbres s'effondrent, ivrant le passage 4 une
arméidlmbﬂs.usthfm1nwhdndtﬂﬂtmmm
les monstres de miétal & coups de boules d'énergie. Un peu plus loin,
Globox, tremblant de terreur, s"acharne a faire roviller les robols en
créant au-dessus dleux des petits nuages de plule. Un pirate s'écroule
dans un affreux grincement. “Pas mal, Globox !™, lance Rayman en
couriant. Globox i répond mals Rayman n'entend pas. Le visage de la
{ée Ly vient d'apparaitre dans son esprit.
"nw,.",dtm:rmwhubuwmmhﬁumdu
muﬁmﬁes‘nﬂ:ﬁnaﬂhmtlﬂt,tmmwm
onl été capturés...”

Sous le choc, Rayman se lalsse surprendre par un robol gigan-
tesque qul le salsit entre ses pinces. Il Lente de former au creux de son
poing une nouvelle sphére d'énergie. En vain, Mexplosion du coeur du
monde vient de i retirer tous ses pouveirs...
némﬂ.lmimmﬂw.hwﬂﬁ!wr
“Mais... mals... et tal 7**Trop long 4 expliquer. Va voir Ly, elle te dira
quol faire 17, Aprés quelques hésitations, Globox se faufile entre les
natmmmm-tmmmmmm

Un rire mauvais retentit. Ragman sé retourne... el découvre
|'smiiral Barbe-Tranchante, le chef des pirates. “Je te tiens, Rayman !
Je ferai de tol un esclave trés docile...” Rayman essale de se dégager,
mals usphm:durnbntumnmmmmlhuﬂm
regard noir & Barbe-Tranchante et li lance, sur un ton plein de déi :
“I'y comple pas Lrop, pirate ! Je trouveral le moyen de m'échapper et
j ie feral regretter d'aveir posé le pled sur mon monde ™

N

T
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A DEmaARRAGE DU jEU

insérez correctement la cartouche RAYMAN 2 dans volre console
Nintendo &4 et allumez la console en mettant linterrupteur sur ON.
Lersque U'écran titre apparait, appugez sur la touche ) pour accéder au
menu de sélection de la langue.

> Navigation dans les menus

Pour naviguer dans les menus de RAYMAN 2, utilisez le stick multidirec-
tionnel @. Les choix précedemment validés apparaissent en rouge. Si
vous souhaitez en sélectionner un autre, ce dernler sinscrira en jaune.
Pour valider votre sélection appuyez sur le bovton ©) , pour revenir en
arriére appuyez sur le bouton () .

: > Sélection de la langue

EHGTLSW

o Sélectionnez la langue que vous désirex &

Caide du_ @ et validexz volre choix avec le

n-wtunﬂ' - Vous pourrez ensvilte a toutl

LTaLiaKo 1 moment du jeu changer la langue utilisée en

BEUTSCH | m Bl sélectionnant “Langue™ dans le menu Options.
- A .

ESFanol

» Menvu principal

Sélectionnez “Nouvelle partie” pour
commencer une nouvelle partie. 5i o o =

une cartouche de sauvegarde - MOUNELLC UaRTis
Nintendo &4 esl correctement insé- |
rée, il vous sera proposé de cholsir !

un emplacement de sauvegarde. )
“Charger” ne peut élre sélectionné i K i 2
que si une partie a é1é préalable- FeTions
ment sauvegardée,

Sélectionnez “Options™ pour accé-
der auv meny Options.

FrTI l]l.‘i:il'i-.'" ﬁ='|-.fr



» Menu Options

pour accéder au meny Options en cours de jeu,
appugez sur le bouton 0‘ et sélectionnez
ensuite “Options™, Dans ce MenU Vous aurez la
possibilité d'effectuer quelques réglages afin
gue votre jeu fonctlonne dans les conditions
optimales.

Lorsque le jeu est en haute résolution, il active automatiquement

ia netteté maximum.

sélectionnez “Centrer écran” pour corriger tout décalage de Uaffichage

pouvant avoir llev sur votre Léléviseur
+ Réglages Sonores

Lélectionnez “Son” pour adapler le lype de
son & votre téléviseur Sélectionnez “Musique”
pour augmenter ou diminuer le volume sonore
fes musiques & aide du g - Sélectionnez
“Irultages™ pour avgmenter ou diminuer le
wolume sonore des bruitages a Uaide du _u

sélectionnez *“Résolution™ pour modi-
fier celle-ci.

51 vous possédex une extension de
mémolre” el que celle-cl est cor-
installée sur wveolre
console, le jeu passera automati-
quement en haute résolution.

Si vous ne possédez pas d'exten-
sion de mémoire le jev ne pourra
pas passer en haute résolution.
sélectionnez “Netteté” pour modi-
fier la nettelé de Fatfichage.

rectement

DR T AGE

‘Lxtension de mémoire

WAYMAT 2 est compalible avec U'extension de mémoire pour Nintendo &%,
Iibrer extension de mémoire dans ['emplacement correspondant, et le
Jou passera avtomatiquement en haute résolution alin de vous faire pro-
fller ce graphismes époustouflants. (Pour toute utilisation, référez-vous
Wi mode demplol du Nintendo o4 Expansion Pak

v
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g..':]r\ RGEMEN f
sr\ Ll\/ r\R_) ok

;"-E nest possible d'utiiiser fes souvegardes gue lorsque g carfouche de
sawvegarde Mintendo &4 est insérée correctement & Memplacement
carrespondant avant alfumage de o console.

> Chargement

Il est possible de charger une parthe
& toul moment & partir do menu de

Afin de pouvolr savvegarder une partie, il est
nécessaire que Rayman se trouve dans la Voie
des Portles.

Cet endroit magique, édifié il y a bien long-
temps par le peuple des Plizétres, permet
d’atteindre de nouveaux mondes.

Attention, Rayman ne peuvl y accéder qu'aprés
avoir parcoury toul un monde.

b BT Ot T S
SAaUYEGARDER
vk Il'*.' ER
E¥ FALER

FPTLONS

Pour effacer une sauvegarde afin de libérer un emplacement, sélection-
nez “Effacer” dans le menu, Une confirmation vous sera demandée avant
tout effacement.




—

ECRAN DE JEU &

.'rcu.rt au long de ses gventures, Rayman devra briser les cages od ses
omis sont enfermés, ramasser les poings de force qui rendront son Or
pilus puissant ef de précieuses sphéres d'énergie appelées “lums”. Il
devra surfout trouver les qualne masques magigues qui permetiront de
faire revenir Polokus, "esprit du monde.

—————— — Jauge dair de
i Ragman sous U'eay

ramassés
I-;;n;zde vie — m”e
Nombre de cages
brisées dans ce
cines de monde
poings de
force Javge indiquant La
vitesse de montée

En cours de partie, vous pouves d fout fﬂﬂﬂifwsur le bouten ﬂ
afin aPafficher ia barre de vie de Rayman ainsi que le nombre de
lums jounes ramassés el le nombre deé coges détruites.

nombre s 1AL FCYECESR nombre total de
Lotal de ™ cages brisées
lims jaunes RETOUR AL JEU
CHARGER
OPT LONS
- Masques
récupérés

Pour cbienir fe tolal des dléments ramassés en cours de jeu, appuyez

wir ie bouton )
Frr-ui.:ﬁuﬂ,ﬁ'




> Les options caméra

Pour bien se repérer dans Uespace, une bonne utilisation de [a caméra est
Pndlsmm,mrahzmsiudmumaummlumdam
& lalde des boutons (0,

o et O permettent d'effectuer un panoramique par la gauche ou par
la droite autour de Rayman,

O place la caméra av niveau des yeux de Rayman, Vous pouvez ensuite
explorer son champ de vision en utilisant (e @D . Il suffit de relacher la
bouton pour revenir aus commandes de déplacement.

7 : déplace la caméra derriére Rayman.

F”' Iji-i':ili-."'ﬁﬂ.l-.{r



CONIROLER RAYMAN

pour vous DEPLACER, }

¢ pour SAUTER, appuyez sur
e bouton .

DEPLACER )
I.nTmI.EMEnT

- utilisez te @ tovt en
' g maintenant le bouton
L Elﬂfﬂl‘lﬂcﬁtm

o ¢ pour NAGER, dirigez lo g3 much--.-'-
tlunu:wtﬂnmlu.mw 7 APPUYET

I*wﬂmmﬂmum
de vous habliuer aux contrbles, cela vous

surface, appuyez sur le bouton
¢ - Altmihn,hnmdenmﬂnahtimédﬂn-
t - ment étudiée pour vous donner une Lolale
sera trés ulile !



pour DECLENCHER L’HELICO, appuvez »
sur te bouton ) alors que Rayman ne touche
pas le sol, el pour arréter 'hilico, appuyez

Attention, Fhifico ne peut étre activé que
lorsque Raygman est en "alr:

Un petit conseil : servez-vous de Fombre de
Rayman pour assurer volre atterrissage.

< pour S’ACCROCHER av rebord de
umuuﬁnrﬁ,mmm‘i
inclinant le @ dans a direction de
la parol. Ragman s'accrochera alors

pour GRIMPER 1e tong des filets et des )
parcis couvertes de plantes ou de tolles
d’ﬂiﬁhsmzlulmhﬂmtuhm
La direction de la parol. Rayman s’accrochera
alors automatiquement.

Vous pourrez ensuite vous déplacer en utili-
sant le @B et vous décrocher en appuyant
sur le bouton () .

* ¢ pour GRIMPER ENTRE DEUX
po PAROIS, sautez en appuyant sur e
-4 bouten el appuyez une nouvells

accrocher Répétezr ces deus
L%

i manceuvres Jusqurh ce que le sommet

D ME. EmulationBd.fr |



POUVOIRS A

Tout au long de son aventure, Rayman va recevoir de nouveaux Pouveirs
qui ful denneront des capacités stupéfiantes f

pour AUGMENTER progressivement ¥ q\?

LA PUISSANCE DU TIR, taissez te E e X

bouton () enfoncé. La boule d'énergie

dans la main de Rayman devient alors

plus grosse. Une fois (a puissance sou-

haltée atteinte, reldchez le boulon

pour tirer

< pour vous ACCROCHER

AUX LUMS violets, tirez
dessus avec le bouton P
Une fols accroché, vous pou-
vezr vous balancer dans la

pour VOLER EN HELICO, activez »
I'ndlico (cf. page 349) et lalssex le bou-
ton €D enfoncé. Mieux que hético util-
s pour atterrin le vol en hélico per-
mel de se déplacer dans les airs avec
une totale liberté ! Pour stopper e vol
i hilico, z une nouvelle fois
s e bouton 5

Miontion, stabliisez votre trajectsire
#n appuyant sur le boutonffl, cela vous
wdera & éviter les obstacles.

Em ulatimgi



U Amis DE RAYMAN

.'f_esmwmnu du monde de Rayman se divisent en deux catégories :
les éires magiques, dotés de pouveirs fantastiques, et te peuple...

> Les élres magiques

X poLoKus

It est lesprit du monde, le créateur de toul ce qui est el sera..,
Sa puissance est telle quil peut donner réalité a ses réves....
Voita bien longtemps, il s'est retiré du monde, et seule la

l révnion des quatre masques magigues (chpage 4o)

4 pourrait le falre revenir...

1 1y

Ly est une fée, et comme toutes les fées, elle posséde de
grands pouvoirs. Malheurevsement, explosion du coeur
du monde par les pirates 'a affaiblle.

Lorsqu'elle parvient & réunir suffisamment d'énergie,
elle faconne des lums d'argent qui donnent de
nouveaux pouveirs a Rayman.

X PTIZETRES

Peuple de vieux sages qui bitit autrefols la Vole des Portes (clpage 30
un liev magique qui donne accés a toutes les régions du monde. Agé
et un peu giteux, ils ont oublié qui est leur rol et passent leur temp
a effectver des tours de danse acrobatique & falre pilir d’envie le
plus jeunes.

> Le peuple

' GLOBOX

Adorable, mais un peu simplet, Globox est le
melilevr ami de Rayman. Il a le pouvelr de créer
des petits nuages de plule fort utiles dés lors
auil s’agit d'éteindre un feu ou de faire pousser
des plantes.

Uni &4 son amie Uglette, il est pourvu d'une pro-
géniture délirante (plus de 650 enfants selon les

@ sources les mieux informées). i
Emulationtd.fr |




5 CLARK

Montagne de muscles,
Clark est une armée a

(vl tout sewl. D'une simple
clagque, il envole valser tout
un régiment de pirates.
Leul point faible : il est un peu fragile de U'estomac,
ce qui i joue des tours lorsque, dans Uenthousiasme
du combat, il crogue un robol un peu trop rouillé...

= MURFY

syrnommé “Fencyclopédie volanle @n un Volu-
me”, Murfy aide Rayman en [l donnant plein
d'astuces el de conseils. Pour avoir un rappel
succinet des principales explications de Murphy,
il suffit drapprocher Rayman d'une des nom-
breuses plierres de pensée disséminées un peu
partout dans le monde (cf. page %o0). 51 vous pré-
férez que Murphy vienne en personneé Vous
redonner lesplication détaillée, arrélez-vous
prés d'une plerre de pensée et lalssex le bouton
) entonce.

¥ CARMEDN LA BALEINE

Magnifigue créature marine chargée
o'arpenter le tréfonds des océans pour
y déposer les bulles d'air nécessaires 4
ta survie des plantes et des petils anl-
maux égarés. Elle est souvent poursui-
vie par des piranhas aérophages, Lrés
friands de ses bulles d'air...

3 55555AM

ummtmwxﬂtwnwmu.uh
de PEvell. Il alde les habitants & traverser les marais
en ski nautique...

Em ul.ellﬁwuléﬂ_{r -



A_ ENNEMIS DE RAYMAN

£ ’amiral Barbe-Tranchante

cmmmulmmmmmumm ;
réduit en poussiére plus d'une centaine de planites pacific
m:-mnmmmmmmum f
est d'une férocité sans égal.
Son réve T Envahir (e monde de Rauman el réduire tous les
habitants en esclavage...

¥ Les sbires

Ces robots de série constituent larmée
dintervention pirate. Tous dévouds & amiral
Barbe-Tranchante, iis fonl régner la terreur et
capturent ceux qui ont le matheur de croiser leur
chemin. Il en existe de nombreux modéles, chacun -y
agant ses points forts et ses faiblesses. A vous &
de les dbcouvrir... e

¥ Le gardien de la grotte des Mauvais Réves

Monstre terrifiant chargé de surveiller Fendroit ol sont enfer-
= mées les créatures lssues des cauchemars de Polokus,
Personne n'ose s'aventurer aux abords de I'antre des mauvals
réves, méme si les légendes prétendent auun trésor des plus
précieux sy trouve caché...

'*"
¥ Poulets zombis '

On ne comple plus les conséquences
funestes provoquées par Parrivés P
des pirates : déséquillbre de har-

monie générale, polution, prolifération

de piranhas, de cheniiles et d'araigniées
géantes, etc.

Terrorisées par fous ces bouteversements, les
poules ont pondu des ceufs morts, d’od sont sortis
d'horribles poulets zombis...

EmulationBd.fr ]



OBJETS » «

> Les cages

mﬂmmtmmmnmwmsm
des petites cages scellées avec de U'énergle vitale,
erln:mwmiﬁwwm“m
de vie.

» Les tonneaux

Remplls de poudre, lis explosent au maoindre choc. Les moediles les
plus évolués sont capables de voler...

> Les obus

Congus par les pirates, ces missiles sont de yraies
tétes de mule quon ne mate quta force de patience. La
pluwtmtﬂoléf.uapatmetmmmnt
voler.

¥ Les prunes

Ces mﬂuﬂrmnesmtuemmﬁuﬂmn.mpemmmrswlﬁ
ennemh,gwfummﬂwmmtmtmuuﬁmlmnm-
sée 4 sa destination, el méme s’en servir pour se déplacer sur la
Lave...

> Les sphéres magiques

Disposées sur des socles de méme couleur, elles
ouvrent la porte de temples mystérieux...

) Les sparadraps

pliires architectes, les plrates ont été obligs de renforcer leurs
constructions avec des sparadraps. Les sparadraps en bols sont trés
{ragiles mails ceux en métal ne cédent qu'd Paicde d'un explosi...

» Les interrupteurs

Lﬂmmwwréumtmmmmwi
activent e’élranges machines et ouvrent des portes.
Pour les meltre en marche, il suffit de tirer dessus.

Ernulation64fr '




OBJELS MAGIQUES

> Les pierres de pensée

Les plerres de pensée servent de relals télépathiques avec Murfy.
Dés que Rayman a besoin d'vn conseil ou d'une astuce, il s’ap-
preche d'une plerre, et Murfy apparait directement dans son
esprit.

> Les portes magiques

Prisentes en débul et en fin de monde, eiles vous
emméneront sur la Vole des Portes (cf. page 30) sl vous
VOUS en approchez.

> Les poings de force

Posséder le poing de force rend le tir de Rayman plus pulssant.
Attention, si Rayman meurt ou est touché, il perd une partie de
l'énergie du poing de force. Au bout de trois fois, le Lir redevient

> Les quatre masques

Ces masques sont cachés dans des sanctuaires secrets ot mystérieux. De

viellles légendes prétendent que celul qui parviendra & les réunir fera
revenir Polokus...

Attention : Il existe plein de passages secrels menant vers des mondes
inconnus ol vous pourrez trouver de fabuleux trésors et gagner de la
puissance...

Emulationtd.fr



» Les lums

Les lums sont des petits éclats arénergie trés puissants. Selon leur cou-
jeur; iis ont différents pouveirs...

ce sont les 1000 éclats du coeur du monde brisé par
mphmwmnwmpmﬂﬁemmmmh
il peut accéder a de nouveaus mondes.
D'unmmluunwm»nmhtrhméﬁm.

ptmmmmmtmmmmmmummn
vimporte quel moment du jeu, il suffit crappuyer sur le bouton [ pour
lire tes Informations oblenues grice aux lums jaunes...

Vieux lums jaunes reconnaissables a leur taille plus imposante et
4 leur sourire. lis sont cing fols plus pulssants que les simples ums
jaunes.

Bourrés d'énergie vitale, lis restaurent la jauge de vie
de Rayman.

« Les lums violets

i.nﬂrmtmuwpnﬂs'ymw:;umul'mi
autre, et franchir ainsi de vastes zones sans toucher le sol

+ Les lums bleus

Riches en air, ils restavrent la Jauge dloxygéne de
Rayman lorsqu'll se déplace sous l'eav.

e lums sont un peu spéclau. 115 enreglstrent La position de celul
oul les ramasse. $1 Rayman meurt, It réapparait a Uendroit o it a
pris le dernier.

* Les lums d’argent

Les lums d’argent sent fagonnés par les fées.
Iis donnent de nouveaux pouveirs i Rayman.

|ation64.fr i



