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1. Veérifiez que votre console Nintendo 64 st bien éteinte.

2.Insérez votre cartouche de jeu Nintendo 64 Re-Volt™ dans la console en
suivant les instructions du manuel d'utlisation

3. Insérez votre manette dans la prise de connexion 1.

4.Sivous souhaitez sauvegarder une partie, insérez une cartouche de
sauvegarde Nintendo (vendue séparément).
5. Allumez la console (interrupteur sur ON)

i

Ce jeu est compatible avec les cartouches de sauvegarde ot e Rumble Pk,
Avant d utser ces accessoires, veuillez ire attentivement les modes d'emploi
'y rapportant. Suivez s instructions 3 Iécran pour savoir quand vous devez
insérer ou retirer les cartouches etiou le Rumble Pak.

Cejeu est compatble avec la cartouche d'expansion Nintendo 64. Avant
dutiser a cartouche d'expansion Nintendo 64, el ir attentivement son
made d'emploi, qui comporte  importantes informetions sur la sécurit et
I'utilsation de cet accessoire.

Les cartouches de jeu Nintendo 64 qui afichent Icane de la cartouche
dexpansion Nintendo 64 utiiseront la mémoire supplémentaire fournie par la
carouche dexpansin, Vous emrgueezcetecone surles ux
spécialement prévus 3 o

FONCTION DU STICK MULTIDIRECTIONNEL
amanette de a Nintendo® 64 contient un stick
mulidirectionnel qui utise un systéme analogique pour la
lecture des angles et de a direction do ses mouvements. C
systéme permet d‘obtenir un controle dont la subtilite
dépasse de loin celle d'une manette conventionnelle
Quand vous mettez la console en marche (ON), prenez soin
de bien laisser le stick multdirectionnel 4 sa position neutre
surla mang
i le stick multdiectionnel est tenu & un certain angle
{comme sur Fillustration de gauche los de la mise en
marche, cette position deviendra l position neutre et les
jeux utisant l stick multidirectionnel ne fonctionneront pas
correctement
Pour e posion ners un s quo o ju 3 commenc chez o sick
ul nel pour lu permettre de retourner & sa position centrale (comme
Sulilstration o ﬂauche) etappuyez sur le bouton START tout en appuyant
e
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Le stick multiirectionnel est un instrument de précision. Prenez garde de ne
pas renverser de Imuldes dessus etne pasy insérer d'objets étrangers.
INTRODU

Depuis des années, Tnv Volt fabrique des jeux et des jouets dans le monde
entier. Quelques mois aprés la mise sur le marché de son premier produit,
T

ipes de mayketing,mai 1y avat un ot que\que chose en plus dans les
jouets de Toy-Volt, une peite touche de...

1l semblerait que le dernier produit en date st peutrop bénéicis de cette
magie, car los voitures radioguidées gui sortent de Fusine n'en font qu'a leur
téte | Ayant réussi & s'échapper des étagéres qui les retenaient prisonniéres,
les voitures radioguidées se sont éparpillées dans le monde réel et elles vous
ont pris en chasse | Retrouvez les tout nouveaux modéles, les modles les
plus populaires et méme certains prototypes, en fait toute la gamme des
voitures radioguidées de Toy-Volt | Ayant soif de liberts, elles engendrent le
chaos le plus total partout ol elles passent | Vous allez les affronter &
Ve & Fexirieu,  Tenvers f onmarche art | Cesvitures
radioguidées sont rapides et agiles, tout en ayant des capaci

apparences différentes. Au fur et a mesure de votre vmgressmn S i jeu,
vous découvrirez de nouvelles votures et de nouveaux circuits sur lesquels
piloter ! Les voitures Toy-Volt ne sont pas toujours trs fair-play, effectuant
des tours & une vitesse ahurissante alors que vous préoccupez plus de [huile
répandue sur la piste ou des fusées qui vous assallent | Vous courrez dans
piloter une
voiture radioguidée : votre quartier, le supermarché ou méme sur un cirouit
que vous avez créé grce a Féditeur de circuits. Vous aurez peut-étre méme
Ta chance de piloter sur les ponts mouvants ¢'un paquebot 'ous découvrirez
des circuits en mode miroir, en mode inverse et méme en mode miroir
inversé. Mais assez discuté, il 'y a pas de temps a perdre |

POUR COMMENCER

Alécran titre, appuyez sur le bouton START. Le menu principal apparaitra
affichant les options suivantes:

Start Race Ca va chauffer, mon coco! Pour plus de

{En piste!) renseignements sur les modes de jeu, reportez
Vous 4 1a page 5.

Tral Times Pour connaitre les meilleurs joueurs de Re-Volt

(Contre la montre)

Progress Table Données complétes du jeu, y compris les

(Tableau de progression)  Circuits gagnés et découverts,les coupes
remportées et les étoiles obtenues dans
Faréne d'acrobaties. e 3




Options Configurez Re-Volt comme vous le voulez

Load/Save cotte option vous permet d'accéder & la cartouche

(Charger/sauvegarder)  De sauvegarde afin de charger et de sauvegarder
des réglages ou de charger un circuit créé et
sauvegardé en mode Track Editor (Editeur de
circuits). Mettez votre choix en surbrillance et
appuyez sur le BOUTON A. On vous demandera
ensuite de valider votre choix.

i 0
Track Editor Cette option vous permet de créer un circuit ou
(Editeur de circuits)  D'en éditer un préalablement sauvegardé. Voir
page 12 pour plus de détals.

Pour réglerles optons, ers e haut ou e bas afin

optons en surbilance, et sur o BOUTON A pour passer & co menu. Metez ine
option du menu en surbrillance et appuyez vers la gauche ou a droite pour faire
défiler s différentes possibiités. BOUTON B pour retourner au menu précédent.

GAME SETTINGS (CONFIGURATIONS DU JEU)

Number of Cars De 14 4 voitures

(Nombre de voitures)

Number of Laps Vous pouvez effectuer de 1420 tours

(Nombre de tours)

Battle Tag Time De 145 minutes

(Durée de la bataille contre la montre)

Bnnns Cette option peut étre activée (ON) ou désactivée (OFF)
Speed Choisissez |unité utisée par votre compteur pour

mmpuur de vitesse)  aficher a itesse: FPM [pids par minute), MPH [miles
par heure) ou KPM (Kiométres par minute]

VIDEO SETTINGS (CONFIGURATIONS VIDEO)

Medium Resolution  Profitez de la mémoire graphioue accrue que

(Résolution moyenne) Vous apporte une cartouche d‘expansion
venduesénarémenl)

Split Sore s des partes multjoueurs, choisissez un écran

Syt Vcra) Dst 3 oot o sttt
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AUDIO SE'I'TINGS (CONFIGURATIONS AUDIO)

Music Volu Vous pouvez régler e volume de la musique de 0.2 100
Valume dafa musique) (enncréments e

SFX Volume Vous pouvez églr e vlume des effetssonores
(Volume des {comme pour le volume de la musique).

effets sonores)

SFXTest Vous pouvez écouter plus de 100 extraits

(Test des effets deeffos sonores.

‘sonores)

CONTROLLER (MANETTE)

Choisissez la con'lguvaﬂun ‘de manette qui vous convient le mieux ou bien
ualisez les comm

VIEW CREDITS (VOIR LES CREDITS)

Découvrez la bande de joyeux drilles & qui vous devez Re-Volt*,

COMMANDES PAR DEFAUT

TIRER = PAUSEREPRISE

JER LES VOITURES
REPLACER LES
VOITURES SUR
LAPISTE
GHANGER DE
CAMERA

RETROVISEUR
(VUE ARRIERE)

ACCELERER

TOUCHES
DIRECTIONNELLES
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MODES
Vous pouvez choisi parmi les 4 modes suivants
Junior RC Pour les enfants ou les

débutants, le mode le plus
facile. Les voitures sont
assez lentes mais
Iadhérence esttrés bonne
Console Grande vitesse, collisions
simples (es voitures ne
partent pas en tite-d
lorsquelles percutent es murs).
Arcade Grande vitesse, collisions simpliises (les voitures ne

partent pas en téte-a-queue lorsquelles se percutent).
Simulation randevitese of collons réalts ve boss ot
rebonds 3 gogo.

A VOS MARQUES

Vous devez commencer par sélectionner un mode de jeu. On vous demandera
peut-éire ensuite de sélectionner le type de jeu dans ce mode. Tapez ensuite
vatre nom (le Joueur 1 ¢'abord, puis les autres joueurs dans I'ordre). Pour ce
faire, appuyez appuyez vers € ou B pour placer le curseur sur l caractére
souhaité et appuyez sur le BOUTON A pour vlider le caractére. Continuez
jusqu'a ce que vous ayez écritle nom en entier, puis mettez END en
surbrllance et appuyez sur le BOUTON A. C'est bon? Parfait

PRETS ?

Vous devez maintenant chosir votre voiture. Le joueur 1 chaisitle premier (ne
vous inguiétez pas, les deux joueurs peuvent sélectionner la méme voiture). Pour
sélectionner la voture, appuyez simplement vers < ou b défer les voitures
disponibles et sur fe BOUTON A pour vaider.Notez que d‘aures voitures seront
mises disp q

PARTEZ !

Bon, vous avez choisi un mode de jeu, entré votre nom et sélectionné une
vaiture. En mode Championnat, vous devrez affronter vos adversaires sur les
circuits qui vous sont proposeésin modes de jeu delote " copendant; i the
sentence ‘dans tous les autres modes. ... De votre choix dans tous les autres
modes, cependant,vous pouvez sélectionnerle circuit de votre choix, Pour ce
faire, appuyez vers < ou b afin de passer en revue les circuits disponibles,
puis appuyez sur le BOUTON A afin de valider. Et cest parti |
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SINGLE RACE (COURSE UNIQUE)
Le mode de course simple est disponible pour les parties indiiduelles comme
on mode mltjoueur. Les joueurs pourontpartiier & ne course unique sur
les ibles, en pilotant la hob
poutComportor d 1 20 tour ¢ est o joueur i o i de la
course, vous avez le choix de recommencer ou de revenir au o pincipal
Vous obtiendrez des voitures supplémentaires e terminant premier Sur tous
les circuits d'une catégorie !
TIME TRIAL (CONTRE LA MONTRE)
Etes-vous le plus rapide? Le mode Time Tral vous permet de couri pour batire
le record de temps établi sur le circuit et révéle des circuits inversés, miroirs
ou mirairs inversés | i vous faites le meilleur temps, vous serez le nouveau

n.

22
s

CHAMPIONSHIP {CHAMPIONNAT)
‘mode Ct

met
Sobaet Voss e par\a coupe de bronze. Si vous la remportez, vous
passez a a coupe d'argent,puis or et platine. Lorsque vous gagnez une coupe
de nouveaus circuits et de nouveles vaitures apperaissent ! Pour passer dune
course a [autre en mode Championship, vous devez terminer dans les trois
premiers. S vous ny parvenez pas, ressayez, mais vous avez rois essais au
Mmaxinum, Lorsqe voustemines ine cours, vus obenes e poins o
championnat en fonction de votre position. Si vous terminez a la troisiér
Soconte o premiéte place,vous Roereur ke padum yous dvez i en
téte du tableau des championnats pour passer 4 la coupe suivante |

PRACTICE (ENTRAINEMENT)

Ce mode vous permet dessayer plusieurs voitures et circuits tout en vous.
familiarisant avec les commandes de radioguidage sans fimites de temps,
adversaires ou pick-ups pour vous déconcentrer. Utiisez le mode Practice pour
obtenir de nouvelles voitures ; pour ce faire, récupérez les étoiles des circuits
Bronze, Silver (Argent), Gold (Or) et Platinum (Platine).

STUNT ARENA (MODE CASCADES)
Vous pouvez enfin faire
Tadioquidées, t Cryee- T, vos a2 e O beson pour acupérer 20
lllscachéasdans Tarén, G ne v s 8 e | Pour réupérer
avez besoin de mais e vus

inqies pas, o o enregt vos progrés lorsque vous quitez e mode Stunt

{00 o o VU8 SRt DrsEvare e e Q00 Vs recupéia o
20 toiles. Lorsque vous Faure fai,vous découvriez un secret que sauls les
meilleurs coureurs peuvent apprécier |
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MULTI-PLAYER (MULTIJOUEUR)
Regardez un peu ga... Des circuits oi seuls les plus rapides et les meilleurs
romphent i dépens de lu e, desciruits spéiaus songus pour
un maximum d'a
Singlo Raco cours unique) permet Iaffrontement entre un nombre
maximum de 4 oueurs Inrsd ‘une course uniqu

montre) un r ded pswsm
participer  [a bataille. Le |eu est simple: chaque concurrent possed
chrono qui décompte deux minutes. Au début de fa bataille, les pilotes doivent
faire e tour d'une aréne pour rechercher une toile cachée. Le premierd la
récupérer devient la profe et le décompte de son chrono commence.
Tous les autres concurrents doivent essayer de percuter sa voture. Dés
quils y parviennent,le chrono de la voiture * proie * sarréte et c'est celui de
Vadversaire qui'a percutée qui commence & décompter, car ce dernier
devient, & sontour, la * proie
Le gagnant est celui dont le chrono atteint z6ro en premier, mais la bataille
continue jusqu's ce quil ne reste plus qu'une voiture en lice : celle du
perdantincontestable !

LES BASES

Views (Vues) Vous pouvez modifier les
vues de la caméra & tout moment de
fagon a obtenir celle qui vous convient le
mieux. Appuyez vers BOUTON € > pour
passer de [une a 'autre des 3vues : In-
car Cam (caméra embarquée), Follow
Cam (caméra qui suitla voiture) et Chase
Cam (caméra de poursute).

Instant Replay

(Ralenti) ous avez vu Iexplosion lorsque
Vous avez pris ce virage ?
Impressionnante, non ? Si vous voulez

© — Nombre de tours
— Bonus

© — Position
ressenti de nouveau les frissons en finde @ __ Compteur
course, appuyez sur e bouton START, @ Direction

sélectionnez View Replay (Voir ralent) et @ _ Distances par rapport
appuyez sur le BOUTON A. aux concurrents les plus
SELECTION DE LA proches

ITURE
Au début du jeu, vous pouvez choisir parmi les voitures des débutants
(ROOKIE). Les voitures de pilote AMATEUR, ADVANCED (confirmé), SEMI-PRO

et PRO seront disponibles au fil du jeu, lorsque vous aurez gagné des coupes et
effectué certaines épreuves.




CLASS (CATEGDRIE)
Il exi +Electric, pour les voitures électriques et
Elow (mmsuvs 4 essence).

rllipera;

o

{ L ir que peut
miles par heure). N'oubliez pas que la vitesse maximum peut augmenter
temporairement grace au bonus Turbo.
lle I dre sa vitesse de.

5L

La rapi
pointe lors d'un dépan arrété
GRIP (Adhérence) 'adhérence de la voiure lorsqu'elle prend des virages
(notée de 1 3 10)

MASS (Poids] Le poids de la vaiture (mesuré en Kilogrammes) a généralement
une nfluence sur son accélératon ot son achérence.

avoir quatre roues
motrices, des roues matrices & Favant uniquement ou a arriere uniquement

SELECTION D'UNE VOITURE
+ Appuyez sur la manettefl stick multidirectionnel vers < ou b pour passer
bles. Lisez bi 6

chaque véhicule.

« Appuyez sur le BOUTON A pour sélectionner une voiture. Appuyez sur le
JUTON B pour annuler votre sélection

SELECTION DU CIRCUIT

TYPES DE CIRCUI

Ily a deux types de circuits: e Tacks Vst docouso) Bt Tcks

{les circuits en Battle Tag) Les circuits disponibes dépendent de vo

compétences: vous commencez avec un certain nombre de mmms avotre

dispositon et obtenez des circuits supplémentaires e finissant au moins

woisiéme du mode Championship (Championnar).

CIRCUITS SPECIAUX

Reversed (inverss, o

i Evred st ars Gones st bomator do oty ek

Pour sélectionner un circuit miroir ou nversé une fois quil et disponible,

appuyez vers A ou ¥ aprés avoir slectionné e circuit voulu.
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ENVIRONNEMENTS
Dans la plupart des environnements, ous pouvez sorii dela piste et condire
partout... sivous [osez | Vous pourrez ainsi gagner de précieuses secondes
Sur votre temps de course, mais il vous arrvera parfis de courir 3 la
catastophe. st vous doxplorr vos mandes our s conqér 2 g
des es pist

& connaire. En mode Chammunsmp(Chamnmnnal], Vo boure S 8 OTEuts
dans lordre dans lequel s vous sont preésentés.
TOYWORLD

(MONDE DES JOUETS)

La nut, es voitures font des courses folles dans lo
‘monde des jouets. Vous passerez sur dos
synthétiseurs, des cubes et des ballons ; lo magasin
de jouets tout entier devient vote circui | Vous
Vous amuserez beaucoup et ous aurez un choix
incroyable de distractions, alrs ouvrez 'l et
tenez-vous prét |

MUSEUM (MUSEE)

D'accord, les musées sont parlois barbants, mais
les sols en marbye sont des surfaces de course
idsales, non ? Cest en tout cas ce qu'en pensent
des voitures qui se sont échappées de Re-Volt |
Los voila prétes a courir toute la uit et a faire i
volerla poussidre ;y compris celle des gros

dinosaures, des objets égyptiens et méme des | RS
trucs de 'espace intersidéral | Eily a aussi de
‘nombreux dangers pour les voitures, les

Escalators et les seaux dos gardions ne sont que
deux exemples parmi tant d‘autres.
NEIGHBORHOOD

(QUARTIER RESIDENTIEL)
Cestvraiment une belle journée dans le quartior
ésidentiel, belle surtout pour les courses de
voitures ! Aucune pelouse nest 3 'abri des
bolides et tous les trottors se retrouveront
couverts des traces de dérapage de nos coureurs
qui s'amusent comme des petits fous dans ce
quarter | Evidemment, les humains laissent
trainer toutes sortes d'objets et d'obstacles &
uiter, alors vous devrez avoir de bons réflexes et
le ceeur bien accroché!
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SUPERMARKET
(SUPERMARCHE)

Voila que la nuit tombe sur e quartier résidentiol
mais la course continue dans le supermarché |
C'estI'endroit idéal avec des kilométres de rayons
etdinnombrables obstacles naturels comme les
bouteilles, les cartons, les portes automatiques,
les caddies... Le rayon des fruits et lsgumes vous
fournit quant & lui la vitamine R nécessaire pour devenir un bon mlme de
course | Dorénavant vous allez adorer les courses |

BOTANICAL GARDEN

(JARDIN BOTANIQUE)

A, Fodeur des lis, des roses et de Iuile de
moteur !l est diffcile dimaginer un plus beau
cadre pour e Grand prix Fleur do Ls les s sont
en fleur, cest également la saison des autos
tamponneuses et des actions plines
rebondissement, vous alez voir es pétales et les
graviers volor au passage des bolides |
GHOST TOWN

(VILLE FANTOME)

Cestici que vous allez peut-étre mordre la
poussire | Los buisons desséchis oulentdans
Te vent mais c'est votre course folle digne d
véritable rodo qui fera Senvoler votre: ipaas
de cow-boy. La ruée vers or était une partie de
plaisir compareée  ce circuit ol vous aurez bien
besoin de 4 roues motrices pour afironter les
difcultés du terrain... Attenton  la vermine et
auxmerveille naturelles qui peuvent vous causer
de tout petts ennuis et vous sorirez peut-dtre vaingueur |

BONUS

Si vous avez décidé d'activer les bonus (vous pouvez les activer - ON - ou les

disatur GFF - v opion G g, Confgurtons ), s
des e ule a victoire compte,

meme s'il vous faut pour cela snirsmdre les régles. Les bonus que vous

e créer de gros

problomes a vos concurrents. Vwez par vous-méme |
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Les b is éclairs ji
rouges.

Roulez sur le bonus pour le récupérer. Une fois en votre
possession, tous les bonus disponibles toument dans le cain
eur droit de votre Gcran avant de s'arréter de fagon

supés
aléatoire sur F'ame active. Vous ne pouvez transporter qu'un bonus  f fois et
vous devez utliser celui qui est en votre possession avant de pouvoir en
ramasser un autte.

1y 210 types de bonus dans le jeu.

Tous. \es Imnus sont actives par le joueur (2 [aido des BOUTONS L ou 2), sauffa

12

Le pacl

dés qu'on la ramasse.

La boule d'énergie

Une boule bleue d'électricité sortde I'avant de la voiture et fait voler
dans ls airs toutes les voitures qui se trouvent sur son passage.
Feu dartfico

Envoie une fusée en face de [a voiure, cette fusée explosera sielle
atteint un mur ou un advsrsan ire.

ack de 3 feux d's

Bof do i fuséesqu fonctionnent camme décrt i dessus

LArc électrique

Un courant élctrique bourdonne au-dessus de la voiure. Lorsqu'une
autre voiture s'en approche, un éclair rele les deux voitures ot
I'électricité de la victime st coupée momentanément.

Bombe

Lorsque vous ramassez une bombe, Iantenne de Ia voiture
commence  briier comme une méche et la carrosserie de a voiture
devient noire. Lorsque la mche fnit de briler, la voiture explose | Si
vous touchez une autre voiture avant que la méche n‘atfin de braler,
a bombe est transfeérée a cetto voiture.

Flague d'huile

De [huile est déposée par terre derriere la voiture, Tous les

pneus entrant en contact avec huile perdent momentanément

Teur adhérence.
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Les 3 bombes 4 eau

Un ballon remplid'eau est éjecté de la voiture. Lorsquil ateint e sol
{ouun adversaire), il explose et tous les véhicuies proches perdert
de l'adhérence.

Le boule de bowling

une boule de bowling est lancé de la voiture de Ia voiture et fat scrtir
de la route tout ce qui e trouve sur son chemin.

Le clone (ou le Faux)

Lorsque e bonus clone est activé, un éclai ressemblant 3 celui dun
bonus normal est placé sur le sol i d'autres pilotes essaient de
ramasser le bonus clone, leur surprise sera grande : il xplosera i
leur contact !

Turbo

Lorsqu'il est activé, la vitesse maximum du véhicule augmente de
10% pendant une courte période.

Le coupe circuit / Etoile secréte

Ces étoiles secrétes sont cachées sur toutes les pistes du mode
Practice (Entrainement) et dans le mode cascades. Lorsque vous les
avez récupérées, vous obtenez de nouvelles possibiltés. Dans
dautres modes de course, les étoiles secreétes ont e role de coupe
circuit, qui lorsquil est activé qui, orsqu'elle est activée, subilise
momentanément énergie des autres voitures. Génial i vous avez du
retard a rattraper.

EDITEUR DE CIRCUITS

Voici un outil de premiére classe qui vous permet de construire vos circtits
personnels a Iaide de plus de 25 piéces. Vous pouvez ensuite les
sauvegarder et les importer dans les modes Single Race (course unique),
Tme Trial (Contre la montre) et Practice (emramemenn Vous devez

Rorbs avoir sélectionné Fopion Track Editor (Editeur de circuis,écran
correspondant apparaitra et vous verrez une grile de circuit avec une pidce
de départ qui clignote (la case active clignote). C'est sur cet écran que vous
placerez es unités de circuit et des bonus sur la grille
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MENU DE L'EDITEUR DE CIRCUITS
Appuyez sur e bouton START pour faire

apparatte le menu de I'éditeur (appuyez

de nouveau sur e bouton START pour

faie disparaitre e menu ou retourner 3 fa

fonction de placement). Faites défer vers

Ie haut ou le bas pour mettre en
surbrilance un mode d'diton et appuyez
surle BOUTON A pour le sélectionner. |
Le menu affichera alors les options du
mode sélectionné.

OPTIONS DU MENU DE
L‘EDITEUR DE CIRCUITS :

la gile.
FLACIMG MﬂDIILESIPuL'EMEMDESMDDlIuS) Appuyez vers A [ o
trouwer
e qui estindiqué par une icone & coté du nom de cette unité. Appuyez sur Ie bouton
<o pour passer dune surface & [autre. Appuyez sur e BOUTON A Le menu
disparaitra acase g
*Modifiez 'orientation du module en appuyant sur le BOUTON Z.
«Modifez a hauteur du module en appuyant sur le BOUTON C A.
*Modifiez nclinaison du module vers le haut ou vers le bas en appuyant
surle BOUTON C V.
 Modiezangle du module n appuynt sur e BOUTON 4,

par difan i ool cessa o S o e fourfaire
o

nowoau,
le denier module sélectionné reste le module acti, vous pouvez donc placer un
auvemodul deniquo on appuyont smplment s o BOUTON A Usisez

MANETTEALE STICK 1acasosur aquele

le module. Pourplacer
menu Module et suivez la procédure décit ci-dessus. Continuez jusqu'a ce que

un circuit complet
s!lme ane de dspan. Sivotre circuit n'est pas valable, vous en serez prévenu,
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BONUS Lorsque cette option est sélectionnée, Iécran principal de I'éditeur
apparait et vous pourrez placer un bonus sur n'importe lequel des modules du
circuit Vous verrez deux ignes, une verticale bleue et une horizontale
nche. Un bonus sélectionné de manidre alatoire sera placé &
Tintersection des deux lignes lorsque vous appuierez sur le BOUTON A.
Appuyez vers A ou ¥ pour placer la ligne horizontale et vers 4 ou b pour
placer la ligne verticale.
ADJUST (MODIFIER) Vous pouvez modifer 1a position générale et a taill de la
grlle du circuit que vous étes e train de créer
'RESIZE GRID (MODIFIER LA TAILLE DE LA GRILLE)
Appuye sura manetiafesick mlidrecianal our i ouéci
Ta grille dans n'importe quelle directio
"REPOSITION TRACK (REPOSITIONNER LE cmcwn.-
« Maintenez le BOUTON L enfoncé tout en appuyant sur la manettefe sick
multdirectionnel reposidonner le circuit sur a ril

Appuyez sur le bouton START pour retourner & Iécran de placement de modules
de Véditeur de circuits

Pour sauvegarder e circuit g avez créé. Vous
verrez un menu avec des emplacements de sauvegarde. Sélectionnez-en un et
appuyez sur le BOUTON A-Si tous les emplacements sont pleins, le jeu vous
demandera si vous souhaitez écraser un fichier pour e remplacer par le
nouveau circuit; auquel cas, vous devrez confirmer votre decision.

NOMMER VOTRE CIRCUIT Une fois que vous avez sélectionné un
emplacament,la fenére do sl dunom apparrs. Mtz uneetre an
surbrillance et appuyez sur le BOUTON A pourla saisi. Pour effacer une letre,
mettez e bouton de RETOUR ARRIERE et appuyez surle

BOUT rsque vous avez entré le nom du circu, mettez SAVE
(Sauvegarder) en surbrillance et appuyez sur le BOUTON A. Le circuit sera
sauvegardé. Notez que pour pouvoir courir sur un circuit il vous faut d‘abord le
construire (voir* BUILD *ci-dessous),puis le sauvegarder.

DEPANNAGE Si volre circuit n'est pas valable, un message vous en averwa
Appuyez surle BOUTON A pour aller a la derier module valable
clgnoeral.Cei veut e qu o modul uan st s vt o (oo e
modifiée ou
oduesdefagoncorecte s ce ue vous prrmiseticig
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PAS
VALABLE le modle est trop haut ou trop bas, n'est pas dans le bon sens ou ne
permet pas une bonne jinture pour une aison quelconque. Essayez d tiliser
1e BOUTON Z pour rorienter e module ou le BOUTON € pour modifer
hauteur, . Essayez de faire une nouvele sauvegarde. Sivous 'y parvenez
pas, vous devez placer un module diférent sur cete case.

NEW (NOUVEAU) Avec cette option, vous effacez e circuit actuel qui n'a
pas été sauvegardé et vous pouvez en commencer un autre. Vous devrez
confimer votre choix.

Choisis pi charger un circuit
sauvegardé sur votre cartouche de sauvegarde. Pour cela, vous devez choisir
V'emplacement voulu puis appuyez surle BOUTON A Le crcuit sélectionné
sera alors chargé. Vous pouvez maintenant modifer ce circut. Pour courirsur
un ciruit sauvegardé, vous devez y acceéder 3 partir du menu principa.

'BUILD (CONSTRUIRE) Pour courir sur un nouveau circut, il vous faut le
construire (définir les données du circuit), pus le sauvegarder.

QUIT (QUITTER) Pour quitter I'éditeur de circuits et retourner au menu
principal. Tous s changements non sauvegardés seront perdus,
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CONSEILS & ASTUCES

« Placez-vous bien sur la piste, ceci vous permettra de gagner de précieuses
Stoondes survou s 6 coure. s des e, e ben lpusiion
des voitures contrdlées par lordinateur

* Utilisez les modes Time Trial (Canxve la momre) et Practice (Entrainement)
pour découvrir le tracé des circu

« Lorsque vous prenez un virage, !vsmez avant le virage et accélérez dans
le virage.

« Pour effectuer un dérapage contrdlé, appuyez sur le bouton de frein pour que
la voiture dérape et tourez es roues dans la direction dans laquelle vous
souhaitez tourner. Accélérez ensuite en cours de dérapage tout en gardant
vos roues dans la direction vers laquelle vous souhaitez vous dirger.

(Remarque: cette manceuvre est délicate et sa difficulté dépend

essentiellement des caractéristiques de la voiture que vous avez choisie).

« Prenez votre temps pour bien vous positionner avant de sauter. Plus votre:
trajectoire sera droite, plus vous aurez de chances d'atterrir sans dommages.
Ce qui nous ameéne a..

«Lorsque vous atterrissez, vos roues avant doivent suivre la direction de la
course jusqua ce que les quatre roues et touch e sol.Ceci vous
permettra de mieux garder le contrdle de votre véhicule lors des sauts les
plus importants.

ff des sauts et des dérapages contrdlés, essayez
de sauter et ateri touton ffectuantun dérapage contdl | De quoi
impressionner votre adversaire |
«Noubliez pas que si vous passez beaucoup de temps en [ votre viture
valenti. Ains, e pistes s plus longues mais es plus plates st plus
rapides que les. u!stss plus cnunes mais qm nécessitent une série de saus.
bosses peun

s cnwssez o e dacondus aus ot ue possble et ez
de pre s 170p serrés,
oLes armes (qm peuvem &tre désactives) sonttrés pratiques. Certaines vous
seront utles pour passer en téte de course et ' autres vous aideront 4 garder
cette position, mais méfiez-vous carles voitures radioguidées les plus
intelligentes savent aussi s'en servir.

radioguidage.
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