o

RESIDENT

INSTRUCTION BOOKLET

Scanné par Mumu88
http://www.emulation64 fr

NINTENDO”

@ CAPCOM sl

EmulationB4.fr




TROIMN DFLIM JEU WVIDED PAR VOUS-WVIEME OLU PAR VOTRE ENFANT

ualil Fum s 3 |




' i
q,‘\‘s.‘,,UNEVILLE EN ETAT DE CONFUSION
el

4. LE SEUL ESPOIR DE RACCOON CITY |

kﬂ.‘ LA MANETTE DE JEU NINTENDO® 64 e

BOITES D'ACG
CLASSEMENT P
15, ENREGISTREMENT/CHARGEMENT

RRAGE DE LA DEUXIEME MISSION




o
UNE Vlm El\L ETAT DE CONFUSION

Imaginez une jolie petite ville du Mid-West des Etats-Unis,
construite 3 la lisiere d'une immense. forét. L'économie 'y est
prospere, notamment grice a Implantation de
nouvelles sociétés. Impossible de trouver une
retraite'plus paisible que Raccoon City.

j

Mais les choses allaient se gater. On peut méme
dater le début des problemes 3 larrivée de la
corporation

Des rumeurs (ommuncerem

accidents mortels se produxsirenl
alarmant. On- entendit parler. d!

accident qui se semt Iog it dznsuﬂh‘
installédans la Les he
comprenaient pas

o A

aire si cal

nombre desquels
ir. Alors qu'il se prépare
a entrer en contact avec
le capitaine qui I'a recruté, mais en vaingSans s'inquicter plus que
de raison, il |)mxv<ull sa route vers Raccoon City et son nouveau
poste.

A sl exvémyis de la vile, Claire Redfeld, aflés ést fja
recherche de son frére, Chris. Claire a commencé ses recherches &
Rakgoon C1t,sa daniire adresss canrue mals tal qate Nfos
de deux mol, e fintparapprendre 3 nouelle deacgdent dins

ity
p

la forét. Chris se trouve-t-il encore & Raccoon Ci

aire ignorent encore toutfidu monde
espoiiauils né vont pas tarder 3 découir...
vous gevient de détermingr le degré dthorreur dilfeu entreil
moyen o cauchemardesqe, Au début de a patte  fonclig
dintent éfinir le niveau de violence et

il e B el



. LEoNs. kenneDy |

Leon est un jeune flic idéali awm
eniancellles ansung gy pillare s
er son désir ardent de faire
vise de la police, « Protéger et
étueux et fougueux, Leon n'a

re son attitude. 1l lest
pourle poste qui i a
lice de Ra
i

Claire est une femme moderne, enjouée et

déterminée. Bien quielle agisse parfoi
comme un gargon manqué, elle a quelce
chose de sauv:



ADA WONG

Cette femme mystérieuse et secréte n'en st |
pas moins une déteciive professionnele et

" SHERRY BIRKIN

Jeune fille Solitaire et inquicte de 12 ans,
Sherry est plus more que les fillettes de
son age. Trés timide, elle manque de
confiance en ellé et uunm toujours
l'impression ,d'!tre due lorsqu'elle

Ses par pés par.
Ilea.lecur ui nm le soutien
ionnel dont lle a besoln.
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LA MANETTE DE JEU HINTENDﬂ‘” 64

STICK gl
iRt

La manette de jeu Nintendo 64 dispose d'un stick qui utilise un
systeme analogique pour lire les angles et la directioh "de ses
mouvements. Le stick offre une précision de’ déplacement
supérieure a la manette multidirectionnelle conventionnelle. i,

Lors de la mise sous tension de la console, laissez
.+ I stick en position neutre sur la manette.

Si g stick est cans/‘une pu-'.;iticil; d'angle (voir
T E”EJ'\fF.ihﬂ h.aul: E Eﬂuchc,‘; lors de la mise sous
~ tension d % nsole, ‘cette position est définie
ﬁkfnmme neut 115-1 causera  des problemes
- dutilisation des ]eu il '

Pour redéfinir |£| pi f :
démarrage du ;e_ _ e slic .Emur qu’ll m
reprenne sa positior mcentne voir illustration en bas i gauche),
puis appuyez sur le bouton :ﬁ.ET {out en maintenant enfoncés les
boutons L et R. :

Le stick est un instrumenBEERPrecision. Evitez tout contact avec les
liquicles et n'introduisez’ aucun objet éranger dans la manefte:

¥ J"“'r:
Mll o
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MAHIPULATIDN DE LA MANETTE NINTENDO b4

Nous wveus rumnmanduns de manipuler la
manetfe lconformément 3 lillustration 3 droite.
En tenant la manelte de celle maniere, vous
poitivez facilement actionner le stick avec le
pouce gauche et appuyer sur les boutons. A, B et
C avec le pouce droit. Placez ¥otre index gauche
ol vous le souhaitez mais a distance du bouton
Z a l'arriére de la manette.

CONNEXION DE LA MANETTE N'NTﬁ \ _I_J#G‘I

Resident Evil 2™ est un jeua un seul joueur.
Connectez une manem&é la prlsg_ :
de.conhexion a |’ extrémité.
de la console (illustration i
droite]. Cette prise est celle t:]e la
manette par défaut du jnueul‘ 1.

| _.'7'.’1

T

RUMBLE PAK™

Resiclent Evil 27 est compatible avec e rumble pak.
Avant d'utiliserde rumble pak, lisez attentivement les
instructions du fivret. Resident Evil 2™ permet
I'insertion “a chaud” du rumble pak: le jeu
recherche les logements d'accessoire libres et vous
indique s'il en trouve. Pour insérer le rumble pak a
tout autre moment, vérifiez que la console est hors
tension avant de procéder a la connexion.

EXPANSION PAK -

Ce jeu a1é concu pour le kit d'extension N64. Avant d'utiliser le kits
d'extension N64, veuillez lire attentivernent la notice tf’u!ilisaliﬂﬁ'

associéeau matcriel. I
Emulation6d.fr 4



DEMARRAGE D' uqﬁ

~ Commencez par charger le jeu Resident EVH 2 la console
*Nintendo 64. Aprés avoir mis la consolé sous tension, T'écran de
titre/mode de jeu apparail. Déplacez le stick fw&nappuyez sur
le &/ ¥ de la manette multidirectionnelle pour mettre le§ gptions
en surbrillance, et appuyez sur le bouton A ou Z pour séldctionner.

LOAD GAME _ ™

}S-EJE‘CIIDHHEZ Load Game pour repre o
- ! enregistrée. Pour plus d'infor
.Egreglstremenbf(?hargementf ;q‘-!

Nti«v

dre une partie pfttqivdemrnent
itions, consultez ' la section

normale.

Easy Mode - jo
vous permet de disp
ennemis moins puis

I3 . 1t
Aprés avoir sélectionné u{:ﬂ:re mode de jeu, deﬁmsw? Ie, mvelg(u
ﬂ'iﬂlensué (comme précédemment) : Fiild

!.?.ﬁu.l’ence - faible, moyenne ou élevée. o L
I i I
Blood - bleu, vert ou rouge. '

e titre “*“B"i Vious incarnez -:Ir&snrmaas I'autre persan e ;}DLIF
couvrir de nouvelles énigmes et affronter de nouvelles Siuations.
'. sultez la section Démarrage de la deuxieme mission, ps




MISSIBN GONTROLS (DEFAULT)

Bouton R
. T = Viser
Bouton C
A Ouvrir menu cd'options
(en cours de partie)
- Ouvtir Cane
¥ Visde automatique (si activiéel
Bouton B
* Annuler [a sflection
- -'\'J}'I‘l."ri.'r F:Nilli-"- COUNT Laved
maneite multidirectionnelle &
Bouton A - Action |
= Confirmen/a selecug]’;l‘-'
& Tirer avec! Lne arime
» Rugarder / [deflifier / Récupérer
des éléments 0 o
& Oluvrir 165 porles
v sillf S ulerd Gribaper ( Monter les escaliers
i e = Agtionnes une machine
I ' 8 Faire défiler { Effacer texte 3 |'écean
Clraalerentre les éldments de
i bécran o't

Manette multidirectionnelle
Sélectionner les oplions =
Déplacer le personnage =

Courin 4 appuyer sur { = bouton B) »
Pousser les elements #
Bouton Start
Démarrer [alpartie & partir »
de l'écran de titre
Revenir au jeu a4 pantic du menu *
d'options (en CoOLFsi0e partie
Ouvrir/fermer 'écrandliétat »

Bouton Z - Action
(identicpue all bouton|Ad

Stick
SEleetionner les .'1piie;--|:~ -
Déplacer le personnage '

Courir (appuyver sur K #
Pousser &5 éléments »

" Emulationd.fr | )



COMMANDES SPEGIALES n

ETU DIER UN ELEMENT

Su vous appuyez sur le bouton d'action (A ou Z, autl en cours
de partie, votre personnage étudliera |'objet qui se trouve devant lui,
Un message vous indigue la nature de ce que vous avez slil'ure’. Si
I'nhjpt ne présente aucun intérét pour ['histoire, aucun message
nlapparait. Le boutan d'action permet également d'ouvrir les
actionner cles machines ou de parle‘r avec d'autres p-ersunnagea

MARCHER/COURIR b
Stick " i
‘Witlisez A pour marcher 4o courir vers
; acant € / < tout en

r reculer (vous

Appuyez sur b
appuyant sur |
appuyant sur </
Appuyez sur ¥ pourn
pas courir en arrierej,

 UTILISER UNE ARME
CAppuyvez sur le bouton R (par défaut) pour
dégainer votre arme, puis utilisez le stick ou la
manette multidirectionnelle pour viser. Appuyez
sur. le bouton d'action pour tirer. Lﬁcher le

[.r-:

: blets aﬁlr s poussant. Pl
pousser et iﬁméntez le stick
sur 4 directionnelle; Le |
'élément en marchanl ou €n courant.

l'objet n'est pas destiné i étre pnussé votre
ssaiera pas de le pousser.

" Pemuitionsar




AR i

"~ MODE OPTION

Sélectiﬂnnei’bp'tioh dans I'écran de mode R
de jeuspour accéder au mode option. \.?Hlm" .
Utilizsez |E5ang pour régIEf la HE. rﬂ_‘u ui !1[' 3}
o Lo Sitkpven tae sl || 4
configdration des commandes, paramétrer | e
I'affichade, le'type de son ou le volume. | op psmqus o
L li |: ¥ m o :J._.J
ROLLER CONFHIG (.

Cette optidnl permet de reconfigurer les
cammande:; Utilisez le snck u la manette

options A, B, C ou D dans le
droit de la fenétre. Les parar
commancde de chaque type §
Menez en 5urbrﬁl.a.n

ction des capacit

Vious pouvez égalem

de la musique de fond (BG
iaux (S.E.).

REmarciue VOUS Nne pouvez pas néglur e w:ﬂume sonore pendan
séquem:e5 cin thues

MONITOR A.ﬁ] UST i
Cette option vous permet de régler la luminosité de votre moniteur
afin d'optimiser la qh'a!; ¢ de |'image.

s
il

ion, vous'' per
on par défaut. ;
f



\Appuvez sur le boutnn START en ¢
i ";fr]:t}tg;aurqdfﬂcher I'écran ‘d"étalﬁl Ll
Cet écran vous renseigne sur I'état de Leon |
ou de Claire et Jeuﬁ, accessoires. Utilisez
le stick ou la manette multidirectionnelle
pour mettre en surbrillance un accessoire ou |7
Hre' fonction, puis a puyez sur le ﬁmutﬂn
fion pour activer les options.

JITEM

,? 'a\;mr mis en §yrl::r|il 1
e s le boic

Dmma £
. X d

accessoire que vous voulez
‘action pour afficher trois
i Combine.

%‘. “surbrillance la

proposée 3 lap
utiliser !‘arme
.. de pouvoir vous’
arme a la fois, Pou
commande Equip.

_CHECK

'Eet:e commande vous pern"ret d' exammial‘ un accessoire oy u e
arme que vous venez de récupérer. Mette accessoire en
surbrillance, puis sélectionnez |'option Check pour en saveir plus
sut |'élément. " |

COMBINE

i .I ' .,
ctionnent différemment.
i .'utres éléments. Par».;-.

: : dtmulc:-nnelie sour placer e
;'I;,ﬂadre verf Eur I'arme dans faquelle vous souhaitez insérer le

argeur. Appuyez sur le bouton d'action pour combi
ents. Vous pouvez essayer différentes combinai
tﬂnir différents résultats.




Dans ["6cr: ;ét, prés du pqrtmil
vqte pe age, | se tro un KW
éleclt.§ mme fECCh qui \.d.l’:l? _ T

de connaitre Métat de santé actuel"
age. Pour améllnrer son élat cie
MGus deuez truuverde _ édlcaments
map M9

Mettez cette option en 5L
appuyez sur le bouton d
visualiser les pieces et les zo
avez déja visitées,
ne pas perdre,dejt
reste a uvri

%J ouvrirez des notes, des mi
‘a éiem d'information qui ¢
'auto aque consignés dans le carnet

de votrespersonnage. Sélectionnez
Fllb pour afficher les messages archivés et
découvrir des indices qui vous permettront
de progresser. Utilisez le s ick ou la manette
- multidirectionnelle pour changer de carnet

séle:.tmq un rap faire
texte. \Apuved Y

e R |




BOITES D'ACCES:

Leon et Clai ne peuvent ransporer g
Vaccessoires 3 la fois. Vous ne pouvez pas
perdre un accessoire aprés I'avoir twuve, mais
vous pouvez PEpile (commeuin chargiuy de
munitions, p: ple. Pour m transporter
G les aceisapirde ORI in, vous
Sogs stocker cOall I8 uCOmsiles dons

dés botes.

endrois sraégiaues, et sont
aun ex é’ﬂi
el Lipiss
rait.

s el unlo £
d'abord en surbrillanc ,
Fuis I'agcessoire que vous souhaitez retirer de la by

Qb Fation s ranis étcion pout procécllh il

CLASSEMENT

la indilite mision, yous obrenez un d 0t Correspondant 3 vas
fort cl: Cles sui {supérieur),

Dol et comple de votie rapiditéa erfectuer
i ment est bien ment pmpomo

partie.
de réalisat la mission et au nombre d'en
ayez damdliorer votre classement. QT o e mn
s attend peut-dtre. \




M fk've
A encreur dans une, (Fachings écure
érez des rubans A différents endroits
du jeu. Lorsqué vous avez récupéré un ruban,

]
Ihiegirement a ¢
enregistrées apparaissent &

ARGEMENT
e uﬁ!gme, mettez en surbrillance la commande I.oad

ran de. et appuyez sur le bouton A ou Z. Utilisez
12 a0 kidiechopodlc pour metzmien aainlsnlle
rdh ier & charger, pu 2ppuyez sur le bouton A ou Z. Pour quiter ['égran



DEMARRAGE DE LA DF‘WUN by

A

Residlent Evif 2™ est doté diun nouveau systéme de jey sophistiqué.

Les situations ‘que vous avez traversées I()ere premier

parcours du jeu ont une influence sur les situations que; \g‘s,anez
rencontrer lors de votre deuxizme parcour

Ala fin de la mision, enregisirez les donnédSiduy
jeu terminé a ain de a parte. Chargeg ensuiteles
données enrsglsn pour démarrer fla_partie
“44%8", qui séleclionnera automatiquement le

‘pugq‘wagequh alls n'avez pas encore joué. Clest

e personnags ous allez maintenant incarner




LE? ESSAVEZ CA!

1. ASSQM%LES ENNEMIS :

Les o tombent sprislelouss o s s i s eprennent
rapidefhént leurs esprits et.. la bagarre. Economisez vos munitions
en assommant vos ennemis plutét qu'en les descendant. Profitez de

pour vous enfuir et vaus mettre hors deleur portée. 4

compte des munitions dont votis
survie le plus impariant.

i il

 Vous débarquez dans une pice qui n'offre rien 3 fa

part o faller? Prenez le temps d'utiliser, de pousser,

lader, d amysu les éléments qui vous entourent. Faites le

tour des pidces et.des zones. C'est souvent I3 que se trouvent des

médicaments et diautes accessoires importants. Foullez les
jons. a



