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Vhistoire
La princesse Toadstool sera-t-elle:anouveauenievée? ;

Le duel qui oppose Mario et Bowser.connaitra-t-ilunefin?-—

«Mon cher Mario, c’est avec plaisir que je Vinvite
& venir prendre le thé dans mon chéteau.
Affectueusement, Princesse Toadstool.»

«Super| La princesse m’invite | Ca fait
lengtemps... Allez vite, ne la faisons pas
attendre I»

Aussitdt dit, aussitét fait | Maric met sa plus belle casquette
pour plaire @ la princesse et s'en va au chéteau.

«Hum, c’est étrange. Un tel silence...»

Repoussant le désagréable pressentiment qui I'envahil,
Merio pénétre dans la chéteau. Il y est accueilli par une voix qui
li glace le sang...

«ll n'y a personne | Décampe ! Ha, hal»

Lo voix semble venir das murs.

«Qui est a ?... J'ai déja entendu
celte voix-la Wm"i”

Mario se met aussitdl & fouiller le
®¥ chateau. Lo plupart des .
portes sont verrouillées, ||
finit par en frouver une ouverte et
jette un coup d'ceil dans la pigce. Un immense
tableau est aceroché au mur. Das sons trés étranges
semblent en sorfir.

«J'entends quelqu’un qui m’‘appelle.
Quels secrets cache donc ce tableau 7»

Sans hésiter, Merio s'élance vers lo peinture et se frouve entraing dans
un avlre monde.

L'aventure ne fait que commencer...
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Preparatits - A
Avant de commencer une partie et de vous [ancer dans cette, '

nouvelle aventure de Maria, ttiliser [':écra.n. de bienvenue paur.
vous familrariser avec la manetie, it s

Insérez la carlouche dans la console Nintendo®4
i metiez l'interrupteur sur ON, en vous assurant de
ne pas foucher au stick multidirectionnel.

Le visage de Mario apparait sur 'écran, suivi de
I'écran-litre.

Appuyez sur le Bouton START pour passer & I'écran CHOIX DE FICHIERS. Servez-
vous du stick multidirectionnel pour choisir 'vn des quaire fichiers de jeu (Mario A |
B, C, D) ; oppuyez sur le bouton START pour commencer la partie. Volre score sera
alors automatiquement souvegordé dans le fichier sélectionné.

Sur I'écran de bienvenue ob apparait la téle de Mario, wous pouvez vous amuser

a changer son visage... Appuyez sur le Bouton A pour faire opporailre le curseur |
en forme de main. |

Pour visuoliser le score de chogue Choisissez I'un des trois modes proposés.

I:i:hiar sauvegardé 1'-.i'air page 15 pour le mode sélectionné s'offiche & Pécran,
us de détails). Sur F'écran SCORE, L

appuyez sur le Bouton A pour choisir STEREO * MONG

RSO ot MELLEURS ] " e
RSO at MEILLELIR ey obenin une gquols

dha son eptimabs loes de
SCDRES |'u|it:rhﬂril cns-q:v.

* LAMGUE
Foar chaisir kx longre
dars loguelle le e

vaffche

Paur copier le conteny d'un fichier sauve-  Pour effacer les données du fichier
gordé dons un auvlre, Ceci permet de con-  sélectionné. 5i vous reprenez une parlie
tinuer une partie commences par un autre A portir de ce fichier, vous devrez
joveur sans madifier le fichier d'origine. recommencer le jou depuis le début.
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LOMMEnyEsteramare !

Nevous [aissez pas impressionner par e arand fombre d'actions =}
passiblesilestinniie devouloir toutes les memoriser, Limpo

gebienimatiser les e igues e oase; Ie reste Wendra en jouants [_x:

? Y Maitriser le stick multidirectionnel

Déplacements Mario se déplace dans la direction vers laquelle vous inclinez le
stick multidirectionnel. Plus vous éloignez le stick dv centre et plus les déglacements de
Maria sont ropides. 5i vous le déplacez trop rapidement, vous risquez de commetire
des erreurs. Seule 'expérience vous permetira de sovoir utiliser le stick multidirectionnel
el d'en connaitre toutes les sublilités.

Meme les héros se fatiguent] Aussi, ne surestimez pas les
ferces de Mario lorsqu'il grovil certaines collines.

Sinon, il risque de ne plus pouvoir avancer, méme en savlant.
Il arrive aussi que les collines soient glissantes. Mario est
alors incapable de les gravir.

“©.

Approchezvous le plus prés possible du mur et
octionnez le stick multidirectionnel pour que Mario
rase le mur dons lo direction désirée.

Lire les panneaux / Parler

Pour lire un panneau ou parler & quelgu’un, appuyez
=ur le Bouton B [pour parler & certoines personnes, il
sullit de <’arréter juste devant 'E"'EE,. Sile message est
long, appuyez sur le Bouton A ou B pour confinuer &
lire. Les ponneaux comportent souvent des indices
imporlants.

. A
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Mager Moario nage dans la direction vers loquelle vous inclinez le stfick multidirectionnel. !

&
4
des pieds

o

Maintenez le
Bouton A
enfoncé.

vile, appuyez
de fagon répitée
sur le Bouton A.

Sila 1@#e de Mario se froyve
oudessus de 'eau, oppuyez sur
le Bouton A tour en dirigeant

le stick multidirecfionnel vers le
bas pour qu'il saute hors

de ['eou.

A‘l‘liﬁilﬂh Mario n'est pas un
polsson... Il a besoln de resplrer!
Ausst, n‘oublicr pas de le faire |
remanter & la surface de temps en §

temps, Mario peut €galement
reprendre son souffle en touchant
des pléces ou des bulles.

Maitriser le Bouton Z

S'accroupir et glisser
«@»+2

Actionnez le stick

Appuyez sur le Bouton Z
lorsque Mario est
immobile.

Appuyez sur le Bouton Z

pendant gue Mario court,

multidirectionnel pendant
que Mario est accroupi.
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'i. Maitriser le Bouton A

Sauter et fonoeT sur
o VO ErrvE .
Appuyez une fois
B

O+Q

Bl ©++0+0+0 !
N PYYG’_

Triple saut
avec roulade

Sautez une fois puis appuyez une En courant, sautez plusieurs fois ef, dés
deuxiéme fois sur le Bouton A dis que vous touchez le scl, oppuyez de
que vous touchez le 1o, fagon répétée sur le Boulon A Il fout

beaucoup d'élan pour réussir ce saul.

| Roue
«@+0~»+9

Courez et appuyez
sur le Bouton A en

Sautez une premiére fois vers le mur,
faisont demi-tour.

i:uis une deuxiéme fois dés que vous
e louchez.
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Maitriser le Bouton Z

Accroupissezvous
la I‘encﬁuil ol
¥Oous vous frouvez)
el soutez.

e Sans arréler votre course,
*@"I' lg'l"@ appuyez sur le Bouton 2
pour hoire une glissode

puis sur le Bouton A pour sauter. Lo longuewr du
::/.) saut dépend de la rapidité de la course.

oy

B/

0+0+0
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¥D|“plmhw-t¢tplus{uin....................-......------

couP de canon WYous trouverez dl:;ﬂ- CONoNs un peu

partoul. Si Mario y pénétre, il
sera propulsé, 5l porte sa cape,
il volera, Utilisez le stick multi-
directionnel pour 'engle et lo
direction de?:hﬂ[ﬂclmim @ portir
de I"écran viseur,

Marie, dont l'agilité n'ast plus & démeontrer, peul s'accrocher au bord des faloises ou
des marches. Pour cela, actionnez le stick multidirectionnel dans la direction désirae.

Mario ira plus vite si vous ctpjpu':fez sur le Bovton A. Pour qu'il se balance, action-
nez doycemenl le stick multidirectionnel, Pour |Gcher prise, actionnez le stick dans la
direction opposée ov oppuyez sur le Bouton Z.

Si vous sautez vers un atbre ou une barre, Mario peut 3'y
accracher. Dirigez le sfick mullidirectionnel vers la gauche ou la
droite pour tourner autour, ¢f actionnezle de haut en bas pour
descendre et monter. Lorsque Mario atteint le sommel, actionnez
le stick multidirectionnel vers le haut pour faire le poirier.

Lorsque vous éles suspendu & un arbre ou & une barre, oppuyez
sur le Bouton A pour sauter et afterrir, Si Mario soute alors qu'il

> ‘%"h fait le poirier, il montera plus haut. Appuyez sur le Bouton Z
o _,,3 pour lacher prise.
S H— 3
G-«
+
@ Moaintenez le

Boulon A enfoncé.

A certains endroits, vous trouverez l'intertoile au-dessus de la
téte de Mario. 5i vous sautez en maintenant le Bouten A
enfoncé, Mario peut s’y suspendre. Vous le déplacez olors en
actionnant le stick multidirectionnel (Mario peut également

se suspendre G d'ovlres objets),

supl Emulationsd.fr
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f Maitriser le Bouton B

Coup
de pied en
sautant
-

0+0+0 0+0
Appuyez une fois. Au troisiéme coup de Appuyez sur le Bouton B
poing, Mario donne un en soutant pour donner un
coup de pied. coup de pied en hauleur.

Tenir et lancer

Apprachez-vous d'un objet que Mario peut oliraper puis appuyez sur le Bouton B pour
le soulever. Aﬁ.puyaz de nouveau sur le Bouton B pour le lancer dans la direction
indiquée por le stick multidirectionnel. 5i le stick mulfidirecfionnel est au centre, Mario
sa contentera de laisser tomber 'objel. Mario ne peul pas lancer cerlains objets.

o-@)-0

Mario peut feire lournoyer ses ennemis dans les airs
quand il les afirape. Une fois I'ennemi enlre vos mains,
faites pivoter le stick multidirectionnel. Appuyez 6
nauveau sur le Bouten B pour les envoyer au loin,
Plus vite vous aclionnez le stick mullidirectionnel &1
plus les ennemis de Mario faront un long voyagel

w124 EmulationBd.fr
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«@+0

Lorsque vous courez & loute
vitesse, oppuyez sur le Boulon B
pour attaquer I'adversaire en
glissant.

S —
Appuysz sur le Bouton Z lorsque vous Appuyez sur le bouton B lorsque
saulez pour écraser l'ennemi ou détuire vous éles accroupi.

des obstecles. Vous pouvez oussi
pulvériser des objets ou sol.

Donner un coup
de pied en glissant
@»>+2+0

Appuyez sur ls Bouton B
lors d'une glissede,

b
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Les etoiles'de pouvoir volées par Bowser sont dissimulees au
ceeur des passages. Pour mettre fin a la malediction qui pese |
surle chateau, iTfaut retrouver toutes ces etoijes.

Plan du chateau et passages secrets

Eludiez bien le plon du chéteau:
15 passages ;Jl'inl:ipuux et
plusieurs galeries sont &
découvrir. Pour trouver un
moximum de possoges, soulez
dans les tobleoux accrochiés
oux murs. Soyez vigilant:
Ventrée de certoins passages

est située 4 des endroits

plutét inattendus...

Etoiles de pouvoir et portes *

Six étoiles de pouvoir sont dissimulées dans chaque possoge. Les porles éloilées
donnent accés & d'autres passoges secrets, Fmﬂes ouvrir, il vous faul un cerlain
nombre d'éfoiles de pouvoir: plus vous en rouvez, plus vos déplacements dans

la chéteau sont facilités ef plus vous pouvez explorer de nouveaux passages. Vous
n'étes pas obligé de retrouver toutes les &loiles.

Avant d'entrer dans un passage, appuyez sur
START, que vous soyez a l'intérieur ou a Fexté-
rieur du chateau, pour voir le nombre d'étoiles
recueillies dans chague passage.

S
At
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En plus des portes étcilées, il en existe d’autres, qui ne
s'ouvient qu'avec une clé... que vous devez trouver |

Sauvegarder la partie

Chaque fois que vous trouvez des étoiles de pouvoir ou
des clés, vous pouvez souvegarder lo partie. Les étailas
précédemment rassemblées appaoraissent alors ombrées.
5i vous colleclez o méme étoile une deuxiéme fois, vous
avez le choix entre terminer le passage ou sauvegarder
la parfie, Pour conngitre le contenu des parties sauve-
gordées, sélecionnez les opficns SCORE et CHOIX DE
FICHIERS.

Hombre totel détolles

Homnbre ot vhes restarrbes
{Weus paediz wn Merio loewgue vous bves epuisé feeoy
v beigpe pu 4 vous Bhes ik chors joun )
Ribrerre o bhvergle

S wous Roexchess wn oonam cu sl waes foeshar b Inks het,
veird rbsers ff bnee e dimisue. Son rivetu dépend fes
Blessaris roques, Lorsque vous ave: Episé doate Dirnngie,
VRO PADGAT b i,

La fin d'un passage signifie-t-elle la fin d'un monde?

lersgue vous ofteignez la fin d'vn possage, il est impossible d'aller plus lein:
vous avez lerming ce mande. Si vous saulez ou vous vous envolez vers un mur
invisible, vous risquez de revenir au débu|

Comment sortir d’'un passage?

Pour quitier un possage, otendez que Mario soit immobile, puis faites une pouse
en appuyant sur START. U'aplion SORTIE PASSAGE permet de regagner lo solle
principale du chéteau.

su p,;l&ndaifwﬁd._[ﬁf



: ':_{I_i'i'ltr'rupteurs et trois casquettes

Trois inlerrupteurs [rouge, vert el bleu] sont dissimulés dans le chéleou. Sautez
dessus pour les mettre en route. Les blocs en pointillé de la couleur de linterrupteur
retrouvent leur teinte originole. Foitesles exploser en sautant dessus pour diveiler
les casqueties cachées & l'intérieur. Lorsque Mario porie une casquette, il récupére
da |'énergie pour un certain lemps. Vous pouvez savvagarder lo partie oprés avoir
allumé un interrupleur,

Interrupteur rouge Interrupteur vert
cosquebe ailée casquette métallique msquerred'imisibiliﬁ

Lo cosquette permeat d * Pour extorminer tous les * Pour &ire insensible
Mario da s'anvolar. ennamis au feu
* Pour d#e insensible * Pour ravarser ba
au fau corps d'un adversaire
B r
* Pour étre insensible sans se blesse
& l'eau et aux goz # Pour fravarser los inber-
heatiques toibes of cerfains murs
* Pour marcher sur l'eau
[mais pas pour noger)

2 vous perdez votre casquette...

I Marie peut se foire dérober sa casquette ou bien la perdre
en lo faisant tomber. Les blessures de Mario sont plus
graves sans la protection de la casquette. Vous pouvez
refrouver une cosquette dons le passoge ol vous l'avez
perdue... Alors dépéchezvous de lo récupérer!

18 Emulation&d fr



Options camera. | 2 [ S P T B R
He I 1 11 2 B

Utiliser avec adresse |a camera presente un tres grand intéret

dans ce jeu, En effet, vous n'etes pas un mmple jﬂl‘..lEl.!'r.-. vﬂus

etes aussi pn cineéaste!” ™ { e b

' les codreurs de Mario sont les Frires Lokitu. Modifiez I'angle de
© o caméra en cantBlant les Frires Lakitu avec les Boulons
Les deux cadreurs suivent Mario tout ou leng de la partie.

Si mmﬁszﬂrmwdﬁ‘mmm&i
dbcouveries intrassontas... Explerez bien les alentours paur
&re cestoin de frouor luﬁpoumr

Approcherveus de Maorio,.,

ot actionnaz ks stick mulk-
diredcticanel peur conbriler san
champ da visien. Pour revenic
oux commandes de deplocoment,
oppuyez sur bas Boutons A, B ou
C [& l'exception du bouton ]

Effactuaz un pancramigue
a 3407 outour ce Mario, par o
droite ou lo gauche, Un signal
SON0ME vous inrl!.ql_m QUE WOUS NG
pouvez pas aller plus lein

Elvignezwows de Maris:
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