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LA MANETTE DE JEU NINTENDO 64

Description du Stick Multidirectionnel
Le stick multdirectionnel de la Nintendo 64 utlise un systéme
interpréter i i
Ole trés précis jusqualors bl la
manette multdirectionnelle classique.

Au moment ol vous allumez la console, laissez le stick
mutidirectionnel en position verticale.

. A
r NV i, au moment ot vous allumez la console,

le stick est incliné (comme dans la figure ci-

contre), cest cete position qui sera retenue
comme position de référence. Les jeux
utiisant le stick mulidirectionnel ne

rront don pas fonctionner
correctement.

Pour redéinir la position de référence du
stick multidirectionnel une fois la partie
commencée, faites-le revenir a sa position
centrale (voir Gi-contre), puis appuyez sur
'START tout en maintenant enfoncés les
boutons Let R.

Le ionnel est un précision ;veillez
ane pas renverser de liquides ni & insérer dobjets a lintérieur de
celui-i,




CONFIGURATION DE LA MANETTE :
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L'HISTOIRE
Par une bells journée d'été, en se promenant prés de sa maison, Winnie eut
une idée. I decida dorganisr uno rande e n Fhomeu do ses amis, pour
les remercier, justement, détre ses amis |

Winnie pensait & son idée. s disalt : «Je pourrais organiser une grande féte
pour tous mes amis. Et pour cela, il me faut beaucoup de miel | Mmmm...»
Winnie se demandait comment i allit pouvoir rassembler assez de miel pour la
féte. Soudain, «BAM 1», Tigrou arriva en bondissant dans la maison de Winnie,
rébuchant sur s pots de miel vides et bousculant Winnie au passage.
«Bonjour 1 Je suis Tigrou, T1L.G.R.O.U | Me voici !

Winnie, allonge de tout son long sur le sol avec Tigrou sur le ventre, leva les
yaux. «Je sai... et tu viens de me prendre pour un trampoline.» Tigrou ft une
foulade de cd16, en plein dans un pot rempli de miel encore fout colant
«Attends, je vais enlever ca I» dit Winnie en essayant de fier sur e pot qui était
s calara o ca igrou. | it pr tmboren s ol par e it
une pile de pots vides. «Zut 1» s'exclama Winnie. Sa voix était assourdie par le
B e s oo
peuventils aimer Gette substance collante et poisseuse?» se demandaitil en
essayant de se débarrasser du miel collé sur 565 poils. «Tigrous d
BERRIEE e i veren oo et <To e g o
de ramasser pour moi autant de pots de miel que tu le peux 2
8o e cranc e por ous s ais I it Winie s i
suggestion. «Bien sir, Winnie. Ramasser des pots de miel est ce que les
tigrous font de mieux 1 répondit Tigrou avec excitation.

ot el mament waior ol o o HEEUAE FE R
Tigrou partit en bondissant & Faventure, pendant que Winnie léchait
consciencieusement le miel qui coulait du pot quil avait sur a téte.
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Bienvenue aux lecteurs du Manuel dujeu <Diney Winnie [Ourson :
la chasse aumiel de Tigrow:

Jiai trouvé ce livre qui décrit le fonctionnement de quelque chose appelé e
Menu d'Introduction» déclara MHYB Hibou en ‘soufflant sur la poussiére qui

u
clors o Tarod il sombia evlr Tl & mani son tnton;eo
tout au fond du vieux fauteul en baillant.

MENU PRINCIPAL

LAventure de Tigro

«Ah; le Menu Principal dit Maitre Hibou. «Ici
tu peux choisir [une des options suivantes»,
continua-tl en scrutant de plus prés les
pages. «Maintenant voyons, nous avons
L'AVENTURE DE TIGROU. Cest la quil faut
alle pour trouver du miel 1 ditl en tracant
s enatslae s i oo )
«Aprés avoir fait ton chox, sélection

NSAEIBJR It o cormoncos Taverure
‘depuis le début, ou ‘Charger une parte’, pour
continver fa partie que tu de.r

Charger et Enregstrer une partie

«Pour charger une partie préalablement enregistrée, tu dois simplement
sélectionner loption ‘Charger une partie’ & parir du v puis metre en
sutbrilance la parte enregisirée que tu souhaites charger. Appuie sur e bouton
A pour la sélectionner.» Et encore plus intrigué, Maltre Hibou ajouta : «pour
enregistrer ne parte, il te suft de sélectionner loption Enegisirer une partie!
dans le menu
fibres ! Appuie sur e bouton A pour enregister a pare dans lespace mis en
surbrllance. Les espaces d Enregisirement et de Chargement sont représentés
par un arbre. Un arbre qui change de couleur quand tu as enregisré une partie
avec succés» s'exclama Maltre Hibou. «Je trouve a s ingénieu I

Menu des Mnkje o, ,{
MaivsHiso, s conforiatlment dansson tautul, contrua QR &
saleoture, alors que Tigrou commencait & vaciler sur sa chaise. & §%'
e e
O e e e
(i Maro Hibou o st un paes 0o ueies socondes

pour vérifr le contenu e cete page e iant tout bas. iR



Menu des options
«Les 'OPTIONS' te permettent de personnaliser ta partie» dit Maitre Hibou en
tournant la page alors que Tigrou se redressait soudainement comme s'il ne.
setait jamas endormi

Tu peux ajuster le volume des «<EFFETS SONORES ou de la <MUSIQUE» en
les sélectionnant et en appuyant su les touches directionnelles GAUCHE ou
DROITE de la manette pour augmenter ou baisser e volume de ces deux
options. Tu peux aussi changer les volumes & parir du menu pendant la
partie.» Tigrou se remit & bailler, ses yeux se fermant, sa téte alourdie par la
fatigue et son corps doucement enrainé vers lavant.

«REGLAGE DE LECRAN te permet, si tu le désires, d'ajuster a position de.
Iécran en appuyant sur les touches directionnelles dans la direction voulue dit
Maitre Hibou en buvant son thé, n'ayant tojours pas remarqué que Tigrou
glissait lentement vers
Tavant.

«CONTROLES est une
option qui te permet de

paramérer les contrdles
de ta manete (situ veux

sexdama-til alors que la
téte de Tigrou tombait
dans sa tasse de thé.
«Passionnant I» murmura-
il encore.
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LES MINI-JEUX CLASSIQUES

Tournant Ia page, Maltre Hibou scruta les trois images au travers de son
monocle, en continuant de lire & voix haute pour Tigrou. «Il est précisé ci que
quatre participants peuvent jouer en méme temps  ces jeux !> dit:l en levant
les yeux un moment de son livre. “Chaque joueur doit avoi sa propre maneti

«Chosis e jou auguel tu veux jouer en utisant les TOUCHES
DIRECTIONNELLES et appuie sur e BOUTON A pour fae ta sélection. Tu
peux maintenant chofsi e niveau de diffculé du jeu : Facile ou Difficle 1

«Aprés avoir sélectionné le niveau de diffculté, l t faudra chaisir le nombre de
joueurs avec lesquels tu vas jouer ajouta Maitre Hibou, concentré sur son
m e 4016 de sa

tasse. Lo morceau de sucre continua sa course jusque Sous une autre table,
non loin de la.

Maitre Hibou continua sa lecture en suivant les croquis du bout de son aile.
«Fais bien attention aux icones qui représentent les différentes fonctions de la
g Une croix rouge signifie qu'un joueur a déja été
sélectionne je la petite patte valide Le choix que tu as fait. La
technologie d' aumuvd hui nest.elle pas merveileuse ? Je me souviens que:
naguére, mon oncle... Voyons, quel était donc son nom ... Je n'artive pas &
men souvenir» s'interrogeait Maitre Hibou. Il réfléchit quelques minutes, pour:
finalement abandonner. «Aucune importance I»

«l est écrit maintenant que tu dofs utiiser le stick analogique pour sélectionner
o personnagesconr esqul u sourates ouer. Une (0 e e sl
BB i wrle Lo A Ponartis S e R

& e s o nscoions el E
SHacit « Fendant sntompe, Torou arpaits i L
Técupétor o morcaas 8o ucr. | 5 cogna  alale Lo lobe ol Gl poes
dessus tomba alors sur e sol et roula 2 coté de Malre Hiboy, imperturbable,
qui continua de lire son fvre:
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Si vous souhaitez avoir plus dnformations sur es jeux, reportez-vous aux
descriptions des 3 MINI-JEUX CLASSIQUES un peu plus loin dans le manuel
declara Maitre Hibou, alors que Tigrou ratrapait o juste e globe. «E bien,
voila qui est ort simplen it Maitre Hibou en fermant e ivre et en enlevant son
monocle. l leva les yeux au moment o Tigrou remettait fe globe en place, se
rasseyait sur sa chaise ef reprenait a tasse de the.

L.Les mimiques de Coco Lapin
Tigrou arriva en bondissant dans le jardin de Goco Lapin, écrasant plantes et
I6gumes sur son passage avant de renverser la brouette. <Bonjour Coco Lapin
e Tigrou. T.G...»_«Pifié, ne m'épelle pas ton nom linterrompit Coco

L SMRia0 mas ans el e est o farcine il en conerplantles

38581 caisce oy Taro ~Ou, st un pou 10 bazar non 7» aouta Trouen
frongant les sourcils. PIutot mécontent, Coco Lapin s'assit sur sa chaise et
Soupira. «D'accord Tigrou, alors jouons a un petit eu. Jai besoin de quelque

sl dé\sndve » «Pas de probléme 1» s'exciama Tigrou. «J'adore les
joux ! ‘e 7> demanda-tl en bondissant dans tous les sen
el e T G, et
que le temps ne soit écoulé, appuie sur les fléches correspondantes de la
manette lorsque tu vois une série de fléches s'afficher au-dessus de ma téte. Si
jo montre un une fléche allant vers la gauche, tu dois appuyer sur [a fléche
‘gauche du BOUTON C. Et quand je montre une fiéche alant vers fa drolte,
appuie sur la léche droite du BOUTON C. Facile, non 7»

BALe prosine, coco Laoin, v ovouo - s oSS
pondit Coco Lapin, en se préparant a faire sa premidre grimace.

2.Les batonnets de Winnie
«Bonjour ! Je suis Tigrou, T..G.R.0.U, me vaici 1 lanca Tigrou en bondissant.
sur Winnie et en s'asseyant confortablement sur son ventre. «Bonjour, Tigro»
répondh Wirelo, RO  sos maes 0GRl 1 et B
mon ami 7» inerrogea Tigrou en s'écartant de Winnie. «Je joue aux batonnets
GO vec doat Chiborb b
mmm.. Comment oue-+0n & ce jeu ?» demanda Tigrou curieux et
oISl 8o, tuts son tfnicn porte i les tonncs ul divlent
(=% ~sur leau. «Et bien...» dit Winnie, «chaque joueur fat tomber
St e Vs o s o 61 s i s et
!. expliqua-til en ramassant un batonnet quii avait mis de Goté.
‘4/ Tu es le gagnant si ton bétonnet est celui qui passe sous le
¥ % B pont le premer I» s'exciama Winnie d'une voix teintée
‘excitation. Mais Tigrou était déja penché au-dessus de Ieau,
un béton dans la main. Jean-Christophe le dévisagea et lui
Sourit. «Tout en fixant ton écran- dit Winnie, «utiise les touches
5 Girectionnelles pour fare avancer e batonnel, puis appuie sur e
'BOUTON A pour le laisser tomber dans F'eau fa ot tu | Emulstion64.fr




Noublie pas de regarder le sens du courant et ullise les difiérentes taches de
couleur pour gagner.» Mais linévitable était prodit. Tigrou avait déja lancé
son batonnet dans 'eau et avait bondi de faulre coté du pont pour voir oy,
sortirait... «Tu dois laisser tomber ton batonnet en méme temps que tout e
monden ajouta Winnie, en devinant que cette journée allait étre tr3s longue...

3.Papier, Ciseaux, Pierre.
Remarque : il est pas possible de jouer & ce jeu a plus de 2 joueurs. «Touta
‘commencé quand...» «Tigroudingue t» linterrompit Tigrou avan que Mailre
Hibou nait pu raconter son histoire. «Euh, Maitre Hibou, qu'est-ce que ce
Papier-ciseaux-machinchose ?» «Je suis heureux que tu me le demandesl
o G
tuas & faire, C'est de choisila Pierre, le Papier ou les Giseaux,

s 5K e Aoz on & ool i on sceiicio» i M o,
Tigrou était déja perdu dans les explications de Maltre Hibou. «Donc il faut
simplement chaisir entre [a pierte (fléche droite du BOUTON C), les ciseaux.
(fléche allant vers le bas du BOUTON C) ou le papier (fléche gauche du
BOUTON G}, puis appuyer sur le bouton correspondant sur ta manette avantfa
fin du temps imparti » hulula Malre Hioou.

«Par exemple, i tu appuies sur lo BOUTON A, tu chosis les ciseau... Créme
et sucre avec ton thé 7» demanda Mare Hibou en versant du thé chaud dans
une tasse pour Tigrou.

e o RS e en Cue a1 o i cechet SR
st res

Tigrou et Mai rent & jouer & Paph

__LAVENTURE DE TIGROU

Y Y corte de BT
. |<Une carte.. Eun, de quel endroit 2» demanda
1 98 éngrou en fixant la carte posée sur la table. < \
< ;uMars cest une carte de la Forét des X

|Réves Bleus | répondit Maitre
ibou. <Tu en auras besoin s t ne “';}' "

{veu pas te perdre dans la Forét 1 @@ @ W
]hum\a Maitre Hibou. «Les Tigres ne
‘s perdent jamais 1» répliqua Tigrou.
J<Alons, on a toujours besoin dune

carte I» rétorqua Maitre Hibou.




«Voila, Tigrou, tu vas voir | Clest trés simple ! Il faut simplement appuyer sur les
TOUCHES DIRECTIONNELLES GAUCHE ou DROITE pour se déplacer sur les
diférents endroits do Ia carte. Si tu appuies sur le BOUTON A, tu arriveras & cet
endoit » expliqua Maltre Hibou. «Mais tu ne peux atteindre que les endrofts
colorés de fa carte » ajouta-tl en montrant la premidre image de la carte. «S'il
¥ a des zones non colorées, cest que tu dois d'abord terminer le niveau
précédent I» ajouta-tl en riant, <Oh, 'ai oublié de te dire... Quand tu es placé
sur une zone de Ia carte, de peits icones tindiquent le nombre de pols de miel
quilte faut ramasser sur ce niveau | Tiens, Tigrou, cefte carte est a ol
maintenant I» it Maitre Hibou en Iui tendant Ia carte. «Hmmm répondit Tigrou,
maintenant concentré sur les beaux dessins.

NIVEAU 1 Laventure commence
NIVEAU 2 Escapade Nocturne

NIVEAU 3 Les mimiques de Coco Lapin
NIVEAU 4 Une journée tempétueuse

NIVEAU 5 Atbres sombres et abeilles butinantes
NIVEAU 6 Les batonnets de Winnie

NIVEAU 7 Au-dela de la mare aux grenouiles
NIVEAU 8 Tigrou, la sorciére et la garde-robe
NIVEAU 9 Papier, Ciseaux, Pierre

La collecte dumiel

«Quelle aventure excitante!» pensa Tigrou en bondissant sur un chemin de.
forét. Tout d'un coup, alors quii ne regardait pas o allait, Tigrou heurta Maitre
Hibou. «Ouh 1> 'exclama Tigrou. «Ah, Tigrou, mon ami | Belle journée, non 2»
fit Maltre Hibou. «Si  arrives a gagner assez de pots de miel dans e premier
niveau, je te donnerai acces au second et ainsi de suite, sinon je e demanderai
poliment de trouver plus de miel 1»

Les Endroifs Secrefs

«Sshh ! Bien 1» it la Taupe en surgissant du sol juste devant un Tigrou effayé.
«Je voulas faire une petite apparition pour tapporter ssh... Mon aide, ssh dit-

elle, avec un air riomphant. «Jai trouvé beaucoup de cachettes contenant des
pots de miel dans Ia Forét I»

> claches s sertli il (At el
14 Tatpe dispait bialomon!dans I Vo il
e, entrainant dans sa chute des pols et d
arcies; Descachatos, tycow maroma Tgred &1 86
o5 ottt ls manton: Ml Jo s pos do tome & pardre, I faut
que e parte a recherche des pols de miel, wou houuu |
Ladosaie, Tigou senfonga on boniscantcans 1a Fretces
Réves Bleus aa recherche de miel, T




Les pancartes

«C... Clst... Qqqquoi ca 7» demanda Tigrou tout tremblant, s'accrochant & un
étrange panneau indicateur : une pancarte. «Grand béta, ce n'est rien- réponit
Jean-Chiistophe en riant, «Quand tu touches quelque chose de dangereux, tu
as peur et tu perds courage.» Jean-Christophe sagenouilla devant Tigrou et i
caressaa tt. £l quand a5 pordalut on courage e ot as,
reviens 1a dernidre pancarte que tu as trouvee et pense &

et o feper ot on curage o kT onknrto eheroe Ui
Christophe en riant tout bas.

?

Lalbum photo

T vl mon ami. St ouves de pholograpics dns a Fort des Reves

Sl Ftnascece ot anga s s cot ABUm oo i Mellts

absorbé par un amas d objets hétérociites entassés dans son gremer Merci

beaucoup; Mlia Hous 1&ponci Torou, cmiral desartson nouNeau
cadea <Malnenan, sonian- o bin deco s o vals o die,car e e

e 12 pas oufours éé s aten i Ml Fibou en toussolant oy

OUVRIR IAlbum, i sufft d'appuyer sur le BOUTON A GAUCHE et

{owletor s page, 3ppi ot TOUGHE DIREGTIONNELLE DROITE

continuartil en siotant son thé. «Et si  veux voir es photographies dun peu

plus prés, alors jo te suggére dutiiser un monocle... Mumm, mais oul

«Les tigrous n'utiisent pas ces monocles machin chose I» sexciama Tigrou.
«Vraiment 2 Mon dieu 1» répliqua Malre Hibou. «D'accord, alors appuie sur e
BOUTON A pour faire un plan serré sur une page, puls appuie & nouveau surfe
BOUTON A pour revernir en arriére» expliqua Maitre Hibou. «Pas de monocle 2
Comme Clest étrange..

Dis-mol, o1 vais+e trouver cos fameuses photographies 7 demanda Tigiou
enassantomborun ucre danson Ml mon afon, chaie o a
morceau qui sont Forét des Réves
Bleus- répondit Maile Hibou en it ~Hamssse simpmeni o quate
niveaux ot s
oo i s o e s S el
hergtaphies & wouve dars choqus ot G6Coupdss o 0Uz8 mofceaix
ispersés dans Ia Forét 1 dit Matre Hibou, essayant désespérément
de s souvenir de histore se rapportant & ces photographies. «Mais
pour pouvoir tous les ramasser, tu devras dabord finir le %\.
niveau puis e recommencar en mode Temps imit. Une "g'»\!»
secondo séi de photos apparata sors cans o v, EL 9 € )
pour trouver Ia rosiéme séie de photos, tu devras ramasser
fous les pots do miel du niveau ef ader fes amis lorsquils aurort
besoin de foi o Hibou se ronversa dans son fauteul et
regarda vers Ia fenéire : <est-ce que jo (ai déja raconté...»
Tigrou tait défa discrétement sorti par 1a porte pour rouver s, 1.1+
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photographies et, bien s, le miel | Alors quil s'éloignait en bondissant de
IAvbre-nid, il pouvait toujours entendre le murmure de Mailre Hibou confinuant
son histoire, ne s'étant pas apercu de son dépar.

TIGROUTASTIQUE !
Lécran dujeu
Tout dlun coup, Tigrou s'arréta. Petit Gourou

Gourou?» demanda Tigrou
qui maintenant regardat dans la méme
direction. «Bonjour, Tigrou. Regarde a-haut>

it Peit Gourou en montrant le haut de
Técran & droite. «Quest-ce que et
demanda Petit Gourou. «C'est ré
mon ami | Le nomt =
e i ramassé sur ce niveau et suivant

n humeur, t verras le courage qu'i me resten dit Tigrou en riant. Il enchaina
+ «Et sur la carte, une peite image montre combien de morceaux dune
photographie fai déja trouvé. Woo-hoo 1

Lindicateur de C...C...C...Courage de Tigrou

<Tigrou, qulest-ce que le courage ?» demanda Pelit Gourou. «Je n'en suis pas
i, Petit Gourou» dit Tigrou en se grattant le menton. A ce momenti L
Bourriquet surgit derrigre un monticule herbeux. «Cest simplen dit Bourriquet.
sans enthousiasme. «Le courage est ce qui tempéche davoir peur. Quand
Tigrou n'a plus de courage, lretourne en courant & la pancarte a plus proche.»

«Comment Tigrou peut- perdre son courage 7» demanda Petit Gourou. «En
fouchant des ronces, des nouiffes et autres vilaines choses» dit Bourriquet en
s'éloignant lentement dans Ia direction opposée. «C'est rdicule 1 répondit
Tigrou. <Nous, les tigrous, nous sommes les plus braves I protesta-til en
marchant avec fermets vers une souche darbre, la éte haute. «Les ligrous ne.
craignent rien | Grr 1» grogna Tigrou. «Pas méme les hérissons... Aaahh | Un

ourou riait sous cape en voyant le hérisson
L fQ)) ¢°® regarder aveo éonnement létrange créature rayée dorange
‘d!’ 7 & qui s'était perchée dans un arbre. Il sourit et continua sa route
LA Ve s s, G 401 50
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ContralerTigrou

Renversé dans son fauteul, Maitre Hibou pritle volume quare de
«I'Encyclopaedia Tiggrus». «Ho ho !» s'exclama Maitre Hibou en ouvrant le.
grand lve. «Je relisais quelques vieux ouvrages de ma bibloihéque et o suis
fombé par hasard sur «Genus Tiggruss. Dans ce ivre il et dit ue e Genus

diappuyer sur les TOUCHES DIRECTIONNELLES ou de pousser e stick
analogiaue gauche dans la direction voulue pour avancer

«Pour bondir, appuie sur le BOUTON A. Pour bondir plus haut, appuie n peu
plus longtemps sur le BOUTON A | Merveilleux n'est-ce pas ? Tu peux te =
en appuyant sur le BOUTON B. Si tu appuies sur le BOUTON START, le
et G il Mt bl ity <Une pauss.. Gomme besii.

«Voyons.. Il est écrit ensuite que tu taccrocheras automatiquement & un rebord
situn'as pas calulé correctement ton saut I» «Cest trés bien, Ga I» pensa-ti.
«Tu peux modifer les contrdles dans le meny ‘manette'» conciut Maitre Hibou
&n fermant le gros livre dans un bruit sourd. «Mais c'st vrai, je me souviens
effectivement de mon oncle Terminus qui mavaitparlé une fois dun menu
e b Hiou o recalant s son Bl on regaant sl
s el . An .- E Wl HbolTe elonge ca s bell e
SIS ks e o 1 sl pus o poco ur sa Sl

Talents supplémentaires
«Ga par exemple I» s'exclama Maitre Hibou, faisant sursauter Tigrou qui sétalt
endormi sur sa chaise. «Il est dit ci que les tigrous peuvent gagner deux talents
quils ne possédent pas & forigine. Tu peux apprendre le Saut en accordéon en
remportant le defi dans le niveau six et le Saut spécial o il faut agiter ses bras
clans o nive s it Mair Hibo en culeant e pages. eVoyors Vo
L «Jo deai oer oncit ol NI E et
GBS et A neUSHIA - <Pou sautx I SR
Pemelemen, i anjaBOTON Apks Bl N S
Tigrou réfléchissait en se frottant e menton. «Le saut en accordéon, tu dis 7 Je
8 cani o caUlo» ot konca o sourle 1 AR St
rlat <Cilrh it mon . pe sy el il 8
queue pour gagner de la hauteur. I suft de maintenir o BOUTON 2
appuye pour faire remonter ta quee, puis de relécher le bouton
tu penses que c'est le bon moment. Pour dirger ton saut, appui
surles TOUCHES DIRECTIONNELLES gauche ou droite 1» dit
Maitre Hibou en montrant a Tigrou un schéma sur le vieux fvre.

«Tigroudingue | E1 voila... W00-100000000...» cria Tigrou en
sautant par la fenétre de IArbre-nid. Le vieux Maitre Hibou resta
sans voix et se demanda : <mais qu'est-ce que i bien pu dire’ Ermulationt




PERSONNAGES PRINCIPAUX

Winnie POurson

Winnie est un peit ourson quelque peu empoté, avec le corps et Ia téte
recouverts d'une douce fourrure. Un pelit ours qui aime les plaisits simples et le
miel plus que tout, au point quil se retrouve toujours dans des situations
collantes.

Tgrou

Le hautde son corps est ait de caouchou, le bas de ressorts. Et il bonlt, i
écrase, vl L) é\ance il se précipite, et hop hop hop hop. c'est ce que les Tigrous
fontle mieux

CocoLapin
Notre gentil Goco Lapin adore organiser les choses et s'occupe & mervelle de
son potager.

Enin, usqu’a ce que Tigrou arive en bondissant | passe presque toutes ses
journées & chercher un moyen de ne pas déjeuner avec Winnie e de ne pas
&tre écrasé par Tigrou.

Maitre Hibou

e sage et dloquent hibou possde une grande culture et un savoir limité en
matiére dhistoires. l adore le thé et tout le monde le considére comme e plus
sage des habitants de la Forét des Réves Bleus.

Porcinet

Peiit et timide, Porcinet est un animal nerveux et inteligent. C'est e meilleur
ami de Winnie, avec celui-ci il adore passer ses journées  jouer aux Btonnets
ou & soufler sur des fleurs de pissenit.

Bourri
Ln i 2ne cooverl € ot K18 L 88 L £ S AN
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. Maman Gor
7 Maman i i e T RS e o
L apprendre & sauter |

“w“ Petit Gourou
205 C'est e peit de Maman Gourou. Il adorejouer et imiter Tigou,
son héros | Car en matiére de sau, ce dernir sy connait iy
a pas de meilleur professeur pour Petit Gourou |
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LaTaupe.
Cest une experte en construction et démolition. Elle n'a pas son pareil pour
creuser, mais elle ne regarde jamais ou elle va

PERSONNAGES SECONDALRES

Matre Hibou réussit finalement a rattraper Tigrou. «Tigrou, mon armi il y @
encore quelques petites choses dont je voulais te faire part ! Fais attention

lorsque tu taventures dans la forét, Tu rencontreras de geniles créatures, mais.
aussi des mauvaises ! En voici quelques exemples...»

Les Abeille
o oo, prends garde aux abeilles 1» dit Maitre Hibou. «Si tu n vois une.

GrEe

Les Chauve-souris
«Ces fous du volants dit Maltre Hibou en riant, satisfait de son humour. «Il faut
étre vigiant pour éviter ces nuisances volantes

Les Ephélants et les Nouiffes

el e vk o i s conlfberin ond & 2
habitent aux confins de [a forét et peuvent étre de forme et de taile variées.»
«Des éphélants et des e, o 7 Tinterrompit Tigrou en se frottantle
rmoni. NGUEERBleri o ce fxinec, b corges Nanrs TSRS
e que je viens de dire» insista Tigrou, «Ephélants et noifies I» «Ou, ¢’
presque ca» répondit Maitre Hibou en toussotant. «Fais attention. Ce sont S
‘animaux imposants ! faut s dirger avec une ficelle ou bien tu peux les
appeler en siffant I» ajouta-tl en riant

LesTortues

<ON 1 Etles tortues | Je me souviens de quelquun qui me disait quil sautait
souvent sur e dos des toriues pour traverser la mare aux grenauiles 1» raconta
Maitre Hibou en plagant son ale sur sa téte. Tigrou, excité a lidée de partir &
Faventure, bonit vers la porte. «I te sufit de sauter sur leur dos et efles
temméneront de fautre Gé 1




