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COMMENCEMENT DU JEU
1. Elegnez votre consoe Mnteedo 63

ATTENTION : rassayez [amais dindroduie au de

lersque vetre console est s0us tension.

2. Aswares-vies qu'une Imanatle est bien branchée sur Ip part de la cossole.

3. Si vous jouez e un e, branchez [aute manette sur (3utre port

4. Insérez ia carlonche 0 éu dans a fente de & conscle. Appoyes lermeiment d
e & iniroduire & cariouchs de e corractenet,

8. Allumez I3 console. Sutvez 1a procédure infiqube el repoiter-vous i b rubiigue
Mavigation dars fes manus. (Si rien napparalt. recommencer )

6. Poar acokder aa menu de b cantouche, maintencz enlonche 1a louche START
larsque wus atume? f oonsole.

irer une cartouche de u

BIENVENUE DANS COUPE DU
MONDE 98

Jeu offciel 98 b C 98 sur Ninlando 84, et
uéeou-nulmmnm nhique dé £3 Saumol

L'almosphére unique de France 98

* Les 32 équipes quablides pour b phase file de 1a Coupe du monds et 8

EQquipss qué ous aurions aimé voir qualifites Sonl présentes

* Les dguipss of los joueurs quatlits pour fx Coupe du Monde sont représentés
Fvec une Qrands préc)
Diicourrez 8 des plus prandes Bnaies do Fhistoire eatre 1930 # 1982 e Ies
Coupes du monde cGssigues.
+ Lo huit stades otficils de 1a Coupe du monde France 96 sant reprodus.
* Das guperts assurent les COMMENtaires.

Nouvelles caractéristiques
« Possibilité de moditier b5 formaticns, les tactiquos et statégies en cours de
mah.
. : oue o bors-jou, roaise des o
i deDondenents ave 12 formaton d votre chal
*+ Animations inédites des joueurs réalisbes griice 3 L technigue do captare de

mosverniens,
+ Rapicité plus prand da Moldur el ateligence anificielle améfiors
Poes jousr en mode CLsSique. v0us devez d'abard gagner ta Coupe du mande
ave [ane des equipes qualililes pour i lournoi e It dnse. Lo Modi
Classigue devient enute disponibie 4 park du menu princpal.
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RESUME DES COMMANDES

E

Les commandes menbionnées cl-dessous décrivent chagus situation de jru

Remarque : 51 une carkouche mdmaiee ¢s1 insrte dans 4 Masinie 1, vous povel
itacer les shuvogardes de 1 cariouche en olisant i men dé fa cartouche, Pour

‘acolder § ce menu, maintenez enfoncét [a toache START lorsque vous alieme? 1o

consoks

Commandes de jeu traditionnelles

Couric Jayslick

Pasgs START

Défense

Tacle gllssé Tauthe 833 d paret

Tacle Touche 8

Changer de foutur Toushe A

Sprint Toushe Gauche du pavi € (Appuyer
plusigwss fois)

Faite intentionntti Touthe Haut du pavi €
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Tie & ras g terre
Baile piquée

(]
Sprint
Sautet pour faire un tacke glissé

Pasga lobée
Iiade Tachiqu 1 ¢t 2

En mode ricaplica
Passe

Lob

Balle piguie

Passa e profondeur
Te
Tir & ras do mre

)

B

B (Agpuyer rapidement sur)
Touche Bas ou pavi € (Appuyer doux 106
Fapigement sut)

Toucht B35 du pavé € (Waintenic & touche
eofoechs pour plus G puissance)

Toucho Gauche du pavi C (Appeyer
rapidemest sur)

Tosche Wt du pavi €
Touche Drolte du pavé €

T (Maintenir &8 !W:Ile entonode) ¢ R Mainene
3 louehe entoncs

Touche A

Touche Bas du pavi C
Touche Bas du pavé € (Appuyer deux fois
rapidement)

Touche Drolta du pavé €

Touche B

Touchn B (Appeyer rapidement)

Lpisser passir & bake sur dn GAUCHE 2 (Maintonir 1 tooths enfoncde)
Laisser passer fa bk sut s DROITE R (Maintenir 1a tosche entonode)

Lorsque le ballon est @ mi-hauteur

Acthrez les mouvements a3
Jouturs aves s touches

Volee baste (10D)

Passe 3 voks

Ti i volte ou bicyclette
Tite (k0)
Passe de b e
Tertatie g bet 62 b tite

A, 8. ou 1 touchs Bas du pave C (Remarqus
vous Gevez relicher be bouton avant que ke
balon alieigee e 2w

Touche Bas du pavi € (Appuyer rapidemest
s mairinr)

A (Rppuytr rapidement puis mainten)
B (Appuyer rapidenent puis maintenis)
Touche Bas du paré € (Mainceniry

A (Mainenin)

B (Maintenir)
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Poar effectser une tite :

1. Des que s balle est & mihaulbuc fraintenez enfoncées ks touches A, B ou €. Le
‘codquipier gel sa troave Jo plus proche de NendioR i ek baa sa séplace
pour effectuer ia téte. (Plus vous Stes rapide pour appuyer sur b touche, plss b

JouBir 3 de 18mps pour sé préparer)

2. Mointenss Ia touchs enfoncée jusqu'd oo que le joweur riakse une Kt Sivous
reidchez b touche. b joveur nelectue pas L Lite, mais il feste sous volre
e,

Coup franc

Mode Normal
Deéplace le viseur

Lia b suf b Irajoctoire

ok

Joystick
Towche Bas du pavé G, Aou B

Alerner les Viseu!
Ajouter un effet de rotation sur & gawche
Ajouter un effet de rotation sur & droite

Enmade réception

Changer les fouests

Lo (Maintenk |a touche snfancée pour
phes e puissince)

Passe puissarte

Spint

Anarner s modes NormalRécaptionVisear
Faste intantionneliy Toucha Hast du pavi C

Made viseur

Lob

Passe

Tir 3a bet puissant

Anarnar les mades Normal/Récapan/Visear

L {Maintenir ka touche enfoncie)
R (Mantens i touche enfonces )
[}

Tauche Bag du pavé ©

]

Taughe Gasche d pav C

VAppuyer phisseuts fois)
Taccha Dreile du pavé C

Toschs Bas ds preé ©
A

B
Totlee Droite du pavé

mmmmmmmmmmmmnmmxmumm

franc, e ks excegiions suba

Made réception
Remge langus
Rinse coune

Touche Bas du pavi C
B
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Made viseur

Remise losqguee Touche Bas du prve G
Remise moyenne A

Remise courte L]

Corner

Les conmandes etiksées pout b camer sonl identiques 3 celles du coup franc.
BE S X0RPBONS SUNARKES |

Thate riception

Contse haut pour vn receveur Touche Bas du pavé ©

Changer les puturs A

Centra bas pour un recever []

Sprint Touche Gauehe du pive C (Appuyer
napidement)

Made viseur

Lob Tooche Bas du pavé €
Passe L)

Cantre bas vers igs bols B

Lorsque le gardien est en possession du ballon

Cemmandes ginbrales

Lancir Touche A ou Bas du pavé €
Remise entre doux B

Lichsr ia balle (Retour au mode possession) Touche Gauche du pavé C

Miode normal
Remarque : !iﬂlmﬂmuwb&swu'oollr&rh ardien soat ientigues 3 celles
Oa Coup franc, wves s ex0epSONS sulval

Made réception

Lob Touthe Bas du paé ©
Changor bes jpusurs )

Passe landue ]

Moe viseur

Passa landue B
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Penalty

Tiryur

Diriger le e Joystiek

Changer 8¢ chié Tosche Bas du paé €

Changer ke poutint
{Hon dspanisle pendast b séance de tirs au bel) A
™ 8

Gardien

Diglacer Is gandien sur & figna de but/Ohoisir i

dinection pout arrétes le balon Joystick

Arrita i@ baon Toeche A, B ou Bas du paé €

Viseur

Mairsensz entoncee 1 touche B (3r) el manipelez it joystick pour diriger ke ballon en
Toncton de Fangle dé cAméra.

CAMERA BALLE
Enhastd gascte:
Enhakd dule
Cestre bas des by
B Enbuddrste
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CAMERR TOUCHE
Geate tes bl

Enbwt gauche, Eanautd dreite

Enbas & gouchee

Camtet s,

NAVIGATION DANS LES MENUS

1. Utlisez be povi-D pour mettre une option en surbritance

2. Appuyez sur 1 toucha A pour séloctionnar wne option

3. Untlisex le pavi-D post parcauric les optians en surbrikance

4 Appayez sut a touche A pour efectusr b sHection

* Une fois las options coafigurées, appuyer sur a touche START pour passer &
Téeran suvant

* Poot retournr 3 écean prboddent. apuyez sur la louche B

At su 2 uche & e
e s ek tes oplives

Gestion dn | 'equipe.

Remargue : vous pouver acter loption HANDICAP 3 parir du mens des optioss.
pour (e jous deax quipes ke roaa 4chnigue GI1E5ent 3y méme by,

{ Emulation64.fr}




CONFIGURATION DE LA COUPE
DU MONDE

Paticipez & un foaenoi 2 Coupt G monde aves l'en des 32 équipes sur 40,
Uniksez bo rars Gs options pour carfigaror tes paramities du match
Prember toor : les dquipes fecavent 3 points sl effes remporkent a vicleire.
o mabeh mul o 0 a0 cas de didase. Les dew wmmuumwwNMMﬁ
a phase final
Phase fnge - Himinatcn simgls
* Ml s : unnummwmwwwmwmmm Wis en 3
S les doux kquipes
5ot tsiours b éaled 1 #n dos prcorgatos. s dorent e SpNTAgH A1
Tiéprewve 025 s 3w but
Pt conigerer un tosrosl ée Coupe ¢ mosde
1. Sdfectionnez COUPE DU MONDE 3 parte i du o 8¢ malkh,
2, Utkng et Soushes NAUT/BAS o pasd-D pout mese une dquipe en susbiitance.
Agguyes uné fos sut 1 Souche A paue 1a orlrliee vous M. ou et deufos gour
‘silectionner un contrdlé pir ta cosscle (LPU). vmmum stlsstonns pagu'd 32
Equiges Qui sror contrlies B vies 0o 1 consale
+ 40 dquipss sart reprisantie mas Seulks 32 phvent ue 0 100mol Les
huit autras équipes sont mices on surbrikance & 1 fin 6 kb Gte des dquiges. Sivous.
g

g place da 12:2008 do
aualfication quiti le tourndl
3 3¢ sonl affectivenend
Téoran Chox

quipe). appuyez sur & toushe START pour cOmiee JWEC & (rolss da premist 1our.
i askanoine i

1 1 touche. ersuite st s teuche
START pour confisuss avec e gréupe du Preme i
9. Siveus souhnz [ouer e tourndi dvec des roues prics. appuyes sur b fouche
START gous acodder 3 4cran Rencoetres.
1. 51 vous souhaitez créer des Qroupes te manire alkalore, appiyes Sui k 10ueh A fawr
faice ung siiaclion 3atoie. & appuyes encaits si a uche START paut accéos 3
Tderan Rencortres.
Pour déterminer 1 Garte d'une période, appurer Sor b 160Che A, ot S 65 10uchts
Gauche Dresse du pavé-D. Appayes § sowrsi £r  loucte A pour aluder vatre cha.
8. Appuyes sur La toucks START pour acchder | Fécran 6a silection des maraties.
Uil s luchesCuhEDnke o -0 it o TUbE b 108
sauhaitez conisier, Uit 14 touches eecbonneles HautBas pour

foase mmmmlwnu

das opsons din I mene ges plons )
Agpuyez sur U touche STANT o0cr Commene lo maich

-

n
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GESTION DE L’EQUIPE

Dispositifs de jeu & stratégies pendant le match
Disposilils peadant e maich (DISP)

Vaus: posve changer L formation et la stratigie d'ant quipe en cours de match ;
VOIS 47 pOUT CO48 jU4Qu'S Lrois conibnaisons programimibes (DISP n°1-DISP n*3).
Apguiyez St Un2 10uche pout acthver les combinalsons progranimées {reporter-vnis
s bas pour cannailre B procidirs & suwe), Un paramiétre rests acivd fusqu co.
Ge'un autre 30d octivé ou Qu'Ln nowvay match ddmarre.

Pour peogramemer une formation :
1. Sélectonnez Gestion de Idquipe & partic du meny Pause ; séectionnes ensugs
Formicn,
2. Metiez en suibrilance DISP n*1 el appoyez sur bt toueie A
3. Metior en suibrilance pout modifier @ formation de likquige.
4. Mennz DISP 111, pulS ublsez bS uches
P 0iSPnZ. b

5. Appuysz sur b touchs START pour continue

Pour programmer une slralégic :

1. Sélectomnez Gslmmnnwn partir du miny Pagse, puls sHectionnaz
Stratigio i partic de ce

2. Metiaz en surbrilancs IISP n'I puls appuyez sur b loucha A,

3. Mettaz cacl en suibrisnds pour modier \a stratkgue de F'équipe. La stutépie
que vous choissssez pour ISP 5°1 est associbe 4 & formalion que vous ulise;
pour DISPN°1,

4. etz g0 surbrilance DISP n*1 puss ubligar s tauches directionnelies
Gausiw/Draite pour mettrn en sarbrilance ISP N°2. Recommanzaz i

procedurs,
§. Appuyez str la bouche START pour consinuor.
Volre bquipe démare e jeu avec Fegion DISP ') acside. Vous pouves modfies s
Combinatsons formabon/stratégia 3 n'importe quel moment durant i match.
Peor modifir
| Awmzs\mummm sur les touchas 2 at R,

appuper saf adieria
mmlmmiumu (Par pxéimple. 1 condinasion stifsée est ISP "1,
Appuyez sur la touche B pour passer & DISP "2 , ou appuye: dewx fois posr
‘passar & DISP '3 )
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Stratégies

Mode une-deus Passe la balke mass vous permet 62 garder ke contrdle du
Joueur qui fai 1a passe. S1 w0us Appuyez o 1015 pkdement
‘St 1a Waughe A, vous pauvez chossir de contriier o juedr
i est pas e possassiur du bason. Uilisa? oas dewx
Tactiqees pour L un une-deux

Jouer le hors-jeu Utiisez cette tactique avec precaution ! EBe vous permel de.
mettre hors-jeu les jouturs adverses en kit monter la ligne
dedédense.

Passe e profonder  Vos josenrs 52 smarquent afin que vois aissiez leof fare
protorér.

e passe n

Débordement de I'alller Vos alerssmsmrmmrh leng o6 fa ligne de louchs de
 poavor effectier ua didordement.

Pressing otiensit Ves attagants T relance ¢n teatast g2 técupdrer le

bakon doss fes pieds des dafenses adverses. Cest une
1actas épuisante mais sowvent payanle.
Pour active les.

dispositits 44 jeu, mntence los tooctes T & R enloacées pendant que vous
exicunz b commande (Pour quiter o mode, retiche ks

touches 2& R.)

Jouet e hors-jeu Touche Bas da pavé C

Ateener les dispasitis de jes B

Détordement d ilier Touch: Gauche du pavé C
Passe en profondeur Touchs Droite du paré C
Prassing ofieasil Towche Haut du pawé C
Une-desx. A (Appuyer apigemant)

Long dégagement da & balle A (Appuyer deux fois rapidement)

Mode une-deux

Foe £ mode, voUS pouver faire 1 passe 3 un codquiper, gardr ke contrdle du joueur
qui L 12 passe el conlrdier It codguipier qui vous renweie b balle

Retosrner la passe A

Contrdles le joveur qui nest

pas e posssssion du ballan A appayer e o apdement)
Ratostnar Toache

Remargue : b mode. i partic itids de jeu ot
mtmmmlm»mmwmm
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JOUER EN MODE TECHNIQUE

Maintenez 12 toudhe Z enfoncee pour efiectuer un mouvement sur  gauche. Mainteqe:
a touche R entoncie pour affectier un Mouvement sur 13 drodo

Wade Tachnique
esion (Vsnteni i tosche L pnkoces) Commade Retan e 2 tosche B afoncet)
Fesley it sy
Cosp dusorcbrers Touchs Bas Gapat € osieme
Gt tdeenail A Ornte ténemnt
Rctation 3 360° sar b gache B Rotation g 360" sar la e
Spemt Touche Ganose 01 jat b Sgree
Passmnest 2 e Touche Uit s ok €
ihppuyer capedesent)  Double passemint o e
Phegeon T Hat dopat € Posgon

SAUVEGARDE ET CHARGEMENT
DES MATCHS

En Hn 6 mblch, YouS puuver Shuvegarde: valre progression ans 1 Coupe du monde
St vous guilez le e sans Sivegare, vous pardet loal Ge (ue vous aved rial s
o crtte session de jee.

Remarque : n'iss#E2 ou ne rebire? farmais de catouche memoing [orsqué vous
savregardsz ou chargez des fichiors. Pour vios assurer (e les sauvegares sonl
restdes intactes, lsissez b cartouche mémeire dans b manette 1 pendant foute la
durée dutisation de Covpe du monae 96,

Pour sauvegarder wn toorol de Coue ia moads :

1, Apeis un muatch da Coupe du monds, active les kines doptions avec ks louche
LES ﬂmﬂ WMpOnte quel mend.

2. Uniisaz fa touche Bas du p
apguyer sar a touche A anmu comespondast apparal

£ pavi-D pis e

Tequal vous @ agpuyes sur 2 touche

A LE lournol 641 Sharegino!

4. Appuyez sur la touche START por quitier

{ Emulation64.fr)




Poor charger u learnal de Cospe du monde sauvegarde :
1. A partir de wimporte quel mens, ppuyer ser 1 louche R pour activer les icines.
doptions.
2. Mietlez en surbeillance CHARGER ave la fouche Bas du piné-D | apasyez st
A. Le meny CHARGER PARTIE apparalt.

3. Ubisez s touches metlie en ‘
fournai que wous souhaitez charger . appuyez ensute sur fa louche A. Le loornit
st chargi.
4. Appuyez sut la bauche START pour quitier
Sigaitication des abréviations qui apparaissent 4 I'écran

PotOl  Potentiel otforsit
Apres  Agresshite
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