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 WARNING: PHOTOSENSITIVITY/EPILEPSY/SEIZURES

READ BEFORE USING YOUR PLAYSTATION®2 COMPUTER ENTERTAINMENT SYSTEM.
A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures or blackouts when 
exposed to certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain patterns or backgrounds 
on a television screen or when playing video games may trigger epileptic seizures or blackouts in 
these individuals. These conditions may trigger previously undetected epileptic symptoms or 
seizures in persons who have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your 
family, has an epileptic condition or has had seizures of any kind, consult your physician before 
playing. IMMEDIATELY DISCONTINUE use and consult your physician before resuming gameplay 
if you or your child experience any of the following health problems or symptoms:
• dizziness • disorientation
• altered vision • seizures
• eye or muscle twitches • any involuntary movement or convulsion
• loss of awareness
RESUME GAMEPLAY ONLY ON APPROVAL OF YOUR PHYSICIAN. 
_____________________________________________________________________________

Use and handling of video games to reduce the likelihood of a seizure
• Use in a well-lit area and keep as far away as possible from the television screen.
• Avoid large screen televisions. Use the smallest television screen available.
• Avoid prolonged use of the PlayStation®2 system. Take a 15-minute break during

each hour of play.
• Avoid playing when you are tired or need sleep.
_____________________________________________________________________________

Stop using the system immediately if you experience any of the following symptoms: 
lightheadedness, nausea, or a sensation similar to motion sickness; discomfort or pain in the 
eyes, ears, hands, arms, or any other part of the body. If the condition persists, consult a doctor.

WARNING TO OWNERS OF PROJECTION TELEVISIONS:
Do not connect your PlayStation®2 system to a projection TV without first consulting the user 
manual for your projection TV, unless it is of the LCD type. Otherwise, it may permanently damage 
your TV screen.

HANDLING YOUR PLAYSTATION®2 FORMAT DISC:
• This disc is intended for use only with PlayStation®2 consoles with the NTSC U/C designation.
• Do not bend it, crush it or submerge it in liquids.
• Do not leave it in direct sunlight or near a radiator or other source of heat.
• Be sure to take an occasional rest break during extended play.
• Keep this compact disc clean. Always hold the disc by the edges and keep it in its protective
case when not in use. Clean the disc with a lint-free, soft, dry cloth, wiping in straight lines  
from center to outer edge. Never use solvents or abrasive cleaners.

Using the DanceDanceRevolution Controller

 CAUTION: PLEASE READ BEFORE PLAYING

• �Please read the manual included with the DanceDanceRevolution 
Controller in addition to this manual before use.

• �The DanceDanceRevolution Controller should be used with care to 
avoid injury. Konami will not be liable from injuries resulting from 
improper use of the DanceDanceRevolution Controller.

• �Bare feet should be used to operate the DanceDanceRevolution 
Controller. Do not use with shoes or stocking feet.

• �Persons with heart and respiratory problems, physical impairments 
(such as, but not limited to, back, joint, foot, musculature, and 
circulatory problems) that limit physical activity, are pregnant, or have 
been advised by their physician to limit their physical activity should 
not use the DanceDanceRevolution Controller.

• �Persons under the influence of alcohol, or drugs that could impair a 
person’s sense of balance, should not use the DanceDanceRevolution  
Controller.

• �The DanceDanceRevolution Controller should be used on a clean, flat 
surface. Do not use the DanceDanceRevolution Controller on concrete, 
rock or any surface with sharp or abrasive objects.

• �R e m o v e  f u r n i t u r e  o r  o t h e r  o b j e c t s  i n  p r o x i m i t y  t o  t h e 
DanceDanceRevolution Controller, and use it in an area with plenty of 
space, away from walls or windows.

• �Keep the DanceDanceRevolution Controller away from open flame and 
other heat sources. 

• Do not use the DanceDanceRevolution Controller on a wet surface.
• �Small children should be monitored at all times when using the 

DanceDanceRevolution Controller.
• �The cord for the DanceDanceRevolution Controller should be placed 

properly to avoid risk of tripping persons.
• �lf two DanceDanceRevolution Controllers are being used, make sure 

the DanceDanceRevolution Controllers are far enough apart to avoid 
injury to players.

• �When the DanceDanceRevolution Controller is not in use, it should be 
removed from the playing area and stored properly.

• �The DanceDanceRevolution Controller is a delicate piece of 
machinery. Do not dismantle, modify, or intentionally abuse the 
DanceDanceRevolution Controller. Such actions can void your 
warranty.

• ��Audio and video disruptions may occur during gameplay due to floor 
vibrations. Adjust the location of the DanceDanceRevolution Controller 
to correct this problem.

• �Please do not play the game at times when the noise or vibrations may 
disturb your neighbors.
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PlayStation®2 system
Starting a game: Set up your PlayStation®2 computer entertainment system according to 
the instructions supplied with your system. Check that the system is turned on (the on/standby 
indicator is green). Insert the DanceDanceRevolution X2 disc in the system with the label side 
facing up. Attach game controllers and other peripherals as appropriate. Follow the on-screen 
instructions and refer to this manual for information on using the software.

TABLE OF CONTENTS

GETTING STARTED

GAME CONTROLS

Note: Some button functions may be different depending on the mode you are playing. Follow 
the on-screen instructions or refer to the other sections in this instruction manual for more 
information.

Directional buttons.............................	 Navigate through selections; In the Select Music screen 		
		  C/V changes Difficulty & Z/X changes the Songs.
x / c / w (Main Menu only)...........	 Confirm selection.
q	.......................................................	 Cancel selection / return to previous screen.
w	 .......................................................	 Quick Menu.

MENU CONTROLS

Directional buttons.............................	 Match the button to the corresponding arrow on the left side 	
			   of the screen.
w (Hold).............................................	 End song session.
c / s / t / x	...................................	 Match each button to the corresponding arrow on the right 		
			   side of the screen. 

DANCE CONTROLS

HOW TO PLAY

main menu

DanceDanceRevolution CONTROLLER

x /w ................................................	Confirm Selection.
q	......................................................	Cancel / Back to the 		
				    previous screen.
Directional Arrows C, V, Z, X	
Match each button to the corresponding arrow on the right 
side of the scren. 

Note: Some button functions may be different depending on the mode you are playing. Follow the 
on-screen instructions or refer to other sections in this instruction manual for more information.

DanceDanceRevolution X2 is a rhythmic action game that combines quick reflexes and 
timing with dance music. All you have to do is press the correct directional buttons on the 
DUALSHOCK®2 or Directional Arrows on the DanceDanceRevolution Controller that correspond 
to the arrow(s) that appear on-screen. The correct dance arrow must be pressed when it crosses 
the permanent arrows inside the Step Zone. The Step Zone for each player is located in the upper 
part of the screen. Build up your Dance Gauge and continue to the next stage by successfully 
completing the dance steps. If you miss dance arrows, however, the Dance Gauge level will drop. 
If the gauge drops to zero, the game will end.

GAME MODE
This is the main mode for DanceDanceRevolution X2 and is similar in style of play and difficulty 
to the arcade versions of DanceDanceRevolution.

DICE MASTER MODE
In this mode, you throw two customizable dice to move around the map as you try to clear 
missions. One die determines which character you move, and the other determines how many 
spaces you move. Move the character the number of spaces shown on the die. Play the missions 
in the spaces you land on, and the characters can gain levels. By clearing missions, you can pick 
up new sides to customize your dice. Move all the characters around to try and uncover the final 
mission and win the game.

TIP: Hold w during gameplay to quit the current song. This will result in a “FAILED” judging for 
the song.

TABLE OF CONTENTS	...................................	 1	

GETTING STARTED	........................................	 1

GAME CONTROLS	.........................................	 1

HOW TO PLAY	...............................................	 2	

MAIN MENU	..................................................	 2

CUSTOMER SUPPORT & WARRANTY	...........	 3

FRENCH	........................................................	 4

SPANISH	.......................................................	 7
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NOTE: There are some images where the unlocking conditions are hidden with question marks.

WORKOUT MODE
This mode will help you shed calories and have fun dancing at the same time.

TRAINING MODE
Don't feel ready for those hard songs? No problem. Practice here without hurting your score and 
work until you get your steps just right.

EDIT MODE
Don't like the preset dance beats? Then forget about them. Create your own custom dance 
routines to any song, and then get ready to dance. Make the routine as easy or as difficult as you 
like. You're in control.

RECORDS
View a list of your high scores. View your best score totals in Game Mode (High Scores), Game 
Mode (Course/Normal), Game Mode (Course/Challenge), Game Mode (Endless), and Hands & 
Feet.

OPTIONS
Customize DanceDanceRevolution X2. Select and manipulate settings for Language, Sound 
Options, Controller Settings, Save/Load, Game Options, Graphic Options, Timing Options, or view 
the Credits.

REQUEST MODE
Here you will find four hidden images. In order to reveal them, you have to acquire certain scores 
and win particular challenges. Move over each hidden image to discover how to unlock it.

LIMITED WARRANTY
Konami Digital Entertainment, Inc. warrants to the original purchaser of this Konami software 
product that the medium on which this computer program is recorded is free from defects in 
materials and workmanship for a period of ninety (90) days from the date of purchase. This 
Konami product is sold "as is," without express or implied warranty of any kind, and Konami is 
not liable for any losses or damages of any kind resulting from use of this program. Konami 
agrees for a period of ninety (90) days to either repair or replace, at its option, free of charge, 
any Konami product, postage paid, with proof of date of purchase, at its Factory Service Center. 
This warranty is not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be applicable 
and shall be void if the defect in the Konami software product has arisen through abuse, 
unreasonable use, mistreatment, or neglect. 

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS 
OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING ON OR OBLIGATE KONAMI. ANY IMPLIED 
WARRANTIES APPLICABLE TO THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO THE 
NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL KONAMI BE LIABLE FOR 
ANY SPECIAL INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES RESULTING FROM POSSESSION, 
USE OR MALFUNCTION OF THIS KONAMI PRODUCT.

Some states do not allow limitations as to how long an implied warranty lasts and/or exclusions 
or limitations of incidental or consequential damages so the above limitations and/or 
exclusions of liability may not apply to you. This warranty gives you specific rights, and you 
may also have other rights which vary from state to state.

If you experience technical problems with your game, please call our Warranty and Technical 
Service number at (310) 220-8330 or (310) 220-8331 from 9:00 am EST to 5:00 pm EST, 
Monday-Friday, or send an email to support@konami.com. All products must be deemed 
defective by a Konami Customer Service representative and an RMA number assigned prior to 
returning the product.  All products received not matching this criteria will be returned if a 
Konami Customer Service Representative cannot reach you within three days upon receipt of 
the unauthorized return.

Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service-RMA # XXXX
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 
El Segundo, CA 90245 
USA

CUSTOMER SERVICE
If you feel stuck in the game or just need a boost, don’t worry! You can write to our game 
experts at support@konami.com or view our Support section at www.konami.com.

Register now at www.konami.com to receive exclusive product news, 
special offers and more!

www.konami.com/ddr



 AVERTISSEMENT: PHOTOSENSIBILITÉ/ÉPILEPSIE/CRISES 

LIRE AVANT D’UTLISER VOTRE SYSTÈME DE DIVERTISSEMENT PAR ORDINATEUR 
PLAYSTATION®2  
Un très petit pourcentage de personnes peuvent faire des crises d’épilepsie ou des syncopes 
lorsqu’ exposés à certains motifs de lumière ou de scintillations. L’exposition à certains motifs 
ou arrière-plans sur l’écran de télévision ou lorsque jouant à des jeux vidéos peut déclencher 
des crises d’épilepsie ou des syncopes chez ces personnes. Ces conditions peuvent 
déclencher des symptômes d’épilepsie non-détectés auparavant ou des crises chez les 
personnes qui n’ont pas d’histoire de crises préalables ou d’épilepsie. Si vous, ou n’importe 
qui dans votre famille, a une condition épileptique ou a eu des crises de n’importe quelle 
sorte, consulter votre médecin avant de jouer. CESSER IMMÉDIATEMENT l’utilisation et 
consulter votre médecin avant de recommencer à jouer votre partie si vous ou votre enfant 
éprouvez n’importe lequel des problèmes de santé suivants ou symptômes : 
• étourdissement  • Désorientation
• Vision altérée • Crises 
• Tics de l’œil ou du muscle  • Tout mouvement involontaire ou convulsion 
• Perte de conscience
RECOMMENCER À JOUER VOTRE PARTIE SEULEMENT SUR APPROBATION DE VOTRE MÉDECIN. 
_____________________________________________________________________________

Utilisation et manipulation de jeux vidéos pour réduire la probabilité de crise  
• Utiliser dans un endroit bien éclairé et garder aussi loin que possible de l’écran de 
télévision

• Éviter les télévisions à écran large. Utiliser l’écran de télévision le plus petit disponible.

• Eviter une utilisation prolongée du système PlayStation2.  Prendre 15 minutes de pause 
pour chaque heure de jeu.

• Eviter de jouer lorsque vous êtes fatigué ou avez besoin de dormir.
_____________________________________________________________________________

Arrêter l’utilisation du système immédiatement si vous éprouvez n’importe lequel des 
symptômes suivants: étourdissements, nausée, ou sensation similaire d’être malade; 
inconfort ou douleur dans les yeux, oreilles, mains, bras, ou toute autre partie du corps. Si la 
condition persiste, consulter un médecin. 

AVERTISSEMENT AUX PROPRIÉTAIRES DE TÉLÉVISIONS À PROJECTION: 
Ne pas connecter votre système PlayStation2 sans d’abord consulter le manuel de l’utilisateur 
pour votre TV à projection, sauf si c’est un type LCD. Sinon, cela peut endommager votre écran 
de TV de façon permanente .

MANIPULATION DE VOTRE PLAYSTATION 2 FORMAT DISQUETTE:  
• Ce disque est destiné seulement pour une utilisation avec les consoles PlayStation2 avec la 
désignation NTSC U/C. 
• Ne pas le plier, l’écraser ou le submerger dans des liquides.
• Ne pas le laisser à la lumière directe ou près d’un radiateur ou autre source de chaleur.
• Vous assurer de prendre une pause-repos occasionnelle durant un jeu prolongé.
• Garder ce disque compact propre. Toujours tenir le disque par les bords et le garder dans 
son étui de protection lorsqu’il n’est pas utilisé. Nettoyer le disque avec un lige sec, sans 
charpie, doux, en essuyant en ligne droite  du centre au bord extérieur. Ne jamais utiliser de 
solvants ou de nettoyeurs abrasifs. 

Conjugator DanceDanceRevolution

 AVERTISSEMENT: Veuillez lire ce qui suit avant de commencer à 
jouer

• �En plus du présent manuel, veuillez lire le manuel fourni avec le tapis 
DanceDanceRevolution Controller avant de l’utiliser.

• �Le tapis DanceDanceRevolution Controller doit être utilisé de façon 
à éviter toute blessure. Konami ne peut être tenu responsable 
des blessures résultantes d’une mauvaise utilisation du tapis 
DanceDanceRevolution Controller.

• �Le tapis DanceDanceRevolution Controller doit être utilisé pieds nus. Ne l’utilisez 
pas si vous portez des chaussures ou des bas.

• �Les personnes souffrant problèmes cardiaques et pulmonaires, de problèmes 
physiques (y compris des problèmes de dos, de pieds, articulaires, musculaires et 
circulatoires, mais sans s’y limiter) limitant leurs activités physiques, les femmes 
enceintes ou les personnes ayant été avisées par leur médecin de limiter leurs 
activités physiques ne devraient pas utiliser le tapis DanceDanceRevolution 
Controller.

• �Les personnes sous l’Influence de l’alcool ou de drogue pouvant diminuer le sens 
de l’équilibre ne devraient pas utiliser le tapis DanceDanceRevolution Controller.

• �Le tapis DanceDanceRevolution Controller doit être utilisé sur une surface propre 
et plane. N’utilisez pas le tapis DanceDanceRevolution Controller sur du ciment, 
de la pierre ou toute autre surface comportant des objets pointus ou abrasifs.

• �Éloignez les meubles ou tout autre objet se trouvant près du tapis 
DanceDanceRevolution Controller. Utilisez-le dans un espace suffisant, loin des 
murs et des fenêtres.

• �Gardez le tapis DanceDanceRevolution Controller loin des flammes et de 
toute autre source de chaleur. 

• N’utilisez pas le tapis DanceDanceRevolution Controller sur une surface humide.
• �Les jeunes enfants doivent être sous surveillance en tout temps lorsqu’ils utilisent 
le tapis DanceDanceRevolution Controller.

• �Le cordon du tapis DanceDanceRevolution Controller doit être placé de façon à 
éviter tout risque de chute.

• Si vous utilisez deux tapis DanceDanceRevolution Controller, assurez-vous qu’ils 
sont suffisamment éloignés l’un de l’autre afin d’éviter toute blessure.
• �Lorsque le tapis DanceDanceRevolution Controller n’est pas utilisé, il doit être 
retiré de la zone de jeu et rangé soigneusement.

• �Le tapis DanceDanceRevolution Controller est très fragile. Ne le désassemblez 
pas, ne le modifiez pas ou ne l’utilisez pas intentionnellement de façon abusive. 
De tels gestes peuvent annuler votre garantie.

• ��Des coupures de son et d’image peuvent survenir pendant le jeu en 
raison des vibrations du plancher. Modifiez l’emplacement du tapis 
DanceDanceRevolution Controller pour corriger ce problème.

• �Veuillez ne pas jouer à des heures où le bruit et les vibrations peuvent déranger 
vos voisins.
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COMMENT JOUER

MENU PRINCIPAL

Manette DanceDanceRevolution

x /w ................................................	Confirmer la sélection.
q	......................................................	Annuler / revenir à 		
				    l’écran précédent.
Touches Directionnelles C, V, Z, X	
Appuyer sur la touche correspondant à la flèche située sur la 
droite de l'écran. 

Remarque: Les fonctions de certaines touches peuvent varier en fonction du mode de jeu. Suivez 
les instructions à l’écran ou reportez-vous aux autres sections de ce manuel pour obtenir plus de 
renseignements.

DanceDanceRevolution X2 est un jeu d’action rythmique qui requiert des réflexes rapides 
et un bon sens du rythme. Vous devez appuyer sur les touches directionnelles de la manette 
DUALSHOCK®2 ou sur les flèches directionnelles de la manette DanceDanceRevolution 
correspondant à la(aux) flèche(s) qui s’affiche(nt) à l’écran. Il faut appuyer sur la bonne flèche 
« danse » au moment où celle-ci traverse les flèches stationnaires se trouvant à l’intérieur de 
la Step Zone. Pour chaque joueur, la Step Zone est située dans la partie supérieure de l’écran. 
Remplissez votre jauge Danse et accédez au niveau suivant en réussissant chaque pas de 
danse. Manquez des flèches « danse » et le niveau de la jauge Danse chutera. Si la jauge est 
complètement vide, la partie prend fin.

MODE JEU
Similaire au style de jeu et à la difficulté des versions arcade de DanceDanceRevolution, il s’agit 
du mode principal de DanceDanceRevolution X2.

MODE MAÎTRE DES DÉS
Dans ce mode, vous lancez deux dés personnalisables pour vous déplacer sur une carte où 
votre objectif est de mener à bien plusieurs missions. Un dé détermine le personnage que vous 
déplacez, alors que l'autre dé détermine le nombre de cases à parcourir. Déplacez le personnage 
en fonction du nombre de cases indiqué par le dé. Relevez les défis des cases sur lesquelles 
vous atterrissez pour faire monter les personnages en niveau. Réussir ces missions vous permet 
également d’ajouter de nouvelles faces à votre dé afin de le personnaliser. Déplacez tous les 
personnages pour tenter de découvrir la mission finale et gagner la partie.

ASTUCE: Maintenez w enfoncé pendant la partie pour quitter la chanson en cours. Le résultat 
pour cette chanson sera « FAILED » (échec).

Partie de la PlayStation®2
Entamer une partie:
Ajuster votre système de divertissement sur ordinateur PlayStation®2 selon les instructions 
fournies avec votre système. Vérifier que le système est allumé (l’indicateur marche/pause est 
vert). Insérer la disquette DanceDanceRevolution X2 dans le système avec le côté de l’étiquette 
en haut. Fixer les contrôleurs de jeux et les autres périphériques tel que nécessaire. Suivre les 
instructions sur l’écran et référer à ce manuel pour de l’information sur l’utilisation du logiciel.

TABLE DES MATIERES

DEMARRAGE

COMMANDES DU JEU

Remarque: Les fonctions de certaines touches peuvent varier en fonction du mode de jeu. Suivez 
les instructions à l’écran ou reportez-vous aux autres sections de ce manuel pour obtenir plus de 
renseignements.

x / c / w (menu principal uniquement)...	Confirmer la sélection.
q	................................................................	Annuler la sélection / revenir à l’écran précédent.
w	 ................................................................	Menu rapide.

Touches directionnelles	..............................	Parcourir les sélections; Dans l'écran Sélectionner 		
			   la musique C/V changer la difficulté et Z/X changer 		
			   les chansons.

MENUS COMMANDES

Touches directionnelles	..............................	Appuyer sur la touche directionnelle correspondant à la 	
					     flèche située sur la gauche de l'écran.
w (maintenir enfoncé)...............................	Mettre fin à la séance.
c / s / t / x	 ...........................................	 Appuyer sur la touche correspondant à la flèche située 		
					     sur la droite de l'écran. 

DANSE COMMANDES

TABLE DES MATIÈRES	..................................	 7	

DÉMARRAGE	................................................	 7

COMMANDES DU JEU	...................................	7

COMMENT JOUER	.........................................	 8	

MENU PRINCIPAL	.........................................	 8

SERVICE CLIENTÈLE ET GARANTIE	..............	 10
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GARANTIE LIMITÉE
Konami Digital Entertainment, Inc. garantit à l’acheteur original de ce jeu Konami que le média 
sur lequel ce logiciel est enregistré est franc de tout vice de matériel ou de main-d’œuvre pour 
une période de quatre-vingt-dix (90) jours à compter de sa date d’achat. Ce produit Konami est 
vendu « tel quel » et sans aucune garantie expresse ou tacite et Konami ne peut être tenu 
responsable de quelque dommage ou perte découlant de l’usage de ce logiciel. Konami 
accepte, pour une période de quatre-vingt-dix (90) jours, de remplacer ou de réparer sans frais, 
à sa discrétion, tout produit Konami, dont les frais d’envoi postal ont été payés, avec une preuve 
d’achat, acheminé à son Centre de service. La présente garantie ne peut être invoquée lorsque 
le vice résulte de l’usure normale ou d’égratignures. La présente garantie sera également nulle 
et sans effet si le vice du jeu Konami résulte d’un usage abusif ou déraisonnable, d’un acte 
délibéré ou d’une négligence. 

L’OBLIGATION DÉCOULANT DE LA PRÉSENTE GARANTIE TIENT LIEU DE TOUTE AUTRE 
GARANTIE ET NULLE AUTRE ASSERTION OU REPRÉSENTATION DE QUELQUE NATURE QUE CE 
SOIT N’ENGAGE KONAMI. TOUTE GARANTIE TACITE S’APPLIQUANT AU PRÉSENT LOGICIEL, Y 
COMPRIS TOUTE GARANTIE QUANT À SA VALEUR MARCHANDE OU À SA PERTINENCE EN 
REGARD D’UN USAGE PARTICULIER, SE LIMITE À LA PÉRIODE DE QUATRE-VINGT-DIX (90) 
JOURS DÉCRITE CI-DESSUS. KONAMI NE SAURAIT EN AUCUN CAS ÊTRE TENU 
RESPONSABLE DES DOMMAGES SPÉCIAUX, ACCESSOIRES OU CIRCONSTANTIELS 
RÉSULTANT DE LA POSSESSION, DE L’UTILISATION OU DE LA DÉFAILLANCE DE CE PRODUIT 
KONAMI.

Certains états ou provinces ne permettent ni les limites sur la période de garantie tacite, et/ou 
les exclusions ou limites vis-à-vis des dommages accessoires ou circonstanciels. Le cas 
échéant, les limites et/ou exclusions de responsabilité qui précèdent peuvent ne pas 
s’appliquer à vous. Cette garantie vous octroie des droits spécifiques et vous pourriez 
bénéficier d’autres droits qui varient d’un état ou d’une province à l’autre.

Si vous avez des problèmes techniques avec votre jeu, veuillez appeler notre Centre de 
Garantie et de Support Technique au (310) 220-8330 ou au (310) 220-8331 du lundi au vendredi de 
9 heures à 17 heures, heure normale de l’est, ou envoyez un courriel à  support@konami.com. 
Tout produit doit être jugé défectueux par un représentant au service à la clientèle de Konami et 
un numéro d’autorisation de retour de produit (#RMA) doit vous être attribué avant l’envoi du 
produit; tout produit reçu sans ces critères vous sera retourné si un représentant du service à la 
clientèle de Konami ne peut pas vous rejoindre dans les trois (3) jours suivant la réception du 
produit retourné non autorisé.

Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service-RMA # XXXX
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 
El Segundo, CA 90245 
USA

SERVICE À LA CLIENTÈLE 
Si vous êtes pris ou que vous avez simplement besoin d’aide, ne vous en faites pas! Vous 
pouvez écrire à nos experts en jeux à support@konami.com ou consulter notre section de 
soutien au www.konami.com.

Inscrivez-vous dès aujourd’hui au www.konami.com afin de recevoir des 
informations exclusives sur les nouveaux produits, des offers spéciales 
et bien plus encore!

www.konami.com/ddr

REMARQUE: Les conditions pour déverrouiller certaines images sont dissimulées par des points 
d'interrogation.

MODE SPORT
Ce mode vous aidera à perdre des calories tout en vous amusant à danser.

MODE ENTRAÎNEMENT
Vous ne vous sentez pas encore prêt pour vous attaquer aux chansons les plus complexes? Aucun 
problème. Entraînez-vous ici sans le risque de perdre des points et répétez jusqu’à ce que vos pas 
de danse soient parfaits.

MODE MODIFICATION
Vous n’aimez pas les rythmes de danse préétablis? Eh bien, n’y pensez plus. Créez vos propres 
chorégraphies sur n’importe quelle chanson et dansez. Concevez une chorégraphie aussi facile 
ou aussi difficile que vous le souhaitez. C’est vous qui décidez.

RECORDS
Affichez une liste de vos scores les plus élevés. Accédez à vos meilleurs scores en Mode jeu (Scores 
élevés), Mode jeu (Course/Normal), Mode jeu (Course/Défi), Mode jeu (Infini), ainsi que Mains et 
Pieds.

OPTIONS
Personnalisez DanceDanceRevolution X2 à votre guise. Sélectionnez et configurez les 
paramètres Langue, Options sonores, Manettes, Sauvegarder/Charger, Options du jeu, Options 
graphiques et Options du rythme ou affichez le générique.

MODE REQUÊTE
Ici, vous trouverez quatre images dissimulées. Pour les dévoiler, vous devez obtenir certains 
scores et réussir des défis particuliers. Positionnez-vous sur chaque image cachée pour découvrir 
comment la déverrouiller.



  ADVERTENCIA: FOTOSENSIBILIDAD/EPILEPSIA/ATAQUES DE EPILEPSIA

LEA ESTO ANTES DE UTILIZAR SU SISTEMA DE ENTRETENIMIENTO INFORMÁTICO 
PLAYSTATION®2.
Un porcentaje muy pequeño de personas puede sufrir ataques de epilepsia o desvanecimientos al 
estar expuestas a ciertos patrones de luz o a luces brillantes. La exposición a ciertos patrones o 
fondos de una pantalla de televisión o de un videojuego puede provocar ataques de epilepsia o 
desvanecimientos en estas personas. Estas condiciones pueden desencadenar síntomas 
epilépticos no detectados anteriormente o ataques de epilepsia en personas que no tienen 
antecedentes de ataques epilépticos o epilepsia. Si usted, o algún miembro de su familia, tiene 
epilepsia o ha tenido ataques de cualquier tipo, consulte a su médico antes de jugar. SUSPENDA 
INMEDIATAMENTE el uso y consulte a su médico antes de continuar jugando se jugadores 
presentan alguno de los siguientes problemas de salud o síntomas: 
• mareo • desorientación
• visión alterada  • ataques
• contracciones en los ojos o los músculos  • cualquier movimiento involuntario o convulsión
• pérdida de la conciencia 
CONTINÚE JUGANDO SÓLO SI SU MÉDICO LO AUTORIZA.
_____________________________________________________________________________
Uso y manejo de los videojuegos para reducir las probabilidades de un ataque
• Utilice en una área bien iluminada y manténgase lo más alejado posible de la pantalla del televisor.
• Evite los televisores de pantalla grande. Utilice la pantalla de televisor más pequeña posible.
• Evite el uso prolongado del sistema PlayStation®2. Tómese un descanso de 15 minutos en cada 
hora de juego.
• Evite jugar cuando está cansado o necesita dormir.
_____________________________________________________________________________
Deje de utilizar el sistema inmediatamente si tiene alguno de los siguientes síntomas: mareos, náuseas o 
una sensación similar; molestias o dolor en los ojos, los oídos, las manos, los brazos o cualquier otra 
parte del cuerpo. Si el problema persiste, consulte a un médico.

ADVERTENCIA PARA LOS PROPIETARIOS DE TELEVISORES DE PROYECCIÓN:
No conecte su sistema PlayStation®2 a un televisor de proyección sin consultar antes el manual de 
usuario de su televisor de proyección, a menos que sea de tipo LCD. De lo contrario, puede causar 
daños permanentes a la pantalla de su televisor.

MANEJO DEL DISCO DE FORMATO DE SU PLAYSTATION®2:
• Este disco está diseñado para ser utilizado con las consolas PlayStation®2 que están 
designadas con la sigla NTSC U/C.
• No lo doble ni aplaste y no lo sumerja en líquidos.
• No lo deje bajo la luz solar directa ni cerca de un radiador u otra fuente calor.
• Asegúrese de tomarse descansos regularmente durante un juego prolongado.
• Mantenga este disco compacto limpio. Tómelo siempre por los bordes y manténgalo en su 
estuche protector cuando no lo use. Limpie el disco con un paño suave y seco sin pelusas, 
pasándolo en líneas rectas desde el centro hasta el borde externo. No utilice nunca solventes ni 
limpiadores abrasivos.

GARANTÍA LIMITADA

Garantía del Editor requerida aquí.Uso del Mando de DanceDanceRevolution 

 PRECAUCIÓN: LEE ESTO ANTES DE JUGAR

• �Lee el manual que viene con el Mando de DanceDanceRevolution, además de 
este manual, antes de usarlo.

• �Usa el Mando de DanceDanceRevolution con cuidado para evitar 
lesionarte. Konami no se hará responsable por lesiones causadas por 
el uso inapropiado del Mando de DanceDanceRevolution.

• �Debes tener los pies desnudos para operar el Mando de DanceDanceRevolution. 
No uses zapatos ni medias.

• �Las personas que tengan problemas cardíacos o respiratorios, problemas físicos 
(como problemas en la espalda, las articulaciones, los pies, los músculos y la 
circulación, entre otros) que les causen limitaciones, que estén embarazadas o a 
quienes el médico les aconsejó limitar su actividad física, no deben usar el Mando 
de DanceDanceRevolution.

• �Las personas que estén bajo el efecto de alcohol o drogas, lo cual puede 
a su vez afectar el sentido del equilibrio, no deben usar el Mando de 
DanceDanceRevolution.

• �Usa el Mando de DanceDanceRevolution sobre una superficie limpia y plana. No 
uses el Mando de DanceDanceRevolution sobre una superficie de hormigón, 
rocosa o cubierta de objetos punzantes o abrasivos.

• �Quita los muebles u otros objetos que estén cerca del Mando de 
DanceDanceRevolution y úsalo en un área donde haya mucho espacio, lejos de 
paredes y ventanas.

• �Mantén el Mando de DanceDanceRevolution lejos del fuego u otras fuentes 
de calor. 

• No uses el Mando de DanceDanceRevolution sobre una superficie húmeda.
• �Los niños deben ser supervisados en todo momento cuando estén usando el 
Mando de DanceDanceRevolution.

• �Coloca el cable del Mando de DanceDanceRevolution de la manera apropiada 
para evitar que otras personas se tropiecen.

• �Si estás usando dos Mandos de DanceDanceRevolution a la vez, asegúrate de que 
haya suficiente espacio entre ambos para evitar que los jugadores se lesionen.

• �Cuando no uses el Mando de DanceDanceRevolution, quítalo del área de juego y 
guárdalo como corresponde.

• �El Mando de DanceDanceRevolution es una pieza muy delicada. No desarmes, ni 
modifiques, ni le des un mal uso intencional al Mando de DanceDanceRevolution. 
Tales acciones pueden anular tu garantía.

• ��Puede haber interrupciones de audio y video durante el juego debido a 
vibraciones en el suelo. Para corregir este problema, cambia la ubicación del 
Mando de DanceDanceRevolution.

• �No juegues en momentos en los que el ruido o las vibraciones puedan molestar a 
los vecinos.
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Sistema PlayStation®2
Iniciar un juego:
Configure su sistema de entretenimiento informático PlayStation®2 de acuerdo con las 
instrucciones provistas con el mismo. Compruebe que el sistema esté encendido (que el 
indicador encendido/espera esté verde). Inserte el disco de DanceDanceRevolution X2 en el 
sistema con el lado de la etiqueta hacia arriba. Conecte los mandos del juego y otros periféricos 
como corresponda. Siga las instrucciones de la pantalla y consulte este manual para obtener 
información sobre cómo usar el software.

INDICE

COMENZAR

CONTROLES DEL JUEGO

Nota: Algunas de las funciones de los botones podrían ser diferentes según el modo en el que 
estés jugando. Sigue las instrucciones en pantalla o consulta las otras secciones de este manual 
de instrucciones para obtener más información.

Botones de dirección	........................................	Navegar por las selecciones. En la pantalla de 		
			   Selección de música C/V cambian la dificultad 		
			   & Z/X cambian las canciones.
x / c / w (Menú principal solamente).........	Confirmar selección.
q	......................................................................	Cancelar selección / volver a la pantalla Anterior.
w	 ......................................................................	Menú rápido.

CONTROLES DEL MENÚ

Botones de dirección	.........................	 Hacer coincidir el botón con la flecha correspondiente en el 		
				    sector izquierdo de la pantalla.
w (mantener presionado).................	Finalizar sesión de canción.
c / s / t / x	...................................	 Hacer coincidir cada botón con la flecha correspondiente en 	
				    el sector derecho de la pantalla. 

CONTROLES DE BAILE

ÍNDICE	...........................................................	13	

COMENZAR	...................................................	13

CONTROLES DEL JUEGO	...............................	13

CÓMO JUGAR	................................................	14	

MENÚ PRINCIPAL	.........................................	14

ATENCIÓN AL CLIENTE Y GARANTÍA	 ............	16

COMO JUGAR

menu principal

MANDO DE DanceDanceRevolution

x /w ................................................	Confirmar selección.
q	......................................................	Cancelar / Volver a la 		
				    pantalla anterior.
Flechas de Dirección C, V, Z, X	
Hacer coincidir cada botón con la flecha correspondiente en 
el sector derecho de la pantalla. 

Nota: Algunas de las funciones de los botones podrían ser diferentes según el modo en el que 
estés jugando. Sigue las instrucciones en pantalla o consulta las otras secciones de este manual 
de instrucciones para obtener más información.

DanceDanceRevolution X2 es un juego rítmico de acción que combina los reflejos de rapidez 
y la sincronización con música para bailar. Todo lo que tienes que hacer es presionar los 
botones de dirección correctos en el DUALSHOCK®2, o las flechas de dirección en el mando 
de DanceDanceRevolution, que corresponden a la(s) flecha(s) que aparecen en pantalla. Se 
debe presionar la flecha de baile correcta cuando esta cruza las flechas permanentes dentro 
de la Zona de baile. La Zona de baile para cada jugador está ubicada en la parte superior de la 
pantalla. Si realizas los pasos de baile correctamente, construirás tu Medidor de baile y pasarás 
a la próxima etapa. Pero, si no aciertas a las flechas de baile, el nivel del Medidor de baile caerá. 
Si el medidor llega a cero, el juego finalizará.

MODO DE JUEGO
Este el modo de juego principal para DanceDanceRevolution X2 y el estilo de juego y la dificultad 
son similares a las versiones de DanceDanceRevolution de los salones de juego.

MODO MAESTRO DE LOS DADOS
En este modo, lanzas dos dados que se pueden personalizar para moverte por un mapa a medida 
que intentas completar misiones. Un dado determina qué personaje mueves y el otro determina 
cuántos espacios te mueves. Mueve el personaje por la cantidad de espacios que se muestran en 
el dado. Juega las misiones en los espacios en los que aterrizas para que los personajes puedan 
ganar niveles. Al completar misiones, puedes elegir nuevos lados para personalizar tus dados. 
Mueve a todos los personajes por todas partes para revelar la misión final y ganar la partida.

CONSEJO: Mantén presionado el botón w durante una partida para salir de la canción en curso. 
Esto hará que la canción se evalúe como “FRACASO”.
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GARANTIE LIMITADA
Konami Digital Entertainment, Inc. garantiza al comprador original de este producto Konami que 
los medios en los cuales está grabado este programa de computadora están libres de defectos 
en materiales y mano de obra por un periodo de noventa (90) días a partir de la fecha de 
compra. Este producto Konami es vendido "tal como es", sin garantía expresa o implícita de 
cualquier tipo y Konami no es responsable de perdidas o daños de cualquier tipo resultantes 
del uso de este programa. Konami acepta reparar o reemplazar, sin ningún cargo, cualquier 
producto Konami por un periodo de noventa (90) días, con franqueo pagado y con prueba de la 
fecha de compra, en el Centro de Servicio de su Fábrica. Esta garantía no es aplicable al uso 
normal del producto. Esta garantía no será aplicable y será inválida si el defecto en el producto 
Konami es originado por maltrato, uso indebido, abuso o descuido. 

ESTA GARANTÍA SUSTITUYE A TODAS LAS DEMÁS GARANTÍAS Y NINGUNA OTRA PROTESTA 
O RECLAMO DE NINGUNA NATURALEZA VINCULARÁ U OBLIGARÁ A KONAMI A NINGUNA 
GARANTÍA APLICABLE A ESTE PRODUCTO, LAS GARANTÍAS MERCANTILES Y APTITUDES 
INCLUIDAS PARA UN FIN PARTICULAR, ESTÁN LIMITADAS AL PERIODO DE NOVENTA (90) 
DÍAS DESCRITO ANTERIORMENTE. POR NINGUNA CIRCUNSTANCIA KONAMI SERÁ 
RESPONSABLE DE DAÑOS INCIDENTALES O CONSECUENTES RESULTANTES DE LA 
POSESIÓN, USO O MAL FUNCIONAMIENTO DE ESTE PRODUCTO KONAMI.

Algunos estados no permiten limitaciones en lo que respecta a la vigencia de la garantía 
implícita y/o exclusiones o limitaciones de daños incidentales o consecuentes, así que las 
limitaciones y/o exclusiones anteriores de responsabilidad podrían no aplicar a usted. Esta 
garantía le da derechos específicos y usted podría tener otros derechos que varían entre un 
estado y otro.

Si usted experimenta problemas técnicos con su juego, por favor marque nuestros números de 
Garantía o Servicio Técnico que son 310.220.8330 ó 310.220.8331 de las 9:00 a.m. EST a 5:00 p.m. 
EST, de lunes a viernes o envíe un correo electrónico a support@konami.com. Todos los 
productos deben ser considerados defectuosos por un representante de Servicio al Cliente de 
Konami y con un número RMA asignado antes de regresar el producto, todos lo productos que 
se reciban sin estas características serán devueltos si un Representante de Servicio al Cliente 
de Konami no puede localizarlo tres días después de recibida la devolución no autorizada.

Konami Digital Entertainment, Inc. 
Attention: Customer Service-RMA # XXXX
2381 Rosecrans Ave, Suite 200 
El Segundo, CA 90245 
USA

SERVICIO AL CLIENTE 
Si siente que no avanza en el juego o necesita ayuda, ¡no se preocupe! Puede escribir a 
nuestros expertos en juegos a support@konami.com o visitar nuestra sección de Ayuda en 
www.konami.com.

Regístrate ahora en www.konami.com y ¡recibe información exclusive 
sobre productos, ofertas especiales y más!

www.konami.com/ddr

NOTA: Hay algunas imágenes en las que las condiciones para desbloquear están escondidas 
detrás de signos de interrogación.

MODO ENTRENAMIENTO 
Este modo te ayudará a deshacerte de calorías y, al mismo tiempo, divertirte bailando.

MODO APRENDIZAJE
¿Sientes que no estás preparado para esas canciones difíciles? No hay problema. Practica con 
este modo sin afectar tu puntaje y ensaya hasta que logres que tus pasos sean los correctos.

MODO EDICIÓN
¿No te gustan los ritmos de baile predeterminados? Entonces, olvídalos. Crea tus propias rutinas 
de baile para cualquier canción y prepárate para bailar. Haz que la rutina sea tan fácil o tan difícil 
como quieras. Tú tienes el control.

REGISTROS
Consulta una lista de tus puntajes altos. Consulta los totales de tus mejores puntajes en el Modo 
de juego (Puntajes altos), el Modo de juego (Pista/Normal), el Modo de juego (Pista/Desafío), el 
Modo de juego (Sin fin), y Manos y Pies.

OPCIONES
Personaliza tu DanceDanceRevolution X2. Selecciona y manipula la configuración para Idioma, 
Opciones de sonido, Configuración de mando, Guardar/Cargar, Opciones de juego, Opciones 
gráficas, Opciones de sincronización, o consulta los Créditos.

MODO REQUERIMIENTO
Aquí encontrarás cuatro imágenes ocultas. Para revelarlas debes conseguir ciertos puntajes y 
ganar desafíos especiales. Muévete por las diferentes imágenes ocultas para descubrir cómo 
desbloquearlo.
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